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Introduccion

La presencia de aplicaciones web es cada vez mas cotizada para empresas e instituciones
ya sean estas publicas o privadas, con la finalidad de ofrecer a su cliente mejoras y

eficaces servicios para el porvenir del usuario. [1]

La innovacién en la vida cotidiana es fundamental, en el cual se puede tener utilidades
como ligereza impresionante, ya que toda la carga o trabajo que se esté haciendo
manualmente, pasen a ser sistematizados, teniendo una alta facilidad de administracion

de datos dinamicos y en grandes grupos.

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad realizar un breve estudio de los
framework y determinar cual brinda mejor rendimiento en el desarrollo de aplicaciones
web en java con interfaces de usuario enriquecidas, con la finalidad de tener un &mbito
comparativo se establece los pardmetros que nos ayude a deliberar cual es mejor

cumpliendo con todos los objetivos planteados.

El capitulo uno esta relacionado a todo lo que conlleva el marco referencial,
contribuyendo al detalle de los antecedente, justificacion practica-tedrica, planteamiento
del o los objetivos a ser verificados y por Gltimo el planteamiento de la hipotesis, que al

finalizar la investigacion debe ser comprobada.

El capitulo dos esté relacionado a todo lo que conlleva el marco tedrico, comprendiendo
un breve estudio de conceptos y definiciones de framework, aplicaciones web entre otros

gue nos ayudaran en el desarrollo la presente investigacion.



El capitulo tres esta relacionado al ambito de comparacion entre los prototipos creados de
los framework, obteniendo un analisis de los indicadores que permiten visualizar
resultados de las pruebas realizadas y para finalizar el capitulo se realiza la comprobacion

de la hipotesis.

En el capitulo cuatro se desarrolla el sistema web socioeconémico para los estudiantes
de la ESPOCH, este sistema es desarrollado en el framework de mejor rendimiento en las

pruebas realizadas, siguiendo una metodologia elegida por el desarrollador de la tesis.



CAPITULO |

Marco referencial

1.1. Antecedentes

En laactualidad segun el decreto 1014 con el cual el Software Libre pasa a ser una politica
de Estado para ser adoptado por todos los sistemas educativos y para la gestion de las
instancias publicas. La migracién paulatina y completa se realizara en un periodo de

cinco afos a software libre en todas las agencias publicas.

El auge del desarrollo de Aplicaciones Web Empresariales en ambientes open source es
esencialmente por la no existencia de costos de licencia para algun producto, el cédigo

abierto tiene mayor flexibilidad, y toda la informacion es abierta.
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Los Framework para implementar aplicaciones web, JSF y JBOSS SEAM son de ambientes
open source y ademas son tecnologias sobresalientes que tiene como objetivo principal

simplificar el desarrollo de interfaces de usuario utilizando Java.

En el andlisis de rendimiento existe la dificultad al momento de elegir un Framework de
desarrollo de software ya que es muy importante su eficiencia al momento del consumo de
recursos, es esencialmente necesario que los tiempos de respuestas de las aplicaciones web

sean cortos y de gran velocidad.

La seleccion de Framework Optimo ayudard a mejorar los tiempos de procesamiento de
peticiones del sistema web a desarrollarse, con un rendimiento antes, durante y después del
despliegue de la aplicacidén web eficiente, por esta razon este andlisis permitira seleccionar
el Framework que consuma menos recursos de hardware, esto permitira determinar la

tecnologia mas adecuada para el rendimiento de las aplicaciones web.

El departamento de Bienestar Politécnico encargado de “Promover el Desarrollo Humano de
la Comunidad Politécnica”, dirigida por la Dra. Tatiana Pérez estan obligadas a destinar el
otorgamiento de becas de escolaridad e investigacion a estudiantes matriculados en
programas académicos de cualquier nivel, que por su origen socio econémico, etnia, género,
discapacidad o lugar de residencia, tengan dificultad para acceder, mantenerse y terminar
exitosamente su formacion, desde el inicio de la carrera; este departamento en la actualidad
cumple su labor institucional manualmente en papel, guardando la informacion de cada uno

de los estudiantes en carpetas y archivadores.[2]
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El presente desarrollo del sistema web tiene como objetivo la gestion de informacion de los

servicios, que facilite la atencion y el seguimiento socioecondémico de los estudiantes.

El sistema socioecondmico se desarrolla y estard al servicio de los estudiantes politécnicos,

permitiendo compartir datos de forma directa y eficaz.

El ambiente de prueba sera en los laboratorios del Departamento de Bienestar Politécnico en

la ESPOCH mediante el sistema socioeconémico del estudiante politécnico.

1.2. Justificacion

1.2.1. Justificacion Teodrica

En la actualidad varias instituciones y empresas su prioridad es el desarrollo de aplicaciones
web y estas que sean de un rendimiento 6ptimo, para lo cual se ha visto necesario realizar la
siguiente investigacion debido a la gran importancia que tienes los Framework en el
rendimiento, ya que a mayor eficiencia menor nimeros de recursos se emplearan logrando

un mejor rendimiento.

La eleccién no adecuada de Framework nos dara un rendimiento en tiempos, recursos

hardware, recursos software, procesos en tiempo de ejecucion y respuestas muy lentos.

JBOSS SEAM es el primer framework JEE el cual esta propuesto para ser la base de la
especificacion de Java 7, crea aplicaciones que aprovechen las ventajas de Java como
tecnologia y que me permitan crear una aplicacién de forma rapida y con una interfaz de

usuario amigable.
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Esta orientado 100% a aplicaciones en JEE, aprovechando toda su fortaleza como

creacion de componentes EJB, ORM.

Existen sistemas que demuestran que Jboss Seam es un Framework relevante, capaz de

someterse al analisis de rendimiento con otro framework.

JSF tiene muchas ventajas sobre otros framework existentes que permite que sea una
opcion para el desarrollo de aplicaciones web dado que permite la facil creacion de la
interfaz de usuario, separacion entre capas de conexion a la base, presentacion y la

I6gica, modelo de representacion flexible

JBOSS SEAM vy JSF tienen muchas cosas en comun pero las pocas caracteristicas que
las diferencian son las que les permiten tener mas rendimiento a la hora de la ejecucién
de una aplicacion web, el presente estudio nos permitird deliberar cual de los dos
framework por medio del sistema socioecondmico del estudiante politécnico es el de

mayor rendimiento.

1.2.3. Justificacion Metodologica

El método que se utiliza para la presente investigacion y desarrollo del proyecto sera el
método cientifico, ya que nos permite valorar y al mismo tiempo comprobar si la

investigacion expuesta tiene validez.

La recopilacién de informacion es de suma importancia ya que permite sustentar el trabajo
de investigacion para lo cual se utilizara las técnicas de: revision de informacion,

observacién, técnicas de comprobacion de hipotesis y las encuestas.
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1.2.4. Justificacion Practica

El desarrollo de sistema socioecondmico del estudiante politécnico ayudaré al manejo de
informacion consistente para garantizar toma de decisiones de acuerdo a la realidad
socioecondémica de cada estudiante permitiendo un registro de informacién adecuado,
identificando el estado socioecondmico del individuo, cantidad de estudiantes con
discapacidad, promoviendo asi obtencion de becas de tipos por discapacidad y de bajos
recursos econémicos, para ya no realizarla de manera manual sino de manera

automatizada a través de la aplicacion web.

Los prototipos tendran modulo de interfaz, modulo de consulta SQL, mddulo de
funciones y procedimientos, que consistiran en pequefias aplicaciones web cliente, las
mismas que serdn desarrolladas con los frameworks de servicios web JSF y JBOSS

SEAM

El departamento presenta en la actualidad una dificultad al poder desarrollar aplicaciones
web JAVA gue sean 6ptimos en rendimiento de aplicaciones web. Debido a esta situacién
es necesario implantar un sitio de informacion académico para estudiantes de la ESPOCH
utilizando el framework de servicios web JAVA mas adecuado, resultado de la
comparacion hecha en la presente investigacion. EI mismo que serda mas eficiente a la
hora de consumir recursos, con una base de datos centralizada, vinculada con el sistema
socioeconémico, con el proposito mejorar las prestaciones del servicio de bienestar
politécnico. Y con esto implementar los beneficios de un Framework de mejor

rendimiento.
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Analizar el rendimiento entre los Framework Java Server Face (JSF) y Jboss Seam en el
sistema socioecondmico para el departamento de bienestar politécnico en la Escuela

Superior Politécnica de Chimborazo.

1.3.2. Objetivos Especificos

Realizar un estudio de los Framework JSF y JBOSS SEAM para definir los

parametros que me permitan analizar el rendimiento en el desarrollo de sistemas

web.

= Verificar cuél de los dos Framework me permite obtener mayor rendimiento y
eficiencia.

= Desarrollar el sistema socioeconomico del estudiante politécnico para el

departamento de Bienestar Politécnico.

1.4. HIPOTESIS
Jboss Seam es el Framework que ofrece mejor rendimiento de aplicaciones web en

relacién al Framework Java Server Face (JSF).
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1.5. METODOS Y TECNICAS

1.5.1. Métodos
El método utilizado como guia para la presente investigacion sera el método Cientifico,
permitiéndonos basarnos en lo empirico y en la medicion, a continuacion detallamos los

siguientes puntos: [3]

El planteamiento del problema que este caso es el analisis
comparativo JSF y JBOSS SEAM.

e El apoyo del proceso a la formulacion de la Hipotesis.

e Recopilacion y construccion de informacion necesaria.

e Analisis e interpretacion de Resultados.

e Proceso de Comprobacion de la Hipdtesis.

e Para el desarrollo del sitio web se aplica la Metodologia de

Desarrollo SCRUM [3]

1.5.2. Técnicas y Fuentes de Informacion

1.5.2.1. Técnicas
Para la recopilacion de la informacion necesaria que sustente el presente trabajo de

investigacion, se ha establecido como técnicas las siguientes:
e Revision de Articulos Cientificos acerca de JBOSS SEAM
e Revision de Articulos Cientificos acerca de JSF
e Observacion
e Técnicas de Comprobacion de hipotesis.

e Pruebas.
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1.5.2.2. Fuentes de Informacion

Para lo que tiene que ver en cuanto a fuentes de informacion se utilizaran libros, revistas,

Sitos web Oficiales de las tecnologias, etc



CAPITULO 1

MARCO TEORICO
2.1. Framework

2.1.1. Conceptos de Framework

Es un proceso en el cual se tiene como resultado una medida o cuantificacion de la
velocidad/resultado, en una computadora o sistema digital. Se debe tener muy claro que
el la palabra rendimiento no implica sélo del microprocesador o algin componente
interno de transmision de datos como equivocadamente se suele pensarse, sino mas bien
es la suma de todos sus componentes como la memoria, el bus de datos, los diversos

dispositivos y su software.[4]


http://www.alegsa.com.ar/Dic/microprocesador.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/memoria.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/bus.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/software.php
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2.2. Arquitectura de un Framework

Es un conjunto de patrones que proporcionan un marco de referencia necesario para guiar la

construccién de un software.

Dentro de este aspecto, podemos basarnos en el modelo MVC, ya que debemos fragmentar
nuestra programaciéon. Tenemos que contemplar estos aspectos basicos en cuanto a la

implementacién de nuestro sistema. [5]

Diagrama MVC /

e

lustracién 11 1. Modulo del patron MVC

Modelo —_

I\\

2.2.1. Modelo
Este segmento del controlador maneja las operaciones logicas, y el manejo de informacion.
Cada miembro debe ser meticulosamente Ilamado, con su correcto nombre y en principio,

con su verdadera naturaleza: el manejo de informacion, su complementacion directa. [6]
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2.2.2. Vista
A este segmento de la familia le corresponde dibujar, o expresar la tltima forma de los datos:
la interfaz grafica que interactda con el usuario final del programa GUI. Después de todo, a

este segmento le toca evidenciar la informacion obtenida hasta hacerla llegar al controlador.

[6]

2.2.3. Controlador

Con este apartado se puede controlar el acceso, incluso todo a nuestra aplicacion, y esto
puede incluir: archivos, scripts, y/o programas; cualquier tipo de informacién que permita la
interfaz. Asi, podremos diversificar nuestro contenido de forma dinamica, y estatica a la vez;

pues, so6lo debemos controlar ciertos aspectos.

MVC busca la representacion de la informacidn con la cual el sistema opera, implementando
también los privilegios de acceso, responde a eventos e invoca peticiones, en un formato

adecuado para interactuar con la informacion que debe representar como salida. [6]

2.3. Caracteristicas
La mayoria de framework existentes en el mercado tiene varias similitudes en sus
caracteristicas los cuales detallaremos a continuacion.

Tabla Il I. Caracteristicas comunes de los framework web
Abstraccion de URLs y | No es necesario manipular directamente las URLs

sesiones. . :
ni las sesiones, el framework ya se encarga de
hacerlo. [7]

Acceso a datos. Incluyen las herramientas e interfaces necesarias

para integrarse con herramientas de acceso a
datos, en BBDD, XML, etc... [7]
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Controladores. La mayoria de framework implementa una serie
de controladores para gestionar eventos, como
una introduccion de datos mediante un formulario
0 el acceso a una pagina. Estos controladores
suelen ser facilmente adaptables a las necesidades
de un proyecto concreto. [7]

Autentificacion y | Incluyen mecanismos para la identificacion de
control de acceso. usuarios mediante login, password y permiten
restringir el acceso a determinas péaginas a
determinados usuarios. [7]

Tabla Il 1. Caracteristicas comunes de los framework web (Continuacion)

2.4. APLICACION WEB

2.4.1. Concepto de Aplicacion Web

Se denomina aplicacién web a aquellas herramientas que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un servidor web a través de internet o de una intranet mediante un navegador.
En otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un lenguaje soportado por

los navegadores web en la que se confia la ejecucion al navegador.

Las aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador web como cliente
ligero, a la independencia del sistema operativo, asi como a la facilidad para actualizar y
mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software a miles de usuarios potenciales.
Existen aplicaciones como los webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea y la propia

Wikipedia que son ejemplos bien conocidos de aplicaciones web.

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos que permiten una

comunicacion activa entre el usuario y la informacion. Esto permite que el usuario acceda a
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los datos de modo interactivo, gracias a que la pagina respondera a cada una de sus acciones,

como por ejemplo rellenar y enviar formularios, participar en juegos diversos y acceder a

gestores de base de datos de todo tipo.[8]

pagina i sistema
web [l administrativo

web’

lustraciéon 11 2. Estructura de una Aplicacion Web

2.4.2. Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas que se ha podido notar a cerca de las aplicaciones web a

continuacién tenemos las mas importantes:

Ahorra tiempo.

No hay problemas de compatibilidad.

No ocupan espacio en nuestro disco duro.
Actualizaciones inmediatas.

Consumo de recursos bajo.
Multiplataforma.

Portables.

La disponibilidad suele ser alta.

Los virus no dafian los datos.
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e Los navegadores ofrecen cada vez mas y mejores funcionalidades para

crear aplicaciones web ricas (RI1As).[9]

2.5. SERVICIOS WEB

2.5.1. Introduccidn

Los Servicios Web trabajan con el protocolo HTTP sobre TCP escuchando en el puerto 80 y
aportan independencia entre las aplicaciones que usan el servicio Web permitiendo que si
alguna vez se requiere de una modificacion no afecte de ninguna manera al otro, teniendo

como resultado una flexibilidad en estos servicios. [10]

O Otros

[ Tweetdeck (web) [ 4,31%
4,46% \ | _ @ Groupon (CityDeal)

57 2,25%

O Foursquare/Gowalla
5%

O Google Books
10,43%

o !DDropboi
| 5578%

O Grooveshark /
17,97%

lustracion 11 3. Servicios Web populares


http://es.wikipedia.org/wiki/RIA
http://es.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://es.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control_Protocol
http://es.wikipedia.org/wiki/Puerto_de_red
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2.5.2. Definicién

Son tecnologias que manejan un compendio de estdndar y protocolos que su tarea es la de
intercambiar informacion entre aplicaciones. Ademas aloja software que tiene una variedad
de lenguajes de programacion, y se puede ejecutar en distintos tipos de plataforma, el
funcionamiento de estos servicios es intercambiando informacion en ordenadores
interconectados. Para finalizar se podria decir que es un ordenador que recibe una o varias
peticiones del o los clientes de algun sitio web y él envia una respuesta de aceptacion o

negacion de las peticiones solicitados. [10]

2.5.3. Estandares de los servicios Web

Los estandares mas utilizados en los servicios web son a continuacion detallados:

o XML (Extensible Markup Language)

o SOAP (Simple Object Access Protocol).

e HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

e FTP (File Transfer Protocol)

e SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

e« WSDL (Web Services Description Language)

« UDDI (Universal Description, Discovery and Integration):

o WS-Security (Web Service Security):

e OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information

Standards).


http://es.wikipedia.org/wiki/XML
http://es.wikipedia.org/wiki/SOAP
http://es.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://es.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
http://es.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://es.wikipedia.org/wiki/WSDL
http://es.wikipedia.org/wiki/UDDI
http://es.wikipedia.org/wiki/WS-Security
http://es.wikipedia.org/wiki/OASIS_%28organizaci%C3%B3n%29
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2.6. Servidor de Aplicaciones

2.6.1. Conceptos y Caracteristicas

Es aquel que se encuentra interconectado con varios computadores en una red LAN o0 WAN,
que esta disefiada para la implementacion de aplicaciones web para empresa, ademas permite
la reduccion inteligible de programacion, al momento de su despliegue es muy versatil
porque tiene compatibilidad para algunos servidor de aplicaciones o servidor web que cumpla

con el estandar. [10]

A continuacion se ilustra la arquitectura J2EE es la siguiente:

Contenedor
de applets

e l__c'zg_lc_a_d_e presentacion_ Logica de negocio

Contenedor . . Contenedor
web 5 s JB

J2SE

o8ar

Aplicacién
cliente

Base
de datos
J2SE

lustracion 11 4. Arquitectura de J2EE

SIr
|ANF
Yir
dOII1NY
o8ar
SIr
1GNP

SWIP
IONF
dOll-ny

o8ar

o Cliente web: Es la interrelacidn entré los contenedores web y applets que visualizan
o0 levantan paginas con extension html y xml.
o Aplicacion cliente: En informatica es un software que le ayuda al usuario por medio

de un navegador a comunicarse con un contenedor web
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o Contenedor web: Es el que aloja componentes web que a su vez se encarga de su
ejecucion. Incluye protocolos de seguridad para la comunicacién como HTTP y SSL.
« Servidor de aplicaciones: Es aquel que levanta o ejecuta una aplicacion ademas esta

interconectada con varios ordenadores de los cuales provienen una peticion. [11]

2.7. Framework Jboss Seam

™

LA
(3
e

lustracién Il 5. Framework Jboss Seam

2.7.1. Introduccién

JBoss Seam fue desarrollado por Jboss, con el fin de integrar de una manera mas sencilla a
Enterprise Java Beans y Java Server Faces para poder acceder desde la capa de presentacion
a cualquier componente EJB, esto sera de gran ayuda a los programadores.

Este framework también introduce el concepto de contextos que nos serviran para mantener
cada componente adentro de este, nos ofrece algunos tipos como por ejemplo el contexto
conversacional que captura todas las acciones realizadas por el usuario mientras este dentro
del sistema y en su momento de cierre de su navegador, también mantienen el control

multiple de pestafias y del botdn regresar de su navegador.
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Ofrece un CRUD que es generado de una manera automatica de aplicaciones, este permite

realizar diferentes acciones a una base de datos ya existente como eliminar, modificar,

actualizar, etc. A demas puede ser integrado con las bibliotecas de componentes JSF JBoss

Rich Faces o con ICEsoft ICEFaces. [12]

2.7.2. Instalacién

Para poder utilizar nuestro framework JBoss Seam es muy importante tomar en cuenta cada

uno de los pasos de su instalacion, y revisarlos detenidamente a continuacion lo que debemos

tener en cuenta. [13]

1.

2.

Instalar JDK en nuestra maquinay tener la variable JAVA_HOME con la ruta.
Instalar MySql en nuestra maquina, para crear la base de datos que nos servira
para cualquier proyecto a futuro.
Crearemos un usuario al cual le daremos sus respectivos permisos sobre la
base de datos, el debera de ingresar lo siguiente:
grant all privileges on nombreBD.* to 'nombreUsuario'@'localhost’
identified by ‘contrasefia’;
flush privileges;
Deberemos instalar apache y configurar la variable ANT_HOME, después se
deberéa de descargar el paquete y descomprimirlo, lo mas recomendable es que
se lo descomprime en la raiz del C: y luego apuntar a la direccién con la
variable.
Descargar el paquete del framework Jboss Seam y lo mas recomendable es

que lo descomprima y lo instale en la raiz C:
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6. Instalar el servidor de aplicaciones de la misma manera los descomprimimos
y los instalamos en laraiz C: y creamos la variable de entorno JBOSS_ HOME,
configurar las variables de entorno.

7. Finalmente ya instalado el framework podremos utilizarlo.

2.7.3. Caracteristicas
A continuacion tenemos las caracteristicas mas importantes: [14]
e Combina las normas de JEE 5 (EJB 3.0, JPA, JSF, la Anotacion) a la
perfeccién
¢ Introduce la biyeccién de dependencias
e Disefiado para controlar estados y la Integracién de Proceso de negocio
(jBPM) y de AJAX (da soporte a ICEFaces y RichFaces)
e Laintegracion de Reglas de negocio (Drools)
e Manejo del workspace
e Probablemente forme parte del futuro estandar WEB-Beans
e JBoss Seam es un framework que integra la capa de presentacion (JSF)
con la capa de negocios y persistencia (EJB).
e Hace validaciones en los POJOs como a demas manejar directamente la
I6gica de la aplicacion y de negocios desde tus sessions beans.
e Seam también se integra perfectamente con otros frameworks
como: RichFaces, ICEFaces (soportan AjaX) MyFaces, Hibernate y

Spring. [15]
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2.7.4. Seam-gen.
Es un generador de codigo que se basa o construye a partir de entidades que se almacenan en
una base de datos. Una vez identificada la base genera clases, funciones y paginas de

visualizacion web por cada una de las entidades.

2.7.5. Contextos
Su creacion 'y destruccion depende del framework su llamada a cédigo de ejecucion puede
ser implicita o explicita, a través de los API de java.

Los contextos basicos de Seam son:

Tabla Il 1. Contexto basico de Seam
Contextos Basicos Conceptos
Stateless context Es aquel que Seam instancia lo

resuelve pero no le almacena,
adem&s estos contestos no son

orientados a objetos.

Event Es muy importante para llamar a
otros contextos a través de un RMI y
se destruye automaticamente con

una invocacién al método.

Page context Es el que permite la inter relacion de
un estado en algln caso particular de
la pagina como un link o una

navegacion de pagina.

Conversation context Es una unidad de trabajo desde el

punto de vista del usuario que
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mantiene un estado asociado con
tareas, permitiendo abarcar varias
interrelaciones, peticiones y

transacciones a una bases de datos

Session context Es el que mantiene la sesion de
inicio hasta la finalizacion del
mismo, capturando datos para la

asignacion de algun perfil.

Business process context Permite que la tarea actual
determine la instancia de proceso
empresarial actual, y el ciclo de vida
del proceso de negocio se define
externamente usando un lenguaje de
definicion de proceso, por lo que no
hay anotaciones especiales para la
demarcacion de procesos de negocio

Application context Es muy importante para la obtencion
de informacion estatica,
configuracién y meta modelo en el

contexto de aplicacion.

Tabla Il 11. Contexto basico de Seam (Continuacion)

2.7.6. Componentes Seam

Los componentes de seam son nada mas que JavaBeans o EJB 3.0 enterprise beans, que
pueden tener una o varias funciones en el sistema por ejemplo diferentes roles en diferentes
contextos y varias anotaciones.

A continuacion se visualiza las mas relevantes.
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e Stateless session beans
o Stateful session beans

e Entity beans

e JavaBeans

e Message-driven beans

e Interception

2.7.7. Bijection

Permite la interrelacion entre uno o varios componentes obteniendo una referencia en el
contenedor por medio de los métodos de acceso setter o variables de instancia. Ademas se
utiliza para ensamblar componentes con estado de varios contextos y permite darle alias a

una o mas variables.

2.7.8. Anotaciones
Son muy importantes porque permiten definir un componente Seaam, ayuda a que obtengan
el valor por defecto dependiendo el tipo de componente.[16]
A continuacion varias de las anotaciones mas sobresalientes de seam
e @ Logger: Define el nombre de la categoria de registro
e @Begin: Especifica el inico de una conversacion de los componentes
de larga duracion.
e @ Begin (join = true): Especifica que si una conversacion de larga

duracién esta en curso.
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@ end; Especifica que una conversacion de larga duracion termina

cuando este método devuelve un resultado no nulo

e (@ startTask: Es la iniciacion de de la conversacion de larga duracion.

e @ BeginTask: Reanude el trabajo en una tarea jBPM incompleta

e taskldParameter; define el nombre de un pardmetro de la peticion que
tiene el ID de la tarea.

e @EndTask: Permite la finalizacion de una tarea.

e @ResumeProcess: Reingresa a una nueva instancia de proceso.

e @Transactional: Devuelve un resultado no nulo de algiin método

2.8. Framework Jsf

lustracién 11 6. Framework Jsf

2.8.1. Introduccion
Los framework son muy Utiles ya que nos permiten no tener que reinventar codigo cada vez
que nosotros lo necesitemos, no solo siguen un patrén si no que nos dan unas directrices y

una gran parte del trabajo ya hecho.
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JSF en un framework de desarrollo basado en el patron MVC a demas es una tecnologia para
aplicaciones Java, para la web ofrece un despliegue de pantallas, es compatible con otras
tecnologias como UXL que tiene lenguajes para la realizacion de interfaces de usuario.

El framework nos ofrece un conjunto de APIs para representar componentes de una interfaz
de usuario y administrar su estado, manejar eventos, validar entrada, definir un esquema de
navegacion de las paginas y dar soporte para internacionalizacion y accesibilidad, trabaja con
un conjunto de componentes por defecto para las interfaces de usuario, tienen dos bibliotecas
de etiquetas personalizadas que permiten una interfaz de comunicacion para las paginas JSP,
mantiene un modelo del lado del servidor para administrar los estados, es muy importante

saber que es Beans quien los administra. [17]

2.8.2. Instalacion
Para su instalacion debemos de tener en cuenta lo siguiente: [18]

1. Revisar si ya tenemos instalado el JDK, descargamos y después lo
descomprimimos lo Unico que debemos de hacer el darle doble clic e instalarlo
en la raiz C: para su mejor utilizacion.

2. Instalar Apache Tomcat.

Para la estacion de apache Tomcat vamos a descargar de la pagina principal
deberemos de buscar la tltima version. Aqui les indicamos la pagina de donde
se pueden descargar http://tomcat.apache.org/download-55.cgi

3. Instalamos Java Server Faces
De la misma manera descargamos de la siguiente direccion:

http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/download.html después,


http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_programaci%C3%B3n_de_aplicaciones
http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/download.html
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descomprimimos y de la misma manera instalamos en la raiz C: dentro de
esta carpeta encontraremos el directorio lib, donde encontraremos todas las

librerias necesarias para trabajar con este framework.

2.8.3. Caracteristicas
Entre las principales caracteristicas a continuacion tenemos las mas relevantes de nos ofrece
este framework. [19]

« Una APl y una implementacion de referencia para:

» Representar componentes de interfaz de usuario (Ul-User Interface) y manejar

su estado

» Manejar eventos, validar en el lado del servidor y convertir datos

« Definir la navegacién entre paginas

« Soportar internacionalizacion y accesibilidad, y

« Proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas.

« Una libreria de etiquetas Java Server Pages (JSP) personalizadas para dibujar

componentes Ul dentro de una pagina JSP.[20]

2.8.4. Java server Faces

Se define como una tecnologia para aplicaciones java en esencial en el desarrollo web, pero
se basa en la reduccion o simplificacion del modelado de interfaces de usuario en
aplicaciones Java EE.

2.8.5. Estructura

Una aplicacién JSF adopta un modelo estandar para mayor portabilidad y comodidad de

copia de archivos o transferencia de datos. [21]



-41-

e Aplicacion/
o Ficheros HTML yJSP
o WEB-INF
= Archivos de configuracion
= Clases/
e Archivo.class
= Lib/

e Librerias

2.8.6. Modelo Vista controlador en Jsf
El patron MVC (Modelo Vista Controlador), permite separar la l6gica de control, la l6gica
de negocio y la l6gica de presentacidn proporcionando una mejor calidad en cuanto a nuestros

proyectos. [22]

2.8.7. Modelo

El modelo, pues, es el objeto que representa y trabaja directamente con los datos del
programa: gestiona los datos y controla todas sus transformaciones, el modelo no tiene
conocimiento especifico de los diferentes controladores y/o vistas, ni siquiera contiene
referencias a ellos, es el propio sistema el que tiene encomendada la responsabilidad de
mantener enlaces entre el modelo y sus vistas, y notificar a las vistas cuando deben reflejar

un cambio en el modelo. [22]
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2.8.8. Vista
La vista es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos gestionados por el
Modelo, genera una representacion visual del modelo y muestra los datos al usuario e

interacciona con el modelo a través de una referencia al propio modelo. [22]

2.8.9. Controlador

El controlador es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del usuario, actuando
sobre los datos representados por el modelo, este entra en accion cuando se realiza alguna
operacion, ya sea un cambio en la informacion del modelo o una interaccién sobre la Vista,

se comunicara con el modelo y la vista a traves de una referencia al propio modelo. [22]

Modelo

. Servlet Faces Paginas JSF

Datos de la
Contenedor 12EE Aplicacion

lHustracion 11 7. Arquitectura MVC

2.8.10. Managed Bean

Es aquel que permite la disponibilidad de un objeto y define su periodo de vida en una
aplicacion web, esto se hace con la finalidad de que el usuario pueda navegar una vez por
sesion y que cuando abandone la pagina se destruya la informacion almacenada

temporalmente en la sesion.
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2.8.11. Navegacion

Sirve para cuando la informacidn en una pagina es demasiado extensa para ser visualizada,
se debe optar por dividirles en varios apartados o paginas, permitiendo el desplazamiento al
usuario entre cada una de ellas, se debe hacer las consultas a la base de datos si la cantidad

de registros es muy grande.

2.8.12. Etiquetas basicas de Jsf
Las etiquetas utilizadas para las plantillas sirven para hacer una visualizacion de datos e
informacion de los usuarios requerido y tiene la extension .xhtml, los pardmetros nos serviran

de ingreso y salida de informacion temporal para la visualizacién de datos. [23]

Tabla Il I11. Etiquetas que se utilizan plantillas y parametros
Etiquetas Descripcion
<ui:insert> Es un didlogo que permite la insercion de
datos.
<ui:define> Es el nombre con el que se le identifica al

diadlogo y encabezados de la pagina y de los

componentes.

<ui:include> Sirve para referencias plantillas html,

xhtmly facelets.

<ui:param> Sirve para la refencia de varios

componentes llamados a una pagina. [24]
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Tabla Il 1V. Etiquetas de Jsf

Etiqueta Descripcion
Formulario

<h:form> Nos sirve de mucha ayuda para crear
formularios y permite la visualizacion y el
(*codigo™) ingreso de datos.
</h:form>

Introducir datos
H:inputText Permite en ingreso de datos.

H:inputSecret

Permite el ingreso de datos de manera no
visible.

H:inputTextarea

Permite ingresar varias lineas de
informacion a la vez.

Salida de datos

h:outputText

OutputText es el encargado de
personalizar el aspecto de los textos a
través de hojas de estilo CSS,

h:outputFormat

Es muy parecido a la etiqueta OutputText
en su funcién lo Unico extra que tiene es
que puede hacer que los mensaje sea
parametrizados.

h:graphiclmage

Permite visualizar o modificar una imagen
a traves de su Url.

Campos ocultos

h:inputHidden

No le permite la visualizacion del texto de
entrada.

Enlaces y botones

h:commandButton

Se utilizan para representar el elemento
HTML input de boton tipo, con diferentes
mecanismos para manejarla navegacion




- 45-

h:outputLink

Son salidas de datos que permiten la
navegacion a otras paginas anexadas del
sistema

h:commandLink

Es un boton que permite salidas de datos
que permiten la navegacién a otras
paginas anexadas del sistema en tiempo de
ejecucion.

Seleccion

h:selectBooleanCheckbox

La eleccidn del usuario es de dos opciones
verdadero o falso este componente ayuda
a marcar una de las dos opciones

h:selectManyCheckbox

Permite que la eleccion del usuario sea de
mas de una opcion, con esto el
componente almacena la informacién
seleccionada.

h:selectOneRadio

Ayuda que el item del usuario
seleccionado se almacene dentro de un
conjunto de items.

h:selectOneListbox

Permite el despliegue de un conjunto de
items pero el usuario puede seleccionar
uno.

h:selectManyL.istbox

Se despliega un conjunto de items que le
permite al usuario seleccionar uno o varios
a la vez para después ser almacenados.

h:selectOneMenu

Se despliega un conjunto de items
para la visualizacion del usuario
selecciona uno del conjunto.

h:selectManyMenu

Se despliega un conjunto de items para la
visualizacion del usuario selecciona uno
0 varios a la vez.

Mensajes

h:messages

h:message

Permite al desarrollador tener salidas de
mensajes de datos para una advertencia,
error o guia de navegacion

Panel
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h:panelGrid Permite al desarrollador agrupar los datos
en una entidad panel.

h:dataTable Permite al desarrollador agrupar en tablas
los datos para la facilitacion de
visualizacion de informacion al usuario

Tabla Il V. Etiquetas de Jsf (Continuacion)




CAPITULO 111
“ANALISIS DEL RENDIMIENTO ENTRE LOS FRAMEWORK JAVA SERVER

FACE (JSF) Y JBOSS-SEAM”.

3.1. Introduccion
El capitulo esta dedicado a realizar el analisis comparativo entre los framework de desarrollo
web JSF y JBOSS-SEAM; mediante este analisis con una base de parametros y prototipos de

prueba, se puede demostrar las fortalezas y debilidades de citados framework.

Al calcular y evaluar los resultados se concluye la comparacién de esta manera se verifica la
hipotesis anteriormente definida, teniendo como resultado la seleccion del framework que
respondio con mayor eficiencia las pruebas planteadas y con el cual se implantara el sistema

web de becas para el estudiante politécnico.
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3.2. Determinacion de pardmetros de comparacion

La clasificacion de los parametros o indicadores esté distribuida de la siguiente manera:

Tres indicadores seleccionados por el investigador, que se complementan cada uno con sus
respectivos indices. Para el analisis comparativo de los framework JSF y Jboss Seam se ha
clasificado en tres indicadores cada uno con sus respectivos indices; esto permite determinar
las fortalezas y debilidades de los framework anteriormente mencionados. Se debe tener en
cuenta los aspectos que se describe a continuacion para determinar cuél es el framework que

mejor responde a estas pruebas.

3.3. Rendimiento

Es el uso adecuado de uno o varios recursos con mayor eficiencia teniendo en cuenta que a
menor utilizacién de recursos se logran una mejor optimizacion y rendimiento en los

framework de desarrollo web.

Tabla 111 V. Definicién de variables

Parametro Justificacion

Infraestructura de hardware interno Es importante saber qué cantidad de
recursos utiliza los framework al
momento de enviar y recibir una

peticion
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Pruebas de carga Es esencial conocer que tan buenas
son las respuestas a diferentes
peticiones y tipos de carga que

pueden soportar dichas tecnologia.

Ancho de banda de la red Permite tener una valoracién de cuan
utilizada es la red a través de una o

varias peticiones web

Tabla 111 V. Definicion de variables (Continuacion)

Tabla 111 V1. indice de los parametros

Parametro Indice
Infraestructura de e Memoria
hardware interno e Cpu
Pruebas de carga e Tiempo de respuesta

e Porcentaje de error

Ancho de banda de la red e Ancho de banda de descarga

e Ancho de banda de subida

3.4. Uso de la memoria RAM
Es la unidad de utilizacion del recurso de memoria principal en la cual la aplicacion utiliza
cierto espacio de memoria para un proceso determinado o ejecucion de carga de informacion

para ser almacenada o administrada ciertos datos. [25]
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3.5. Uso del CPU
Es la cantidad que se utiliza de la unidad de procesamiento central en el instante en que

cumple una determinada tarea para el almacenamiento o administracion de la informacion.

3.6. Numero de respuestas por segundo
Es la cantidad de peticiones resueltas que se determinado entre el inicio y finalizacién de
una o varias peticiones al sistema informéatico otorgando o denegando una respuesta a esa

peticion.

3.7. Porcentaje de error
Es la cantidad de conexiones concurrentes que puede soportar la aplicacion y la conexion de

base de datos al momento de gestionar todas las peticiones establecidas sin ningun fallo.

3.8. Ancho de banda de descarga

Es la descripcion de la cantidad de bits utilizados al inicio de una o varias transaccion.

3.9. Ancho de banda de subida

Es la descripcion de la cantidad de bits utilizados al finalizar una o varias transacciones.

3.10. Ponderacion de las variables
La aprobacién del rendimiento esta ligada con una valoracion representativa para cada una

de las variables con la finalidad de obtener del analisis un resultado final.

A continuacion en la Tabla Il VI |, se puede observar el porcentaje interpretativo que se
otorga a cada parametro para infra estructura de hardware interno se establece un 45%,

pruebas de carga 30% y ancho de banda de red 25%.



-51-

Tabla 111 VII. Ponderacion de variables

Parédmetro Valor Representativo
Infraestructura  de hardware 45%

interno.

Pruebas de carga 30%

Ancho de banda de la red 25%

Esta ponderacion fue establecida o definida de acuerdo a la experiencia del investigador de

la tesis en ejecucion.

3.11. Infraestructura de hardware interno

Es esencial considerar cuan eficiente es en la utilizacion de infraestructura interna, por la
herramienta en la cual es desarrollada el sitio web, considerando la manipulacion entre citado
sistema y las peticiones del usuario, buscando como resultados un mejor rendimiento con

plena satisfaccion del que lo utiliza, el valor ponderado es de 45%.

3.12. Pruebas de carga

Es vital al momento de las pruebas de rendimiento de los framework, porque nos permite ver
qué capacidad tiene para responder a las peticiones del usuario final, considerando que si el
cliente va estar satisfecho en el tiempo de respuesta que se demora en recibir y procesar la

respuesta por esta razon el valor de ponderacion es de 30%.
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3.13. Velocidad de la red

Debemos tener en cuenta que para la ejecucion de una peticion cliente servidor se necesita
contar con una comunicacion de red es por eso que se considera Gtil valorar el ancho de banda
que se utiliza al momento de enviar una peticion del usuario final, debido a esto el valor de

ponderacién es de 25%.

3.14. Definicion de indicadores

No existe una definicion oficial pero se determina una valorizacién verificable en porcentajes
para la evaluacion y comprobacion de resultados, permitiendo el analisis y la interpretacion
de resultados de forma cualitativa. Esta valoracion de los indicadores me permite analizar

cuantitativamente el rendimiento de los framework.

A continuacion se define una tabla de valorizacion cualitativa y cuantitativa, que permite el
analisis de las pruebas de los prototipos, la valoracion que se utiliza para las variables de
nuestro parametro rendimiento para los Frameworks Jsf y Seam los cuales permitiran la

seleccion adecuada.[26]

Tabla 111 VII1. Definicion de rendimiento del framework

Valor Cualitativo Rango Valor Cualitativo
No Satisfactorio >=0% y <=25% 1
Poco Satisfactorio >25% y <=50% 2
Satisfactorio >50% y <=75% 3
Muy Satisfactorio >75% y <=100% 4
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3.15. Determinacion de las Herramientas

Para la determinacion del framework de mejor rendimiento se necesita herramientas que
apoyan a la verificacion, con la finalidad de realizacion de esta tarea se selecciond cuatro
instrumentos como, jmeter, administrador de tareas de Windows 7, badboy y NetLimiter. A

continuacidn se detalla los conceptos de cada herramienta utilizada.

Tabla 111 1X. Definicion de Herramientas

Herramienta Concepto

Jmeter Es un software libre que esta disefiada en su
totalidad para la tecnologia java, permitiendo la
medicidn del rendimiento o comportamiento de
aplicaciones web.

Badboy Es un software de cdédigo propietario que esta
disefiado para permitir la ejecucion, navegacion
web, permitiendo la comunicacion de las
pruebas, que sean mas simples y se guarden en
un lenguaje scripting que es interpretado por el
software jmeter.

Administrador de tareas de | Es un programa incorporado en el sistema
Windows 7 operativo, que detalla o permite la
visualizacion de programas procesos Yy
servicios, que estan ejecutandose en ese lapso
de tiempo en el ordenador, ademas este
programa permite supervisar el rendimiento del
equipo

NetLimiter Es un software que permite monitorear el ancho
de banda de todas las conexiones que se estén
comunicando en una red especifica, ademéas
permite visualizar todas las aplicaciones que
estén conectados a la red.
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3.16. Construccion de prototipos
Para el analisis comparativo entre los framework de desarrollo web, que permita verificar el
mejor rendimiento se ha creado prototipos de prueba, estos prototipos son de dimensiones

pequefias en relacion al sistema web requerido que se va desarrollar después del anélisis.

Estos prototipos estan estructurados con clases, funciones, controladores, y plantillas web
que permitan al desarrollador de la tesis elegir el framework que mejor responde a citadas

pruebas.

De esta manera se obtiene resultados claros y directos que ayude a la definicién o eleccién
del framework que colabore con los requerimientos que se ha solicitado de manera eficiente

optimizando los recursos.

3.17. Creacion de prototipos de JSF y SEAM
El principal objetivo al momento de crear los prototipos es demostrar los beneficios de
utilizar mencionado framework, interactuar con sus componentes, para observar la fiabilidad

en el desarrollo de un determinado sistema web.

Cabe mencionar que se desarroll6 con entidades propias del sistema web a desarrollarse
permitiendo entrar en un ambiente real, la navegabilidad del prototipo permite insertar,
actualizar y eliminar informacion, usando el mismo disefio, motor de base de datos, técnicas

de programacion, para de esta forma obtener datos confiables para el analisis de los datos.[27]

El lenguaje de programacién es de software libre, como es java dominante en el mercado
de desarrollo en el ranking de lenguajes de programacion populares en el 2013 — 2014

obtuvieron el segundo lugar de popularidad luego de C; Java tiene incorporado una gama de
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bibliotecas, gran cantidad de paquetes que colaboran con el desarrollador simplificando la
codificacion. Utilizar java permite tener un rendimiento aceptable, con caracteristicas

bastante robustas al momento de responder a situaciones adversas.

La estructuracion del patrimonio familiar del estudiante politécnico est4 disefiado con el
modelo vista controlador, permitiendo que el framework comunique las clases con las
funciones, las funciones con los controladores y estos Ultimos con las paginas web para la

visualizacion de datos.

3.18. Prototipo JSF

En la utilizacion del framework Jsf se cuenta con la ayuda de una libreria primefaces que
tiene una extension .jar, como se puede observar en la figura uno, que permite el desarrollo
de manera sencilla y concisa ya que agrega capas de abstraccién para independizar nuestro

cédigo de los protocolos subyacentes; en la ilustracion uno se puede observar las librerias.

- B[] logiczseam

- B Lbraries

- B Prineraces 3.5 - prinefaces 3.5 ar
) K17 Defat)

4R GlzssFish Server

+ fy Enterprise Beans

iy Configuration Fes
i i Server Resources

lustracion 111 8. Libreria PrimeFaces 3.5.jar
En el desarrollo del prototipo se considerd necesaria una interfaz de menu principal que
permita el enlace a las demas plantillas web permitiendo la navegabilidad del sitio con lo

referente al patrimonio familiar del estudiante politécnico.
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A continuacion un ejemplo de codificacion en el prototipo JSF en la plantilla mend principal

con la extension .xhtml.

() WebAppication? - NetBeans IDE 3.1
File Edit Yiew Mavigte Source Refactor Run Debug Profile Team Teok Window Help

PEERDE THB-G
P %|Fles  Sences| [ Swifap & [ Tpoivendzjae % 4] Editditml &€ apmeustm 8

=@ webippicaton? REa A
B WebFages :

e~ A EE

) wBaF

HE| <ui : composition>

1nH <h:forn i5="nenuForm">

uf

12 >
3

“

15 <p:menuitem val >
1 </p:submenm>

n </p:menubar>

1@ </h:form>

18 </ui :composition>

2

24|~ </henl>

lHustracion 111 9. Menu principal de JSF
Esta plantilla permite la intercomunicacion con las demés plantillas web ademas con los

controladores y demas cddigo necesario para la visualizacion o manejo de informacion.

La llustracion tres permite ver comunicacion entre el controlador y la plantilla web;

9|5 <ui:define name="title">
10 <h:outputText value="#{myBundle.ViviendafamiliarTitle}"/>
1+ </ui:define>

12

13 <ui:define name="body">
14

15 «<ni:include s

16 <ni:include s

17 <ni:include s

18 <ni:include s

19

20 </ui:define>

21

22 L </ui:compositions>

Iustracion 111 10. Controlador del prototipo JSF
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El disefio del prototipo se puede visualizar en la lustracion 4.

#Him: Manienangs >
Viigndatamiiar
LSTVVENDAFANLLR
n il
dViendafamiar v \iendaes 4 Vatesafredomingle v Valomensulpag v |dTiporienda v
1 1
+(REATE - AVEW  / £DMT - DELETE

lustracion 111 11. Pantalla principal del prototipo JSF

3.19. Prototipo Seam
En el desarrollo del prototipo jboss-seam se necesita la libreria .seam que se puede encontrar
en la pagina oficial de oracle, luego de una descarga rapida de la libreria se debe crear una

carpeta y descomprimir todos sus archivos; en la ilustracion cinco se puede observar los

archivos Seam.

TD/xhtmll-t tional.dtd" >
g/ 1999/ chtml ™
am/taglib™
om/jsf/facelets"

“http://richfaces.org/rich™
ayout/template.xhtml >
<uiidefine name="bedy">

<rich:panel>
<f:facet name="header”>Tipovivienda Details</f:facet>
<s:d ivi Layout/display. xhtml ">

ii:define>
nstance. idtipovivienda} "/ >

re Layout/display. xhtml ">
name="Label ">Nombre</ui:define>
xt value="#{tipoviviendaHome. instance.nombre}"/>

<div style="clear:both"/>
</rich:panel>
® <div class="actionButtons”>[]

lustracién 111 12. Framework Seam
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Cabe resaltar que este framework tiene una extension jboss-seam.jar, con una interfaz
amigable al usuario, todo evento realizado se guardara en la carpeta creada y en donde se
descomprimio el archivo, en la ilustracion seis se puede observar una serie de componentes

Seam que ayuda al desarrollo de paginas web.

i)

[% Package Explorer 22 | [ Project Explarer =

- = 5

o5 jboss-eljar - ©

mi nekohtmlja
o pdfboxjar -
i

lNustracion 111 13. Framework Seam.jar

3.20. Pruebas de prototipos
Son comprobaciones que colaboran con la verificacion de los parametros de rendimiento

anteriormente planteadas

3.21. Recursos de hardware
Los recursos utilizados son los mismos para JSFcomo para Seam a continuacion se detalla

las caracteristicas del hardware utilizado.

Tabla 111 X. Recursos hardware utilizado

Caracteristicas Descripcion
Procesador. Core i7 — 2.00MHZ
RAM. 6 GB

Disco Duro 750 6B
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3.22. Recursos software utilizado
Estos recursos ayudan a la funcionalidad de los prototipos propuestos permitiendo el facil

manejo de los framework mencionados a continuacion se puede observar el software. [28]

Tabla 111 XI. Recursos software utilizado

Software Descripcion
Sistema Operativo. Windows 7
IDE NetBeans 7.3.1

Servidor de Aplicaciones | Glassfish

Primefaces Libreria PrimeFaces.jar,

Jboss sean Libreria jboss-sean.jar

3.23. Resultados y difusion

3.23.1. Resultado de cada variable en los prototipos
Las pruebas realizadas para cada variable se realizaron con las herramientas seleccionadas
con la finalidad de describir u obtener un resultado que permita divisar claramente el

rendimiento de cada framework.

Se obtiene resultados individuales de cada una de las variables por prototipo, estos datos son
extraidos del software anteriormente detallado como jmeter, badboy, netlimiter y el

administrador de tarea.

Las formulas que se utilizaran en el proceso de anélisis comparativo son las siguientes.
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Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100%

Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100%

Donde:

X: Representa el puntaje obtenido por el framework JSF en la variable.

Y: Representa el puntaje obtenido por el framework Jboss-Seam en la variable.

W: Representa el puntaje sobre el cual se esta calificando la variable.

Pjsf: Representa el puntaje alcanzado por el framework JSF en el parametro.

Pseam: Representa el puntaje alcanzado por el framework Jboss-Seam en la variable.

Pt: Representa el puntaje sobre el cual es evaluado el parametro.

Cjsf: calificacién porcentual obtenida por jsf en un parametro.

Csean: calificacion porcentual obtenida por sean en un parametro.
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3.24. Resultados de cada variable del prototipo Jsf

3.25. Uso de CPU
Se observa los resultados obtenidos sobre uso del CPU al realizar una accion en el prototipo,
se hiso uso del administrador de tareas de Windows 7 para conseguir dichos resultados, en el

Anexo 1 se encuentra las pruebas realizadas por la aplicacion utilizada. [29]

En la tabla numero ocho, se define la valorizacion para cada prueba obtenida.

Tabla 111 XII. Definicion de valorizacion para el CPU

Rangos Valoracion Valoracion
Cualitativo Cuantitativo

<=10% Excelente 4

>10% y <=20% | Bueno 3

>20% y <=60% | Regular 2

>60% Malo 1

Se obtiene los resultados luego de ejecutar pruebas individuales, al momento de enviar una
peticion para JSF, asi como para Seam, en cuatro distintos momentos lo cual nos permite

calcular la mediana de las respectivas repeticiones.

Tabla 111 XI11. Pruebas del uso del CPU en una peticion

# de peticiones | Jsf (%) Seam(%)
2.80 4.70
1 2.93 4.52
3.01 3.98
3.00 5.01
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Una vez obtenido los resultados continuamos con el calculo de la media para JSF y Seam.

n
]SFZ Xi X1+ X314 X140 Xn
i n
L

2.80 + 2.93 + 3.01 + 3.00
JSF, = 7 = 2.94

n
X1+X1+X1+... X
SEAMZ P patiat: 1; ............. "
i

470 + 4.2 +3.98 + 5.01
SEAM; = 2 = 4.47

Luego de obtener los resultados, la tabla 111 11, muestra los promedios del uso de CPU en

1 peticione realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XIV. Valorizacion del uso del CPU

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 2.94 Excelente 4

SEAM |4 4.47 Excelente 4

Los resultados extraidos al momento de ejecutar pruebas individuales, enviando cien
peticiones para JSF, asi como para Seam, en cuatro distintos momentos lo cual nos permite

calcular la mediana de las respectivas repeticiones.
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Tabla 111 XV. Pruebas del uso del CPU en cien peticiones

# de peticiones Jsf (%0) Seam (%)
8.03 12.75
7.68 11.03
100
7.49 12.77
7.81 13.00

El siguiente calculo permite obtener la media para JSF y Seam.

8.03+7.68+7.49+7.81

SF100 = =7.75
] 100 4

n
X1+X1+ X140 X
SEAMin 1+X1+ 1r+l ............. N
i

12.75 + 11.03 4 12.77 + 13.00
SEAM, o0 = T =12.39

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XVI, muestra los promedios del uso de

CPU en 100 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XV1. Valorizacion de pruebas de CPU en cien peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 7.75 Excelente 4

SEAM | 4 12.39 Bueno 3
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Los datos de las pruebas individuales se visualizan a continuacion, con mil peticiones para

JSF, asi como para Seam, en cuatro distintos momentos.

Tabla 111 XVII. Pruebas de uso del CPU en mil peticiones

# de | Jsf (%) Seam(%o)
peticiones
15.91 21.02
1000 15.04 20.67
16.07 21.96
15.08 21.94

Las formulas siguientes ayudan a generar el resultado de la media de los framework

15.91 + 15.04 + 16.07 + 15.08

JSF1000 = 2 — 1553
n
X1+X X
SEAMZX 14+ X104 X 14 n
: n
1
21.02 4+ 20.67 + 21.96 + 21.94
SEAMpg0 = 140

4

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XVIII, muestra los promedios del uso

de CPU en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.
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Tabla 11 THTVIII. Valorizacion del uso del CPU en mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 15.53 Bueno 3

SEAM 4 21.40 Regular 2

Los datos de las pruebas individuales se visualizan a continuacion, con diez mil peticiones

para JSF, asi como para Seam, en cuatro distintos momentos.

Tabla 111 XIX. Pruebas del uso del CPU en diez mil peticiones

# de peticiones | Jsf Seam
33.07 56.93

10000 32.68 57.86
34.13 55.31

35.02 56.96

La siguientes formulas permiten el calculo de la media que luego estos datos serviran para la

evaluacion del indicador.

33.07 + 32.68 +34.13 + 35.02

]SF10000 == 4 = 3373

n
X1+ X1+ X1+ X
SEAMZXi 1+71+ 114; ............. n
i
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56.93 + 57.86 + 55.31 + 56.96

SEAMlOOOO = 4 == 5677

Luego de obtener los resultados, la tabla XX muestra los promedios del uso de CPU en 10000

peticiones realizadas cuatro ocasiones.

Tabla 111 XX. Valorizacion del uso del CPU en diez mil peticiones.

Frecuencia | Promedio | V. Cualitativo | V.

Cuantitativo
JSF 4 33.73 Regular 2
SEAM 4 56.73 Malo 1

Resumen de resultados de uso de cpu

Luego de recopilar la informacion del uso de CPU en pruebas de 1, 100, 1000, y 10000 la

tabla nimero XXI| muestra los datos obtenidos

Tabla 111 XXI. Conglomerado de uso de CPU.

1 100 1000 10000
JSF 2.94 7.75 15.53 33.73
SEAM | 4.47 12.39 21.40 56.73

El grafico nimero catorce muestro el comportamiento del uso del CPU en ambos framework

analisis
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JSF vs Seam

80
60
40

20

1 100 1000 10000

==@==|SF ==@==SEAM

lHustracion 111 14. Porcentaje del CPU por cada peticion
Consolidacion de Resultados del uso del CPU

El célculo de la media se lo realiza a continuacion, que mas adelante estos datos serviran para

la evaluacion del indicador.
Pt=YW=44+44+44+4=16

Pjsf =YX=4+4+4+3+2=13
Pseam=ZY=4+3+2+1=11

Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (11 / 16) * 100% = 68.75%
Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (13 / 16) * 100% = 81.25%

3.25.1. Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos para el uso del cpu en una peticion envia a resolver por el
framework es de 4.47% para seam y 2. 94% para jsf teniendo como calificativo de excelente

con una puntuacion de 4 para ambos.
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Al momento de responder a cien peticiones los framework utilizan un promedio de 7.75%
para jsf obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacion de 4 y para seam 12.39%

con un calificativo de bueno con puntuacion 3.

Continuando con mil peticiones a los framework utilizan un promedio de 15.53% para jsf
obteniendo un calificativo de bueno con calificacion de 3 y para seam 21.40% con un

calificativo de regular con puntuacion 2.

Por ultimo con diez mil peticiones, los framework utilizan un promedio de 33.73% para jsf
obteniendo un calificativo de regular con puntuacion de 2 y para Seam 56.73% con un

calificativo de malo con puntuacién de 1.

El framework de desarrollo web Seam en el analisis global presenta una eficiencia de uso de
cpu del 68.75% que es menor al framework JSF que responde con mayor eficiencia de
81.25% estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia menor es el uso del cpu,

evidenciando una diferencia porcentual de 12.5% como se observa en la grafica nimero 15.

100
81,25

80
60
40
20
0

Eficiencia de uso del CPU

M JSF mSEAM

llustracion 111 15. Porcentaje de uso del CPU
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3.26. USO DE MEMORIA RAM

Se observa los resultados obtenidos sobre el espacio de memoria que utiliza el sistema al
realizar peticiones en el prototipo, se hiso uso del administrador de tareas de Windows 7 para

conseguir los resultados, en el Anexo 1 se encuentra las pruebas realizadas por la aplicacién

utilizada. [30]

Tabla 111 XXI1. Valorizacion del uso de memoria

Rangos

Valoracién Cualitativo

Valoracion

Cuantitativo

<=150

Excelente

4

>150 y <=400 | Bueno

>400y <=950 | Regular

>950

Malo

3
2
1

Los resultados obtenidos se realizaron en distintos tiempos para valorar de mejor manera la

utilizacion de la memoria

Tabla 111 XXI11. Pruebas del uso de memoria en una peticion

Ram.

# de peticiones | Jsf (Kb) | Seam(Kb)

115.72 144.61

1 116.89 142.36

117.52 143.98

116.38 143.85

Caélculo para la media de uso de memoria para JSF y Seam.
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_ 11572+ 116.89 + 117.52 + 116.38

1= = 116.63
' 4
n
X1+ X1+X1 4. X
SEAMin 1+ X1+ X140 n
. n
1
144.61 + 142.36 + 143.98 + 143.85
SEAM, = e

4

Luego de obtener los resultados, la tabla ndmero XXIV, muestra los promedios del uso

de memoria en 1peticion realizada en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XXI1V. Valorizacion del uso de memoria en una peticion
Frecuencia Promedio V. V.

Cualitativo Cuantitativo
JSF 4 116.63 Excelente 4
SEAM 4 143.7 Excelente 4

Los resultados obtenidos se realizaron en distintos tiempos para valorar de mejor manera la

utilizacion de la memoria Ram ante los framework JSF y Seam.

Tabla 111 XXV. Pruebas del uso de memoria en cien peticiones

# de peticiones | Jsf Seam

145.61 | 369.78

100 146.12 | 372.03

147.18 | 368.96

148.02 | 370.05
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145.61 + 146.12 + 147.18 + 148.02

JSF100 = Z = 146.74

n
X1+ X1+X1 4. X
SEAMZXi 1+X14 1; ,,,,,,,,,,,,, .
i

369.78 + 372.03 + 368.96 + 370.05
SEAM, ¢ = Z =370.20

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXVI, muestra los promedios del uso de

memoria en 100 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XXVI. Valorizacion del uso de memoria en cien peticiones
Frecuencia | Promedio | V. V.

Cualitativo Cuantitativo
JSF 4 146.74 Excelente 4
SEAM | 4 370.20 Bueno 3

Después de las pruebas individuales que el framework resuelve se tiene como resultado la

siguiente informacion.

Tabla 111 XXVII. Pruebas del uso de memoria en mil peticiones

# de peticiones | Jsf(kb) | Seam(kb)

384.17 | 519.31

385.07 | 516.74

1000 383.96 | 520.43

384.78 | 518.65




-72-

El siguiente calculo contribuye con la obtencion de la mediana de los datos capturados de

uso de memoria Ram.

X1+ X
]SFZX 1+ X1+ X140 n
- n
1
384.17 + 385.07 + 383.96 + 384.78
]SF1000 = 4 = 384‘50
n
X1+X14+X14... X
SEAMZXi 1+ X1+ X140 n
- n
1
519.31 4+ 516.74 + 520.43 4+ 518.65
SEAM1000 = = 518.78

4

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXVIII, muestra los promedios del uso de

memoria en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XXVIII. Valorizacion del uso de memoria en mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.

Cualitativo Cuantitativo
JSF 4 384.50 Bueno 3

SEAM | 4 518.78 Regular 2

Se obtuvo los siguientes resultados individuales en los cuales cada prueba g se realizd se

utilizé diez mil peticiones para cada framework en cuatro iteraciones distintas.

Tabla 111 XXIX. Pruebas del uso de memoria en diez mil peticiones

# de peticiones | Jsf (kb) Seam(kb)

936.12 2049.36
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10000 936.81 2048.71
939.75 2045.13
940.18 2047.63

Tabla 111 XXIX. Pruebas del uso de memoria en diez mil peticiones (Continuacion)

A continuacion se puede visualizar el calculo de la mediana.

Calculo de la media para JSF y Seam.

936.12 + 936.81 + 939.75 + 940.18

I5F 10000 = 4 = 938.22
n
X1.X X
SEAMZ ' P i e n
: n
1
2049.36 + 2048.71 + 2045.13 + 2047.63
om0 = = 2047.71

4

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXX, muestra los promedios del uso de

memoria en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 11 XXX. Valorizacién del uso de memoria en diez mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 938.22 Regular 2
SEAM | 4 2047.71 Malo 1
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Luego de recopilar la informacion del uso de memoria Ram en pruebas de 1, 100, 1000, y

10000 la tabla nimero XXXI| muestra los datos obtenidos

Tabla 111 XXXI. Conglomerado de datos de Ram

1 100 1000 10000
JSF 116.63 146.74 384.50 938.22
SEAM 143.7 370.20 518.78 2047.71

En la siguiente ilustracion se puede visualizar la diferencia entre Seam y JSF en el consumo

de memoria Ram.

2500
2000
1500
1000

500

1 100 1000 10000

==@==])SF =@==SEAM

llustracion 111 16. Diferencia entre Seam y JSF en el consumo de memoria RAM

Pt=YW=44+44+4+4=16

Pjsf=»X=4+4+34+2=13
Pseam=ZY=4+3+2+1=11

Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (11 / 16) * 100% = 68.75%
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Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (13 / 16) * 100% = 81.25%

3.26.1 Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos para el uso de memoria en una peticion envia a resolver por el
framework es de 143.7 kb para Seam y 116.3 para JSF teniendo como calificativo de

excelente con una puntuacion de 4 para ambos.

Al momento de responder a cien peticiones los framework utilizan un promedio de 146.74kb
para JSF obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacion de 4 y para Seam

370.20kb con un calificativo de bueno con puntuacién 3.

Continuando con mil peticiones a los framework utilizan un promedio de 384.50kb para JSF
obteniendo un calificativo de bueno con calificacién de 3 y para Seam 5.18.78kb con un

calificativo de regular con puntuacion 2.

Por ultimo con diez mil peticiones a los framework utilizando un promedio de 938.22kb
obteniendo un calificativo de regular con puntuacién de 2 y para Seam 2047.71kb con un

calificativo de malo con puntuacién de 1.

El framework de desarrollo web Seam en el anélisis global presenta una eficiencia de uso de
memoria del 68.75% que es menor al framework JSF que responde con mayor eficiencia de

81.25% estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia menor es el uso de memoria Ram.
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lustracion 111 17. Porcentajes del uso de Memoria

Respuesta por segundo

Es el nimero de peticiones que el framework puede resolver en un intervalo de tiempo

observando la eficiencia en cada respuesta.

Tabla 111 XXXII. Valorizacién para el nimero de respuestas por segundo

Rango Valor Cualitativo | Valor
cuantitativo

>17 Excelente 4

>9 y<17 | Bueno 3

>5y<9 | Regular 2

<=5 Malo 1

Se obtuvo cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con una peticion al

framework obteniendo los siguientes resultados.
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Tabla 111 XXXI1I. Pruebas de respuestas por segundo

# de peticiones | Jsf(P/s) | Seam(P/s)
184 6.1
1 17.6 7.2
18.5 6.3
17.9 5.7
Calculo de la media para jsf y seam.
n
1+ X1+ X140 Xn
JSF ) X o

184+ 17.6+185+17.9 18

SF, =
JSF, ;
n
X1+ X1+ X1 4. X
SEAMZXi 14X 14 K n
- n
1
6.1+72+63+5.7
SEAM, = e

4

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXV, muestra los promedios de respuesta

por segundo en 1 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XXXIV. Valorizacion para el nimero de respuestas por segundo

Frecuencia Promedio | V. Cualitativo V. Cuantitativo
JSF 4 18 Excelente 4
SEAM 4 6 Regular 2
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Se expone cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de cien

peticiones al framework obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 XXXV. Respuestas por segundo en cien peticiones

# de peticiones | Jsf(P/s) Seam(P/s)
37.1 21.8
100 38.3 195
37 19.3
38.5 20.1

Célculo de la media de nimero de peticiones que el framework puede resolver

37.1+383+37+385

SFE 00 = 37
] 100 7
n
X14+X14+X1 4. x
SEAMin 1+X1+ X1+ s n
: n
i
21.8+4+ 19.5+ 19.3 + 20.1
SEAM o0 = _ 0

4
Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXXV1, muestra los promedios de respuesta

por segundo en 100 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 11 XXXVI. Valorizacion para el nimero de respuestas por segundo en cien

peticiones
Frecuencia | Promedio V. V.
Cualitativo Cuantitativo
JSF 4 37 Excelente 4
SEAM 4 20 Excelente 4
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Se expone cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un namero de mil

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 XXXVII. Respuestas por segundo en mil peticiones

# de peticiones | Jsf(P/s) | Seam(P/s)
13.0 5.7
13.2 5.6
1000 16.7 6.3
16.7 6.2

Caélculo de la media de nimero de peticiones que el framework puede resolver con una

cantidad determinada.

]SFZX 14+ X104 X4 Xn
n n
L
13 +13.2 + 16.7 + 16.7
JSF1000 = — 15
4
n
SEAMin X4 X4 X4 Xn
n
i

57+56+63+62 p

SEAMlOOO = 4

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXXVIII, muestra los promedios de

respuesta por segundo en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.
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Tabla 11 XXXVII1I. Valoracion para el numero de respuestas por segundo.

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 15 Bueno 3

SEAM 4 6 Regular 2

Se analiza cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de diez

mil peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes

resultados.

Tabla 111 XXXIX. Respuestas por segundo en diez mil peticiones

# de peticiones | Jsf(P/s) | Seam(P/s)

29.00 21.3
27.50 225
10000 26.40 16.80

23.50 19.63

El resultado de la media se puede obtener con el siguiente calculo.

29+ 2754264+ 235 27

SF. =
JSF10000 4

n
X14+X1+ X1+ X
SEAMZXi 1+ X104+ X1+ n
; n
L
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213+225+168+19.63
2 =

SEAM10000 = 20

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XL, muestra los promedios de respuesta

por segundo en 10000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 XL. Valoracion por segundo en diez mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 27 Excelente 4

SEAM | 4 20 Excelente 4

Luego de recopilar la informacion de respuestas por segundo en pruebas de 1, 100, 1000, y

10000 la tabla nimero XLI muestra los datos obtenidos

Tabla 111 XLI. Conglomerado de pruebas.

1 100 1000 10000
JSF 18 37 15 27
SEAM |6 20 16 20

En la siguiente grafica se puede observar que JSF responde mejor que Seam al nimero de

peticiones enviadas

JSF vs Seam
40
20 W
0
1 100 1000 10000

=@==])SF =@==SEAM

lustracion 111 18. Jsf es mejor que Seam al nimero de peticiones enviadas
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Pt=YW=44+44+4+4=16

Pjsf=YX=4+4+3+4=15
Pseam=ZY=2+4+2+4=12

Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (12 / 16) * 100% = 75%
Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (15 / 16) * 100% = 93.75 %

3.26.2. Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos en una peticién envia a resolver por el framework es de 6
peticiones/s para Seam y para JSF 18 peticiones/s teniendo como calificativo de regular con

una puntuacién de 2 y excelente con puntuacion de 4 respectivamente.

Al momento de responder a cien peticiones los framework responden a 37 peticiones/s para
JSF obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacién de 4 y para Seam 20

peticiones/s con un calificativo de excelente con puntuacion 4.

Continuando con mil peticiones los framework responden a 15 peticiones/s para JSF
obteniendo un calificativo de bueno con una puntuacion de 3 y para Seam 6 peticiones/s con

un calificativo de regular con puntuacion 2.

Continuando con mil peticiones los framework responden a 27 peticiones/s para jsf
obteniendo un calificativo de Excelente con una puntuacion de 4 y para seam 20 peticiones/s

con un calificativo de excelente con puntuacion 4.
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El framework de desarrollo web seam en el andlisis global presenta una eficiencia de uso de
memoria del 75% que es menor al framework jsf que responde con mayor eficiencia de
93.75% estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia mayor respuesta al momento de

resolver peticiones.

100 93,75

80
60
40

20

Eficiencia a respuestas de peticiones al framework

mJSF mSEAM

lustracion 111 19. Porcentaje de eficiencia de respuesta

3.27. Prueba de porcentaje de error
Las pruebas de porcentaje de error permiten el analisis de que tan efectivo es el framework a

la hora de resolver peticiones de manera acertada y consistente de informacion.

Tabla 111 XLII. Valoracion para el porcentaje de error

Rangos Valoracion Valoracion

Cualitativo Cuantitativo

0% Excelente 4
>0 % y <=1% Bueno 3
>1 %y <=10% Regular 2
>10 % Malo 1
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Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con una peticion al

framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 1V. Porcentaje de error en una peticién

# de peticiones Jsf(%) | Seam(%)
0 0
0 0
1 0 0
0 0

Al ejecutar los célculos se obtendra la media para cada framework

n
X14X14X14... x
]SFZXi 14X14 X4 n
; n
3
0+0+0+0
JSF,=——— T "
4
n
X14+X14X14... x
SEAMZXi 14+X14+X e n
7 n
L
0+0+0+0
SEAM; =———— =

4

Luego de obtener los resultados, la tabla ndmero XLIII, muestra los promedios de

porcentaje de error en 1 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 11 XLIII. Valorizacion para el porcentaje de error en una peticion

Frecuencia | Promedio (%0) V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 0% Excelente 4

SEAM | 4 0% Excelente 4
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Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con una cantidad de
cien peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes

resultados.

Tabla 111 XLIV. Porcentaje de error en cien peticiones

# de peticiones | Jsf(%0) | Seam(%b6)
0 0
100 0 0
0 0
0 0

La media se obtiene realizando el siguiente célculo.

14X 14 X 1 Xn
ISFZX .
0+0+0+0
JSF 00 = Z _
n
X14X x
SEAMZX 1+ X104 X140 n

- n
L

0+0+0+0

SEAMy = ————— =

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero XXXVIII, muestra los promedios de

porcentaje de error en 100 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 V. Valorizacion para el porcentaje de error en cien peticiones

Frecuencia | Promedio V. V.
(%) Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 0% Excelente 4

SEAM 4 0% Excelente 4
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Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con una cantidad de mil

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 XLV. Porcentaje de error en mil peticiones

# de peticiones | Jsf(%0) | Seam(%b)
0.17 3.87
1000 0.13 2.98
0.15 3.0
0.11 3.63

Calculo de la media de porcentaje de errores para los framework

0.17+0.13+0.15+0.11

]SFIOOO = 014‘

3.87+ 298+ 3+ 3.63
SEAMlOOO = 4 = 3.37

Luego de obtener los resultados, la tabla numero XLVI, muestra los promedios de

porcentaje de error en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla I11 VIVI. Valorizacién para el porcentaje de error en mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 0.14 Bueno 3

SEAM | 4 3.37 Regular 2
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Se analiza cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un namero de diez
mil peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes

resultados.

Tabla 111 XLVII. Porcentaje de error en diez mil peticiones

# de peticiones | Jsf(%) | Seam(%0)
6.50 22.87

10000 5.59 18.92
6.75 17.03
4.32 18.39

Calculo para la media de los framework JSF y Seam.

14+ X1+ X 14, Xn
ISFZX .
6.5+ 5.59 4+ 6.75 + 4.32
]SFIOOOO = 7 = 5.79
n
SEAMZXl- X14X14 X1 4. Xp
n

i

22.87+1892+17.03 +18.39
2 =

Luego de obtener los resultados, la tabla numero L, muestra los promedios de porcentaje de

SEAM].OOOO = 193

error en 10000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 VII. Valorizacion para el porcentaje de error en diez mil peticiones

Frecuencia | Promedio % | V. V.

Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 5.79 % Regular 2
SEAM 4 19.3% Malo 1
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Los porcentajes de error son peticiones fallidas que el framework no puede resolver siendo
asi el mejor JSF porque tiene menor cantidad de errores.

Luego de recopilar la informacion de respuestas por segundo en pruebas de 1, 100, 1000, y

10000 la tabla niimero XLV 11l muestra los datos obtenidos

Tabla 111 XLVIII. Conglomerado de peticiones.

1 100 1000 10000
JSF 0 0 0.14 5.79
SEAM |0 0 3.37 19.3

A continuacion la grafica de valores.

Titulo del grafico

25
20
15
10

v e <

1 100 1000 10000

==@==|SF ==@==SEAM

Hustracién 111 20. Jsf menor cantidad de errores

Pt=YW=44+44+4+4=16

Pjsf=YX=4+4+3+2=13

Pseam=ZY=4+4+2+1=11
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Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (11 / 16) * 100% = 68.75%

Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (13 / 16) * 100% = 81.25%

3.27.1. Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos para el porcentaje de error al momento de enviar en una peticion
a resolver por el framework son de 0% para seam y 0% para jsf teniendo como calificativo

de excelente con una puntuacion de 4 para ambos.

Al momento de responder a cien peticiones los framework tienen un promedio de 0% de

errores para jsf y seam obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacion de 4.

Continuando con mil peticiones a los framework el porcentaje de error es de 0.14% para jsf
obteniendo un calificativo de bueno con una puntuacion de 3 y 3.37% para seam teniendo

como calificativo de Regular con una puntuacion de 2.

Por ultimo con diez mil peticiones a los framework el porcentaje de error es de 5.79%
obteniendo un calificativo de regular con puntuacion de 2 y para seam 19.3 con un

calificativo de malo con puntuacién de 1.

El framework de desarrollo web seam en el analisis global presenta una eficiencia a errores
del 68.75% que es menor al framework jsf que responde con mayor eficiencia de 81.25%

estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia menor es el porcentaje de errores.
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100 81,25
80
60
40
20
0
Eficiencia a error
B JSF mSEAM

lustracion 111 21. Porcentaje de eficiencia de error.

3.28. Ancho de banda de descarga

Tabla 111 XLIX. Valorizacion para el ancho de carga

Rangos Valoracion Valoracion
Cualitativo Cuantitativo

<=10 MB Excelente 4

>10MB y <=50MB | Bueno 3

>50MB y | Regular 2

<=120MB

>120 MB Malo 1

Se analiza cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de diez
mil peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes

resultados.

Tabla Il L. Pruebas de ancho de banda de descarga en una peticion

# de peticiones | Jsf(KB) | Seam(KB)

70.25 252.63
71.39 257.89
1 72.82 254.71

73.64 254.11
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EL siguiente calculo permite la obtencion de la media de ancho de banda de descarga para

una peticién en los framework JSF y Seam.

n
X1+X14+X1+... X
]SFZXi 1+ X1+ X1+ n
; n
l
70.25+71.39+ 72.82 + 73.64
ISk = —72.03
4
n
X1+X14X14... X
SEAMZXL' 1+ X1+ X1+ n
- n
1
252.63 + 257.89 + 254.71 + 254.11
SEAM; = - _engs

Luego de obtener los resultados, la tabla namero LI, muestra los promedios de banda de

descarga en 1 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LI. Valorizacion para el ancho de descarga de una peticién

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 72.03KB Excelente 4

SEAM | 4 254.83KB | Excelente 4

Se analiza cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de cien

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 11 LII. Pruebas de ancho de banda de descarga de cien peticiones

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)

5.46 14.01
4.98 12.24
5.36 12.58

1000 4.56 13.26
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EL siguiente calculo permite la obtencion de la media de ancho de banda de descarga para

cien peticiones en los framework jsf y seam.

n
X1+X14+X1+... X
]SFZXi 1+ X1+ X1+ n
- n
1A
5.46 + 4.98 + 5.36 + 4.56
J5F100 = = 5.09
4
n
X1+X14X14... X
SEAMZXL' 1+ X1+ X1+ n
- n
13
14.01 + 12.24 + 12.58 + 13.26
SEAM o0 = - 1302

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LIII, muestra los promedios de banda de

descarga en 100 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LII1. Valorizacion para el ancho de descarga de cien peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 5.09 Excelente 4

SEAM | 4 13.02 Bueno 3

Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de mil

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 LXIV. Pruebas de ancho banda de descarga de mil peticiones

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)

45.21 92.59
1000 46.37 91.87
44.96 94.71

45.08 93.06
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EL siguiente calculo permite la obtencion de la media de ancho de banda de descarga para

mil peticiones en los framework JSF y Seam.

n
X1+X14X14... X
]SFin 1+X1+ X140 n
- n
L
45.21 + 46.37 + 44.96 + 45.08
J5Fro00 = 2 = 45.41
n
X1+X14X14... X
SEAMin 1+ X1+ X 1+ n
- n
13
92.59 +91.87 + 94.71 + 93.06
SEAM;00 = ; _ 93.06

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LV, muestra los promedios de banda de

descarga en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 11 LV. Valorizacion para el ancho de descarga de mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 45.41 Bueno 3
SEAM | 4 93.06 Regular 2

Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de diez

mil peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes
resultados.

Tabla I11. LVI Pruebas de ancho de banda de descarga de diez mil peticiones.

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)
115.96 190.47
119.63 187.68
1000 118.25 189.23
119.44 187.11
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Se observa el célculo que permite la obtencion de la media de ancho de banda de descarga

para diez mil peticiones en los framework JSF y Seam.

n
X1+X14+X1+... X
Jop S R
; n
13
115.96 + 119.63 + 118.25 + 119.44
I 10000 = 4 = 118.32
n
X1+X14X14... X
SEAMin 1+ X144 X140 n
7 n
L
190.47 + 187.68 + 189.23 + 187.11
SEAMlOOOO = 4 = 188.63

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LVII, muestra los promedios de banda de

descarga en 10000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 VIII. Valorizacion para el ancho de descarga de diez mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 118.32 Regular 2
SEAM | 4 188.63 Malo 1

Luego de recopilar la informacién de respuestas por segundo en pruebas de 1, 100, 1000, y

10000 la tabla nimero LVIII muestra los datos obtenidos

Tabla 111 LVIII. Conglomerado de pruebas.

1 100 1000 10000
JSF 72.03(0.072) | 5.09 45.41 118.32

SEAM | 254.83(0.254) | 13.02 93.06 188.63
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Los datos interpretan que se consume mas ancho de descarga con el framework Seam a

continuacion la grafica.

200
150
100

50

1 100 1000 10000

==@==]|SF =@==SEAM

lustracién 111 22. Consumo de Ancho de Banda

Pt=YW=44+44+4+4=16

Pjsf =YX=4+4+4+3+2=13
Pseam:ZY=4+4+2+1=11

Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (11 / 16) * 100% = 68.75%
Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (13 / 16) * 100% = 81.25%

3.28.1. Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos para el uso de ancho de banda de descarga en una peticién enviada
a resolver por el framework son de 254.83 KB para seam y 72.03 para jsf teniendo como

calificativo de excelente con una puntuacion de 4 para ambos.
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Al momento de responder a cien peticiones los framework utilizan un promedio de 5.09MB
para jsf obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacion de 4 y para seam

13.02MB con un calificativo de bueno con puntuacién 3.

Continuando con mil peticiones a los framework utilizan un promedio de 45.41MB para jsf
obteniendo un calificativo de bueno con calificacion de 3 y para seam 93.06MB con un

calificativo de regular con puntuacion 2.

Por ultimo con diez mil peticiones a los framework utilizando un promedio de 118.32MB
para jsf obteniendo un calificativo de regular con puntuacion de 2 y para seam 188.63MB

con un calificativo de malo con puntuacion de 1.

El framework de desarrollo web seam en el andlisis global presenta una eficiencia de uso de
memoria del 75% que es menor al framework jsf que responde con mayor eficiencia de
93.75% estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia menor es el uso de ancho de

banda de descarga

100
81,25
80
60
40
20
0
Ancho de banda de descaraga
m JSF mSEAM

lustracién 111 23. Porcentaje de eficiencia de ancho de banda de descarga
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3.29. Ancho de banda de subida

Tabla 111 LIX. Valorizacién para el ancho de subida

Rangos Valoracion Valoracion
Cualitativo Cuantitativo

<=10 MB Excelente 4

>10MB y <=30MB | Bueno 3

>30MB y <=50MB | Regular 2

>50 MB Malo 1

Se considera cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con una peticion al

framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados. [33]

Tabla 111 LX. Pruebas para el ancho de subida de una peticion

# de peticiones | Jsf(KB) | Seam(KB)
12.94 33.03

Uno 10.34 32.98
11.72 31.96
11.81 32.07

Calculo de la media para el ancho de banda de subida para una peticion.

n
X1+ X144 X e, Xn
JSF Z Xi
- n
L

12.94 + 10.34 + 11.72 + 11.81
JSF, = 7 =11.71

n
X1+X1+ X1+ X
SEAMZXi 14 X1+ X4 n
- n
i
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33.03 + 32.98 + 31.96 + 32.07
SEAM; = 2 = 32.50

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LXI, muestra los promedios de banda de

subida en 1 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LXI. Valorizacion para el ancho de subida de una peticion

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 11.71 Excelente 4

SEAM | 4 32.50 Excelente 4

Se obtiene cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de cien

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 LXII. Pruebas para el ancho de subida de cien peticiones

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)
1.01 1.72
0.98 1.65

Cien peticiones | 0.93 1.53
1.06 1.74

Calculo de la media para el ancho de banda de subida para cien peticiones.

n
X1+ X1+ X 14 Xn
]SFZ Xi
. n
L
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1.01+098+0.93+1.26

SFi00 = = 1.04
] 100 4

n
X1+X14X14... X
SEAMin 1+41+ 11: ,,,,,,,,,,,,, n
i

1.72 4+ 1.65+ 153 + 1.62
SEAMlOO = 4 = 163

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LXIII, muestra los promedios de banda de

subida en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LXII1. Valorizacion para el ancho de subida de cien peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 1.04 Excelente 4

SEAM | 4 1.63 Excelente 4

Se obtiene cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un nimero de mil

peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 111 LXIV. Pruebas para el ancho de subida de mil peticiones

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)
7.96 15.31
6.78 15.98

Mil peticiones | 7.60 15.01
7.21 14.36

Calculo de la media para el ancho de banda de subida para mil peticiones.
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796 +6.78+7.60 +7.21

JSF1000 = ) =7.38

n
X1+X14+X14... x
SEAMZXi 1+71+ 11: ............. n
i

15.31 4+ 15.98 + 15.01 + 14.36
SEAMlOOO = 4 = 15.16

Luego de obtener los resultados, la tabla nimero LXV, muestra los promedios de banda de

subida en 1000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LXV. Valoracién para el ancho de subida de mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.
Cualitativo | Cuantitativo
JSF 4 7.38 Excelente 4

SEAM | 4 15.16 Bueno 3

Se obtiene cuatro datos individuales de cuatro iteraciones distintas con un ndmero de diez
mil peticiones al framework para cada prueba individual, obteniendo los siguientes

resultados.

Tabla 111 LXVI. Pruebas para el ancho de subida de diez mil peticiones

# de peticiones | Jsf(MB) | Seam(MB)

26.00 34.41
10000 26.32 35.02
26.78 35.35

26.96 32.94
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Calculo de la media para el ancho de banda de subida para diez mil peticiones.

n
X1+ X1+ X e Xn
]SFZ Xi
- n
l

26 + 26.32 + 26.78 + 26.96

JS5F10000 = 4 = 26.52

n
X1+X14+X14... x
SEAMZXi 1+71+ 1;; ............. n
i

34.41 + 35.02 + 35.35 + 32.94

SEAM10000 = 4 = 34.43

Luego de obtener los resultados, la tabla namero LXVII, muestra los promedios de banda de

subida en 10000 peticiones realizadas en cuatro ocasiones.

Tabla 111 LXVII. Valoracion para el ancho de subida de diez mil peticiones

Frecuencia | Promedio | V. V.

Cualitativo Cuantitativo
JSF 4 26.52 Bueno 3

SEAM | 4 34.43 Regular 2

Luego de recopilar la informacion de banda de subida en pruebas de 1, 100, 1000, y 10000

la tabla ndmero LXVIII muestra los datos obtenidos

Tabla 111 LXVI1I. Conglomerado de resultados.

1 100 1000 10000
JSF 11.71(0.011) | 1.04 7.38 26.52

SEAM | 32.50(0.032) | 1.63 15.16 34.43
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La siguiente grafica muestra el ancho de banda de subida que ocupa para cada peticion
requerida.

40

30

20
10

1 100 1000 10000

==@==|SF ==@==SEAM

lHustracién 111 24. Ancho de banda de subida

Pt=YW=44+44+44+4=16

Pjsf =Y»X=44+4+3+3=14
Pseam=ZY=4+4+3+2=13

Calificacion de SEAM: (Pseam / Pt)*100% = (13 / 16) * 100% = 81.25%
Calificacion de JSF: (Pjsf / Pt)*100% = (14 / 16) * 100% = 87.50%

3.29.1. Interpretacion de resultados
Los resultados obtenidos para el uso de ancho de banda de descarga por una peticién enviada
a resolver por el framework es de 11.71 KB para seam y 32.50 para jsf teniendo como

calificativo de excelente con una puntuacion de 4 para ambos.

Al momento de responder a cien peticiones los framework utilizan un promedio de 1.04MB
para jsf obteniendo un calificativo de excelente con una puntuacién de 4 y para seam 1.63MB

con un calificativo de bueno con puntuacion 3.
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Continuando con mil peticiones a los framework utilizan un promedio de 7.38MB para jsf
obteniendo un calificativo de excelente con calificacion de 4 y para seam 15.16MB con un

calificativo de bueno con puntuacién 3.

Por ultimo con diez mil peticiones a los framework utilizando un promedio de 26.52MB
para jsf obteniendo un calificativo de bueno con puntuacion de 3 y para seam 34.43MB con

un calificativo de regular con puntuacién de 1.

El framework de desarrollo web seam en el analisis global presenta una eficiencia de ancho
de banda del 81.25% que es menor al framework jsf que responde con mayor eficiencia de
87.50% estos datos son inversos ya que a mayor eficiencia menor es el uso de ancho de

banda.

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

87,5

Eficiencia de Ancho de Banda de subida

HJSF mSEAM

llustracion 111 25. Porcentaje de eficiencia de ancho de banda de subida.
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3.30. Resultados de las variables del prototipo
Este analisis permite observar la calificacion cualitativa de cada indicador con una

calificacion maxima de 16 y el total de cada parametro en porcentaje con un maximo de

100%.
Tabla 111 LXIX. Valoracion de parametros
Parametro e Indicador Jsf Seam | Calificaciéon | %0JSF | %SEAM
Méaxima
Infraestructura | Memoria 13 11 16 81.25% | 68.75%
de hardware | Cpu 13 11 16
interno
Pruebas de | Nimero de | 15 12 16 87.5% | 71.87%
carga peticiones a
resolver
Porcentaje | 13 11 16
de error
Velocidad de | Ancho de | 13 11 84.38% | 68.75%
la red banda de 16
descarga
Ancho de| 14 11 16
banda de
subida

La tabla de valoracion de parametros realiza la sumatoria de cada indicador obteniendo una
valoracion de infraestructura de hardware de 13/16, en relacion a Seam de 11/16, las pruebas
de carga con valoracion 14/16 para Jsf, con un 11.5/16 para el otro framework y por dltimo

en velocidad de la red Jsf 13.5/16, con un 11/16 para Seam.

La siguiente ilustracion indica el porcentaje de eficiencia que cada framework obtiene con

cada parametro.
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100 8125 °/° 8438

80 68,75 7187 6875
60
40

20

JSF SEAM

B Infraestructura de hardware interno
M Pruebas de carga

= Velocidad de la red

lustracion 111 26. Porcentaje obtenido en cada parametro.

Mediante el establecimiento de estos resultados podemos definir que JSF en el uso de
infraestructura de hardware interno es mejor con un 12.5% mas que el framework Seam, JSF

cumple con un 81.25% de eficiencia en relacion a 68.75% de seam.

Se observa que jsf responde mejor a las pruebas de carga con una eficiencia del 87.5%
mientras que sean responde a tan solo 71.84%, teniendo ventaja jsf de un 15.63% de

eficiencia a estas pruebas.

Considerando el 84.38% de efectividad al utilizar el ancho de banda de la red de jsf con un
68.75% para sean, se considera mas efectivo el uso de jsf con un 15.63% esto permite q el

ancho de banda de la red no se sature.
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3.31. Comprobacion de la Hipdtesis

3.31.1. CPU

A continuacion se observa los datos observados, el calculo de los datos esperados v la tabla

de convergencia.

Datos Observados

Tabla 111 LXX. Datos Observados CPU

suarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 2.94 7.75 15.53 33.73 59.95
Fseam 4.47 12.39 21.40 56.77 95.03
TOTAL 7.41 20.14 36.93 90.5 154.98
Datos Esperados
Tabla 111 LXXI. Datos Esperados CPU
suarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 2.86 7.79 13.12 35.01 58.78
Fseam 4.54 12.35 22.64 55.49 95.03
TOTAL 7.4 20.14 36.76 90.5 153.08
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TABLA DE CONVERGENCIA

Tabla 111 LXXII. Resultados de Convergencia de CPU

o) E O-E (O-E)"2 (O-E)"2/E
2.94 2.86 0.08 0.0064 0.0022
4.47 454 -0.07 0.0049 0.0011
7.75 7.79 -0.04 0.0016 0.0002
12.39 12.35 0.04 0.0016 0.0001
1553 13.12 2.41 5.81 0.4427
21.40 22.64 124 154 0.0679
33.73 35.01 1.28 1.6384 0.0467
56.77 55.49 1.28 1.64 0.0295
TOTAL 0.5904

3.31.2. Uso de Memoria Ram

Datos Observados

Tabla 111 LXXIII. Datos Observados Memoria Ram

suarios |1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 0.1138 146.74 384.50 938.22 1469.5738
Fseam 0.1403 370.20 518.78 2047.71 2936.8303
TOTAL 0.2541 516.94 903.28 2985.93 4406.4041
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Datos Esperados

8-

Tabla Il LXXIV. Datos Esperados Memoria Ram

suarios | 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 0.084 172.403 301.25 995.8334 1469.5704
Fseam 0.169 344.53 602.028 1990.0965 2936.8235
TOTAL 0.2533 516.93 903.28 2985.92 4406.3939

Tabla de Convergencia

Tabla 11 LXXV. Resultados de convergencia para la Memoria Ram

o) E O-E (O-E)2 (O-E)"2/E
0.1138 0.84 -0.7262 0.5273 0.62
0.1403 0.169 -0.0287 0.0008 0.004
146.74 172.40 -25.66 658.4356 3.81
370.20 34453 25.67 658.9489 1.01
384.50 301.25 83.25 6930.5625 23

518.78 602.028 -83.24 6930.229 1151
938.22 995.8334 -57.6134 3319.30 333
2047.71 1990.0965 57.6135 5878.28 0.028
TOTAL 4421
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3.31.3. Respuesta por segundo

Datos Observados

Tabla 11l LXXVI. Datos Observados Respuesta por segundo

Usuarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 18 37 15 27 97
Fseam 6 20 6 20 52
TOTAL 24 57 21 47 149

Datos Esperados

Tabla 11 LXXVII. Datos Esperados Respuesta por segundo

Usuarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 15.62 37.10 13.67 30.59 96.98
Fseam 8.37 19.89 7.32 16.40 190.19
TOTAL 23.99 56.99 20.99 46.99 287.17

Tabla de Convergencia

Tabla 111 LXXVIII. Resultados de Convergencia Respuesta por segundo

o) E O-E (O-E)"2 (O-E)"2/E
18 15.62 2.38 5.66 0.362

6 8.37 2.37 561 0.671

37 37.10 0.1 0.01 0.000269
20 19.89 0.11 0.0121 0.000608
15 13.67 1.33 1.7689 0.1294

6 7.32 -1.32 1.7424 0.2380

27 30.59 -3.59 12.888 0.4213

20 16.40 3.6 12.96 0.7902
TOTAL 261




- 110-

3.31.4. Pruebas de porcentaje de error

Datos Observados

Tabla 111 LXXIX. Datos Observados para Porcentaje de error

suarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 0 0 0.14 5.79 5.93
Fseam 0 0 3.37 19.3 22.67
TOTAL 0 0 3.51 25.09 28.6
Datos Esperados
Tabla 111 LXXX. Datos Esperados para Porcentaje de error
Usuarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 0 0 0.72 5.20 5.92
Fseam 0 0 2.78 19.88 22.66
TOTAL 0 0 3.5 25.08 28.58

Tablas de Convergencia

Tabla 111 LXXXI. Resultados de Convergencia para Porcentaje de error

o) E O-E (O-E)"2 (O-E)"2/E
0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0.14 0.72 -0.58 0.3364 0.467

3.37 2.78 0.59 0.3481 0.125

5.79 5.20 0.59 0.3481 0.066

19.3 19.88 -0.58 0.3364 0.016
TOTAL 0.674
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3.31.5. Ancho de banda de descarga

Tabla 111 LXXXII. Datos Observados Ancho de Banda

Datos Observados

Usuarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 15.81 0.95 9.13 21.80 47.69
Fseam 28.39 1.71 16.40 39.14 85.64
TOTAL 44.2 2.66 25.53 60.94 133.33
Datos Esperados
Tabla 111 LXXXI1I. Datos Esperados Ancho de Banda
Usuarios |1 100 1000 10000 TOTAL
Framewor
Fjsf 0.345 6.60 50.53 112.02 169.495
Fseam 0.602 11.50 87.93 194.92 294.952
TOTAL 0.947 18.108 138.46 306.94 464.447
Tablas de Convergencia
Tabla 11l LXXXIV. Resultados de Convergencia Ancho de Banda
O E O-E (O-E)*2 (O-E)2/E
0.7 0.345 0.355 0.126 0.36
0.248 0.602 -0.354 0.125 0.20
5.09 6.60 -1.51 2.2801 0.34
13.02 11.50 1.52 2.3104 0.20
45.41 50.53 -5.12 26.2144 0.5187
93.06 87.93 5.13 26.3169 0.299
118.32 112.02 6.3 39.69 0.354
188.63 194.92 -6.29 39.56 0.20
TOTAL 0.714
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3.31.6. Ancho de banda de descarga

Datos Observados

Tabla 11 LXXXV. Datos Observados de Ancho de Banda de descarga

Usuarios 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 0.70 5.09 4541 118.32 169.52
Fseam 0.248 13.02 93.06 188.63 294.958
TOTAL 0.948 18.11 138.47 306.95 464.478

Datos Esperados

Tabla 11l LXXXVI. Datos Esperados de Ancho de Banda de descarga

Usuarios | 1 100 1000 10000 TOTAL
Framewo
Fjsf 11.71 1.04 7.38 26.52 46.65
Fseam 32.50 1.63 15.16 34.43 83.72
TOTAL 4421 2.67 25.54 60.95 130.37

Tablas de Convergencia

Tabla 111 LXXXVII. Resultados de Convergencia de Ancho de Banda de descarga

0 E O-E (O-E)™2 (O-E)"2/E
11.71 15.81 41 16.81 1.06
32.50 28.39 411 16.8921 0.59

1.04 0.95 0.09 0.0081 0.0085
1.63 1.71 -0.08 0.0064 0.0037
7.38 9.13 1.75 3.0625 0.3354
15.16 16.40 1.24 1.5376 0.093
26.52 21.80 472 22278 1.02
34.43 39.14 471 22.184 0.566
TOTAL 3.6766
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3.32. Comprobacién de la Hipdtesis aplicando Chi-Cuadrado

Hipdtesis nula Ho= Jboss Seam no es el Framework que ofrece mejor rendimiento de

aplicaciones web en relacién al Framework Java Server Face (JSF).

Hipotesis alternativa Ha= Jboss Seam es el Framework que ofrece mejor rendimiento de

aplicaciones web en relacion al Framework Java Server Face (JSF).

Grados de Libertad es el resultado de multiplicar el namero de filas menos uno con el nimero

de columnas menos uno; (gl)=(4-1)(2-1)=3

DISTRIBUCION DE x2

llustracién 111 27

. Valor de chi-cuadrado.

Tabla 111 LXXXVIII. Resultados aplicando Chi Cuadrado

Grados de Probabilidad
libertad
0,95 0,90 0,80 0,70 0,50 0,30 0,20 0,102(:0,05;)0,01 0,001
1 0,004 0,02 0,06 0,15 0,46 1,07 1,64 2,71 3,84 6,64 10,83
2 0,10 0,21 0,45 0,71 1,39 2,41 3,22 4,60 5,09 9,21 13,82
<l 0,35 0,586 1,01 1,42 2,37 3,66 4,64 6,264 7,8211,34 16,27
M 0,74 1,06 1,65 2,20 3,36 4,88 5,99 7,78| 9,49 13,28 18,47

Valor de chicuadrado Probabilidad con 3 grados | Aprueba
de libertad
0.5904 Ho
44.21 Ha
2.61 7.81 Ho
0.674 Ho
0.714 Ho
3.6766 Ho
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Jsf en el uso de infraestructura de hardware interno es mejor con un 12.5% mas que el
framework Seam, Se observa que JSF responde mejor que el otro framework a las pruebas
de carga teniendo ventaja de un 15.63% Yy por ultimo la efectividad al utilizar el ancho de
banda de la red JSF se considera mas efectivo con un 15.63% esto permite q el ancho de

banda no se sature.

Se puede interpretar con el analisis realizado y los célculos elaborados que Jboss Seam no es

el Framework que ofrece mejor rendimiento de aplicaciones web.

Con lo definido se puede decir que el Framework JSF es de mayor eficiencia en cuanto al
Framework SEAM, por lo que se procedera al desarrollo del sistema socioeconémico para el

estudiante politécnico. [31]



CAPITULO IV

4.1. DESARROLLO DEL SISTEMA DE INFORMACION SOCIOECONOMICO
PARA ESTUDIANTES DE LA ESPOCH

En la realizacién del sistema de informacion informéatico es indispensable utilizar una
metodologia con la finalidad de cumplir con las tareas o requerimientos planteados para el

desarrollo del mismo.

El capitulo cuatro esta dedicado a la realizacion del sistema web para el estudiante
politécnico, que permite almacenar, administrar la informacién econdémica del estudiante y

las propiedades patrimoniales que tiene los familiares o el representante legal del mismo.

4.2. METODOLOGIA UTILIZADA.
SCRUM es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo de software, cuyo

principal objetivo es maximizar el retorno de la inversion para su empresa. [34]
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Esta metodologia permite potenciar las relaciones interpersonales como clave para el éxito
en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el
aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo.

SCRUM permite la creacion de equipos auto-organizados impulsando la localizacion de
todos los miembros del equipo, y la comunicacion verbal entre todos los miembros vy
disciplinas involucrados en el proyecto, los clientes pueden cambiar de idea sobre lo que
quieren y necesiten, los desafios impredecibles pueden ser facilmente enfrentados de una

forma predictiva y planificadora. [35]

Etapas del proceso de desarrollo
Planificacién

e Objetivo

e Tareas

e Entregables
Anélisis

e Objetivo

e Tareas

e Entregables

Disefio
e Objetivo
e Tareas

e Entregables
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Implementacion
e Objetivo
e Tareas

e Entregables

Requisitos de
la aplicacidn

Reunion
mensual®

— Entregable

Sprint
{iteraciones)

llustracién 1V 28. Etapas del proceso de desarrollo

4.2.1. Desarrollo de la Metodologia

4.2.2. Planificacion

Esta etapa es esencial para el desarrollo de un sistema ya que se define el alcance, estimacion
de tiempos y definicion de recursos, el cliente es una pieza fundamental ya que de él depende
la informacion veridica y la prioridad de cada sprint backlog, lo cual él desarrollador debe

tener claro la recopilacién de datos para lograr lo propuesto.
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En esta etapa es importante aclarar que, al comienzo la planificacion se realiza de forma
general es decir se recepta todo lo que el usuario peticiona para determinar el alcance del
proyecto, una vez que el cliente decide llevarlo a cabo las siguientes planificaciones son a

nivel de iteracion, se planifica en el sprint. [36]

4.2.3. Descripcion del Sistema
El siguiente sistema socioecondmico del estudiante politécnico del departamento de
Bienestar Politécnico, permite gestionar la informacién del estudiante que este matriculado

en la ESPOCH y que necesiten adquirir una beca estudiantil.

Los datos a ser tratados son informacion personal, residencial, econdmica, enfermedades o

discapacidades, académicos y por ultimo las nacionalidades del estudiante.

El sistema web estd desarrollado con el framework JSF, para el almacenamiento de la

informacion se utiliza el gestor de base de datos PostgreSQL. [37]

4.2.4. PRODUCT BACKLOG

El sistema estuvo dividido en nueve sprint, para lo cual se obtuvo los correspondientes
entregables en los cuales se desarrollaron las diferentes partes de la aplicacion.

En el primer sprint se selecciona las historias técnica que serd implementada, se realiz6 una
planificacién con el analisis de requerimientos y el disefio de la solucion informética que

ayudaran y serviran para satisfacer las necesidades de la empresa.
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Todas las demas iteraciones estan distribuidas para la codificacion del sistema y para crear
reportes que se expondran a prueba para su posterior mantenimiento.

Los roles y procesos de Scrum se detallan en el Anexo 4.

A continuacion se detalla la lista de requerimientos

Tabla IV LXXXIX. Requerimientos del Sistema

Requerimientos Definicién

Rql El sistema permitira almacenar los datos residenciales del
estudiante.

Rg2 El sistema permitira almacenar la informacion de financiamientos

de estudio del estudiante.

Rg3 El sistema permitira almacenar la informacion de seguro de salud
del estudiante.

Rg4 El sistema permitird almacenar la informacion del patrimonio
vehicular

Rq5 El sistema permitird almacenar la informacion del patrimonio de
vivienda

Rq6 El sistema permitird almacenar la informacion de la discapacidad

del estudiante en caso de tenerlo.

Rq7 El sistema debe permitir la modificacién de datos residenciales del
estudiante.
Rg8 El sistema permitira la modificacion de la informacion de

financiamientos de estudio del estudiante

Rq9 El sistema debe permitir la modificacion de informacion de seguro

de salud del estudiante.

Rq10 El sistema debe permitir la modificacion de la informacion del

patrimonio vehicular

Rqll El sistema permitira modificar la informacién del patrimonio de
vivienda
Rq12 El sistema permitird modificar la informacion de la discapacidad del

estudiante en caso de tenerlo.
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Rq13 El sistema debe permitir la visualizacion de la informacion del
estudiante dado la escuela y el nivel a que pertenece.

Rgl4 El sistema permitira la autenticacion del estudiante.

Rq15 El sistema permitira realizar el calculo del quintil socioeconémico

del estudiante.

Tabla IV LXXXIX. Requerimientos del Sistema (Continuacion)

Tabla IV XC. Requerimientos no funcionales del Sistema

Requerimientos no Definicién

funcionales

Amigabilidad Este sistema es intuitivo agradable y facil de navegar, con esto el
usuario tendra una tendencia satisfactoria hacia el producto final.

Fiabilidad Este sistema web tiene una probabilidad de operaciones libres de
fallos, con la finalidad de que al final el usuario este deliberando la
calidad que garantiza al sitio.

Seguridad Es muy necesario para definir perfiles de usuario y el acceso a los
datos consistente del usuario por medio de una autenticacion de
inicio.

Rendimiento El tiempo que se demora una peticién es aceptable conforme a la
expectativa del usuario.

Usuarios Es aquella persona interesada o que necesita el servicio del sistema
socio econdmico para la adquisicion de una beca o para asignar
dependiendo el caso o perfil en que se encuentre.

Roles Son perfiles que se asigna a los tipos de usuarios que van

interactuar con el sistema.
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que tiene que hacer cada historia para conseguir el resultado deseado.

Definicion del flujo del proceso

Es necesario comprender el comportamiento del sistema por medio de flujos de procesos de

tal forma colabore al cumplimiento del o los objetivos deseados.

A continuacion se presenta el flujo del proceso que detalla lo que realiza el usuario cuando

interactda con el sistema.

Tabla IV XCI. Definicién de autenticacion

Autenticacién Usuario
Actividad Diagrama Datos de Entrada Datos de Salida Responsable
[«
0 :l
=
S
w
~S INGRESAR »/  CREDENCIAL /<€
2 ESTUDIANTE
S
w
§ | VERFICAR | A MENSAJE DE
$ VERIFICAR CREDENCIAL » ERROR
g SITIO WEB
=)
[
=S
o)
= INGRESAR »/  CREDENCIAL ESTUDIANTE
=)
[N
v
=
2 PAGINA DE
[} >
g VERIFICAR CREDENCIAL > INICIO SITIO WEB
w
9
g c FINALIZAR FIN <
o
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En el anexo 3 se puede observar los demas flujo gramas del sistema; a continuacion en la

ilustracién 2 se observa el rol de usuario administrativo.

Empleado
(fromActors)

lustracion 1V 19. Rol del Usuario Administrativo actos

Listar datos del
estudiante

llustracion 1V 30. Rol Usuario Estudiante
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4.2.5. Sprint 1

Lo primero que se realizé es la recopilacion de informacidn para que esté claro todos los
requerimientos del proyecto, basandose en esta informacion empezamos un disefio de base
de datos, este disefio fue elaborado teniendo en cuenta la velocidad de acceso, tamafio y tipo
de la informacion.

Se realizd normalizacion de tablas con el objetivo de controlar la redundancia de
informacidn, mantener la consistencia de datos y evitar la pérdida de informacion.

La implementacion de la base de datos, se lo realizd en base a los requerimientos obtenidos
en las reuniones con el usuario, el objetivo en esta etapa es conseguir un disefio simple y
sencillo; el mismo que se intentd hacer lo menos complicado posible para conseguir un

disefio facilmente, entendible y factible para su desarrollo.

4.2.5.1. SPRINT BACKLOG

En este sprint se realiz6 la creacion de treinta entidades o tablas en la base de datos, con
ciento cincuenta procedimientos almacenados cada una comprobado correctamente y
teniendo como resultado los datos almacenados con su debida budsquedas esperadas.

Tabla IV XCII. Tareas de Sprint 1

Tareas del sprint
Disefio de la Base de datos

Construccién de disefio de tablas y relaciones de
las entidades por medio de llaves primarias y
foréneas.

Creacion de funciones y procedimientos
almacenados.
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En la ilustracion 2, se muestra el disefio conceptual de la base de datos del sistema.
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llustracién 1V 32. Base de Datos

4.2.5.2. Sprint review
Se obtiene un resultado satisfactorio porque se hizo pruebas y verificaciones de ingreso de

informacién a la base mediante los procedimientos almacenados.

4.2.6. Sprint 2
En esta fase del sprint es conveniente que los usuarios sean identificados y autenticados,
pudiendo acceder a partir de ahi, a todas las aplicaciones y datos a los que su perfil les

permita. [38]
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Tabla IV XCIII. Historia de usuario del Sprint 2

Descripcion: Autenticacion del sistema
Responsables: Diego Villa
Estimacion inicial: 5 horas

4.2.6.1. SPRINT BACKLOG
En la Tabla IV V, se detalla las tareas realizadas, y en la ilustracion IV 6. La plantilla de
inicio.

Tabla IV XCIV. Tareas de Sprint 2

Tareas del sprint

Conexion a la Base de datos
Construccion de Clases, verificacion de
los tipos de variables,

Construccion de Funciones

Construccion de Controladores

Crear pagina web

Iniciar sesién | Sabado, 1 de Noviembre de 2014

Inicio de sesin

Usuario:

Contrasefia:

Ingresar || Cancelar

Inicio | Mapa del sitio | Contsctanos | Comentarios | Créditos

Derechos de autor 2014 ESPOCH

llustracién 1V 33. Autenticacion de usuario



4.2.6.2. Sprint review
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Se supervisa el correcto desarrollo de procedimientos, funciones, clases, controladores y

plantillas web, que permita el objetivo.

4.2.7. Sprint 3
Se establece el médulo

ubicado actualmente.

carrera del estudiante y la ubicacién de la vivienda en la que esta

Tabla IV XCV. Historia de usuario del Sprint 3.

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.7.1. SPRINT BACKLOG

Las tareas realizadas para cada requerimiento son las siguientes:

Tabla IV XCVI. Tareas del Sprint 3.

Tareas del sprint

Construccion de Clases, verificacion de los
tipos de variables.
Construccién de Funciones

Construccion de Controladores

Crear pagina web, diélogos

En la ilustracion siguiente, se muestra la pantalla de ingreso académica y residencial del

estudiante.
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Datos de Carrera

Facultad Seleccione una opcién T Escuela  Seleccione una opcin ¥

Carrera Seleccione una opcidn - ™ Nivel Seleccione una opcién  ~

Tipo de Colegioc  Seleccione una opcién ™

Pais Seleccione una opcién hd Provincia Seleccione una opcién -
Ciudad Seleccione una opcién T Parroquia Seleccione una opcién -
Calle Principal: Calle Transversal:

Ndmero: 0

Especificaciones de la Vivienda

La Vivienda es: Seleccione una opcidn ~  Tipo de Vivienda: Seleccione una opcidn -

Material de Construccisn: Seleccione una opcidn ~ Valor Mensual de Pago: 00

lustracion 1V 34. Registro del lugar de residencia y académico

4.2.7.2. Sprint review
La prueba es dado pais genera todas las provincias, en el instante de seleccion de provincias
genera todas las ciudades correspondientes y por ultimo al momento de seleccionar la ciudad

genere todas las parroquias.

4.2.8. Sprint 4
Este sprint esta designado para el ingreso de informacion del patrimonio vehicular del
familiar del estudiante.

Tabla IV XCVII. Historia de usuario del Sprint 4.

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.8.1. SPRINT BACKLOG

Se organizo las siguientes tareas para el desarrollo de este sprint.
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Tabla IV XVIII. Tareas del Sprint 4

Tareas del sprint

Construccion de Clases
Construccién de Funciones
Construccién de Controladores

Crear pagina web, dialogos

En la siguiente ilustracion se muestra la pantalla de ingreso del patrimonio vehicular del

estudiante.

Nuevo Registro ®

Marca: Seleccione: =
] Afio- 0 ] :
Avaliio- 0.0 '
l Uso Familiar: S - Mo I
Trabajo: 5i - Mo
Guardar

lustracion 1V 35. Registro del patrimonio vehicular

4.2.8.2. Sprint review
Se comprobd la funcionalidad mediante el uso de test estructurado en java y aplicado a la

capa de logica de negocio.

4.2.9. Sprint 5
Este sprint esta designado para el ingreso de informacion de financiamiento de estudios y

el tipo de seguro de salud que tiene el estudiante.
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Tabla IV XCIX. Historia de usuario del Sprint 5.
 HU04= Como estudiante puedo administrar datos de financiamiento, y seguro estudiantil

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.9.1. Sprint Backlog
Las tareas realizadas para cada requerimiento son detalladas en la siguiente tabla:

Tabla IV C. Tareas del Sprint 5

Tareas del sprint
Construccion de Clases

Construcciéon de Funciones
Construccién de Controladores

Crear pagina web, dialogos

En la ilustracion siguiente, se muestra la pantalla de ingreso de una Actividad.

Vivienda Familiar Grupo Familiar Patrimonio Familiar Vehiculos Seguro y Finaciamiento

Discapacidades Confirmacion

Seguro y Finaciamiento

Seguro Salud: Senicio Piblica  ~

Financiamiento Estudios:  Fondos Propios =

lustracion 1V 36. Registro del Seguro de salud y financiamiento

4.2.9.2. Sprint review
Se comprobo los tipos de datos en las clases con la finalidad de que estén acorde a los de la
base, para que exista una comunicacion transparente y todos los resultados sean

satisfactorios.

4.2.10. Sprint 6
Este sprint estd designado para el ingreso, modificacion y eliminacion de informacion de

grupo familiar del estudiante.
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Tabla IV CI. Historia de usuario del Sprint 6.

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.11. Sprint Backlog
Las tareas realizadas para cada requerimiento son detalladas en la siguiente tabla:

Tabla IV CI|I. Tareas del Sprint 6

Tareas del sprint |

Construccion de Clases
Construccion de Funciones
Construccion de Controladores
Crear pagina web, diadlogos

En la ilustracion siguiente, se muestra la pantalla de ingreso de una Actividad.

Nuevo Registro

Apellidos:

MNombres:

Relacidn de Parentesco: ~ Seleccione:

Edad: 0

Ocupacion: Seleccione:

Ingresos Mensuales: 0.0

Guardar

lustracién 1V 37. Registro del grupo familiar.

4.2.12. Sprint review

Se comprobo los controladores que estén en correcta comunicacién con la base de datos.
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4.2.11. Sprint 7
La gestion de informacion del patrimonio de viviendas familiares a la hora de asignar una
beca es muy fundamental permitiendo asi que el estudiante ingrese datos concisos.

Tabla IV CIII. Historia de usuario del Sprint 7.

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.11.1. Sprint Backlog
Las tareas realizadas en cada requerimiento se detallan a continuacion:

Tabla IV CIV. Tareas del Sprint 7

Tareas del sprint
Creacion de Clases
Construccion de Funciones

Construccion de Controladores
Creacioén de paginas web y didlogos

En la ilustracion siguiente, se muestra la pantalla del ingreso de informacion de una

Actividad.
| tevoRegiwo  x]]
Tipo Patrimorts: | [Beeemone -
Extencién:
Avaldo: 0.0
Uso: si - No

—

Calle Principal:
Calle Transversal:

MNimera: 0

Pais Seleccione una opcidn 7

Provincia Seleccione una opcidn hA

Ciudad Seleccione una opcidn =

Parroquia Seleccione una opcidn =

Guardar

lustracion 1V 38. Informacion patrimonial del estudiante.
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4.2.11.2. Sprint review
Para dar por satisfactorio este proceso se verificd los procedimientos almacenados vy el
almacenamiento correcto de los datos teniendo en cuenta que al momento de ingresar el

patrimonio familiar se debe guardar con su correcta ubicacion.

4.2.12. Sprint 8

La gestion de informacion de discapacidades del estudiante en caso de tenerlas es
fundamental, ya que con esto se puede asignar una beca y permitir la exoneracion o tener
algun beneficio de mision solidaria.

Tabla IV CV. Historia de usuario del Sprint 8.

Responsable: ' Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.12.1. Sprint Backlog
Las tareas realizadas en cada requerimiento se detallan a continuacion:

Tabla IV CVI. Tareas del Sprint 8

Tareas del sprint
Creacién de Clases
Construccion de Funciones

Construccién de Controladores

Creacion de paginas web y dialogos

En la ilustracion siguiente, se muestra la pantalla del ingreso de informacion de una

Actividad.
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Nueva Discapacidad ®

Mumero del carnet

ani

Organizacidn Seleccione una opcidn =
Valor de la Discapacidad 0

Tipo Discapacidad Seleccione una opcion =
Causa de la Discapacidad Seleccione una opcidn =
Medida discapacidad Seleccione una opcidn =

Observaciones de la discapacidad

Aceptar Cancelar

lHustracion 1V 39. Ingreso de informacion de discapacidades

4.2.12.2. Sprint review

Para dar por satisfactorio este proceso se verificO que al momento de ingresar una
discapacidad se debe cargar las organizaciones, tipo y la medida de discapacidad registradas
en la base de datos central, se realiz6 un control en los procedimientos almacenados para su

correcto funcionamiento.

4.2.19. Sprint 9
Los reportes son muy importantes cuando se realiza un proyecto, estos nos sirven para
visualizar aquellos datos requeridos por el usuario, se ejecutan en la I6gica del negocio, y de

las cuales se debe tener garantia de estar muy bien construidas.

La generacion de un reporte se resume basicamente en el disefio y mapeo de datos requeridos
por el usuario, para la generacion de reportes utilizamos una herramienta conocida y muy
utilizada en java que es iReport. iReport contribuyd a la visualizacion de datos del estudiante

tales como datos informativos, residenciales, académicos y econémicos del estudiante.
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Tabla IV CVII. Historia de usuario del Sprint 9
- HUO7= Como estudiante puedo administrar informacién de discapacidad.

Responsable: Diego Villa
Estimacion Inicial: 7h
Importancia 8

4.2.19.1. Sprint Backlog
Las tareas que se realizd en este sprint se detallan a continuacion:

Tabla IV CVIII. Tareas del Sprint 9

Tareas del sprint |

Conexién a la base
Construccién de Clases
Construccién de Funciones
Construccién de Controladores
Crear pagina web

A continuacion se puede visualizar el reporte extraido de toda la informacion:

DOCENTE * ) Cambiar ral LLAPA GUAICHA BYRON RODRIGO o ione lunes, 10 e noviembre e 20°

A
&

Datos Informafivos

BN RIRE Atencidn

T oemeomn Fauiad  [WFORWATCAY ELECTRONCA *  Escusla  INGEMERIAEN SISTEMAS . V' o Realizado

» Gl Camera INGENERIAEN SISTEMAS = Nivel QUINTD
» gesion e

Esugare  JESUSEUGENONELENDRES

Resultados

Variables Caracteristicas Puntaje
Ingresos 580 00
Total Grupo Familiar 1 165
Sequro Si 33
Colegio Fiscomicional 069
Amiendo 0 Hipoteca No 00
Senvicios de Salud Ninguno o
Problemas de Salud Si 34
Tipo de Vivienda Media Agua 00
Material #dobe 0 Similar(Rural) 00
Aspedlos de Vivienda Propia sin Hipotéca 443
Vnienda 0 00
Propiedades Reneras 0 00
Propiedades Temenos 1 315
Fropiedades Vacacionales ] [y
Nimero Vehiculos 1 3%
Uso Vehiculo Uso Familiar a0
ESPOCH =

lustracion 1V 40. Reporte de informacion del estudiante
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4.2.19.2. Sprint review

Para esta etapa se debia afiadir varias librerias para alcanzar el objetivo luego de varios

ingresos de informacion y seguimiento del mismo podemos observar en la anterior grafica

que dio el resultado esperado.



Conclusiones

Jsf en el uso de infraestructura de hardware interno es mejor con un 12.5% mas que
el framework Seam, Se observa que JSF responde mejor que el otro framework a las
pruebas de carga teniendo ventaja de un 15.63% y por altimo la efectividad al utilizar
el ancho de banda de la red JSF se considera mas efectivo con un 15.63% esto
permite g el ancho de banda no se sature.

Se determina que el framework que mejor responde a las pruebas realizadas es Jsf
denominandole como el maés eficiente en rendimiento con un 14.61% en relacién a
Seam.

La utilizacion de un framework para la implementacion de aplicaciones web, ayuda
a obtener un nivel de estandarizacion en la generacion de codigo, optimizando
recursos en el desarrollo de aplicaciones.

JSF es extensible, por lo que se pueden desarrollar nuevos componentes a medida que
se avanza un proyecto, por el contrario Seam tiene debilidades en este ambito.

JSF al crear paginas para las vistas lo hace de una manera muy sencilla, salvo que se
introduzca mucha maquetacion de HTML o Javascript

SEAM en su gran parte es EJB por lo tiene debilidades que es propenso a funcionar
en contenedores de EJB tales como JBOSS o WEBSPHERE.

El sistema socioecondémico del estudiante politécnico esta desarrollado con el

framework de aplicaciones web de mayor rendimiento que en este caso es JSF.



Recomendaciones

Es necesario recolectar informacion veridica para cada requerimiento, con la
finalidad de que en el transcurso del desarrollo del sistema no tenga ningun
contratiempo.

Realizar una investigacion previa de actualizaciones o sistemas informaticos que se
hayan desarrollado con los framework a ser evaluados con la finalidad de que aquellas
tecnologias estén en funcionamiento.

Tener en cuenta el usuario o los posibles usuarios concurrentes que pueden existir al
momento de la ejecucion del sistema.

Es recomendable seguir con una incrementacion del sistema socioeconémico con la
finalidad de crear nuevos servicios en cuanto a la obtencion de becas estudiantiles
con la finalidad de ser mas eficientes al momento de brindar este servicio.

Se recomienda crear nuevos servicios web que permitan extraer informacion de los
estudiantes para aumentar otras funcionalidades del sistema y no redundar en

informacién ya existente.



RESUMEN

Investigacion para el analisis comparativo de dos framework de desarrollo web en java: Jsf
y Seam, con la finalidad de identificar cuél es el de mejor rendimiento y, con éste, desarrollar

una aplicacion web.

Se utilizé el método cientifico para el andlisis de resultados de pruebas realizadas a los
prototipos desarrollados, mediante pardmetros de: infraestructura de hardware interno,
pruebas de carga y ancho de banda de red, con la ayuda de herramientas tales como:
administrador de tareas de Windows, Jmeter, Badboy y NetLimiter obteniéndose los
siguientes resultados: En uso de infraestructura de hardware interno, Jsf cumple con un
81.25% de eficiencia en relacion a 68.75% de Seam; en pruebas de carga, Jsf responde mejor
con una eficiencia del 87.5% mientras que, Seam responde a tan solo 71.84%; en cuanto a

efectividad en ancho de banda de red, Jsf utiliza un 68.75%, mientras que, Seam el 84.38%.

Por lo tanto, el framework de mayor rendimiento es Jsf puesto que, en relacién con el
framework Seam existe una diferencia en eficiencia de 14.61%, por lo que se lo selecciono
para el desarrollo de la aplicacién denominado Ficha Econémica para el Departamento de

Bienestar Politécnico (ESPOCH).

Palabra  clave: /ESTUDIO COMPARATIVO/ /FRAMEWORKS [Rendimiento]/

/IDESARROLLO DE APLICACIONES WEB/



SUMMARY

Investigation for the comparative analysis of two framework web development software in
java: Jsf and Seam; with the finality to identify which is of the best perfomance and, with

tjis, for developing a web application.

It was used the scientific method for the analysis of the outcomes of made tests to the
developed prototypes, through parameters of: internal hardware infrastructure, tasks
administrator of Windows, Jmeter, Badboy, and NetLimiter on this way the following results
were obtained: In usage of the infrastructure of internal hardwand, Jsf accomplishes with a
81.25% of efficiency in relation to 68.75% of Seam; in change proofs, Jsf responds better
with an efficiency of 87.5%, meanwhile, Seam answers to only 71.84%; meanwhile to

effectivity in network bandwith, Jsf uses a 68.75%, meanwhile; Seam the 84.38%

In consequence, the framework of bigger performance is Jsf since in relation with the
framework Seam exist a difference in efficiency of 14.61% that is why it was selected by the
development of the application named Economic Data Sheet for de Departament of

Polytechnic Wellbeing (ESPOCH).

Key Word: Comparative Study/ Frameworks (Performance)/Web Application Development.



Abreviaturas

API

AJAX

BBDD

CRUD

CPU

EJB

ESPOCH

FTP

GUI

HTTP

JAVA

JEE

JDK

Interfaz de programacion de aplicaciones

JavaScript asincrono y XML

Base datos o bandode datos

Crear, Obtener, Actualizar y Borrar

Unidad Central de Proceso

Enterprise JavaBeans

Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

Protolo de transferencia de archivos

Interfaz Grafica de usuario

Protocolo de tranferencia de hipertextos

Lenguaje de programacion orientado a objetos

Java Platform, Enterprice Edition

Java Development Kit


http://es.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol

JSF:

JSP

LAN

MVC

ORM

OASIS

RAM

RIA

RQ

SMTP

SOAP

sQL

SSL

Java server face

Java Server Page

Redes de Areas locales

Modelo Vista Controlador

Mapeamento Objeto Relacional

Organization for the Advancement of Structured Information Standards

Memoria de Acceso Aletorio

Aplicacion de informacion Rica

Requerimientos

Protocolo de tranferencia simple de correo electrénico

Simple Object Access Protocol.

Lenguaje declarativo de acceso a bases de datos

Capa de conexion segura


http://es.wikipedia.org/wiki/OASIS_%28organizaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://es.wikipedia.org/wiki/SOAP

TCP Protocolo de capa de transporte

UDDI Universal Description, Discovery and Integration
URL Localizador de recursos uniforme

XML Lenguaje de Marcas Extensibles

WAN Red de Area Amplia

Webmail Correo electronico de sitio web

Weblogs sitio web donde se recopilan mensajes

WSDL Lenguaje de descripcion de servicios web

WS-Security  seguridad en servicios web

XHTML Extensible Hypertext Markup Language


http://es.wikipedia.org/wiki/UDDI
http://es.wikipedia.org/wiki/WSDL
http://es.wikipedia.org/wiki/WS-Security

ANexos



Anexo 1

A continuacion se pueden visualizar las graficas que ilustran las pruebas realizadas a cada

uno de los framework jsf y seam,

Parametro 1: Infraestructura de hardware interno

e 11CPU

Prueba 1.1.1 una transaccién

Para Jsf el valor es el siguiente

@ Monttor de recursas

Para Seam el valor es el siguiente.

Archivo Monitor  Ayuda

Informaciﬁngenera\‘cpu ‘Memorial[}isco |Red ‘

@ Manitor de recursos

Archive Monitor  Ayuda

‘Informaciéngenera\‘cpu ‘Memoria|Disco |Red ‘

(l

[

Procasos Buosous T 0% de fecencamisina A Procesas B o de U 3% 10 defeandamiing A
+ A

Imagen D Destipdion Bado  Subp* Inagen  PD Desarpcion Blado  Supt

|= |:
|V perfmonee 2164 Monitor de rendimientoy recursos Engudin |7 | perinonexe JE4 Monitrde encimiento y recurst neewdon =
[ Syctem 4 NTKemel & Gystem En gjecuridn [ Spten 4 N Kernel & ystem En gjecucion
Dvmtoo\sd.exe 1100 VMware Toals Core Senvice En gjecuridn stchost‘exe[‘.. 828 Proceso hast para los senvicios de Windows £n gjecucin
[taskmorers 357 Administrador de tarees de Windows En gjecuridn [ takngrete 352 Adminictrador de tareas de Windows En ¢jecucidn
[ ifemupcion., - Uamadas & procedimiento dieridas y ufings de seni.. ~En sjecuddn [ ntermupcion., - Usmadas a procediniento dFerdasy rutinas deseniEn eecudtn
[ umtoolsd.ere 1706 Vhdware Toals Core Seniie En gecucifn [ swchostese [, 1048 Procesa host pars s senicios de Windows En ejecudidn
Djavawlgxg 76 JavalTM) Platform SE binary En ecucién Dumtoolsd‘exe 1708 VMuware Toals Core Semvice £n gjecucin
[dumers 1308 Adninistradorde ventanas el escitoro Engjecucifn C e 206 Jsal Ptfom Etinay Pneendon | 7
| IR T R PR 0 S AL T [ Fu sieesiie i '_‘| Lo men 1200 Admimisdoodendeventonas dul erenilasi ‘ LR

{ m b




Prueba 1.1.2 cien transacciones

Para Jsf en cien transacciones el valor es el siguiente.

@ Monitor de recursos

Archive  Monitor  Ayuda

‘Informaciéngeneral‘cpu ‘MemorialDisco |Red ‘

Procesos B uso de cPU: 8% [ 100% de frecuencia maxima A .
&
Imagen FID Descripcion Estado Subprocesos (PU Usomedio.. *
|
javawexe 2176 Java(TM) Platform SE binary En ejecucion pil 0 0.0 i—
D System 4 NT Kernel & System En gjecucion 109 5 1362
D ymtoolsd.exe 1100 VMware Tools Core Service En ejecucion 7 0 261
D perfmon.exe 2164 Monitor de rendimiento y recursos En gjecucion 19 2 222
D taskmgr.exe 352 Administradaor de tareas de Windows En ejecucion 7 2 110
D vmtoolsd.exe 1708 VMware Tools Core Service En gjecucion 9 0 0.08
DInterrupcion... - Llamadas a procedimiento diferidas y rutinas de semi.,  En gjecucion - 0 0.08
stchost.exe [ 828 Proceso host para los servicios de Windows En gjecucion 13 0 0.08 I
I S S 7. ¥ 1.1 R S S YR U SRR YU TY S PO P ieeeiciin 4n n Ao
4| 1 | b
Para Seam el uso del Cpu en cien transacciones
@ Monitor de recursos
Archive  Monitor  Ayuda
‘Informacién general CPU | Memoria | Disco |Red ‘
Procesos B Uso de CPU:13% ™ 100% de frecuencia masima A)
A
Imagen FID  Descripcion Estado Subprocesos (PU Uso medio... “
|
javaw.exe 2176 Java(TM) Platform SE binary En ejecucin il 0 0.08 E'—|
D System 4 NT Kernel & System En gjecudian a 1 1375
Dvmtoolsd.exe 1100 Vhware Toals Core Senice En gjecucion 1 0 312
D perfmonexe 2164 Monitor de rendimienta y recursas En gjecucion 19 1 250
D taskmgrexe 352 Administrador de tareas de Windows En gjecudion 1 0 161
Dlnterrupcion... - Lamadas a procedimiento diferidas y rutinas de seni.,  En gjecucion 0 0
DTPAutoConn... 2552 ThinPrint AutoConnect compaonent En gjecudian 5 0 016
Dvmtoolsd.exe 1708 Vhware Toals Core Senice En gjecudion § 0 010 i
'_| [ Jepeper 4491 | e PpeR P [ | e gy [ 4N n N AN
‘| i )




Prueba 1.1.3 mil transacciones

Para Jsf el uso del Cpu en mil transacciones

.
@ Monitor de recursos

Archivo  Monitor - Ayuda

‘Informacifm general‘ Ay ‘Memorial[}isco |Red ‘

Procesos B s de CPU; 6% ™ 100 de frecuencia maxima '35;'
&
Imagen fID Descripcion Estado Subprocesos CPU Uso medio.. *
|
javawere 2176 Java(TM) Platform SE binary En ejecucion 11 0 249 id
D System 4 NT Kernel & System En gjecucian 9 14 1445
D perfmonexe 2164 Monitor de rendimiento y recursos En gjecucion 18 0 212
D taskmgrexe 352 Administrador de tareas de Windows En gjecucion ] 2 146
D Interrupcion.., - Llamadas a procedimiento diferidas y rutinas de seni..,  En gjecucion 0 0.53
D ymtoolsdexe 1708 VMware Tools Core Service En gjecucion 9 0 015
DTP&utoConn... 2552 ThinPrint AutoConnedt component En gjecucian 5 0 013
D ymtoolsd.exe 1100 VMware Tools Core Service En gjecucion 7 0 0.10 i
| [ 4mnn Bodemtoniobom d o e L deleeeilonie Y r n AT
4| n |+
Para Seam el uso del Cpu en mil transacciones.
r
@ Monitor de recursos
Archive  Monitor - Ayuda
‘ Informacicn general | CPU | Memoria | Disco | Red ‘
Procesos B Uso de CPU: 22% 7 100% de frecuencia maxima 'f:/:'j
&
Imagen PID  Destripeidn Estado Subpracesos (PU Usomedio., *
|
javawere 2176 JavalTh) Platform SE binary En ejecucion il 0 0.30 id
D System 4 NT Kernel & System En ejecucion 109 1 15.14
D perfmon.exe 2164 Monitor de rendimiento y recursos En ejecucion 13 3 363
D taskmorexe 332 Administrador de tareas de Windaws En ejecucion ] 0 268
D Interrupdcion.. - Llamadas a procedimiento diferidas y rutinas de senvi.,  En ejecucion 0 116
D dwm.exe 1308 Administrador de ventanas del escritorio En ejecucion 5 0 0l
D vmtoolsdexe 1100 Viware Toals Core Service En ejecucion 7 0 031
D vmtoolsd.exe 1708 VMware Tools Care Service En gjecucidn 8 0 0.3 i
’_| moam | mmmn m 4471 Fomlooe o oo o e 14w aeiin Fie wimmiaidm in n n49
(] i |+




Prueba 1.1.4 diez mil transacciones

Para Jsf el uso del Cpu en diez mil transacciones.

@ Monitor de recursos

Archivo  Monitor  Ayuda

|Informaci6n general| Py |Memoria|Disco |Red |

Procesos B 5o de CPU: 30% [7l 100% de frecuencia maxima 'I\'{\;,"
#~
Imagen FID Descripcion Estado Subprocesos CPU  Uso medio.. *
|
javawexe 2176 Java(Th] Platform SE hinary En ejecucion b1 0 036 i‘J
D System 4 NT Kernel & System En gjecucion 104 14 1412
D vmtoolsd.exe 1100 VMware Tools Core Service En gjecucion 7 0 4,64
D perfmon.exe 2164 Monitor de rendimiento y recursos En gjecucion 13 13 429
D taskmgrexe 352 Administrador de tareas de Windows En gjecucion 6 i 137
D Interrupcion... - Llamadas a procedimienta diferidas y rutinas de servi..  En gjecucion - 1 0.54
D dwm.exe 1308 Administrador de ventanas del escritorio En gjecucion 5 4 045
D vmtoolsd.exe 1708 VMware Tools Core Service En gjecucion 9 i 018 il
o I P 4amn Pl e o AR e [y an n nam
4 1 b
Para Seam el uso del Cpu en diez mil transacciones.
r
@ Monitor de recursos
Archivo  Monitor - Ayuda
‘ Informacian general ‘ P ‘Memoria | Disco | Red ‘
Procesos ¥ Uso de CPU: 57% ™ 100% de frecuencia maxima i\'i_\;,"
&~
Imagen FID Descripcian Estado Subprocesos (PU Uso media.. *
|
jawere 2176 Java(Th) Platform SE binary En gjecucion A 0 0,64 id
D System 4 NT Kernel & System En gjecucian a1 16 1434
D vmtoolsdexe 1100 VMware Tools Core Service En gjecucian 1 2 425
D dwm.exe 1308 Administrador de ventanas del escritorio En gjecucian 5 1 344
D perfmon.exe 2164 Monitor de rendimiento y recursos En gjecucian 18 [ 217
D taskmgrexe 352 Administrador de tareas de Windows En gjecucian 5 4 215
D Interrupcion.. Llamadas a procedimiento diferidas y rutinas de senvi.,  En gjecucion 0 115
D svchost.exe (., 828 Proceso host para los servicios de Windows En gjecucion 12 0 058 I
[l traderaee aren Tl Pl Bk o ok e o P wiociiioe r n noan
4] m b




Parametro 1: Infraestructura de hardware interno

1.2 Uso de la memoria

Pruebal.2.1 Para una transaccion

Para Jsf el uso de Memoria en una transaccion.

— 1 - 1
(3 MMonitor de recursos
Archivo  Ponitor Aocuada
| Infermacien general | CPU | Memeoria | Disce | Red
Procesos B orce de memaoria fisica usada (e
Imagen PIC Errores de ... Asignacidan (KB) Es ™
jawvawr. exe F24a (] 117F.516 :l—l
svchost.exe [... 528 [} a45.928
swchost.exe [... 1616 o 115.020
explorer. exe 1496 o 3z.a92
swchost.exe (... BS56 o 21.412
perfrmon. exe 1zas s 15.200
svchost.exe (... 745 [e] 17.2as8
audiodg.exe L= [} 15.445 1
[ L 17 T »
rMemoria fisica BN o0 PME en uso ™= 2017 PE dispo... (e
[ Reservac lll En uso Bl Modif... [l En [ Libre
para FToO MAE 22 ME espera 1792
hardus... 225 MB MrAE
1 rAE
Disponible 2017 MB
En cache 213 MB
Total 2895 MB
Instalada 2896 MEB
Para Seam el uso de Memoria en una transaccion
Archivo Ponitor Aoruda
| Informacidén general I CPLU | MMemoria | Disco I Red

(L1

Procesos B o5°. de memaria fisica usada

Imagen PIC Errores de ... Asignacidn (KB)
jawaw. exe 2244 o 144,520
[] swchost.exe [... &332 o 53.300
[ explorer.exe 1484 o =1.200
[ perfmon.exes 1344 o 16.255
[ swchost.exe [... &S60 o 14.996
|:| wvmtoolsd.exe 1772 4] 11.95&
[ swchaost.exe [... 792 o 15.554
[] swchost.exe (... 628 lu] 115.852 R
I—II-.n P TR S P e T -~ .

Memoria fisica

- TE3 MMB en uso

[ 2017 PMB dispo... (

)

para
hardwe...
1 r1B

|:| Fezervac - Ern uszo

B racdif... [l En [ Libre
Ta3 MMB 115 ME espera 1688
329 MB PAE
Disponible 2017 MEB
En cache 444 MME
Total 2595 MEBE

Instalada 2896 ME




Prueba 1.2.2 Para cien transacciones

Para Jsf el uso de Memoria en cien transacciones.

| = - | et |
Archivo Monitor Aoruda
| Informacién general I CPU PMemoria | Disco I Red |
Procesos B 25%c de memoria fisica usada l:::_\:l
Imagen PIC Errores de ... Asignacion (KB} Es ™
javaww.exe 2244 [a] 147.312 ZEI
swchost.exe (... 832 [a] 53.=00
explorer.exea 14854 (o] 31.200
perfmon.exe 1=4944 (] 168.372
swchost.exe (... Sa0 [a] 14,995
wvmtoolsd.exe 1772 [a] 11 .90
swchost.exe (... FToz2 [a] 15.554
swvchaost.exe [... 828 (o] 115.852 A
e s In e -
Memoria fisica M@ 756 MB en uso [ 2014 MB dispo... [«
: Feservac - En uso - Fodif... - En |:| Libre
para TFos MMB 115 BB espera 1585
hardww... 329 MB rMB
1mB
Disponible 2014 pB
En cache 444 pPAB
Total 2895 MB
Instalada 2895 MMB
Archivo Monitor Aoyuda
| Informacion general I CPu hlemoria Disco I Red I
Procesos B8 359 de memoria fisica usada g:;‘
Imagen PIC Errores de ... Asignacion (KB} Es ™
[#F] jawvaww.exe 2244 o =70.120 :EI
[ swchost.exe [... B32 s} 53.3588
] explorer.exe 1484 s} 31.560
7] perfmon.exe 1344 o 17.545
[ swchost.exe [... S&0 o 15.224
[ audicodg.exea =316 o 15.412
[ vmtoolsd. exe 1772 s} 11.984
] swchost.exe (. 792 s} 15.668 AN
[ B e ~ ~
- I | "
Memoria fisica ¥ 940 MBE en uso M= 1835 MB dispo... )

Instalada 2896 MB

E Fezervac - En uso - Mo dif... - En |:| Likzre
para 940 PB 119 B espera 1507
hardw... 329 MB FrAEBE
1ME

Disponible 1836 MME
En cache 4458 MMBE
Total 25895 MB




Prueba 1.2.3 Para mil transacciones

Para Jsf el uso de Memoria en mil transacciones.

@ Monitor de recursos

Archivo M onitor Soruda
| Informacicn general I CP L MMemoria Disco I Red
Procesos EE z3oc de memoria fisica usada I:E;‘l
Imagen PIC Errores de ... Asigrnacidan (KB) ]
Jjavaww.exe T24 o 385.400 ;EI
[ swchost.exe (... S28 o 50.048
[] swchost.exe [... 1616 a 114.908
] explorer.exe 1496 ] 31.332
[ perffmon.exe 1345 o 17.328
[l swechost.exe [... B56 Q 21.268
[ swchost.exe (... 748 o 17.228
[ audiodg.exe [=E ] ] 15.408 AN
l _.__a_ _o_ = ____ - —— - 4 e
- | (111 ] "
Memoria fisica B® 964 MB en uso ™= 1826 MB dispo... .;'4:\)
D Reservac - En uso - PAAodif... - En I:l Libre
para 954 PB 105 MEB espera 1586
hardw... 240 BB PE
1 MEB
Crisponibkle 1825 PB
En cache 245 MEB
Total 2895 MEB
Instalada 2895 MEB
|
y 1
@ Monitor de recursos
Archivo MMonitor Aouda
| Informacian general I P Pemoria Drisco I Red
Procesos ¥ z5o: de memoria fisica usada l::;_\:l i

Instalada

2896 MB

Imagen FIC» Errores de ... Asignacidn [(KE) Es =~
javaww. exe F24 [a] 519.520 El
[ ] swchost.exe [... B25 [a] 51.660
] perfmon.exe 1348 o 19.592
[ explorer.exe 1496 o 31.240
[ swchost.exe (... 856 [a] 1=.680
[ swchost.exe (... 748 [a] 16,248
] vmtoolsd.exe 1656 [a] 11.164
] MLClientapp... 1920 [a] 8.344 AN
. __ . e _ = ____ = —_—— -~ —~
< | e | M=
Memoria fisica P 1058 MB en uso M 1713 MB dispo.. (-~
] Reservac lll En use B rodif... [l En [ Libre
para 1058 124 BB espera 1261
hardu... =3 452 MMB rB
=
Disponible 1713 MB
En cache 576 MEB
Total 2895 MB




Prueba 1.2.4 Para diez mil transacciones

Para Jsf el uso de Memoria en diez mil transacciones.

(3 Monitor de recursos

Archivo MMonitor Sopuda
I Informacian general I CPLU PAermoria | Disco I Red I
Procesos = 45%c de memoria fisica usada (a
[%F] Imaagen PID Errores de ... Asigrnacidn (KB E= =~
Javaww.exe F24 [} 238 .450 ’EI
swechost.exe (... 528 [} 54 .4=8
perfmon.exe 1348 [} 22.892
explorer.exea 1496 [} =1 .465
swchost.exe [... 8556 [} 15,564
wmtoolsd.exce 1558 o 11. 758
swchost.exe [... F48 [} 168.5324
[ swchaost.exe [... 1616 [a] 115.052 N
—_— . P o
| [0 ] »
Memoria fisica ¥ 1358 MB en uso = 454 MME dispo... (o~

E FReservac - En uso - PAodif... - En I:l Libre
para 1=258 82 MB espera 9632 ME
hardwe... [l =3 491 rB
1mB

Crisponible 1454 MB
En cache 574 ME
Total 2895 MB
Instalada 2896 MEB
Para Seam el uso de Memoria en diez mil transacciones.
| E— 1 - ]
@ MMonitor de recursos
Archivo Monitor Soruda
| Informacién general I CPLU PAsrmoria | Disco I Red I
Procesos [ 90% de memaria fisica usada

- Imagen

Errores de ...

Asignacion (KB}

javaww.exe

2.047.256

o
swchost.exe (... [a} 59.012
perfrmon.exe o 26.605
explorer.exe o 31.544
vmitoolsd.exe o 11.79s
swchost.exe (... [a} 13.5a68
swchaost.exe (... o 16.324
dwwm.exe o 55.832 I
4 o ] »
Memoria fisica [ 2616 MBE en uso B =72 rME disponi.. (e~

D Reservac - En uso - rAodif... - En |:| Libre
para 2616 7 MEBE espera 17 MB
hardw... rB 255 MB
1 rAB

Dheponible 272 pMB
En caché 262 MB
Total 2895 PE
Instalada 2896 MB




Parametro 2: Pruebas de carga

Prueba 2.1.1 Para una Transaccion

= ingresojsme (CUsers\Diego\Desktopingresajsfjmy) - Apache IMeter (234 r783646)

o &

Archivo Edtar Lanzar Qpciones Ayuda

011 7]
T § Tt ] ,
¢ [ entoup | Grupo de Hilos
488 TP Conk Hanager ) Mombre:\ThreadGmun
488 UserDefed Vot ! e
8Pt Viagr | Accin atomar después de n eror e uestreador
A | o O Pt O
/’mmmwWM,ebAppmmm Continuar ) Parar Hilo (. Parar Test () Stop Test Now
fp:172.168.10.TAWebAppicationdfaces! f
{' ' ¥ | Propiedades de Hilo
/’ hitpH72.188.10.T\WebApplcationdfaceshy - | | i
_ | HumerodeHlbsh \
Summery Reart ;
anmm ] PefiododethvJa[ensegundos):H \
| cotorsiuce: 5o
| | [ Pifcador
Para JSF pruebas de carga en una transaccion.
 Apache IMeter (234 785645) =l S
011
| Summary Report
Nombre: |Summary Report
1 leomentar:
Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo | | ‘ Navegar... |Longisplay0nly: [] Escribir en Log Sélo Errores  [] Successes
Label . Media WMin Max Std. Dev. % Error Rendimiento Kblsec Avg. Bytes |
A |hitp:/i172.168.1..) 3 52 7 81 20,07 0,00%] 18 8lsec 14257 77860
TOTAL 3 52 37| 81 20,07 0,00%| 18 8lsec 14257) 7786,




Para Seam pruebas de carga en una transaccion.

i) - Apache Meter (234 r783646)

i

Prueba 2.1.2 Para cien Transacciones

.
-2 ngresojstjmu (C:\Users\DiegolDesktopngresajsfimy) - Apache Meter (234 r7B3645)

0r
| Summary Report
Nombre: ‘Summary Report SEAN
| Comentarios
: Escribir todos los datos a Archivo
lombre de archivo ‘ Navegar... |LogMDisplay Only: [ Escribiren Log SaloErrores [ Successes | Configurar
Label # Muestras Nedia Min M Std. Dev. % Error Rendimiento Kblsec g, Bytes
1 tpdr72.168.1.. 3 161 20 281 10284 0,00% f,1/zac 4617 I
TOTAL 3 161 20 261 102,84 0, G,1lzec 4617 7

izl

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

/’ tip1172.168.10.7MWebApplication2/faces
/’ ittp1172.168.10.7MWebApplcation2/faces 5‘
{’ ftf:/1172.168.10.7MebApplcation?/faceshy
Summary Report
Grifico de Resutados
“ Banco de Trabejp

| rPropiedades de Hilo
| imero de Hlas 100

| peiodo e Suida (o sequndos) |1

| coratortiuce: st 1

00100 I
7 Tt ; S
| Lrupo ge rilos

o

38 ETpCone Nenegr | Nomore Tvead Goup

48 User Defned Variabes Comentarios

4 HTTPHeater oreger | Accdnatomar después d uneror e Muesteador

1 sept :

) Continuar () PararHio (O PararTest () Stop Test Now

| | [ prnicador




Para Jsf pruebas de carga en cien transacciones.

Apache IMeter (2.3.4 r783646)

EEQ

01110 T

Summary Report

Nombre: |Summary Repaort

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ | ‘ Navegar... | Log/Display Only: [ ] Escribir en Log Solo Errores [ | Successes
Label #..| Media Min LE}S Std. Dev. % Error Rendimiento Kbisec Avg. Bytes
hitp:/i172.168.1..13.. 221 18 G485 114518 0,00%; 37 Misec 28233 17857
TOTAL 3. 221 18 G485 114518 0,00%; 37 1isec 28233 17857
Grafica del rendimiento de jsf al momento de responder las peticiones.
- Apache IMeter (23,4 1785646) [E=E=T)
0/110 [ |

Grafico de Resultados

Nombre: [Grafico de Resultados
\Comentarios

Escribir todos los datos a Archive

Nombre de archivo

‘ | Navegar... LogiDisplay Only: [ | Escribiren Log Sélo Errores [_| Successes

Graficos a Mostrar Datos Media

Mediana Desviacién Rendimiento

3634 ms

o
0ms [q] i

No. de Muestras 330

Urtima Muestra 200

Media

2271




Para Seam pruebas de carga en cien transacciones.

-Apache IMeter (234 T85645) =

0/100 [

Summary Report

| Nombre: [summary Repot |

i Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Hombre de archivo | ‘ ‘ Havegar... ‘Log!Disp\ayOn\y: [] Escribiren Log S6lo Errores [ ] Successes

Lael % Media Hin ‘ Wax Std Dev % Emor Rendimiento Koisec | Aug Bytes
|tpd72188.1..12. 3007 | 8511 160355 0,00% 2 8lsec 16509 77855
|TOTAL 3. 3007 449 8511 160355 0,00% 1 8lseg 165,00 77855

Grafica del rendimiento de Seam al momento de responder las peticiones

Apache IMeter (2.3.4 r785646) [E=EEEn )

0/100 |

Grafico de Resultados

Nombre: [Grafico de Resultados ]

\Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | | | Navegar... | Log/Display Only: [] Escribiren Log Solo Errores [ ] Successes

Graficos a Mostrar [] Datos ] Media [i7] Mediana Desviacion Rendimiento

4766 ms

b
0ms [(] Il D
No. de Muestras 300 Oitima Muestra 3077 Media 3007




Prueba 2.1.3 Para 1000 Transacciones

Para jsf pruebas de carga en mil transacciones.

Apache JMeter (2.3.4 r783646)

Summary Report

| Nombre: \Summaw Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

‘ | Navegar... |LogtDisplay0n|y: [] Escrinir en Log Sdlo Errores [ ] Successes

| Nombre de archivo |
Label  |£]  Media Min Max Std. Dev. % Error Rendimiento Kbisec ‘ Avg. Bytes
i 72168 1..3.. 2919 0977 1526893 0% 130ec %3 71514
0927 1526893 0 130isec %3 77514

ATOTAL 3. 219

Para Seam pruebas de carga en mil transacciones.

|- Apache IMeter (23.4 r783646)

Summary Report

Homre: |Summanf Repor

Comentarios

| Escrbirtodososdeos aActiv

| Nombre de archivo

=

Mavegar... | Log/isplay Only: [ Escritiren Log Slo Errores | ] Successes

Configurar

Label £ Meda Hin

[ St Dev.

% Error

Rendimienty

Knisec

Ay Bytes

- =

It 72.168.1..3.. 102455

03t 11227882

3T

5 7lsec

05

32

s 1aaTeRl

17%

hTlsec

J5

1332

ToTAL 3. 102585




Grafica del rendimiento de Seam al momento de responder las peticiones

m@g

- Apache JMeter (2.3.4 r785646)

011000 [

Grafico de Resultados

Hombre: |Grafico de
Comentarios
Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | ‘ HNavegar...

Gréficos a Mostrar Datos Media Mediana Desviacién Rendimiento

Log/Display Only: [] Escribir en Log S6lo Errores  [] Successes

828 ms

&

0 ms
Ho. de Muestras 3000 Ultima Muestra 17 Media 2919
Desviacion 15268 Rendimiento _ 779,612/minuta Mediana 41
i ]

Prueba 2.1.4 Para diez mil transacciones

Para Seam pruebas de carga en diez mil transacciones.

- Apache JMeter (2.34 r783646) (No respande)

s

485 110000

fz Summary Report

| Nombre: |SummaryRepmt

:| Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo ‘ | ‘ Navegar... ‘Log![)isplay()my: [] Escribiren Log Solo Errores [ ] Successes

; Label . ledia Win Wix Std. D, % Error Rendimiento Kbfsec Avg. Bytes |
|hitp:/r172.168.1..)9. 49698 59 166072 3226050 2293% 21 3lsec 15909 76533
ATOTAL 0., 49698 5 166072 3226050 229%% 21 lsec 159,09 1w




Para jsf pruebas de carga en diez mil transacciones.

= Peti (c i i () - Apache JMeter (2.3.4 1783646)

:Eg

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

9 /10000 M

G Testr
& siren Summary Report

& [ Thread Group
Nombre: [Summary Report

4l HTTP Cookie Manager

o

4 User Defined Variables

i HTTP Header fanager Escribir todos los datos a Archivo
¢ @ step . i i 6
7 7215 10 Tebappicatonzace| | Nombre de archivo [ | | Havegar.. | Logmisplay onty: []Escribiren Log Séio Errores [] Successes | Configurar
A4 wanr2 16810 Label  [#Muestay  Media wn | Mix | SwDer |  SEmor | Rendimiento |  Kbisec | g Bytes|
i tip172.165.10 Inun 172188, | 29757| 10786 4 87592 20495 51| 6.50%] 20 isec] 203,04 71
TOTAL | 20757] 10786 4] 87592 2043551 6,50%] 29 Disec| 203,04] Y

4ico de Resutados.

nco de Trabajo

<

i

ouse pointer inside or press Ctrl+ G,

SGH Y

Parametro 2: Pruebas de carga

e 2.2 Porcentaje de error

Prueba 2.2.1 Para una transaccion

Para JSF porcentaje de error en una transaccion.

- Apache JMeter (23.4 r785646)

0i1 [

Summary Report

Nombre: \Summary Repoit

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ | | Navegar... ‘LogtDisp\ayOnry: [] Escribir en Log S6lo Errores  [] Successes
: Label . Media Min Max Std. Dev % Error Rendimiento Kblsec Avg. Bytes |
AAnlpi172.168.1.. 3 52 k1l 81 20,07 0,00% 18,8/sec 14257 7786,0
A{TOTAL 3 52 kil 81 20,07 0,00% 188lsec 142,57] 77860




Para Seam porcentaje de error en una transaccion.

1) - Rpache Meter (234 785646 Elie] X

I e
| Summary Report
33 Nombre: |Summanf Repart SEAN
Comentarios
‘| Escribirtodos los datos a Archivo
Hombre de archivo ‘ Navegar.. | LogMisplay Only: [] Escribien Log SoloErrores [ ] Successes | Configurar
Lael #uestras ledia Min M3 Sid Dev. % Error Rendimiento Kbizec Avg. Bytes
: It H72.488.1.. 3 161 20 261 10284 0,00% § 1lsac 4617 i
TOTAL 3 161 20 261 10284 0, 6, 1faec 4617 178

Prueba 2.2.2 Para cien Transacciones

Para Jsf porcentaje de error en cien transacciones.

Apache Meter (234 785646) e
0110 7]
| Summary Report

Nombre: \SummawRepmt

| (comentarios

| - Escribir todos los datos a Archivo
| Hombre de archivo | ‘ ‘ Navegar... ‘ LogiDisplay Only: [] Escribir en Log Solo Errores [ ] Successes

Label % Media ‘ Wax Std. Dev. % Error Rendimiento Kblsec Avg. Bytes
ntp172.168.1..03. M 18\ 6489 114518 0,00% I 1izec 28233 77857
ATOTAL 3. M 18\ 6489 114518 0,00% I 1izec 28233 77857

=
=




Para Seam porcentaje de error en cien transacciones

- Apache JMeter (234 1783646)

Summary Report

HNombre: |Summary Report

| Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... |LogtDisplay0nly: [] Escribir en Log Salo Errores || Successes

; Label .|  Media Min ‘ Wax Std. Dev, % Ermor Rendimiento Kbisec ‘ g Bytes
htpT2A68.1..3.] 007 149 8511 16035 000% 21 lsec 166,09 71355
210seC 166,09 71855

J|ToTAL 3. 3007 449] 6511 160355 0,00%

Prueba 2.2.3 Para mil Transacciones

Para jsf porcentaje de error en mil transacciones

Apache IMeter (2.3.4 r783646)

| Summary Report

| ombre: ‘Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

HNombre de archivo | ‘ | Naveqar... | LogiDisplay Only: [] Escribir en Log Slo Errores [ ] Successes

Label %] Media ‘ Win Wax Std. Dev. % Ermor Rendimiento Kblsec Avg. Bytes
hitp:/172.168.1..13.. 2919‘ 3 100927 15268 93 0,17% 13,0lsec 98,36 17514
13,0lsec 98,36 17514

ATOTAL 3., 2019] 3 100827 1526893 0.17%




Para Seam porcentaje de error en mil transacciones

|- Apache IMeter (23.4 r783646) H@g
| /1000
{ Summary Report
Nomhre:|8ummanfReport
Comentarios
| Esrbitodos os ttosa i
ﬁ. Hombre de archivo Navegar... | Log/isplay Only: [] Escribiren Log SdloErmores [ Successes  Configurar
h Label & Media i [ Std Dev. % Emmor Rendimiento Kbisec Aug. Bytes
ﬁ' htip/72168.1...3.. 10255 W0a1 127882 387% hTlsec 1A T332
i{TOTAL 3., 10255 W0a1 127882 387% hTlsec 1A T332
Prueba 2.2.4 Para diez mil transacciones
Para Seam porcentaje de error en diez mil transacciones
- Apache JMeter (2.34 r783646) (No respande) =l
485 110000

fz Summary Report

] Nomhre:|8ummaryRepmt

Comentarios

| Escribirtodos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ | ‘ Navegar... ‘Log!DisplayOnly: [] Escribir en Log Solo Errores [ ] Successes

‘ Label (£  Meds Win Wix Std. Dew, % Error Rendimiento Kbiser Hvg. Bytes |
Mhitp:H72.168.1..J9. 49698 0 166072 32260 50 2293% 21 s 159,09 76533
AATOTAL 0. 49698 5 166072 3226050 22.93% 21 Ysec] 159,09 T




Para jsf porcentaje de error en diez mil transacciones

= Petici © ) - Apache IMeter (234 1785646) o B
Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda
9 110000 &
- { Testpan
¢ B mresaroup Summary Report
4 HTTP Cookie Manager Nombre: [Summary Report
48§ User Defined Vriables c
[ g :‘"Pr"‘"' fanager Escribir todos los datos a Archivo
ep
i —— ) | | Navegar.. | Logmisplay only: [l Escribiren Log Selo Errores [ Successes | Configurar
£ monrzieso Label  [#Muestrad  Media wn | Max | swDev |  Emor Rendimiento | Kbisec | Avg Bytes
§_nitpi/172168.10. |nipin721e8.. | 20757| 0788 4 87592 2049551 6,50% 29 0isec| 203,04 711
Report “|ToTAL | 29757 10786| 4 87592 20485,51] 6,50%) 29,0/sec] 203,04
Grafico e Resutados
anco de Trabajp
l n ]
ouse pointer inside or press Ctrl+G. S H W&
Parametro 3: Ancho de banda de la red
e 3.1 Ancho de banda de descarga
Prueba 3.1.1 Para una transaccion
MetLimiter 3 Pro (No responde) =] e
Archive Ventana Ayuda
Crear filtra
~ Vista del nodo QEEE] Online Offine Oculto = Vista de informacién
Nombre Velocidad DC  Limite .. Blo.. Velocidad SU  Lim = | [t U SSis i )
Disefios es Ordenador en el que esta ejecutandose
Principal [®7 Praceso host pa :][l 5120 [ s ~ Propi =
e | i tenen 5 0% & o e
compico T =T e— T T
Personalizado Ellocaisewrya. [ |Osze o [ |0s
@ thrugoing [ \s= o [ @s
S e [ P e oy (S
[ NetLimiter 3Ser.. [ Jflsiz0 < [ @S Activado Direccién Tipe Valo
Salir Clapache HTTPse. [ |[Is120 O [ = L= lista estd] Direccién del trafico. Entra
e [ P O ey (Y
5 Afadir reala Eliminar
e [ S o [
Netmteracie. JPsi2e o [ &
Ceu [ J\swee o [ @
Crear
@mwiemetexplorer [ |fsto o [ 615 | | fiwo permisos zonss Estadisticas g
T e [/ O e [ | |~
D adosetroe [ s o [ Jos
Y o T S —
< | I | 3 < T
NetLimiter Listo.




Para Jsf ancho de banda de descarga en una transaccion.

=
Estadisticas
Faltros - Saplicaciorses D) s aocel
Javawr.aexae — 1S5S 20041
s -
T —
B5 —
=0 —
= 55—
= S —
1‘:; 15 —
= = —
= 25 -
= =0 —
= =25 —
= =00 —
1= — =
A —
5 —
e e e e e o T T T e o e T T T et e T T T T EO
= S =g 8 =589 Sgso=sggssas s
= Sa = = aes L . — I — - R - B S - |
Tiempo [Horas]
_—— D escangs (T ool TS5 42 KB N Sasiicis (T otsd 11 LSTF RO
[ arvteracr ] [ Sigueiervte [ ESossrddisar . ]_[ Exoportar . ]

Para Seam ancho de banda de descarga en una transaccion.

f; | =0 = S — — = R, S . .
Estadisticas
Filtros: Aplicaciones (] arwrawes . exoe]
Javawr. aexe - 26/038/2014
e -
2 -
200 -
= &0 -
= &0 -
==
= i -
=
== 20—
= 1O -
= S0 -
(a1
= L=
<p - 1
20 -
e T T e e e T T T T e s e T T T T T T T T
tssssssssssssssssssss=85¢8
Tiempo [Horas]
EE Descoorgs (T ot=l 25, 80 KR N Swbhids (T ot 302, 13 KBy
[ Ayriterioar ] [ Siguients [ CSussrdasr. . ]_[ Ecprort=r. . ]




Prueba 3.1.2 Para cien transacciones

Para Jsf ancho de banda de descarga en cien transacciones.

Archivo WVentana Ayuda
Crear filtro
~ Wista del nodo EEEE online Offline Oculto
Mombre Velocidad DT Limite ... Blo. Welocidad S Lirm =~
Disefios [==7 Proceso host pa... :]I:I 5120 L :]I:I L
Principal [T Aplicacidn deini. :]l:l 5120 L) :]l:l 5
Compacts T svstem  Jeisie o [ JEis
Completo [ Local Securitya... [ | 5120 [ lms
= unrelated [ Jeisie o [ JEis
— R — = T RS S e—
T [ [ S S S— [
- " PostaresqLsen. [ Jrlswze o [ Jris
A I [ = [ S S—
= PostaresaLserv.. [ |flsize o [ il
MetLimiter3 Clie..[ |[] 5120 3 [ lE1s
D  Jmse o [ Jmis
@ meemetplorer [ |flsie o [ s
e e [ [ o S I [
e [ = [P S S— =
Thadebemriasha. [ Jilsie o0 [ iis
e [ = [ S S—
(&) savaCmymiatfor. 7372 |1 5120 o [Ewse _JEl -
(& savempiatror. [ JElsize o [ JElsio
4 | (1T} J »

Para Jsf ancho de banda de descarga en cien transacciones.

Estadisticas

Filtros: Mo s= han especificado filtros.
1SM0sS/ 2014
=5 -
4 5 -

= 4 -
=
(o]
=8 3.5-
=
== 3 -
s
=
= =25-
=
= =2 -
£ 1.s5-
—

1 -

o5 -
ﬂ_l 1 1 1 1 L] L] L] L] L] 1 1 1 1 L] L] (] ] ] 1 1 1 1 ] ] L]
SESSCSSSSSSSSSESESEESSEEESS
Tiempo [Horas]

S ODescorge 7ot S B N Swbids {Totad 300G B




Para Seam ancho de banda de descarga en cien transacciones.

NetLimiter 3 Pro

Archivoe Ventana Ayuda

~ Vista del nodo

10| Online Offline Oculto

~ Vista de inform

Aplicacion javaw.exe

acion

Mombre Velocid... Limite.. Blo.. Velocid.. Limite.. Blo =
D_'.-"e.ﬁ“s [ aplicaciéndeini. [ |[)sz0 o [ |dswz O ég‘gsscmsiq;}f'ada en WIN-
Principal ] system ( J@s= o [ JOsm O =
Compacto & thrugoing :]D 5120 i3 :]D 5120 i3
- [ | Ruta:c:\program files\java'ljre?
Completo [ Nettimiter35er.. [ D50 o [ |Ose0 O \binaven.ene
Personalizado ] Apache HTTP Se... :]D 5120 3 :]D 5120 i Descripcion: Java({TM) Platform SE
binary
Wi postaresaisen..  Js20 O [ JAs20 O Versién: 7.0.550.13

Acerca de Eapliadiéndese.. [ |Csz0 & [ |dsz O Compaiiia: Oracle Corperation

[E PostgresqLsen... 14 ] 5120 ) [1524 Osw2e O =
sl Netimitersclie.. |Clszo0 O [ |Osez0 O

Sar o 6 [Jmsm o

P Activado Direccion Tipo Valo

@memetpplorer [ |Osiz0 o [ |dsiz O

@ Adobe@Flash®.. [ |50 o [ |Oseo O Lalista esta vacia

O adobe@Flash®... :]D 5120 O :]D 5120 O Ariadir regla Editar regla Eliminar

Cladobe®Flash®.. [ |Msz0 & [ |dsz O reda

9 BadboyScriptfile| |50 o [ |Dseo O

Java(TM)Platfor... W 5120 W 5120 L ~ Herramientas |
| £ Java(TM)Platfor... :]D 5120 () :]D 5120 (O - | | Estadisticas Eliminar conexiones i
1 m ] ] m 3

Metlimiter Listo.

Para Seam ancho de banda de descarga en cien transacciones.

Estadisticas

[E=REER =S

Datos transferidos[MegaBytes]

Filtros: Aplicaciones (javaw.exe)

javaw.exe - 26/08/2014

Tie

mpo [Horas]

B Descargs (Totzl 13,1SME) BB Subida (Totzl 1,64 ME)

[ Anterior

| [ Sisiene

Filtros ...

J {

Refrescar ]

Periodo de tiempo

- 16/08/2014
- 17/08/2014
i 18/08/2014
i 19/08/2014
- 20/08/2014
i 21/08/2014
- 22/08/2014
- 23/08/2014
- 24/08/2014
- 25/08/2014
- 26/08/2014

o T O o O O o O O O O

£

Intervalo de tiempo

[18:50:55 2| (26082014 |2

Inicio:

Fin: [18:50:55 || [26/08/2014 ||
Unidaclas:[ V] [ Maostrar ]
Clasificacion

Clasificar por: [T|EMF'D

i

Contar:

o 2] [ Mostear ]

Maostrar bits
Rotura de escala

e ]:[ Exportar... | [C] Apilades

Vista 3D




Prueba 3.1.3 Para mil transacciones

HEIEE

[®]] MetLimiter 3 Pro

Archive Ventana Ayuda

WIN-G4CR8HNSTNI
56210

367140

~ Vista del nodo Q0] Online Offiine Oculte = Vista de informacién

Mombre Velocidad DC  Limite.. Blo.. VelocidadSU Lim ~ | [l b EVENESlS
Disefios C] :] Aplicacian instalada en WIN-
- m=] PI’D.EES?'hDStl.)H. 1 5120 B 5 CACRALNAT
Principal [m7] Aplicacién deini :]D 5120 :]D 5 g ———
Copae | @Oesen [ B 0 B @ R
Ruta: c: files\j: jre?
Completo 7 Local SecurityA. [ | 5120 Os \bin\ia:afl’:f;am es\javaljre

Personalizado Descripcién: Java(TM) Platform SE
binary

Versidon: 7.0.550.13

& thrugoing
I'= unrelated

Acerca de

] Apache HTTP Se.
[m7] PostgresqQL Senv.
[87] Aplicacién dese
[87 PostgresqL e
NetLimiter 3 Clie.

Jcu

[m°] NetLimiter 3 Ser...

S —S
N —
—E
TE—(=E
N E—(= T
T

m

Compaiiia: Oracle Corporation

~ Lista de reglas

Tipo Valo

La lista estd vada

m

Afiadir regla Editar regls Eliminar
redla

Estadisticas Eliminar conexiones

e Internet Explorer :]D 5120
[ adobe@Flash@.. [ |[] 5120
Cladobe@Flash@.. | |[]si20
[l Adobe®Flash@.. [ |[]s1m
9 Badboy Scriptfile[ |[]s1m
T TR E
@ Process2792 [64048  |[15120 v [0s28 |
e e | - rl—w.—.

0000000000000 00000

5
.

r “

= cane

n L) 3

Para Seam ancho de banda de descarga en mil transacciones.

Estadisticas

Filtros: Aplicaciornes () anr o £me )

javaw._ exe - 18/08/2014

[s)1qeBapijsopuajsUen soeq

Oatos ransferidos[MegaBites|

N D escm=ngm | Tot=l 23 0E B H Swubidi=s {Totad 15, 12 MB)

J | J_[




Para Jsf ancho de banda de descarga en mil transacciones.

[ ST "
=
Estadisticas
Filtros: Aplicaciomnes (oo coce)
javaw. . exe - 26/08/2014

45 —

< —

= 35 —
s
=

= 30—
L=E)
=.

= 25 -
=

= 20-
=
fas)

= 15-
=
(=]

— 10 —

= -

S-S A S TR ESSE S SIS EEEECES S M e
Tiempo [Horas]
BN Descarge {Totzl 45, 55 ME) N Subids (Totsd 7,239 MB)
[ Lunterior ] [ Siguients [ Euardsr. ]_[ Exportasr. . ]

Prueba 3.1.4 Para diez mil transacciones

Para Jsf ancho de banda de descarga en diez mil transacciones.

=
Estadisticas

Javawr_ aexe — 1TSS 2014

9

T —

O —
S0 -
O -
=0 —
S0 -

[0 0 N N NSNS NN NN NN SN N N )

40 -

(s bansferdos Magafes]

0 -
=20 -
LR

o E;

Tiempo [Horas]

N D esconge (Totad 117,349 MEB) N Sosbecis (T ot 24, S0 MEB)

[ JE—p— ] [ Siguiente [ Guardar.. | [ Exportac...




Para Seam ancho de banda de descarga en diez mil transacciones.

Estadisticas

Filtros: Aplicociomnes (awaw . eooe)

Javaww.exe - 26/08/22014

Datos ransferidosegaBites)
i

Stesisiisissttas

' 5
= = == TE oS H S =S = E T

-

Tiempo [Horas]

B Descarge (Tot=l 188,02 MB) N Subids (Tot=l 28, 78 MB)

[ Anterior | [ Siguiente [ Guardar... ]:[ Exportar... |




Anexo 2

Flujo grama de la interaccion del estudiante con el sistema

FINALIZAR

ESTUDIANTE
Actividad Diagrama Datos de Entrada Datos de Salida Responsable
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© INICIAR
= INICIO < AUTENTICACION
=]
w
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Flujo grama de la interaccion del administrador con el sistema.

ADMINISTRADOR
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S
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0 AD
8 ADMINISTRATIVQ
=] FIN {-l
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Anexo 3
MEDIA
Es la medida de posicion central més utilizada, la méas conocida y la mas sencilla de calcular,
debido principalmente a que sus ecuaciones se prestan para el manejo algebraico, lo cual la
hace de gran utilidad. Su principal desventaja radica en su sensibilidad al cambio de uno de
sus valores o a los valores extremos demasiado grandes o pequefios. La media se define como

la suma de todos los valores observados, dividido por el nimero total de observaciones. [39]

suma de fodos los valores abservados

Media Aritmeética = - _
MNimero foial de observaciones

Cuando los valores representan una poblacién la ecuacion se define como:

¥,
M+ + o+, EZ_;* :

H= N %

Anexo 4

Descripcion del proceso y roles de Srcum

Product Backlog: Conjunto de requisitos denominados historias, descritos en un
lenguaje no técnico y priorizados por valor de negocio, o lo que es lo mismo, por
retorno de inversion considerando su beneficio y coste. Los requisitos y prioridades se

revisan y ajustan durante el curso del proyecto a intervalos regulares.

Sprint Planning: Reunion durante la cual el Product Owner presenta las historias del

backlog por orden de prioridad. El equipo determina la cantidad de historias que puede



comprometerse a completar en ese sprint, para en una segunda parte de la reunion,

decidir y organizar como lo va a conseguir.

Sprint: Iteracion de duracion prefijada durante la cual el equipo trabaja para convertir
las historias del Product Backlog a las que se ha comprometido, en una nueva version

del software totalmente operativo.

Sprint Backlog: Lista de las tareas necesarias para llevar a cabo las historias del

sprint.

Demo y retrospectiva: Reunion que se celebra al final del sprint y en la que el equipo
presenta las historias conseguidas mediante una demonstracion del producto.
Posteriormente, en la retrospectiva, el equipo analiza qué se hizo bien, qué procesos

serian mejorables y discute acerca de codmo perfeccionarlos.

Roles

En Scrum, el equipo se focaliza en construir software de calidad. La gestion de un proyecto
Scrum se centra en definir cuales son las caracteristicas que debe tener el producto a construir
(qué construir, qué no y en qué orden) y en vencer cualquier obstaculo que pudiera entorpecer

la tarea del equipo de desarrollo.

El equipo Scrum esta formado por los siguientes roles:

Scrum master: Persona que lidera al equipo guiandolo para que cumpla las reglas y procesos
de la metodologia. Gestiona la reduccion de impedimentos del proyecto y trabaja con el

Product Owner para maximizar el ROI.



Product owner (PO): Representante de los accionistas y clientes que usan el software. Se
focaliza en la parte de negocio y él es responsable del ROI del proyecto (entregar un valor
superior al dinero invertido). Traslada la vision del proyecto al equipo, formaliza las
prestaciones en historias a incorporar en el Product Backlog y las re prioriza de forma

regular.

Team: Grupo de profesionales con los conocimientos técnicos necesarios y que desarrollan
el proyecto de manera conjunta llevando a cabo las historias a las que se comprometen al

inicio de cada sprint. [39]

Anexo 5
Reportes del Sistema Socioeconémico

Saca los datos personales y académicos del estudiante.

= 4 Tamaiioautomtico 2

Reporte del Sistema SystemEconomic
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
DEPARTAMENTO DE BIENESTAR POLITECNICO

Reporte SocioEconomico del Estudiante

DATOS PERSONALES

APELLIDOS: MELENDRES

NOMBRES: JESUS EUGENIO
ESTADO CIVIL: CASADOIA

FECHA NACIMIENTO: enero 11, 1960

GENERO: MASCULINO

CALLE PRINCIPAL: 10 De Agosto 11-18 Y Cuba
NUMERO: SIN

CALLE

CELULAR:

DATOS ACADEMICOS

FACULTAD: INFORMATICA'Y ELEGTRONICA
ESCUELA: INGENIERIA EN SISTEMAS
CARRERA: INGENIERIA EN SISTEMAS
NIVEL:

EspocH

llustracion del Reporte del Sistema



A continuacion tenemos los datos de vivienda familiar de seguro financiero y de grupo

familiar de cada estudiante.

VIVIENDA FAMILIAR

VIVIENDA ES: Propia sin Hipotéca
TIPO VIVIENDA: Media Agua
MATERIAL: Adobe o Similar(Rural)
CALLE PRINCIPAL: Junin

NUMERO: 4875

CALLE TRANSVERSAL: Diego Ibarra

SEGURO Y FINANCIAMIENTO
FINANCIAMIENTO: Fondos Falimiliares
SEGURO SALUD: Ninguno

GRUPO FAMILIAR
APELLIDOS NOMBRES PARENTESCO EDAD OCUPACION

Villa Diego Tio 25 Ingeniera

INGRESO MENSUAL

400.0

lunes 10 noviembre

llustracion del Reporte del Sistema

Page 1 0f 2

Finalmente tenemos los Ultimos datos del estudiante como el patrimonio familiar, en caso

de poseer vehiculo y su tienen alguna discapacidad.

PATRIMONIO FAMILIAR

DESCRIPCION EXTENSION AVALUO uso
P. Terrenos 250 2000 Si
VEHicULOS
MARCA ANO USO FAMILIAR USO TRABAJO AVALUO
Ford 1998 Si No 580.0
DISCAPACIDADES
TIPO CAUSA MEDIDA VALOR NUMERO CARNET  ORGANIZACION
Auditiva Violencia GRADO 2 25 Cfd CONADIS

llustracion del Reporte del Sistema
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