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Resumen—En el presente documento se presenta el reporte de
las XI Jornadas Iberoamericanas de Ingenieria de Software e
Ingenieria del Conocimiento asi como del Congreso Ecuatoriano
en Ingenieria de Software, celebrados en la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo (ESPOCH) los dias 4 y 5 de junio de
2015. De un total de 28 trabajos enviados, en esta edicion se han
aceptado 16. En este documento se presentan los titulos y
resiumenes de los trabajos aceptados.
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I. INTRODUCCION

La Ingenieria de Software y la Ingenieria del Conocimiento
son dos disciplinas relacionadas entre si. Por ejemplo, enfoques
basados en modelos comunmente usados en la ingenieria del
conocimiento pueden trasladarse al desarrollo de productos
software como un modelo de proceso de construccion [1],
puede decirse que ambas disciplinas convergen en un Unico
ciclo de vida [2]. Con el fin de ofrecer un espacio
Iberoamericano para la divulgacion de investigaciones entre
estas dos disciplinas surgen las JIISIC.

JISIC o Jornadas Iberoamericanas de Ingenieria de
Software e Ingenieria del Conocimiento han representado un
foro de encuentro internacional de cientificos y profesionales
dedicados al estudio e investigacion de la Ingenieria de
Software y de la Ingenieria del Conocimiento. Su proposito
fundamental es fomentar el contacto, la cooperacion cientifica
y profesional, asi como la transferencia de tecnologia en el
ambito Iberoamericano.

Desde su primera edicion (2001), celebrada en Buenos
Aires (Argentina), las JIISIC han convocado a un nimero cada
vez mas nutrido de asistentes, en Salvador de Bahia (Brasil),
Valdivia (Chile), Madrid (Espafia), Puebla (México), Lima
(Pert), Guayaquil (Ecuador), Mérida (México), Lima (Pera),
Medellin (Colombia). En esta edicion 2015, regresan a
Ecuador a la ciudad de Riobamba, la sultana de los Andes.

Por otra parte CEIS o Congreso Ecuatoriano en Ingenieria
de Software surge de la necesidad de mantener un foro de
discusion entre cientificos, académicos y profesionales
interesados en el estudio e investigacion de la Ingenieria de
Software en el Ecuador y la region.

El objetivo del CEIS es proporcionar un punto de encuentro
para presentar y discutir resultados de investigaciones

realizadas en el Ecuador y en la region dentro del ambito de la
Ingenieria de Software. Como objetivo implicito, se pretende
fomentar la colaboracion entre las distintas partes interesadas
en esta tematica.

En esta edicion JIISIC-CEIS’2015 se han recibido 28
trabajos de los cuales en base a las revisiones hechas por los
miembros del comité de programa se han seleccionado 16 [3];
la tasa de aceptacion ha sido del 57%. En esta edicion se ha
tenido la participacion de colegas de diferentes paises como
Cuba, Ecuador, México, Pert, Espafia y Canada. El comité de
programa agradece la participacion de quienes eligieron
JISIC-CEIS2015 para la difusion de sus trabajos de
investigacion; también agradecemos a los revisores miembros
del comité cientifico su valiosa colaboracion en el proceso de
revision. Estamos seguros que sus recomendaciones fueron
valoradas positivamente por los autores de los trabajos
aceptados, asi como seran valoradas de forma positiva por
aquellos autores cuyos trabajos no han sido seleccionados en
esta edicion.

Los trabajos presentados en este nimero especial de la
Revista Latinoamericana de Ingenieria de Software (RELAIS)
corresponden a versiones extendidas de los cinco trabajos que
recibieron la mejor puntuacién por parte del comité cientifico
de las JIISIC-CEIS’2015. En el resto de secciones de este
documento se presentan los titulos y resimenes de los 16
trabajos aceptados en la edicion 2015 de este evento.

II. ESTUDIO DEL TAMANO DE LOS DOCUMENTOS DE
REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE COMO FACTOR PARA LA
ESTIMACION DEL ESFUERZO DE INSPECCION DE
REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Autores: Carlos Monsalve, Rubén Ullén, Ricardo Maya y
Jos¢ Romero. Resumen: La inspeccion de documentos de
requerimientos de software es una técnica que asegura calidad
y reduccion de costos en el ciclo de vida del desarrollo de
software. Por otro lado, es crucial en la planificacion de
proyectos de software contar con métodos que permitan
estimar esfuerzo basados en métricas y no unicamente en el
juicio de expertos. Pese a esto, existe muy poco trabajo
reportado orientado a la estimacion de esfuerzo en tareas de
inspeccion de documentos de requerimientos de software. En
este articulo estudiamos la relacion existente entre el tamafio de
los documentos de requerimientos y el esfuerzo necesario para
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su inspeccion. Para ello se realizO una experiencia en
laboratorio con estudiantes de los ultimos niveles de una
carrera de grado de computacion, quienes fueron entrenados en
tareas de inspeccion. Los resultados permitieron establecer un
modelo estadisticamente significativo para estimar esfuerzo en
funcion del tamaiio de los documentos inspeccionados [4].

III. EVALUACION DE LA ACCESIBILIDAD EN SITIOS WEB
CUBANOS

Autores: Yenier F. Moreno y Lisandra Armas. Resumen:
En los ultimos afios, las nuevas Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones han generado un notable impacto en
nuestra vida cotidiana. El usuario puede hacer uso intensivo de
estas nuevas tecnologias iniciando tramites, gestionando
transacciones, consultando informacion o hasta participando en
espacios virtuales de comunicacion. El proposito de la
investigacion ha sido evaluar el nivel de accesibilidad de sitios
web cubanos, para lo cual se utilizé la herramienta TAW, que
permite analizar, de acuerdo con la norma WCAG 2.0 Ila
existencia de barreras en ellos, luego de un analisis exhaustivo
se comprobd que ninguno de los sitios evaluados la supera. Se
concluye recomendando realizar re-visiones y ajustes para
resolver estos problemas y facilitar la accesibilidad web [5].

IV. EVALUACION DE USABILIDAD EN HERRAMIENTAS
EDUCATIVAS: UNA REVISION SISTEMATICA

Autores: Freddy Paz, Claudia Zapata, César Olivares,
Santiago Apaza y José A. Pow-Sang. Resumen: La usabilidad
es un factor fundamental en la calidad de todo producto
software. El sector educativo y ensefianza/aprendizaje no es la
excepcion. Por este motivo, varios métodos han sido
propuestos con el objetivo de evaluar el nivel de usabilidad de
los productos software. Sin embargo, esta gran cantidad de
técnicas existentes torna compleja la eleccion del método mas
adecuado, lo cual justifica un estudio sobre las actuales
tendencias, en miras de identificar los criterios mas apropiados
para realizar la eleccion correcta, en cada instancia de pruebas.
El presente trabajo es una revision sistematica de los estudios
publicados entre el 2012 y el 2014, en los cuales se hayan
realizado evaluaciones de wusabilidad a plataformas
informaticas orientadas al sector educativo y ensefianza-
aprendizaje, con el propdsito de identificar las actuales
tendencias en el area. Se muestra un resumen de los métodos
usados, y se reporta asimismo el numero de usuarios o
evaluadores participantes, el niimero de veces que se aplica el
mismo método en un mismo estudio, la realizacioén o no de una
capacitacion previa a la evaluacion y la vinculacion entre los
desarrolladores de la aplicacion y el equipo de evaluacion [6].

V. APLICACION DEL PARADIGMA DE LINEA DE PRODUCTO
SOFTWARE PARA MODELAR UN SISTEMA FINANCIERO

Autores: Edison Espinosa, Gabriela Salguero y Paola
Salguero. Resumen: El crecimiento exponencial del software y
la necesidad de reducir tiempos y costos en la construccion de
productos software, han hecho de la reutilizacion de
componentes una practica comun hoy en dia. EI paradigma de
linea de producto software se enfoca en la reutilizacion de
componentes de forma planificada, que permite la reduccion de
costos tiempos y recursos en el desarrollo de software. En el
proceso de linea de producto software se identifican y modelan
las caracteristicas comunes y variables de los productos de la
linea, que permite crear un nicleo de componentes llamados
core assets y establecer las caracteristicas especificas que
identifican a cada producto dentro de la linea. Para desarrollar

cada uno de los productos de la linea se usan los core assets y
se desarrollan las caracteristicas especificas que identifican a
cada producto dentro de la linea. En este articulo se presenta el
proceso que se llevd a cabo para identificar, modelar e
implementar en una herramienta informatica las caracteristicas
de un sistema financiero aplicando el paradigma de linea de
producto software. Los resultados obtenidos hasta el momento
son una matriz y algunos modelos donde se evidencian las
caracteristicas identificadas y el modelo de la linea del
producto del sistema financiero [7].

VI. EFECTIVIDAD DEL TEST-DRIVEN DEVELOPMENT: UN
EXPERIMENTO REPLICADO

Autores: Oscar Dieste, Efrain R. Fonseca, Geovanny Raura
y Priscila Rodriguez. Resumen: Los métodos agiles y sus
practicas asociadas, e.g.: Test-Driven Developement (TDD),
son ampliamente utilizadas en la industria y han sido
repetidamente sometidas a estudios empiricos. Antecedentes:
N. Juristo y su equipo han realizado diversos experimentos en
empresas y academia acerca de TDD. En general, los
experimentos no muestran un efecto positivo de TDD en la
calidad del codigo o la productividad de los programadores.
Objetivo: Replicar el experimento UPM 2014 para reproducir
sus resultados y secundariamente, estudiar el efecto de la
experiencia del desarrollador en la efectividad de TDD.
Me¢étodo: Replicacion experimental manteniendo similares el
training y los materiales del experimento original. La
replicacion fue llevada a cabo en la Universidad de las Fuerzas
Armadas ESPE sede Latacunga (ESPEL). Los sujetos
experimentales fueron 17 estudiantes del Master en Ingenieria
de Software. Resultados: Los resultados de la replicacion
confirman los efectos observados en UPM 2014. La efectividad
de TDD ha resultado menor que ITL, aunque las diferencias no
son significativas. La productividad y calidad del cédigo
producido por los estudiantes ESPEL cuando utilizan ITL y
TDD es comparable a la de los estudiantes UPM, aunque
menor en valores absolutos. Conclusiones: TDD no produce
beneficios en calidad o poductividad, o al menos no de forma
inmediata. Parece necesario que los sujetos experimentales
reciban training intensivo para que los efectos de TDD sean
evidentes [8].

VII. DETECCION DE DEFECTOS CON Y SIN APOYO DE UN
ENTORNO VIRTUAL COLABORATIVO INTELIGENTE EN CURSOS
INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION

Autores: Juan P. Ucan, Omar S. Goémez, Alejandro A.
Castillo y Ratl A. Aguilar. Resumen: El uso de entornos
virtuales colaborativos facilita la comunicacion, coordinacion y
cooperacion en un grupo de personas. En el ambito de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se han
desarrollado entornos virtuales colaborativos para apoyar el
aprendizaje de la programacion. En ese trabajo se examina la
efectividad en la deteccion de defectos en programas
instrumentados con y sin apoyo de un entorno virtual
colaborativo inteligente (EVCI) propio. Empleando un disefio
experimental cruzado se conformaron 18 equipos de 2 y 3
estudiantes (en total 46) donde en dos sesiones los estudiantes
trabajaron con y sin un EVCI en la deteccion de defectos en
dos programas instrumentados. Los resultados sugieren una
efectividad equivalente en la deteccion de defectos para
quienes emplearon el ECVI (43.45%) como para quienes
trabajaron de manera tradicional (45.33%). Se observa que es
igualmente efectivo para este tipo de tarea (deteccion de
defectos) trabajar de forma virtual a través de un ECVI que
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hacerlo de manera tradicional (al mismo tiempo y en el mismo
sitio) [9].

VIII. SOFTWARE MEASUREMENT FOR UNDERGRADUATES:
SUGGESTIONS FOR A SOFTWARE ENGINEERING CURRICULUM

Autores: Monica Villavicencio y Alain Abran. Resumen:
Over the past decade, efforts have been made to develop an
updated version of the Software Engineering Body of
Knowledge (SWEBOK). Although this is a great contribution
to the field, there is still a need for updating the software
engineering curriculum guidelines. Building upon previous
research, the present study addresses this need by providing a
set of suggestions regarding the topics of software
measurement to be emphasized in undergraduate programs. A
revision of the bodies of knowledge and curriculum guidelines
together with an examination of opinions from practitioners
and teachers were performed. Results indicate that five
software measurement topics are essential in a software
engineering curriculum [10].

IX. CERTIFICACION DE LA MANTENIBILIDAD DEL PRODUCTO
SOFTWARE. UN CASO PRACTICO

Autores: Moisés Rodriguez, Oscar Pedreira y Carlos M.
Fernandez. Resumen: La calidad del software esta adquiriendo
durante los ultimos afios una gran importancia, principalmente
debido a que el software esta presente en practicamente todo lo
que nos rodea y se hace necesario asegurar su correcto
funcionamiento. Sin embargo, hasta ahora la mayor parte de
los estudios se han centrado en evaluar la calidad de los
procesos de desarrollo, y aunque existen trabajos centrados en
la calidad del producto software, no existe todavia una
propuesta completa para la evaluacion y certificacion de la
calidad del producto software, basada en la nueva familia de
normas ISO/IEC 25000. El presente articulo expone un caso de
estudio de evaluacion, mejora y certificacion de la
mantenibilidad de un producto software, en el que han
participado una empresa desarrolladora de software, un
laboratorio de evaluacion acreditado y una entidad de
certificacion. Para ello, se presentaran las caracteristicas de este
tipo de evaluaciones, el rol que cumple cada una de las
entidades participantes y el proceso seguido desde la
evaluacion inicial hasta la certificacion definitiva [11].

X. EVALUACION DE LA CALIDAD EN PRODUCTOS SOFTWARE.
EXPERIENCIA CUBANA HACIA LA ACREDITACION

Autores: Yanet Brito y Tayché Capote. Resumen:
Actualmente existe una tendencia generalizada a la evaluacion
de productos software a través del esquema de tercerizacion del
servicio u outsourcing de pruebas, tanto para desarrolladores
como para clientes, que exigen en sus productos un elemento
diferenciador de la competencia. Para proveer servicios
especializados de testing, el laboratorio debe emplear normas y
modelos que le permitan certificar en dichos productos las
caracteristicas de calidad establecidas a escala internacional.
Un requisito indispensable para ello es que el laboratorio esté
acreditado segtin 1a ISO/IEC 17025:2006 “Requisitos generales
para la competencia de los laboratorios de ensayo y de
calibracion”. El siguiente trabajo esboza el proceso de
evaluacion de software que se realiza en un laboratorio de
pruebas al software que brinda servicios outsourcing y la
implementacion de normas internacionales establecidas para la
acreditacion de ensayos. La propuesta considera las normas,
NC-ISO/IEC 9126-1:2005, ISO/IEC 14598 y NC-ISO/IEC
17025:2006 y la adecuacion de esta tltima de manera novedosa

en el area del software, presente en el documento: Guia de
requisitos complementarios. Como resultados la aplicacion de
la propuesta en un entorno real, evidenciandose excelentes
resultados para su validacion [12].

XI. USO DE HERRAMIENTAS DE COMPUTACION EN LA NUBE
PARA DEFINIR, PLANIFICAR, CONTROLAR PROYECTOS DE
INNOVACION Y GENERACION DE CONOCIMIENTO

Autores: Pablo Quezada, Liliana Enciso y Juan Garbajosa.
Resumen: La Computacion en la Nube se esta convirtiendo en
la mejor manera de entregar soluciones que satisfagan la
necesidad actual de una mayor colaboracion entre empresas,
educacion y sociedad. En este contexto el aprendizaje de la
Innovaciéon como instrumento de desarrollo de productos
software es importante durante la vida profesional de un
Ingeniero en Sistemas Informaticos y Computaciéon ya que
conlleva a transformar tareas rutinarias en tareas
automatizadas, de igual forma le permitird gestionar procesos,
enfocados en alinear los servicios de Tecnologias de la
Informacion (TI) a las necesidades de las empresas con énfasis
en los beneficios que puede percibir el cliente final adicionado
el factor de I+D+I para crear un producto innovador. El
presente trabajo se enfoca en el uso de herramientas de
Computacion en la Nube (CN) en sus fases: definicion,
planificacion y control de proyecto de software con base en la
innovacion como herramienta de desarrollo y generacion de
conocimiento. Las herramientas de Computacion en la Nube
analizadas fueron: Alfresco, Redbooth, DotProject, Dealines,
Redmine. FEl uso de estas herramientas permitié obtener
informacion para formular un cuerpo de conocimiento en el
contexto de proyectos [13].

XII. MODELO NEURONAL DE ESTIMACION PARA EL ESFUERZO
DE DESARROLLO EN PROYECTOS DE SOFTWARE (MONEPS)

Autores: Mario G. Almache, Jenny A. Ruiz, Geovanny
Raura y Efrain R. Fonseca. Resumen: La estimacion temprana
del esfuerzo para la construccion de un producto software, es
crucial en la prevision del costo y tiempo necesarios para el
desarrollo de software. Los modelos y técnicas para la
estimacion del esfuerzo presentan, como principal
inconveniente, la poca precision en las predicciones realizadas,
y generalmente se hace una minima consideracion de los
aspectos no funcionales del software. Se propone la
construccion de un modelo de estimacion para el esfuerzo en el
desarrollo de software, denominado MONEPS, que pretende
mejorar la precision en la estimacion del esfuerzo, utilizando
una Red Neuronal Artificial (RNA) en Backpropagation, cuya
capa de entrada se estructura sobre la base de un conjunto de
caracteristicas y atributos tomados de la norma ISO 25000 de
la calidad del software. La RNA fue entrenada con datos
recopilados de aplicaciones desarrolladas en el ambito
académico, de las cuales se conocian sus tiempos de desarrollo
y costos asociados. Las estimaciones de tiempo y costo, para
dos casos de prueba, muestran mas precision en el modelo
neuronal, en comparaciéon con los modelos Cocomo-81 y
COCOMO-II. MONEPS ha logrado la convergencia de
aspectos funcionales y no funcionales para mejorar la precision
en la estimacion de dicho esfuerzo [14].

XIII. INTEGRACION DE METODOLOGIAS AGILES EN EL
DESARROLLO DE UN SISTEMA DE MONITOREO INALAMBRICO
PARA MEDIR LA CONTAMINACION DEL AIRE EN TIEMPO REAL

Autores: Walter Fuertes, Diego Carrera, César Villacis,
Fernando Galarraga, Theofilos Toulkeridis y Hernan Aules.
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Resumen: Este articulo presenta el proceso de desarrollo de un
sistema de monitoreo inalambrico de bajo costo, basado en un
modelo distribuido multicapa, que en combinacién con la
plataforma Arduino, permite medir parametros referenciales de
calidad de aire. Para llevarlo a cabo, se combinaron
metodologias agiles como Scrum y Extreme Programming con
el propdsito de garantizar la calidad del software. El dispositivo
electronico estd equipado con tres sensores que miden la
concentracion de monoxido de carbono, didxido de carbono y
densidad del polvo, con la capacidad de conectarse al Internet
para la transmision, en tiempo real, de la informacion
recolectada utilizando una API desarrollada en C/C++. La
prucba de concepto se la aplico en las ciudades de Quito,
Amaguafia y el Tena de Ecuador, con resultados positivos,
tanto en el funcionamiento del software y hardware que
componen el prototipo, como en la medicion referencial de la
concentracion de los contaminantes del aire [15].

XIV. PROPUESTA DE DIRECTRICES PARA EL AREA DEL
CONOCIMIENTO “GESTION DE PROCESOS ORGANIZACIONALES”
DEL MCDAI

Autores: Danay Ramirez y Olga L. Rodriguez. Resumen:
En la actualidad, la Industria Cubana del Software (ICSW) esta
compuesta mayormente por micro, pequefias y medianas
empresas (PYMES), las cuales no implementan los modelos y
estandares existentes a nivel mundial. La aplicacién de estos
modelos y estandares existentes en las PYMES es dificil, ya
que estan enfocados generalmente a las grandes empresas de
software, y no tienen la orientacion o el nivel de detalle que les
permita adoptarlos. Es por este motivo que surge la necesidad
de crear el Modelo de Calidad para el Desarrollo de
Aplicaciones  Informaticas (MCDAI), tomando como
referencia los existentes pero adaptandolos al contexto cubano.
Su principal objetivo es guiar y estandarizar la produccion de
software en el pais. El mismo cuenta con 12 procesos bases, los
cuales actualmente se estan definiendo en una 1ra version. Uno
de ellos es el proceso base Gestion de Procesos de la
Organizacion (GPO), el cual consiste en garantizar un marco
adecuado para la gestion de los procesos organizacionales,
posibilitando definir sus objetivos, procesos, repositorios,
estandares del entorno de trabajo y modelos de ciclo de vida,
asi como gestionar los recursos de la organizacion. En esta
investigacion se presenta una propuesta del proceso GPO,
donde se proponen 11 directrices para alcanzar una correcta
gestion de procesos, las cuales fueron validadas en Grupos
Técnicos de Trabajo (TWG) conformados por especialistas en
el tema pertenecientes a diferentes empresas de la ICSW [16].

XV. ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO EN EL PROCESO DE
COMPOSICION MUSICAL EN BASE A TECNICAS DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Autores: Efrain Astudillo, Pedro Lucas y Enrique Peldez.
Resumen: Generalmente, la composicion musical es ejecutada
por un proceso creativo en base a un amplio conocimiento de la
teoria musical. Sin embargo, es posible crear piezas musicales
extendiendo ese conocimiento aprendido en la academia. El
propdsito de este articulo es analizar y proponer
representaciones abstractas, basadas en técnicas de Inteligencia
Artificial, para la extraccion del conocimiento en este proceso
de composicion e ir mas alld de los tradicionales conceptos
musicales. Los resultados de esta investigacion contribuiran a
entender la interaccion de los elementos involucrados en el
proceso de composicion permitiendo el desarrollo de sistemas
inteligentes para esta tarea y brindando soporte a los

compositores en la realizacion de musica experimental.
Ademas, se presentan los resultados de las pruebas realizadas
con una de las representaciones pertenecientes al modelo
completo propuesto para el conocimiento musical, donde se
generaron melodias que fueron evaluadas estéticamente y
sometidas a una Prueba de Turing [17].

XVI. PATRONES DE USO DOCENTE DE EVAS EN LA ESCUELA DE
INGENIERIA EN SISTEMAS INFORMATICOS DE LA ESPOCH

Autores: Gonzalo Samaniego y Luis Marqués. Resumen: El
presente trabajo encuentra y valora patrones de uso docente de
los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAs) de los
profesores de la Escuela de Ingenieria en Sistemas (EIS) de la
Facultad de Informatica y Electronica (FIE) de la Escuela
Superior Politécnica de Chimborazo (ESPOCH). Se utiliza un
procedimiento en base a los logs del apartado “Informes” de
los EVAs, que permite determinar y analizar variables tales
como el lugar, horario y fecha frecuente de trabajo, los
diferentes niveles de interaccion y los recursos y actividades
generados a lo largo de nueve semestres académicos. Los
resultados evidencian la transicion del lugar habitual de trabajo
de los docentes en los EVAs desde la ESPOCH hacia la
CASA, el aumento progresivo del uso e interaccién en los
EVA:s, el uso reiterativo de un grupo de recursos y actividades,
entre otros [18].

XVII. PREDICTOR BASADO EN PROTOTIPOS DIFUSOS Y
CLASIFICACION NO SUPERVISADA

Autores: Anibal Vasquez, Enrique Peldez y Xavier Ochoa.
Resumen: La construccion de prototipos difusos es un método
que permite describir a los elementos mas representativos de
un cluster, a través de su tipicidad. Los prototipos, como los
datos mas representativos de cada cluster, pueden ser usados en
un proceso de clasificacion como datos de entrenamiento.
Estos prototipos y los clusters pueden ser construidos mediante
algoritmos de clustering difuso; los clusters representados por
los prototipos poseen variables descriptivas y atributos que
pueden ser asociados a nuevos datos. El siguiente trabajo
propone una arquitectura que utiliza herramientas de clustering
y prototipado difuso, para clasificacion no-supervisada y
prediccion a través de la extraccion de variables descriptivas.
El desarrollo de un caso de estudio permitié validar el modelo
de clasificacion para predecir el riesgo de falla en el
rendimiento académico de estudiantes, basado en su carga
académica y rendimiento, en la seleccion de cursos antes de
registrarse, con un porcentaje de certeza significativo [19].
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