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1. OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un Software web para la sistematizacion de los procesos de creacion de
mddulos de formacién virtuales en la facultad de ingenierias de la Universidad

Libre seccional Pereira.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Establecer los requerimientos del sistema de informacion.

e Diseflar la aplicacibn basado en patrones arquitectonicos con el

cumplimiento de los requisitos establecidos.

e Realizar la codificacion y pruebas del sistema de informacién para la
sistematizacion de los procesos de creacion de médulos de formacion
virtuales en la facultad de ingenierias de la Universidad Libre seccional

Pereira.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la ultima década la sistematizacion de la informacion a través del disefio de
softwares especializados se ha convertido en un requerimiento de gestion de la
calidad en todas las instituciones. En ese sentido la Universidad Libre de Pereira
ha avanzado en procesos como el de gestién de procesos académicos a través de
un sistema de informacion llamado SIUL el cual permite consultar todo lo
relacionado con la matricula académica, notas registradas, calendario académico,

planes de estudio, etc.

Sin embargo, en los procesos de creacion de los médulos de formacion virtuales
se han presentado algunas dificultades que obstaculizan la eficiencia y agilidad
con la que se puedan llevar a cabo los sistemas de gestion de la informacion. En
primer lugar, la revision, y posterior aprobacién de la informacion requerida para
la apertura de los modulos de formacion resulta dispendiosa ya que algunos
archivos se presentan en fisico y otros de manera digital. Como consecuencia de
este sistema de recopilacion de informacion, no es posible establecer datos

estadisticos que arrojen informacién acerca de la trazabilidad de cada modulo.



3. JUSTIFICACION

En la actualidad, con el auge del desarrollo tecnolégico y con la incorporacion de
las tecnologias en los procesos administrativos; nos encontramos con la
posibilidad de hacer uso de grandes plataformas que permiten agilizar el ingreso
de grandes cantidades de informacion, asi mismo como organizarla de tal manera

gue se pueda hacer un buen uso de ella.

De acuerdo a lo anterior y teniendo en cuenta que la Universidad Libre presenta
falencias con respecto a la administracion de modulos de formacion virtual, la
plataforma de administracion de modulos SIAF (Sistema de Informacion para
Asignaturas de Formacién) formaria parte de una estrategia de desarrollo
profesional de esta universidad cuyo propdsito sera que los expertos tematicos
cuenten con un espacio donde puedan brindar una informacién concreta y precisa
de los modulos de formacion. A la vez que seria de gran utilidad al permitir

generar datos importantes como la trazabilidad del modulo de formacion virtual.



4. MARCOS DE REFERENCIAS

4.1 MARCO CONCEPTUAL

4.1.1 Sistemade informacion.

Puede definirse como un sistema de informacion al conjunto de elementos que
recolectan, procesan y distribuyen informacion para posteriormente hacer uso de

ella dentro de una compafiia u organizacion.

De esta manera lo que se busca con la presente investigacion es mejorar los
procesos de creacion de modulos de formacion virtual dentro de la facultad de
ingenieria de la Universidad Libre seccional Pereira, especialmente haciendo uso
de la trazabilidad que conlleva la creacion de los modulos anteriormente

mencionados.

4.1.2 Computacion en la nube.

La computacién en la nube es un proyecto tecnologico que busca presentar
sistemas computacionales e informativos a través de internet y que en la
actualidad van en aumento, debido, entre otras cosas a la importancia y el
vertiginoso crecimiento de las herramientas que nos brindan acceso a internet
(Smartphones, Tablets, etc.). En este orden de ideas, se considera pertinente y
necesario el desarrollo de una aplicacion web que no solo cumpla con los
requerimientos bésicos si no que acople en su funcionamiento un sistema

accesible y seguro para los usuarios.

Por consiguiente y teniendo en cuenta la accesibilidad como uno de los principales

factores dentro de la investigacion, es de gran importancia también, que la



aplicacion web cuente con un disefio adaptable. El mismo consiste en que no
importa de qué dispositivo ingrese el usuario a la aplicacion web el sistema

respondera de manera efectiva adaptandose a el tamafo de la pantalla.

4.1.3 Patron de arquitectura de software.

Se denomina patron al modelo que sirve de muestra para dar soluciéon a
determinado problema utilizando siempre los mismos parametros ya que estos se

ajustan una y otra vez a la situacion requerida.

Una de las principales razones para usar un patron es que este disminuye
notablemente el tiempo de trabajo y reduce el margen de error que pueda llegar a
presentarse dentro de la aplicacion. Existen muchos patrones de disefio, sin
embargo se ha optado por utilizar el patron de arquitectura de software modelo
vista controlador (MVC) debido a la buena experiencia que se tiene con la
herramienta y que como consecuencia conlleva a ganar mayor agilidad en el

proceso de desarrollo de la aplicacion web.

4.1.4 Framework.

Puede definirse como un boceto que permite la creacion y posterior ejecucion de
una aplicacién y que nos brinda ademas todas las ventajas que trae consigo la

estandarizacion de los sistemas.

Se considera importante la implementacién de esta herramienta debido a que
logra acoplar de la mejor manera un patrén de disefio y diferentes componentes
gue acogen caracteristicas comunes necesarias para el desarrollo de aplicaciones

web:

Seguridad (autenticacion y autorizacion).

e Enrutamiento.

Internacionalizacion y localizacion.



e Inyeccion de dependencias.
e Terminal.

e Formularios, entre otros.

4.2 MARCO TEORICO

4.2.1 Sistemade informacion.

“Un sistema de informacion se puede definir técnicamente como un conjunto de
componentes relacionados que recolectan (o recuperan), procesan, almacenan y
distribuyen informacion para apoyar la toma de decisiones y el control en una
organizacion.” Para poder llevar a cabo estas funciones, los sistemas de

informacion requieren realizar tres actividades principales:

e Entrada: Es el primer paso que debe realizar un sistema de informacion y
esta relacionado con la toma o ingreso de datos, pueden ser manuales o
autométicos. Los manuales son los ingresados directamente por un usuario
del sistema mientras que los automaticos provienen normalmente de otros
sistemas de informacion.

e Procesamiento: Como su nombre lo indica es la manera como un sistema
de informacién puede procesar los datos ingresados o previamente
almacenados y mediante una serie de pasos preestablecidos, convertirlos en
informacion.

e Salida: Consiste en la forma como un sistema transfiere la informacion

procesada o almacenada a un medio exterior o usuario final.

! Instituto Tecnoldgico de Sonora. Fuente:
<http://biblioteca.itson.mx/oa/dip_ago/introduccion_sistemas/p3.htm>



4.2.2 Computacion en la nube.

La computacion en la nube, cominmente también conocida como servicios en la
nube (proveniente del término en ingles cloud computing) es una propuesta
tecnoldgica que pretende ofrecer servicios computacionales o sistemas de

informacion a través de internet. (ver figura 1)

Figura 1. Computacién en la nube
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Fuente<http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n en la nube#mediaview

er/Archivo:Cloud computing-es.svg>
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4221 Diferencias con el software tradicional.

Son muchas las diferencias que existen entre el software en la nube y software

tradicional, entre las mas relevantes se tienen:

Software Tradicional?:

e Coste elevado de la licencia

e Se necesita instalar en el ordenador del cliente

e Costo por Soporte

e Costo por Actualizaciones

e Sin posibilidad de utilizar en otros dispositivos

e Sin copias de seguridad (de otro modo el cliente se encarga)

e Costos de implementacién de hardware

Software en la nube3:

e Coste asequible, modelo por suscripcion

e No se necesita instalar en el ordenador del cliente

e Sin coste de soporte

e Sin costo por actualizaciones

e Con posibilidad de acceso en cualquier dispositivo conectado a internet

e Con copias de seguridad automatizadas por el proveedor

e Sin costes por implementacion de hardware (coste a cargo del proveedor)

2
3

cisnemedia. Fuente: <http://cisnemedia.com/que-es-software-en-la-nube/>
cisnemedia. Fuente: <http://cisnemedia.com/que-es-software-en-la-nube/>



4.2.3 Diseilo web adaptable.

Actualmente, con el rapido avance de la tecnologia y su afan por hacer mas facil la
vida del hombre, los administradores y duefios de sitios web o sistemas de
informacion en la nube, se ven ante la decisiobn de tener un sistema
completamente accesible desde cualquier dispositivo tecnolégico (Computador,
Tablet, Smartphone, etc.) y es aqui donde el disefio web adaptable o responsive
web design cumple un papel fundamental en este proceso, es decir, un sistema de
informacion en la nube con disefio web adaptable significa que éste respondera de
manera efectiva ante el tamafio de la pantalla del dispositivo desde donde se esté

accediendo (ver figura 2).

Figura 2. Responsive web design

Fuente <http://www.bossdigitalasia.com/wpcontent/uploads/2014/01/responsive-

iconl.png>
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De esta manera el diseiio web adaptable presenta muchas ventajas, entre ellas

estan:

e Adaptacion para multi-dispositivos.

Facil mantenimiento.

Mejoramiento de SEO (Search Engine Optimization).

Incrementar ventas a través de dispositivos maviles.

Mejorar la experiencia del usuario.

4.2.4 Patron de arquitectura de software.

Se puede definir un patrén en un ambito general como un “Conjunto de elementos
gue forman un unidad diferenciada y que se repiten a lo largo del tiempo, por lo
que pueden tomarse como modelo o punto de referencia”. O en otras palabras,
como lo define Juan Pavon Mestras (Docente de la facultad de Informéatica de la
Universidad Complutense Madrid — patrones de disefio orientado a objetos, 2004),
un patrén es:

e una solucién a un problema en un contexto particular.

recurrente (Io que hace la solucion relevante a otras situaciones).

ensefia (permite entender como adaptarlo a la variante particular del

problema donde se quiere aplicar).

tiene un nombre para referirse al patron.

Aproximadamente en el afilo 1979 un arquitecto llamado Christopher Alexander
public6 su libro the timeless way of building donde proponia usar patrones
desarrollados por él y sus colegas para la construccion de edificaciones de mayor
calidad, "Cada patrén describe un problema que ocurre infinidad de veces en

nuestro entorno, asi como la solucién al mismo, de tal modo que podemos utilizar

4 The Free Dictionary. Fuente <http://es.thefreedictionary.com/patr%C3%B3n>

10



esta solucién un millén de veces mas adelante sin tener que volver a pensarla otra

vez" (Christopher Alexander).

Afos mas tarde, Ward Cunningham y Kent Beck, perturbados por el no tan buen
nivel de aprendizaje que tenian los nuevos programadores en el area de
programacion orientada a objetos (POO), buscaban una manera de compartir los
conocimientos adquiridos por algunos a los programadores que recién estuviesen
entrando en este paradigma de programacion. Fue asi, como encontraron
informacion sobre Christopher Alexander e investigando acerca de él, se dieron
cuenta que a pesar de las distintas areas en las que se encontraban, existia una
gran  semejanza; decidieron tomar algunas ideas de las propuestas por
Christopher Alexander y lograron desarrollar cinco patrones de interaccion
hombre-ordenador (HCI).

Sin embargo, fue hasta 1990 aproximadamente cuando el grupo GoF (Gang of
Four, por Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson y John Vlisides) publicaron
su libro llamado Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software;
y fue gracias a esta publicacién que el uso de patrones de disefio en el area de la

informatica tuvo un gran éxito.

Ahora bien, los patrones de disefio estan divididos en tres grandes categorias:

e Patrones Estructurales: relacionado con la composicibn de objetos,
algunos son:
o Adapter.
Bridge.
Composite.
Decorator.
Facade.
Flyweight.
Proxy.

o O O O o o

11



e Patrones Creacionales: Relacionado con el proceso de instanciar objetos,
algunos son:
o Object Pool.
Abstract Factory.
Builder.
Factory Method.
Singleton.
Model View Controller (MVC).

O O O O O

e Patrones Comportamentales: Relacionado con la comunicacion de objetos,
algunos son:
o Command.
Interpreter.
Iterator.
Observer.
Template Method.

O O O O o

Visitor.

12



4.2.5 Patron de disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)

Figura 3. Modelo MVC
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Fuente <http://symfony.com/legacy/doc/jobeet/1 4/es/04?orm=Propel>

El Modelo Vista Controlador o MVC es un patrén de disefio de software que
propone organizar el codigo de acuerdo a su naturaleza, es decir, crear tres

componentes o tres capas distintas y muy sencillas de entender:

e El Modelo define la logica de negocio (la base de datos pertenece a esta
capa).

e La Vista es con lo que el usuario interactia (un motor de plantillas es parte
de esta capa).

e El Controlador es la pieza de cddigo que llama al Modelo para obtener
algunos datos que le pasa a la Vista para la presentacion al cliente.

Aunque en sus inicios, el patrén de disefio MVC fue desarrollado para software de

escritorio, con el paso del tiempo se ha ido adaptando al disefio, desarrollo e

13
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implementacion de aplicaciones web. Gracias a este hecho, se han desarrollado
grandes cantidades de frameworks para la web, donde en la gran mayoria de los
casos, un framework difiere de otro en la manera como los componentes y

funciones del patron de disefio MVC se dividen entre cliente y servidor.

426 Framework.

Un framework (Marco de trabajo), definiéndolo de forma sencilla, es un patron,
esquema o boceto, para el disefio, desarrollo e implementacién de una aplicacion
y que ofrece todas las ventajas que tiene la estandarizacion, ademas de las suyas

propias:

e Evita al programador tener que preocuparse por como estructurar la
aplicacién, el framework incorpora su propia estructura, de esta manera, es el
programador el que se debe adaptar a ella.

e Desarrollos donde se requiera de multiples programadores, un framework
facilita enormemente la colaboracion entre si, esto gracias a la
estandarizacion que obliga a manejar.

e Normalmente, cada framework tiene una comunidad aportando cosas nuevas
cada dia, esto facilita el uso de herramientas como librerias que agilizan y

potencializan la aplicacion.

En este orden de ideas, es claro que existen mdultiples tipos de patrones de
arquitectura o disefio de software, donde cada uno plantea su modo de trabajo,
pero también pueden existir multiples frameworks para cada patrén de disefio.
Cada uno de estos frameworks ademas de adaptar el patron de disefio a usar,
también difieren entre si, dependiendo del tipo de aplicaciones que quieran
abarcar, es decir, que lenguaje de programacion se implementara, que base de

datos o qué tipo de servidor usara la aplicacion, que tamafio tendra, etc.

14



5. METODOLOGIA

Se hara uso de la ingenieria de software como herramienta y disciplina dentro de
las ciencias de la computacion que presenta una serie de técnicas, métodos y
conocimientos que permiten que se lleve a cabo la labor a través del constante
seguimiento y desarrollo de las etapas dentro del proyecto de implementacion de

software.

El presente proyecto se desarrollara como una investigacién aplicada dentro del
marco metodoldgico, en otras palabras el Sistema de Informacién para
Asignaturas de Formacion (SIAF), se hara mediante una metodologia de
desarrollo de software con enfoque de modelo en cascada, que ademas, se
complementara con un modelo iterativo en la etapa de Analisis de requerimientos,
el cual consiste en empezar con una sencilla recoleccion de requerimientos del
sistema e iterativamente ir mejorando cada componente del analisis, hasta tenerlo

completo.

5.1 MODELO EN CASCADA

El desarrollo 0 modelo en cascada es un enfoque metodolégico de la ingenieria de
software que pretende ordenar las etapas del proceso de desarrollo de software y
que se caracteriza principalmente porque el inicio de cada etapa esta sujeta a la

finalizacion de la etapa anterior. (ver figura 4)

15



Figura 4. Modelo en cascada
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Fuente <http://Iscauml.wordpress.com/2012/01/05/disciplinas/>

e Requerimientos: Se refiere a todos los requisitos que el usuario considera
necesarios para el buen funcionamiento del software. Esta etapa se pretende

realizar mediante reuniones con los usuarios finales de la aplicacién.

e Andlisis: En esta etapa se parte de toda la informacion recolectada en la
fase de requerimientos con el fin de analizarla y asi determinar el alcance de
la aplicacién. Se pretende implementar ésta etapa, haciendo uso del lenguaje
unificado de modelado (UML) y de los tipos de diagramas mas relevantes

gue ofrece esta herramienta.
e Disefo: Es la etapa encargada de definir tanto el disefio estético y visual

como el disefio estructural de la aplicacion. Para esta fase se hara uso de

herramientas como el disefio web adaptable, plantillas administrativas, etc.
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e Codificaciéon: Es la etapa donde se empieza a desarrollar la aplicacién
mediante su codigo fuente, y para esto, se pretende usar todas las

herramientas descritas en el marco tedorico.
e Prueba: Una vez codificada la aplicacion, la tltima fase del modelo, consiste

en comprobar que todos los componentes de la aplicacion funcionen

correctamente y que cumplan con todos los requisitos.
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6. DOCUMENTACION DE LOS CASOS DE USO

6.1 CREACION DE MODULO
Actores: Experto tematico (iniciador).

Objetivo: Permitir al experto tematico crear un nuevo modulo de formacion en el
sistema.

Descripcidn: El experto tematico desea crear un nuevo modulo, el sistema debera
permitirselo e informar el estado final de esta operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema despliega el formulario

2. El usuario desea crear un nuevo modulo. _ y .
con la informacién necesaria

) ) 5. El sistema valida la informacion
4 E| usuario llena el formulario o ]
suministrada en el formulario

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

5. La validacion de los datos introducidos en el formulario fall6. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Administrador

Figura 5. Diagrama de secuencia: crear médulo

1: ingresarInformacion()

GUI:Modulo Loqica:Modulo Conexion a la Base de Datos:Modulo BBDD:Modulo
2 : enviarInformadion() |

3 : validarInformacion()

5 : enviarDatos()

4 : errorValidacion()

6 : verError()

10 : mostrarMensaje()

----.-q-..---.-q.

11: verMensaje()

7 : quardarDatos()

8 : resultadoOperacion()
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6.2 LISTAR MODULOS

Actores: Experto temético (iniciador).

Objetivo: Realizar un listado detallado de los médulos de formacién.

Descripcion: el experto temético desea listar los moddulos de formacion, el
sistema responde a esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea realizar un listado de médulos.

3. El sistema le muestra los
criterios de busqueda.

4. El usuario elije.

5. El sistema muestra el
listado segun la eleccion del
usuario.
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Figura 6. Diagrama de secuencia: listar modulos

Administrador GUI:Modulo Loaica:Modulo

1: ingresarCriteriosBusqueda

2 : enviarCriteriosBusqueda()

7 : mostrarListado()

8 : verListado()

-.--_----q.---.--.--_------------
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3 : enviarCriteriosBusqueda()

4 : consultarDatos()

6 : resultadoOperacion{)
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6.3 MODIFICAR MODULOS

Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).

Objetivo: Realizar una modificacion sobre los datos de algiin modulo.

Descripcién: el experto tematico o docente desea modificar los datos de un

modulo determinado, el

sistema pide que seleccione el

modulo, para

posteriormente permitirle realizar dicha modificacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El
modificacién sobre un médulo.

usuario desea realizar

una

3. el
maodulo.

sistema pide seleccionar el

4. El usuario elije.

5. El sistema muestra el respectivo
formulario de modificacién de datos.

6. El
formulario.

introduce la

informacion en el

7. El sistema valida la informacion
suministrada.

8. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

7. La validacion de la informacion suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 5.
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Figura 7. Diagrama de secuencia: modificar moédulos

Administrador GUI:Modulo Légica:Modulo Conexion a la Base de Datos:Modulo BBDD:Modulo
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9 :ingresarInformacion()

10 : enviarInformacion() 11 : validarInformacion()
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A
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<l

_'J‘ 15 : resultadoOperacion()
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I—I 17 : verMensaje()
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6.4 ELIMINAR MODULOS
Actores: Experto tematico (iniciador).
Objetivo: Eliminar algin mdodulo de formacion.

Descripcidn: el experto teméatico desea eliminar algin modulo de formacion
determinado, el sistema pide que seleccione el modulo, para posteriormente
permitirle realizar dicha accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. el sistema pide seleccionar el

2. El usuario desea eliminar un modulo. :
maodulo.

5. El sistema pide confirmacion de la

4. El usuario elije. o _
accion a realizar.

7. El sistema elimina el modulo del
sistema.

6. El usuario confirma.

8. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

6. El usuario no confirma la accién a realizar. Vuelve a la linea 3.
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Figura 8. Diagrama de secuencia: eliminar modulos.
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6.5 CREACION DE USUARIOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Permitir al experto tematico crear un nuevo usuario del sistema.

Descripcion: El experto tematico desea crear un nuevo usuario, el sistema debera
permitirselo e informar el estado final de esta operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema despliega el formulario
con la informacién necesaria

2. El usuario desea crear un nuevo usuario.

4. El usuario llena el formulario. 5. El sistema valida la informacién
suministrada en el formulario

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

5. La validacion de los datos introducidos en el formulario fallo. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Administrador

Figura 9. Diagrama de secuencia: crear usuarios.

1: ingresarInformacion()

GUI:Usuario Logica:Usuario Conexion a la Base de Datos:Usuario BBDD:Usuario
2: enviarinformacion() |

3 : validarInformacion()

5 : enviarDatos()

4 : errorValidacion()

6 : verError()

7 : quardarDatos()

11: verMensaje()

! | 10 : mostrarMensaje()
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6.6 LISTAR USUARIOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar un listado detallado de los usuarios.

Descripcion: El experto temético desea listar los usuarios, el sistema responde a
esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar un listado de 2. El sistema le muestra los criterios
usuarios. de busqueda.

4. El sistema muestra el listado

3. El usuario elije. i . _
segun la eleccion del usuario.
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Administrador

Figura 10. Diagrama de secuencia: listar usuarios

GUI:Usuario

1: ingresarCriteriosBusqueda

2 : enviarCriteriosBusqueda()

Ldgica:Usuario

3 : enviarCriteriosBusqueda()

Conexion a la Base de Datos:Usuario

BBDD:Usuario

4 : consultarDatos()

8 : verListado()

---.--.--q..-.-----..-.--.--.--.-

7 : mostrarListado()

_-.---.----.-q-._--_-.
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6.7 MOFICIAR USUARIOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar una modificacién sobre los datos de algun usuario.

Descripcion: el experto tematico desea modificar los datos de un usuario
determinado, el sistema pide que seleccione el usuario, para posteriormente
permitirle realizar dicha modificacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar una modificacion 2. el sistema pide seleccionar
sobre un usuario. el usuario.

4. El sistema muestra el
3. El usuario elije. respectivo formulario de
modificacion de datos.

_ . . . 6. El sistema valida la
5. El introduce la informacion en el formulario. . . .
informacidén suministrada.

7. El sistema informa el éxito
de la operacion.

Cursos alternos:

6. La validacioén de la informacién suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 4.
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Figura 11. Diagrama de secuencia: modificar usuarios

Administrador GUI:Usuario Logica:Usuario Conexidn a la Base de Datos:Usuario BBDD:Usuario
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6.8 ELIMINAR USUARIOS
Actores: Experto tematico (iniciador).
Objetivo: Eliminar algun usuario del sistema.

Descripciodn: el experto teméatico desea eliminar algun usuario del sistema, éste
pide que seleccione el usuario, para posteriormente permitirle realizar dicha
accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. el sistema pide seleccionar el
usuario.

2. El usuario desea eliminar un usuario.

5. El sistema pide confirmacion de la

4. El usuario elije. o _
accion a realizar.

7. El sistema elimina el usuario del
sistema.

6. El usuario confirma.

8. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

6. El usuario no confirma la accién a realizar. Vuelve a la linea 3.
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Administrador

Figura 12. Diagrama de secuencia: eliminar usuarios

1: selecdonarUsuario()

GUI:Usuario Ldgica:Usuario Conexién a la Base de Datos:Usuario BBDD:Usuario
2: usuarioSeleccionado() .

L

3 : usuarioSelecdonado()

o
U 4 : obtenerUsuario()

il

U‘ 5 : datosUsuario()

i
I .
all
-
8 : verUsuario() z
9 : eliminarUsuario() E
- Lt
: all
e
10 : confirmarAcdon() '
11: acdonConfirmada() E

7 : mostrarUsuario()

12 : eliminarUsuario()

g

U:

6 : datosUsuario() :

13 : eliminarUsuario()

k 4
e

.
L! 14 : eliminarUsuario()

| 15 resultadoOperacion()

18 : verMensaje()

A

17 : mostrarMensaje()

i 16 : resultadoOperacion()

33




6.9 CREACION DE EJES TEMATICOS

Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).

Objetivo: Permitir al experto tematico y al docente crear un nuevo eje tematico
perteneciente a un modulo.

Descripcién: El experto teméatico o el docente desean crear un nuevo eje
tematico, el sistema debera permitirselo e informar el estado final de esta
operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema despliega el
2. El usuario desea crear un nuevo eje tematico. | formulario con la informacién
necesaria

5. El sistema valida la
4. El usuario llena el formulario. informacion suministrada en el
formulario

6. El sistema informa el éxito
de la operacion.

Cursos alternos:

5. La validacion de los datos introducidos en el formulario fallo. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Figura 13. Diagrama de secuencia: crear eje tematico

Administrador GUI:EjeTematico Logica:EjeTematico Conexion a la Base de Datos:EjeTematico | | BBDD:EjeTematico

l | 2 : enviarInformacion()

4 : errorValidacion()

1: ingresarInformacion()

3 : validarInformacion()

5 : enviarDatos()

-t

7 : quardarDatos()

6 : verError()

8 : resultadoOperacion()

9 : resultadoOperacion()

10 : mostrarMensaje()

11: verMensaje()
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6.10 LISTAR EJES TEMATICOS

Actores: Experto temético (iniciador), Docente (iniciador).

Objetivo: Realizar un listado detallado de ejes teméaticos de un madulo.

Descripcion: El experto temético o docente desea listar los ejes teméticos, el
sistema responde a esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. El usuario desea realizar un listado de ejes
tematicos.

2. El sistema le muestra los
criterios de busqueda, entre ellos
un modulo en especifico.

3. El usuario elije.

4. El sistema muestra el listado
segun la eleccion del usuario.

36




Figura 14. Diagrama de secuencia: listar ejes tematicos

Administrador GUIL:EjeTematico Logica:EjeTematico Conexién a la Base de Datos:EjeTematico | | BBDD:EjeTematico

1: ingresarCriteriosBusqueda()
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6.11 MOFICIAR EJES TEMATICOS
Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).
Objetivo: Realizar una modificacion sobre algin eje tematico.

Descripcidn: el experto tematico o docente desean modificar los ejes tematicos
de un mdodulo determinado, el sistema pide que seleccione el modulo, para
posteriormente permitirle realizar dicha modificacién.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

2. el sistema pide seleccionar el
maddulo.

1. El usuario desea realizar una modificaciéon
sobre un eje tematico.

4. El sistema muestra el
3. El usuario elije. respectivo formulario de
modificacion de datos.

5. El usuario introduce la informacién en el 6. El sistema valida la
formulario. informacion suministrada.

7. El sistema informa el éxito de
la operacion.

Cursos alternos:

6. La validacion de la informacién suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 4.
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Figura 15. Diagrama de secuencia: modificar ejes teméaticos
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6.12 ELIMINAR EJES TEMATICOS
Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).
Objetivo: Eliminar algun eje tematico del sistema.

Descripcién: el experto tematico o docente desea eliminar algun eje temético de
un modulo determinado, el sistema pide que seleccione el mddulo, para
posteriormente permitirle realizar dicha accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. el sistema pide seleccionar el

2. El usuario desea eliminar un eje tematico.
modulo.

5. El sistema pide seleccionar un

4. El usuario elije. . f:
eje tematico.

6. El sistema pide confirmacion de

6. El usuario elije. o _
la accion a realizar.

7. El sistema elimina el eje

7. El usuario confirma. . )
tematico del sistema.

9. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos: 6. El usuario no confirma la accion a realizar. Vuelve a la linea
5.
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Figura 16. Diagrama de secuencia: eliminar eje tematico
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6.13 CREACION DE TIPOS DE RECURSOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Permitir al experto tematico crear un nuevo tipo de recurso.

Descripcion: El experto tematico desea crear un nuevo tipo de recurso, el sistema
deber& permitirselo e informar el estado final de esta operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea crear un nuevo tipo de | 3. El sistema despliega el formulario
recurso. con la informacion necesaria

4. El usuario llena el formulario. 5. El sistema valida la informacién
suministrada en el formulario

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

5. La validacioén de los datos introducidos en el formulario fall6. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Figura 17. Diagrama de secuencia: crear tipo de recurso
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6.14 LISTAR TIPOS DE RECURSOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar un listado detallado de los tipos de recursos.

Descripcion: El experto temético desea listar los tipos de recursos, el sistema
responde a esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar un listado de 2. El sistema le muestra los
tipos de recursos. criterios de busqueda.

4. El sistema muestra el listado

3. El usuario elije. i L _
segun la eleccion del usuario.
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Figura 18. Diagrama de secuencia: listar tipo de recurso
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6.15 MOFICIAR TIPOS DE RECURSOS

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar una modificacién sobre algun tipo de recurso.

Descripcién: el experto tematico desea modificar los tipos de recursos, el sistema
pide que seleccione el tipo de recurso, para posteriormente permitirle realizar
dicha modificacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar una 2. El sistema muestra el respectivo
modificacion sobre un tipo de recurso. formulario de modificacién de datos.

3. El usuario introduce la informacién en el | 4. El sistema valida la informacion
formulario. suministrada.

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos

6. La validacion de la informacién suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 2.
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Figura 19. Diagrama de secuencia: modificar tipos de recursos
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6.16 ELIMINAR TIPOS DE RECURSOS

Actores: Experto temético (iniciador).

Objetivo: Eliminar algun tipo de recurso del sistema.

Descripcion: el experto tematico desea eliminar algun tipo de recurso, el sistema
pide que seleccione el tipo de recurso, para posteriormente permitirle realizar

dicha accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea eliminar un tipo de
recurso.

3. el sistema pide seleccionar el
tipo de recurso.

4. El usuario elije.

5. El sistema pide confirmacion de
la accion a realizar.

6. El usuario confirma.

7. El sistema elimina el tipo de
recurso del sistema.

8. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos: 6. El usuario no confirma la accién a realizar. Vuelve a la linea 3
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Figura 20. Diagrama de secuencia: eliminar tipos de recurso
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6.17 CREACION DE TIPOS DE ACTIVIDADES

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Permitir al experto tematico crear un nuevo tipo de actividad.

Descripcion: El experto tematico desea crear un nuevo tipo de actividad, el
sistema debera permitirselo e informar el estado final de esta operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema despliega el
formulario con la informacién
necesaria

2. El usuario desea crear un nuevo tipo de
actividad.

4. El usuario llena el formulario. 5. El sistema valida la informacién
suministrada en el formulario

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos

5. La validacioén de los datos introducidos en el formulario fall6. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Figura 21. Diagrama de secuencia: crear tipo de actividad
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6.18 LISTAR TIPOS DE ACTIVIDADES

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar un listado detallado de los tipos de actividades.

Descripcién: El experto tematico desea listar los tipos de actividades, el sistema
responde a esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar un listado de 2. El sistema le muestra los criterios
tipos de actividades. de busqueda.

4. El sistema muestra el listado

3. El usuario elije. . L _
segun la eleccién del usuario.

52




Figura 22. Diagrama de secuencia: listar tipo de actividad
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6.19 MOFICIAR TIPOS DE ACTIVIDADES

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Realizar una modificacion sobre algun tipo de actividad.

Descripciédn: el experto tematico desea modificar los tipos de actividades, el
sistema pide que seleccione el tipo de actividad, para posteriormente permitirle
realizar dicha modificacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

2. El sistema muestra el respectivo

1. El usuario desea realizar una modificacién _ o
formulario de modificacion de

sobre un tipo de actividades.
datos.

3. El usuario introduce la informacién en el . . ) .,
4. El sistema valida la informacion

formulario. .
suministrada.

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos

6. La validacioén de la informacién suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 2.
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Figura 23. Diagrama de secuencia: modificar tipo de actividad
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6.20 ELIMINAR TIPOS DE ACTIVIDAD
Actores: Experto tematico (iniciador).
Objetivo: Eliminar algun tipo de actividad del sistema.

Descripcidn: el experto tematico desea eliminar algun tipo de actividad, el sistema
pide que seleccione el tipo de actividad, para posteriormente permitirle realizar
dicha accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea eliminar un tipo de 3. el sistema pide seleccionar el tipo
actividad. de actividad.

5. El sistema pide confirmacién de

4. El usuario elije. . :
la accion a realizar.

7. El sistema elimina el tipo de
actividad del sistema.

6. El usuario confirma.

8. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

6. El usuario no confirma la accion a realizar. Vuelve a la linea 3.
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Figura 24. Diagrama de secuencia: eliminar tipo de actividad
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6.21 CREACION DE RECURSOS

Actores: Experto temético (iniciador), Docente (iniciador).

Objetivo: Permitir al experto tematico y al docente crear un nuevo recurso
perteneciente a un eje tematico.

Descripcion: El experto tematico o el docente desean crear un nuevo recurso, el
sistema debera permitirselo e informar el estado final de esta operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema despliega el formulario

2. El usuario desea crear un nuevo recurso. _ L .
con la informacién necesaria

4. El usuario llena el formulario. 5. El sistema valida la informacién
suministrada en el formulario

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos:

5. La validacion de los datos introducidos en el formulario fallo. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Administrador

Figura 25. Diagrama de secuencia: crear recurso
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6.22 LISTAR RECURSOS

Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).
Objetivo: Realizar un listado detallado de los recursos de un eje temético.

Descripcién: El experto tematico o docente desea listar los recursos de un eje
tematico, el sistema responde a esto con el respectivo listado detallado.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

. ) . 2. El sistema le muestra los
1. El usuario desea realizar un listado de

criterios de busqueda, entre ellos
recursos.

un eje tematico en especifico.

4. El sistema muestra el listado

3. El usuario elije. i . _
segun la eleccién del usuario.
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Administrador
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Figura 26. Diagrama de secuencia: listar recursos
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6.23 MOFICIAR RECURSOS

Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).
Objetivo: Realizar una modificacion sobre algin recurso de un eje temético.

Descripcidn: el experto tematico o docente desean modificar los recursos de un
eje tematico determinado, el sistema pide que seleccione el eje tematico, para
posteriormente permitirle realizar dicha modificacién.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario desea realizar una modificacion 2. el sistema pide seleccionar el
sobre un recurso. eje tematico.

4. El sistema muestra el
3. El usuario elije. respectivo formulario de
modificacion de datos.

.. ) ., 6. El sistema valida la
5. El usuario introduce la informacion en el

) informacion suministrada.
formulario.

7. El sistema informa el éxito de
la operacion.

Cursos alternos

6. La validacion de la informacién suministrada en el formulario falla. . El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 4.
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Figura 27. Diagrama de secuencia: modificar recurso
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6.24 ELIMINAR RECURSOS

Actores: Experto tematico (iniciador), Docente (iniciador).

Objetivo: Eliminar algun recurso del sistema.

Descripcidn: el experto tematico o docente desean eliminar algin recurso de un
eje teméatico determinado, el sistema pide que seleccione el eje tematico, para
posteriormente permitirle realizar dicha accion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea eliminar un recurso.

3. el sistema pide seleccionar el eje
tematico.

4. El usuario elije.

5. El sistema pide seleccionar un
recurso

6. El usuario elije.

6. El sistema pide confirmacion de la
accion a realizar.

7. El usuario confirma.

7. El sistema elimina el recurso del
sistema.

9. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos: 6. El usuario no confirma la accion a realizar. Vuelve a la linea

3.
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Figura 28. Diagrama de secuencia: eliminar recurso
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6.25 REVISAR ETAPA

Actores: Lider de Etapa (iniciador), Experto tematico (iniciador).

Objetivo: Aceptar o rechazar una etapa de un maédulo.

Descripcién: El lider de etapa (Comunicador, Lider Pedagdgico, Coordinador) o el
Experto tematico desea revisar la etapa de un médulo correspondiente a su area,
una vez revisada debe decidir si la acepta o la rechaza.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea revisar su etapa.

3. El sistema muestra todos los
mddulos que tiene a cargo el
usuario actual.

4. El usuario elige el médulo en el que desea

trabajar.

5. El sistema muestra la
informacion del médulo
seleccionado por el usuario, con
el respectivo formulario de
revision.

6. El usuario revisa la etapa y decide aceptarla

o rechazarla.

6. El sistema valida la
informacién suministrada.

7. El sistema notifica al Experto
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tematico y al Docente encargado
del médulo sobre la decision del

usuario (aceptada o rechazada)

mediante correo electrénico.

8. El sistema informa el éxito de
la operacion.

Cursos alternos:

6. La validacion de la informacion suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 5. 7. El sistema no puede notificar al
Experto tematico y al Docente. El sistema informa al usuario y continGia en la linea
8.
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Figura 29. Diagrama de secuencia: revisar etapa
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6.26 REVISAR MODULO

Actores: Experto temético (iniciador).
Objetivo: Aceptar o rechazar un modulo.

Descripcion: El Experto teméatico desea revisar un modulo, una vez revisado debe
decidir si la acepta o la rechaza.

Tipo: esencial y primario.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema muestra todos

. . , los moédulos creados en el
2. El usuario desea revisar un modulo.

sistema.

5. El sistema muestra la
informacion del modulo

4. El usuario elige el médulo que desea revisar. seleccionado por el usuario,
con el respectivo formulario de
revision.

6. El usuario revisa el médulo y decide aceptarla | 6. El sistema valida la
o rechazarla. informacion suministrada.

7. El sistema natifica al
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Docente y al Lider de etapa
pertenecientes al modulo
sobre la decisién del usuario
(aceptada o rechazada)
mediante correo electrénico.

8. El sistema informa el éxito
de la operacion.

Cursos alternos:

6. La validacién de la informacién suministrada en el formulario falla. El sistema
informa al usuario y vuelve a la linea 5. 7. El sistema no puede notificar al Lider
de Etapa y al Docente. El sistema informa al usuario y continta en la linea 8.
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Administrador

Figura 30. Diagrama de secuencia: revisar modulo
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6.27 VER TRAZABILIDAD

Actores: Todos los usuarios (iniciador).

Objetivo: Permitirle a los usuario ver todo el proceso de un moédulo, desde su
creacion, hasta el estado actual en que se encuentra.

Descripcion: El usuario desea ver la trazabilidad de un modulo, con posibilidad de
exportarla.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

3. El sistema muestra todos los
mo&dulos creados y que tiene acceso el

2. El usuario desea ver la trazabilidad de

un médulo. . .
usuario en el sistema.

5. El sistema genera toda la
trazabilidad de éste mddulo, con
opcién de exportar.

4. El usuario elige el médulo que desea
ver.

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos

5. No fue posible generar la trazabilidad. El sistema informa al usuario y vuelve a
la linea 3.
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Figura 31. Diagrama de secuencia: ver trazabilidad
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6.28 EXPORTAR TRAZABILIDAD

Actores: Todos los usuarios (iniciador).
Objetivo: Permitirle a los usuarios exportar la trazabilidad de un modulo.

Descripcién: El usuario después de generar la trazabilidad de un médulo, desea
exportarlo, el sistema se lo debe permitir, informando al final el éxito o no de la
operacion.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

1. Login (ver seccion).

2. El usuario desea exportar la 3 El sistema despliega los formatos
trazabilidad de un médulo. con posibilidad de exportacion.

5. El sistema genera el reporte de
4. El usuario elige el formato a generar. trazabilidad del médulo en el formato
elegido por el usuario.

6. El sistema informa el éxito de la
operacion.

Cursos alternos

5. No fue posible generar le reporte de trazabilidad a exportar. El sistema informa
al usuario y vuelve a la linea 3.
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Figura 32. Diagrama de secuencia: exportar trazabilidad

Administrador GUI:ExportarTrazabilidad Léagica:ExportarTrazabilidad | | Conexidn a la Base de Datos:ExportarTrazabilidad || BBDD:ExportarTrazabilidad
E 1: formatoExportar() E E
é 2 : exportarTrazabilidad() i
E 3 : generarTrazabilidad()
E 4 : mostrarTrazabilidad()

5 : descargarTrazabilidad() E

--------------------q.
q-------
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6.29 SECCION - LOGIN

Actores: Todos los usuarios (iniciador).
Objetivo: Permitir el acceso al sistema.

Descripcién: Un usuario desea acceder al sistema, para esto ingresara sus datos
de cuenta y la aplicacion los validara.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR SISTEMA

2. El sistema le muestra un formulario
1. El usuario desea ingresar al sistema de ingreso de datos.

3. El usuario ingresa sus datos de cuenta. | 4. El sistema valida los datos.

5. El sistema permite el acceso al
usuario.

Cursos alternos

4. la validacion no es correcta. El sistema informa al usuario y vuelve a la linea 2.
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Figura 33. Diagrama de secuencia: seccion - login

Usuario GUI:Login Logica:Login Conexion a la Base de Datos:Login BBDD:Login

1:ingresaDatos()

2 : verificarDatos()

3 : buscarUsuario()

4 : buscarUsuario()

5 : resultadoOperacion()

6 : resultadoOperacion()

‘ 8 : errorAutenticacion()
9 : verError() T 7 : crearSesion()

10 : accesoSistema()

11: accesoSistema()
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6.30 SECCION -LOGOUT

Actores: Todos los usuarios (iniciador).
Objetivo: Permitir salir de manera segura del sistema.

Descripcion: Un usuario desea salir del sistema, para esto cerrara sesion del
sistema.

Tipo: esencial y primario.

Curso normal de los eventos

ACTOR

SISTEMA
1. El usuario desea salir del sistema
3. El usuario cierra sesion desde el menu del 4. El sistema cierra la sesion del
sistema. usuario actual.

5. El sistema re direcciona al
usuario a la pagina de ingreso.
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Figura 34. Diagrama de secuencia: seccion - logout
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7.1 DIAGRAMA DE CLASES

TRAZAEILIDAD

id : Integer
id_usuario : Integer
id_modulo : Integer

7. DIAGRAMAS UML

Figura 35. Diagrama de clases

LISTA_CHEQUEO

1. id : Integer

ITEM5_LISTAS_CHEQUEO

id : Integer

1.*

ITEM_LISTA_CHEQUEO

nombre : String
descripcion : String
estado : Boolean
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0..* 1. id_item_lista_chequeo : Integer
1 id_lista_chequeo : Integer
MODULO estado : Boolean
0..*
id : Integer
_.+|id_usuario : Integer 1
P L 1.%
USUARID |d_eje_temal|.co o Integer EJE TEMATICO
id_programa : Integer
id : Integer CREAR,VER,EXPORTAR id_lista_chequeo : Integer id : Integer
documento : Integer id_material : Integer 0 - Inteoer
nombres : String id_actividad_aprendizaje : Integer - 9!
apellidos : String . 0.7 id_lista_chequeo : Integer
sexo : String - 0.
direccion : String
elefono © Integer .
email : String CRUD 3
estado : String 1.”
MATERIAL ACTIVIDAD APRENDIZAJE
HSTAR,MOD|FICAR .
' ‘g y \nteger. | 1.* id : Integer
CRUD, REVISAR id_recurso : Integer ipo : String
% LISTAR,REVISAR tipo : String
‘ RECURSO
id : Integer
0.* id_tipo : Integer
- 0.*
1.*
[CRUD
.
CRUD
1 1 3 11 1 0..*
EXPERTO TEMATICO LIDER ETAPA ADMINISTRADOR CRUD TIPQ RECURSO
rol = “experto_tematico”: String| [rol = "lider_etapa”: String | [rol = "administrador” : String —— id : Integer
1 CRUD
1




7.2 DIAGRAMA DE COMPONENTES

g Index.html.twig

Figura 36. Diagrama de componentes

E HttpFoundation g Controller
.< ..............

g Validator

SiafBundle
i

i
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7.3 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Figura 37. Diagrama de despliegue

Servidor apache
<<artifact>> D
Interfaz SIAF
Estacion de trabajo
<<artifact>> <<artifact>>
Navegador web movil D Aplicacion PHP D
Internet
<<artifact>> D
Navegador web PC SGBD MySQL
<<artifact>> D
BD MySQL
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7.4 DIAGRAMA ENTIDAD — RELACION

Figura 38. Diagrama entidad - relacion

menu_usuario menu programa

S

modulo eje_tematico

e id_material (FK)

usuario
—
—8
documento
e e | id_usuario (FK)
_eje_tematico (FK)
id_programa (FK) —
primer_apellido
estado

segundo_apellido

id_actividad_aprendizaje (FK)

actividad_aprendizaje

-
id_tipo_recurso (FK) — s

tipo_recurso
-

nombre

recurso

material

trazabilidad

—.
id_modulo (FK)
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8. CASOS DE PRUEBA

8.1 ALCANCE

Este documento cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre los casos de uso
“Listar mddulos”, “Creacion de mdédulo”, “Modificacion de mdédulo”, “Eliminar
moddulo”, “Revisar modulo”, “Ver trazabilidad” y “Log in” con el fin de garantizar que
en la ejecucién de cada caso de uso que se evalue, se obtenga el resultado
esperado cuando las variables ingresadas son correctas y el mensaje de error

adecuado en caso contrario.

8.2 ESTRATEGIA

Se utilizara la técnica de disefio de pruebas de caja negra, ya que esta no
considera el detalle procedimental plasmado en el cédigo fuente, si no su

compatibilidad con la especificacion detallada en los casos de uso.
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8.3 CASOS DE PRUEBA

8.3.1 Listar médulos.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacién de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 1. Caso de prueba: listar modulos

Escenario / Condiciéon

ID Sesidn de usuario Resultado esperado
Escenario 1/Listar Mostrar los modulos
CP1 ! © que tiene el usuario a
modulos
cargo.
Escenario 2/Listar Redlr(_acmonar al .,
CP2 2 () usuario a la seccion de
modulos .
log in.
Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto
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8.3.2 Crear médulos.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacion de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 2. Caso de prueba: crear médulos

Escenario/Condicién

Sesién de
usuario

Campos
obligatorios

Resultado
esperado

CP1

Escenario 1/Crear
modulo

(1

(1

Redireccionar
al usuario a la
seccion de
autenticacion
del sistema.

CP2

Escenario 2/Crear
modulo

(1)

©)

Redireccionar
al usuario a la
seccion de
autenticacion
del sistema.

CP3

Escenario 3/Crear
modulo

(©)

0]

No crear
modulo e
informar al
usuario cuales
son los
campos
obligatorios.

CP4

Escenario 4/Crear
modulo

(©)

(N)

No crear
maodulo e
informar al
usuario cuales
son los
campos
obligatorios.

CP5

Escenario 5/Crear
modulo

(©

©)

Crear el
moédulo e
informar al
usuario.

Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto
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8.3.3 Modificar mdédulos.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacién de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 3. Caso de prueba: modificar médulos

Escenario/Condicién

Sesioén
de
usuario

Modulo

Campos
obligatorios

Resultado
esperado

CP1

Escenario 1/ Listar
modulos

0]

(©

N/A

Redireccionar
al usuario a
la seccién de
autenticacion
del sistema.

CP2

Escenario 2/ Listar
modulos

(©)

(N)

N/A

Mostrar los
modulos que
tiene el
usuario a
cargo.

CP3

Escenario 3/ Modificar
modulo

(©

(1)

N/A

Muestra al
usuario
mensaje que
el médulo
seleccionado
es invalido.

CP4

Escenario 4/ Modificar
modulo

(1

(1

N/A

Redireccionar
al usuario a
la seccién de
autenticacion
del sistema.

CP5

Escenario 5/Modificar
modulo

(©

(©

(1)

No guardar
modulo e
informar al
usuario
cuales son
los campos
obligatorios.

CP6

Escenario 6/Modificar
modulo

©

(©

(N)

No guardar
modulo e

informar al
usuario los
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Sesion | Modulo | Campos Resultado
ID Escenario/Condicion | de obligatorios
. esperado
usuario
campos
obligatorios.
Guardar
CP7 Es’cenano 7/Modificar ©) ©) ©) moduloe
maodulo informar al
usuario.
Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto, N = Ningun valor
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8.3.4 Eliminar mdédulos.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacion de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 4. Caso de prueba: eliminar mdédulos

Sesién de Modulo Resultado

ID Escenario/Condicion .
usuario esperado

Redireccionar
al usuario a la
() N/A seccion de
autenticacion
del sistema.

Escenario 1/Listar

CP1 modulos

Mostrar los

, . moddulos que
Cp2 Es,cenarlo 2/Listar ©) N/A tiene el
modulos )
usuario a

cargo.

Muestra al
usuario
CP3 Es,cenario 3/Eliminar ©) 0 mengaje que
maodulo el médulo
seleccionado
es invalido.

Redireccionar
al usuario a la
() () seccién de
autenticacion
del sistema.

Escenario 4/Eliminar

CP4 modulo

Eliminar el
Escenario 5/Eliminar modulo del
maodulo (©) € sistema e
informar al
usuario.

CP5

Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto
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8.3.5 Revisar médulo.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacién de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 5. Caso de prueba: revisar médulo

Escenario/Condicién

Sesioén
de
usuario

Modulo

Campos
obligatorios

Resultado
esperado

CP1

Escenario 1/Listar
modulo

(©)

N/A

N/A

Mostrar los
modulos que
tiene el
usuario a
cargo.

CP2

Escenario 2/Listar
modulo

(1)

N/A

N/A

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP3

Escenario
3/Seleccionar moédulo

(©)

(©

N/A

Mostrar el
formulario de
revision del
modulo
seleccionado.

CP4

Escenario
4/Seleccionar modulo

(1)

V)

N/A

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP5

Escenario
5/Seleccionar mdédulo

(1)

©

N/A

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP6

Escenario
6/Seleccionar moédulo

(©)

(0

N/A

Muestra al
usuario
mensaje que
el modulo
seleccionado
es invalido.

CP7

Escenario 8/Aceptar

(©)

©)

(©)

Aceptar el
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Escenario/Condicién

Sesion
de
usuario

Modulo

Campos
obligatorios

Resultado
esperado

modulo

modulo para
el usuario
actual y
enviar correo
de
notificacion.

CP8

Escenario 9/Aceptar
modulo

(1)

(M

(N

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP9

Escenario 10/Aceptar
maodulo

(1)

U]

(©

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP10

Escenario 11/Aceptar
maodulo

(1)

©)

(©

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP11

Escenario 11/Aceptar
modulo

(©)

(M

(1

Muestra al
usuario
mensaje que
el médulo
seleccionado
es invalido.

CP12

Escenario 12/Aceptar
modulo

(©)

©)

(1

No aceptar
moddulo e
informar al
usuario
cuales son
los campos
obligatorios.

CP13

Escenario
13/Rechazar médulo

(©)

©

(©

Rechazar el
mddulo para
el usuario
actual.

CP14

Escenario
14/Rechazar moédulo

(1)

(0

(1

Redireccionar
a la seccion
de
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Escenario/Condicién

Sesion
de
usuario

Modulo

Campos
obligatorios

Resultado
esperado

autenticacion
del sistema.

CP15

Escenario
15/Rechazar médulo

(1)

(M

(©)

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP16

Escenario
16/Rechazar médulo

(1)

©)

(©

Redireccionar
a la seccion
de
autenticacion
del sistema.

CP17

Escenario
17/Rechazar modulo

(©)

(0

(1

Muestra al
usuario
mensaje que
el modulo
seleccionado
es invalido.

CP18

Escenario 18/Rechazar
maodulo

(C)

(€

(1

No rechazar
modulo e
informar al
usuario cuales
son los campos
obligatorios.

Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto
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8.3.6 Ver trazabilidad.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacién de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 6. Caso de prueba: ver trazabilidad

_ L Sesion de ) Resultado
ID Escenario/Condicidon . Médulo
usuario esperado
Mostrar los
Escenario 1/Seleccionar mobdulos  que
CP1 ) ©) N/A _ )
modulo tiene el usuario
a cargo.
Redireccionar a
Escenario 2/Seleccionar la seccién de
CP2 ] () N/A L
modulo autenticacion
del sistema.
Mostrar el
_ _ formulario  de
Escenario 3/Seleccionar .
CP3 ) ©) © revision del
modulo i
modulo
seleccionado.
Redireccionar a
Escenario 4/Seleccionar la seccién de
CP4 ) ) ) L
modulo autenticacion
del sistema.
_ _ Redireccionar a
Escenario 5/Seleccionar B
CP5 () ©) la seccién de

modulo

autenticacion
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_ o Sesidn de ) Resultado
ID Escenario/Condicion . Mdédulo
usuario esperado
del sistema.
Muestra al
usuario
Escenario 6/Seleccionar mensaje que el
CP6 ) ©) () )
modulo modulo
seleccionado
es invalido.
Generar toda la
trazabilidad del
Escenario 8/Generar modulo. desde
CP7 . © ©) _
Trazabilidad su creacion,
hasta el estado
actual.
Redireccionar a
Escenario 9/Generar la seccién de
CP8 . ) ) L
Trazabilidad autenticacion
del sistema.
Redireccionar a
Escenario 10/Generar la seccion de
CP9 . ) ©) o
Trazabilidad autenticacion
del sistema.
Muestra al
usuario
Escenario 11/Generar mensaje que el
CP10 . © ) ,
Trazabilidad modulo

seleccionado

es invalido.
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Donde: C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto

8.3.7 Login.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacion de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 7. Caso de prueba: login

ID Escenario/Condicidn

usuario

contrasefia

Resultado

esperado

CP1 Escenario 1/Log in

©

(N)

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.

CP2 Escenario 2/Log in

(N)

(©)

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.

CP3 Escenario 3/Log in

(N)

(N)

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.

CP4 Escenario 4/Log in

(©

U]

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.
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ID Escenario/Condicion

usuario

contrasefia

Resultado

esperado

CP5 Escenario 5/Log in

V)

(©)

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.

CP6 Escenario 6/Log in

U]

(1

Mostrar al
usuario
mensaje de
credenciales

invalidas.

CP7 Escenario 7/Log in

©)

(©)

Permitir
acceso a la

plataforma.

Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto, N = Ningun valor
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8.3.8 Log out.

Basado en el flujo de eventos descritos en la documentacién de este caso de uso

se deduce la siguiente matriz de decision:

Tabla 8. Caso de prueba: logout

_ o » _ Resultado
ID Escenario/Condicién | Sesidn de usuario
esperado
Redireccionar a la
_ seccion de
CP1 Escenario 1/Log out () L
autenticacion del
sistema.
Eliminar la sesion
del usuario y
_ redireccionarlo a la
CP2 Escenario 2/Log out ©) .
seccion de
autenticacion del
sistema.
Donde:

C = Valor Correcto, | = Valor Incorrecto, N = Ningun valor
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CONCLUSIONES

Se concluye que implementar el modelo en cascada como metodologia
para el disefio del sistema de informacion, hace que la planificacion del
proyecto sea mas sencilla y de facil comprensién, debido al claro orden en

gue se encuentran cada una de sus etapas.

Hacer uso del modelo iterativo como complemento en la fase de
recolecciéon de requerimientos, permite realizar una mejor proyeccion y
estructuracion del trabajo; asi mismo como obtener resultados mas

precisos.

Realizar el disefio de una aplicacion implementando el patrén de disefio
Modelo Vista Controlador (MVC), proporciona un buen manejo de

estandarizacion, facil acoplamiento al proyecto y mantenibilidad del cédigo.

Implementar un marco de trabajo como Symfony PHP Framework y usar
adecuadamente las herramientas que este proporciona, permite disminuir el

tiempo y optimizar el desarrollo de los proyectos de software.

Establecer y realizar casos de prueba proporciona una alta probabilidad de
obtener un desarrollo de buena calidad y de esta manera disminuir en gran
medida todo tipo de errores y fallos que el cliente final pudiera llegar a

experimentar.
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RECOMENDACIONES

e Se considera importante implementar (ademas de los casos de prueba)
pruebas unitarias y funcionales si se quiere aumentar aun mas la calidad
del software. Ademas, es relevante mencionar que si se combinan las
pruebas unitarias y funcionales con otra buena practica de ingenieria de
software como TDD® (desarrollo guiado por pruebas) y BDD® (desarrollo
guiado por comportamiento), no soélo se aumentard enormemente la

calidad, si no que también se reduciran los costos en gran medida.

e El desarrollo de software basado en marcos de trabajo que automatizan
tareas comunes, permiten que el equipo desarrollador se enfoque por
completo en las caracteristicas especificas del proyecto y como

consecuencia reducir tiempo y costos.

e La documentacion en la etapa de codificacion de un desarrollo de software
es indispensable a la hora de mantener y escalar la aplicacion. Un
desarrollo de software de buena calidad también va de la mano con una
buena documentacién. De esta manera se evitara invertir mucho mas

tiempo en investigar, analizar y hacer ingenieria inversa.

5> Test-driven development. Mas informacién: <http://agiledata.org/essays/tdd.html>
6 Behavior-driven development. Mas informacion: <http://guide.agilealliance.org/guide/bdd.html>
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