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GLOSARIO

PROYECTO: conjunto de actividades relacionadas que buscan el cumplimento de
un objetivo, en un limite de tiempo y bajo unos parametros establecidos.
OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS): serie de medidas, que
garantizan la proteccion del planeta, el bienestar de las personas y la erradicacion
de la pobreza.t

EMPRESA: organizacion dedicada a la produccion o prestacion de bienes y
Sservicios.?

GUIA: herramienta disefiada para que un individuo acceda a informacion
organizada y planificada, que integra una serie de actividades.

INNOVADOR: accion que supone una novedad, al renovar, mejorar, 0 crear
elementos.

IDEA: experiencia mental que descubre situaciones, causas, o se da a la posibilidad
de accion integrando diferentes elementos.

BIOTECNOLOGIA: se entiende toda aplicacion tecnoldgica que utilice sistemas
bioldgicos y organismos vivos o sus derivados para la creacion o modificacion de
productos o procesos para usos especificos.?

CRONOGRAMA: lista de las tareas que conforman un proyecto, donde se indica la
informacion del tiempo destinado al mismo.

IED: instituto educativo distrital.

MATRIZ DOFA: herramienta que diagnostica el estado de una empresa analizando
factores internos y externos de la organizacién (debilidades, oportunidades,
fortalezas, amenazas)

RECURSOS: todos los elementos que puedan destinarse para alcanzar un fin
determinado.

1|SSU. Objetivos de desarrollo sostenible [en linea] Bogotéa [29 de Abril de 2019] ,
Disponible en Internet
<https://issuu.com/coopuah/docs/coopuah_objetivos_del_desarrollo_so>

2 CONCEPTO DE. Concepto de empresa [En Linea]Bogota [29de abril ]Disponible en
internet< https://concepto.de/empresa/>

3$MINISTERIO DE AMBIENTE DE COLOMBIA. Politicas Nacional de Biodiversidad [en
linea] Bogota [29 de abril de 2019] Disponible en Internet <
http://www.minambiente.gov.co/images/BosquesBiodiversidadyServiciosEcosistemicos/pd
f/Politica-Nacional-de-Biodiversidad/3355_ley 0165 091194.pdf>
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RESUMEN

El presente trabajo tiene como fin disefiar e implementar una guia pedagdgica, que
apoye el proceso de aprendizaje de los estudiantes de ciclo v del colegio IED la
amistad jornada nocturna, en la creacion de ideas innovadoras que se desarrollen
mediante un proyecto empresarial, de la mano del programa de biotecnologia
existente en la institucion

La guia pedagdgica esta disefiada para que los estudiantes tengan una formacion
inicial en conceptos basicos en el tema de emprendimiento y se enfoquen en un
perfil emprendedor analizando riesgos y ventajas de la creacion de empresa en
Colombia. El desarrollo de la guia para el apoyo de generacion de ideas de negocio
se basa en la filosofia design thinking, con el objetivo que el estudiante plasme una
idea negocio que contenga creatividad e innovacion, para luego ser evaluada
mediante las 5 acciones que plantea la filosofia. Una vez el estudiante tenga la idea
clara se apoya el disefio del plan de negocios mediante la aplicaciéon del modelo
Canvas, para que el estudiante analice todos los factores que implican la ejecucién
de un proyecto, de manera, clara y concisa y tener una idea del tipo de mercado al
que se esta apostando para entrar.

Teniendo el disefio de la guia pedagdgica, continuamos con la implementacion de
la misma a través de sesiones donde se abarcaran temas conceptuales,
acompafiados de presentaciones, videos y actividades didacticas para que el
estudiante aplique los conocimientos aprendidos en el desarrollo del proyecto y
puedan ser evaluados. La guia esta delimitada por un cronograma para que se
puedan ilustrar todos los temas previstos.

Finalmente se entrega el disefio una cartilla de emprendimiento de manera digital,
para que proximos estudiantes puedan acceder a la informacion contenida y
desarrollen las actividades propuestas.

Palabras claves: proyecto, ODS, empresa, guia, innovador, idea, biotecnologia,
cronograma, IED, matriz DOFA, recursos.



INTRODUCCION

En Colombia el gobierno ha disefio planes, programas y proyectos de politicas
publicas para apoyar la creacion de empresa, pero muchas veces existen
delimitadores como el miedo a fracasar, la desinformacion, y la falta de confianza
gue se convierten en obstaculos para poner en marcha los proyectos disefiados. En
Colombia las pequefias y medianas empresas han sido un referente importante para
la economia en el pais por el papel que juegan en diferentes aspectos como
tecnologia a partir de la innovacion que producen, empleo debido a que unos de los
segmentos econdmicos generadores de empleo y competencia y finalmente en
exportaciones promoviendo nuevas formas de organizacién orientada a la
competencia internacional.*

En los ultimos afios el emprendimiento y la creacidon de empresa en el modelo
educativo toma relevancia poniendo como eje central la autonomia y superacion de
vida a través de ideas y oportunidades, afrontando las diferentes adversidades que
se presenten en el desarrollo del proyecto, buscando desarrollar la creatividad, la
confianza y la asertividad para logar mayor capacidad de resolucion de conflictos y
toma de decisiones.

Este proyecto est4 enfocado en brindar las herramientas necesarias para recopilar,
crear y sistematizar informacién que permita disefiar e implementar ideas de
negocio logrando medir cuantitativamente los costos y beneficios del
emprendimiento comercial de cada uno de los estudiantes que esta cursando Ciclo
V del colegio IED LA AMISTAD, jornada nocturna Procurando aportar a la
disminucién de la tasa de desempleo y a la consecucion de una mayor estabilidad
laboral y mejor calidad de vida de los participantes de cada proyecto.

El alcance del proyecto constituye la decision acerca de la viabilidad del proyecto
planteado por los estudiantes con la aplicacién de técnicas y herramientas de la
ingenieria industrial proporcionando una metodologia practica y sencilla a cada uno
de los estudiantes para determinar la viabilidad de la idea de negocio,
fortaleciéndolos en temas legales, eleccion de forma juridica, registro mercantil,
investigaciéon de mercado, creacion de estrategia de marketing, recursos humanos
y finalmente la puesta en marcha del proyecto. La Estructura del proyecto puede ser
adaptada por todos los estudiantes que cursen ciclo V del colegio IED LA AMISTAD
por la forma de estructuracion del proyecto y el paso a paso para llevar a cabo el
programa de emprendimiento.

4 UNIVERSIDAD PEDAGOGICA TECNOLOGIA DE COLOMBIA Politicas publicas de
desarrollo empresarial e innovacion [en linea] Bogota [18 de febrero de 2019] Disponible
en Internet < https://revistas.uptc.edu.co/index.php/cenes/article/view/2447/6265>
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1. GENERALIDADES

1.1 ANTECEDENTES

La economia colombiana ha superado grandes retos y amplio las perspectivas de
competencia entre bienes y servicios orientado hacia un pais moderno de
economias abiertas y competidores con valores agregados. En los ultimos afios
Colombia esta promoviendo el capital humano, ciencia, tecnologia, innovacion y
emprendimiento través de crecimientos presupuestales, financiamiento y entorno
de competitividad. No obstante Colombia enfrenta dificultades en comparacion con
paises latinoamericanos segun Fedesarrollo “la inversion del pais en investigacion
y desarrollo fue, en 2010, de tan solo 0,17% del PIB. Esta cifra resulta baja al
compararla con Chile (0,44%), México (0,47%), Argentina (0,61%), y Brasil (1,16%),
e infima frente a paises de ingresos altos como Alemania (2,80%), Estados Unidos
(2,89%)”.

Dados los resultados expuestos anteriormente Colombia emprende a disefiar un
modelo educativo que involucra el entorno institucional buscando el compromiso del
gobierno y las autoridades legales, Incremento los recursos publicos financiando
proyectos de innovaciéon empresarial impulsando el apoyo y financiamiento de
grupos de investigacion de talla mundial y quizas unos de los factores mas
importantes que es involucrar el capital humano aumentando la participacién de
comunidades en ambitos educativos.®

En consecuencia, al modelo educativo en Colombia los emprendedores y la
creacion de empresa esta en un nivel atractivo. El actual presidente lvan Duque con
la reforma tributaria afirma que habra exencion de 5 a 10 afios en impuestos para
nuevos empresarios que generen empleo con el fin de permitirle a nuevos
emprendedores de un producto o servicio la posibilidad de entrar en el mercado o
mantenerse.®

Actualmente se cuenta con politicas nacionales que apoyan el emprendimiento
nacional y entidades que financian el desarrollo de dichos productos. A
continuacion, se mencionan algunas entidades:

> FEDESARROLLO. Emprendimiento en Colombia [en linea]. Bogota Editor [18 febrero
2019]. Disponible en Internet: <
URL:https://www.repository.fedesarrollo.org.co/bitstream/handle/11445/149/CDF_No_50_
Marzo_2014.pdf? sequence=3&isAllowed=y>

6 PRESIDENCIA. Encuentro de lideres emprendimiento [En Linea] Bogota. Editor [18 de
febrero 2019]Disponible en internet<
https://id.presidencia.gov.co/Paginas/prensa/2018/181102-Palabras-del-Presidente-Ivan-
Duque-durante-el-V-Encuentro-de-Lideres-para-Lideres.aspx>
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e FONDO EMPRENDER SENA: Es un programa cuyo objetivo es financia
Iniciativas empresariales provenientes de Aprendices, Practicantes universitarios o
profesionales en formacion reconocidas por el estado establecidas en Leyes 30 de
1992 y 115 de 1994.7

e FONDO NACIONAL DE GARANTIAS: Entidad que facilita recursos a personas
naturales y/o juridicas, que se considera que tiene proyectos viables para ser
apoyados, a través de una garantia con el FNG para respaldar los créditos
otorgados. tomando en cuenta factores ambientales y diferenciadores.®

Los programas anteriormente descritos han traido como consecuencia que el
emprendimiento vuelva hacer una opcién de incrementar los recursos de la
poblacién colombiana, segun el ‘censo’ a los emprendedores colombianos de
iNNpulsa y la Universidad Nacional concluyd que en el pais hay 2.696 empresas en
su primera etapa de desarrollo y afirmo que tienen una elevada probabilidad de
éxito,? adicional “uno de los detalles mas relevantes que mostré el informe es que
los emprendimientos con menos de cinco afios de operaciones han generado 7.933
empleos directos en el pais.”

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. Descripcion del problema. En la actualidad los estudiantes se proyectan
como trabajadores y no como lideres esto trasmite que las personas no tienen
pensamiento emprendedor y que en un futuro no crearan empresa. Esto debido a
que en su formacion basica no inculcan ideas ni pensamientos proyectados a la
generacion de ideas de negocio.?

Es unos de los retos mas grandes que afrontan las instituciones educativas hoy en
dia, pero que tienen un panarama bastante exitoso cuando forman grandes lideres,
asi lo expresa Carolina Correa Barbosa, directora del Colegio Liceo de Colombia,
para quien, a nuestros proximos profesionales se les inculca este pensamiento

" SENA. Fondo Emprender [En Linea] Bogota [21 de febrero de 2019]. Disponible en
Internet <
http://www.fondoemprender.com/SitePages/Que%20es%20FondoEmprender.aspx>

8 BANCA DE LAS OPORTUNIDADES. Fondo Nacional de Garantias [en linea]Bogota [18
de febrero de 2019]Disponible en Internet <
https://bancadelasoportunidades.gov.co/es/programas/convenio-fondo-nacional-de-
garantias-bogota-se-fortalece>

® DINERO. Emprendimiento en Colombia 2018 [en linea]Bogota [18 de febrero de
2019]Disponible en Internet < https://www.dinero.com/emprendimiento/articulo/ideas-para-
emprender-en-el-2018-en-colombia/254007>

10 REVISTA CIENTIFICA, Pensamiento y gestion [en linea]. Bogota D.C: La organizacion
[citado 07 febrero, 2019] disponible en
internet:<http://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/pensamiento/article/view/3506/4925>
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desde los primeros afios, asi que seran personas mas seguras en la toma de
decisiones".!

Teniendo encuenta esta problematica para el Colegio la Amistad ubicado en la
localidad de Kennedy dedicado a la formacion integral de jévenes de estratos 1,2 y
3 en diferentes jornadas, a través del programa de Biotecnologia da un valor
agregado orientado a generar y desarrollar habilidades y competencias para la
creacion de ideas de negocio y dando cumplimiento a la ley 1014 de 2006 donde
estable “los establecimientos educativos deben promover la cultura del
emprendimiento”™? y de la mano de estudiantes de la Universidad Catélica de
Colombia ha desarrollado un programa que acompafia a los estudiantes
beneficiados en la generacién y puesta en marcha de una idea de negocio
fortaleciéndolos en temas de evaluacion y formulacion de proyectos.

Dada la visita realiza a las Instalaciones del colegio IED LA AMISTAD y en
conversacion con el Ing Javier Morales quien es el lider del proyecto de
Biotecnologia en el colegio La Amistad se establece que el programa de
capacitaciones y actividades debe ser integral y de facil aplicacién para la
comunidad educativa de ciclo V' y cualquier docente que quiera realizar la aplicacion.
Para el disefio de la estrategia se den tener encuenta los siguientes factores:

v' Herramientas tecnologicas al alcance de cada estudiante

v Proyecto de vida Dado las condiciones socioeconomicas de cada estudiante
de ciclo V del colegio IED LA AMISTAD

1.2.2. Formulacién del problema. ¢Cdmo se deberia estructurar una guia para
orientar el proceso de aprendizaje para la generacion de ideas de negocio, que se
puedan implementar en el ciclo V del Colegio IED LA AMISTAD Jornada Nocturna?

1 EL TIEMPO En el escenario escolar, formando grandes emprendedores [en linea]
Bogota [18 de febrero de 2019] Disponible en Internet <
https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-12554200>

12 ORGANIZACION DE ESTADOS IBEROAMERICANOS, Ley 1014 de 2006 [en linea].
Bogota

D.C: La organizacion [citado 07 febrero, 2019] disponible en internet:
www.oei.es/historico/etp/ley_fomento_cultura_emprendedora_colombia.pd
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1.3.0BJETIVOS

1.3.1 Objetivo general. Disefiar y aplicar una guia que permita estructurar y
desarrollar ideas de emprendimiento utilizando conceptos de Design Thinking y del
modelo CANVAS, en la asignatura de Biotecnologia de ciclo V del colegio IED LA
AMISTAD Jornada Nocturna

1.3.2 Objetivos especificos. Son los siguientes:

o Identificar la estructura pertinente y los conceptos de Design Thinking y del
modelo CANVAS que aporten a estimular la creatividad y capacidad de innovacion
de los estudiantes de ciclo V del colegio IED LA AMISTAD y que sirvan de insumo
para el disefio de la guia pedagdgica.

o Organizar el contenido de la guia pedagdgica y de una cartilla para el apoyo
en emprendimiento, que facilite el aprendizaje de los estudiantes a través de la
informacion contenida y las actividades propuestas.

. Generar ideas de negocio de los estudiantes de ciclo V del colegio IED LA
AMISTAD a través de la aplicacion y del desarrollo del contenido de la guia
pedagogica, proporcionando fundamentos tedricos de formulacion de proyectos y
actividades didéacticas.

1.4 JUSTIFICACION

La educacion se considera como uno de los elementos mas influyentes para el
desarrollo de la sociedad, tiene como objetivo indirecto nivelar las desigualdades
econdmicas, aumentar la probabilidad de conseguir un buen empleo y de mejorar
los niveles de innovacion progreso del pais, lo anterior articulado con programas de
emprendimiento busca el progreso de las naciones cuyo objetivo es formar jévenes
con pensamiento innovador comprometidos con el entorno capaces de asumir los
retos, formando a los jévenes en competencias que abarcan la creatividad,
Disciplina motivacion al logro, Toma de decisiones, disposicion a adquirir nuevas
experiencias y la iniciativa, aprovechando los recursos de su entorno enfocados en
factores socioeconémicos'?

En Bogota en el afio 2013 se inicia un proyecto apoyado por la Secretaria de
Desarrollo Economico para contribuir con el fomento de la cultura a través de la
construccion mecanismos y estrategias para promover la articulacion de la ciencia,

13 UNIVERSIDAD MILITAR DE COLOMBIA. Importancia del Emprendimiento en la
educacion en Colombia 2018 [en linea]Bogotéa [18 de febrero de 2019]Disponible en Internet
<
https://repository.unimilitar.edu.co/bitstream/handle/10654/14203/Rodr%C3%ADguezChav
esAnaMar%C3%ADa2016.pdf?sequence=3&isAllowed=y>
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la tecnologia y el emprendimiento en jévenes estudiantes de instituciones distritales,
alidndolos en la realidad de los mercados permitiendo que desde la edad escolar
estén orientados en una cultura de emprendimiento que fomente la creacion de
empresas. El proyecto conto inicialmente con la participacion de 12 colegios
distritales con 720 jévenes que cursan grado decimo y once. 14

EL Colegio la amistad pertenece a la red de Colegios Distritales de Bogota ubicado
en la localidad de Kennedy brinda la oportunidad de continuar los estudios de
prescolar, basico y bachillerato en jornadas mafana, tarde y noche a los estudiantes
del sector. El colegio La Amistad para los estudiantes de jornada nocturna da la
oportunidad de tomar la asignatura de Biotecnologia, que tiene como objetivo
convertirla en un canal para ver como los conocimientos cientificos se convierten en
ideas de emprendimiento. El Ing. Javier Morales quien es el lider del proyecto y es
un profesor enfocado en la busqueda de calidad en la educacion, parte de la ciencia
moderna para ofrecer herramientas y cambiar la vida de los estudiantes que estan
dispuesto a conseguir nuevas oportunidades, generando ideas de negocio. La
metodologia del Ing. Javier Morales parte del proyecto de vida de cada estudiante
y lo enfoca en los diferentes campos de aplicacion. Guiados por clases tedricas y
actividades practicas. °

El Ing. Javier Morales disefio un programa de biotecnologia transversal que
involucra bioprocesos, cultivos in vitros y un proyecto integrador que busca la
aplicacion de la biotecnologia en los diferentes campos de la calidad, el ambiente y
la investigacion. A partir del conocimiento cientifico el proyecto hace un énfasis en
emprendimiento cuyo objetivo esta enfocado en fomentar una actitud innovadora y
crear ideas de negocio, a partir de la identificacién de probleméaticas del entorno,
llevandolo a un planteamiento de alternativas de solucion a partir de ideas de
emprendimiento.

Este proyecto beneficia alrededor de 600 estudiantes de Ciclo V (Grado Decimo) y
ciclo VI (Grado Once). Provenientes de sectores marginados de la ciudad, con
problematicas de drogadiccion, violencia intrafamiliar, problematicas ambientales y
de inseguridad, en su mayoria jovenes y adultos trabajadores.

El colegio la amistad ha establecido un vinculo con el programa de Ingenieria
Industrial de la Universidad Catdlica de Colombia por medio de la colaboracion en
la realizacion de trabajos de grado en la practica social apoyando la comunidad con

14 PULSO SOCIAL. Emprendimiento educativo en Bogota [en linea]Bogotéa [18 de febrero
de 2019]Disponible en Internet < https://pulsosocial.com/2013/04/16/bogota-el-
emprendimiento-tambien-comienza-en-los-colegios/>

15 SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO Biotecnologia colegio la amistad [en
linea]Bogota [18 de febrero de 2019]Disponible en Internet <
https://www.educacionbogota.edu.co/es/contratacion/biotecnologia-la-clase-que-cambia-
vidas-en-un-colegio-publico-de-bogota>
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proyectos de emprendimiento, calidad ambiente y procesos técnicos en la
institucion. Alrededor de 52 practicantes en los dltimos 9 afios han fortalecido el
tema de emprendimiento, acompafiando los estudiantes en ideas de
emprendimiento. Los proyectos que se han desarrollado han tenido un grado de
madurez, gracias al Ing. Javier Morales por que ha liderado estos proyectos dando
mayor solidez a los trabajos realizados y al trabajo continuo en proyectos que
incorporan emprendimientos nacionales e internacionales.

La formacion de los estudiantes se realiza mediante la elaboracion de planes de
trabajo, seguimiento y evaluacion de los mismos, enfocados en biotecnologia que
tienen como resultado propuestas de mejora, acompafamiento y orientacion en la
formulacién de ideas de negocio'® elaborando talleres, cartillas, blogs y plataformas
enfocados en contexto, realidades y problematicas afrontadas por la poblacién del
sector. Este proyecto se desarrolla en los ciclos V y VI de la jornada nocturna.’

A pesar de llevar una trayectoria con los estudiantes del Colegio IED La Amistad se
evidencia que los materiales utilizados en la ensefianza de temas relacionados a
emprendimiento, no son los pertinentes para la poblacién joven y adulta. Por lo cual
se hace necesario elaborar propuestas de material didactico que aporte al
aprendizaje en temas de emprendimiento.

1.5 DELIMITACION
1.5.1 Espacio. EIl proyecto se desarrollar4 en la institucion educativa IED LA

AMISTAD ubicada en la ciudad de Bogot4, en la Localidad de Kenny Suroriente de
la ciudad, con direccion Cra. 78 #35 Sur30.

16 UNIVERSIDAD CATOLICA DE COLOMBIA Trabajo de grado en el colegio la amistad
[en linea]Bogoté [18 de febrero de 2019]Disponible en Internet <
https://repository.ucatolica.edu.co/bitstream/10983/15619/1/PROPUESTA%20DE%20AC
CIONES%20DE%20MEJORA.pdf>

1 MORALES, Javier. Una mirada al pasado, al presente y al futuro de las practicas
pedagdgicas. Primera Edicion octubre de 2013. Bogota: Editorial VPS Printing, 2013. Pag.
115
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Figura 1. Ubicacion geografica de sede Colegio la Amistad (IED)
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Fuente. GOOGLE MAPS. Aplicacién satelital [en linea]. Bogota: Mapas [citado 05
septiembre 2018]. Disponible en Internet: <URL: https://www.google.com/maps>

1.5.2 Tiempo. EIl presente proyecto se ejecutard en un periodo de Once (11)
semanas comprendidas desde el 18/02/2019 a 22/04/2019, conforme lineamientos
establecido por la Universidad catdlica de Colombia y el director de proyecto en el
colegio IED LA AMISTAD.

1.5.3 Contenido. El siguiente proyecto tiene se desarrollara mediante un plan de
trabajo enfocado en las necesidades del programa de emprendimiento abarca las
siguientes tematicas:

v Identificacion de Competencias, Habilidades e ideas de negocio de los
estudiantes de ciclo V del colegio IED LA AMISTAS jornada nocturna

v Desarrollo de ideas de emprendimiento mediante la herramienta Design
Thinking descomponer la idea y analizar los posibles riesgos.

v Acompafamiento en el proceso del desarrollo del proyecto de
emprendimiento de cada estudiante mediante el Modelo Canvas.

v Exposicion de marco tedrico en la creacion de un proyecto de
emprendimiento.

v Presentacion de las ideas de negocio en un espacio establecido, con publico
presente.
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v Instruir a los estudiantes acerca de las plataformas virtuales evaluando
ventajas y desventajas de las mismas.

1.5.4 Alcance. EI proyecto busca disefiar una guia, que permita orientar el
desarrollo de una idea de emprendimiento, basados en informacion diagnostica de
la poblacion, la estructuracion del proyecto y la puesta en marcha. Cumpliendo a
cabalidad el plan de trabajo que incluye formacion teorica, talleres, actividades y
experiencias.

1.6 MARCO REFERENCIAL

1.6.1 Marco tedrico. A continuacion, se presenta las diferentes metodologias
aplicadas en el presenta trabajo.

. Competencias. Son los conocimientos, habilidades y destrezas que
desarrolla una persona para comprender, transformar y participar en el mundo en el
que vive. La competencia no es una condicion estética, sino que es un elemento
dinamico que estd en continuo desarrollo. Puede generar, potenciar apoyar y
promover el conocimiento.

o Habilidades. La habilidad es la aptitud innata, talento, destreza o capacidad
gue ostenta una persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito, determinada
actividad, trabajo u oficio.

. Aptitud emprendedora. Nivel de riesgo que la persona esta dispuesta a
soportar, teniendo en cuenta la propia percepcion que el individuo tenga de sus
habilidades, conocimientos y experiencia en la creacion de un negocio.

o Actividad emprendedora. Grado en que las personas estan creando nuevas
actividades de negocios, tanto en términos absolutos como en relacién a otras
actividades econdémicas. Cabe sefialar que, si bien muchas personas son atraidas
por la actividad emprendedora porque identificaron una oportunidad, otras son
empujadas a emprender porque no tienen otra forma de ganarse la vida o porque
tienen miedo a quedar desempleadas en un futuro cercano.

. Aspiracion emprendedora. Naturaleza cualitativa de la actividad
emprendedora: la innovacion de producto y proceso, la internacionalizacion, y las
ambiciones por procurar altos niveles de crecimiento son considerados el sello del
emprendimiento impulsado por las altas aspiraciones.

o Emprendedor. Aquel que entra en un mercado de produccion de bienes, que
ya existen y se comercializan actualmente, sin embargo, cree que por
caracteristicas intrinsecas puede superar a sus competidores, bien, por haber
agregado ciertas mejoras o cambios a los objetos producidos, o por ciertas ventajas
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inherentes a su empresa, puede dar una mejor distribucion o atencion a clientes,
gue sus competidores no han podido realizar.

o Vision. Le permite tener una perspectiva mas clara de las necesidades del
presente y prevé las necesidades del futuro.*®

o Liderazgo. Debe ser una persona que influya positivamente en los
elementos de su grupo de trabajo, haciendo que los mismos trabajen con
entusiasmo en el logro de metas y objetivos.

o Startup. Puede definirse como una empresa emergente, normalmente con
un componente tecnoldgico central y un alto potencial de crecimiento. En general,
estas empresas defienden una idea innovadora que se destaca en la linea general
del mercado.®

. Persistencia. Tratar una y otra vez hasta lograr lo que se busca es vital para
el crecimiento y desarrollo de una empresa.

. Organizacion. Es todo, establecer un cronograma para cada paso que dé la
Compaiiia sera de mucha utilidad.?®

o Confianza. Se debe estar seguro de uno mismo y de las decisiones que se
tomaran o llevaran a cabo.

o Idea de Negocio. Es un punto de partida para cualquier empresario actual o
futuro. Es esencial porque es el comienzo de una nueva vida: la vida de una
empresa y la vida de un empresario.?!

18 REPOSITORIO universidad Catélica de Colombia, Trabajo de Grado Colegio la
Amistad [en linea]. Bogota D.C: [citado 07 febrero, 2019] disponible en internet:< https://
https://<repository.ucatolica.edu.co/bitstream/10983/15619/1/PROPUESTA%20DE%20AC
CIONES%20DE%20MEJORA.pdf>

¥ BBVA. What is a Startup: [en linea]. Bogoté: [citado 29 abril de 2019]. Disponible en
internet: https://www.bbva.com/en/what-is-start-up/

20 ORGANIZACION INTERNACIONAL DEL TRABAJO. Mapa conceptual: empleabilidad,
calidad y equidad en el disefio y gestion de las politicas de formacién profesional [en
linea]. Bogota: La organizacion [citado 07 febrero de 2019]. Disponible en internet:
https://www.oitcinterfor.org/en/general/%C2%BFqu%C3%A9-mapa-conceptual-
empleabilidadcalidad-equidad-dise%C3%B10-gesti%C3%B3n-pol%C3%ADticas-
formaci%C3%B3n-profes>

22 ENTREPRENEURSHIP. business idea: [en linea]. Bogota: [citado 29 abril de 2019].
Disponible en internet: https://<www.entrepreneurshipinabox.com/1016/business-idea/>
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o Creatividad. Permitird encontrar caminos alternos a los obstaculos que se
puedan presentar, debe innovar constantemente la manera en la que las cosas se
dan, pensar en las nuevas oportunidades de negocio, en los nuevos caminos para
seguir creciendo.

o Trabajo en Equipo. Conformar un buen equipo de trabajo lo es todo, mas
importante aun, cuando es un equipo que trabajan individualmente.

o Materia Prima. Son los insumos 0 recursos que una empresa utiliza para
fabricar sus productos terminados. En otras palabras, este es el material no
procesado como stock de metal, espacios en blanco de caucho o recursos naturales
no refinados que las empresas utilizan en sus procesos de fabricacién para producir
productos terminados y venderlos a los consumidores.??

o Plan de Negocio. Documento que contempla en forma ordenada y coherente
las metas, estrategias, politicas, directrices y tacticas en tiempo y espacio, asi como
los instrumentos, mecanismos y acciones que se utilizardn para llegar a los fines
deseados. Un plan es un instrumento dinamico sujeto a modificaciones en sus
componentes en funcién de la evaluacion periodica de sus resultados.

. Presupuesto. Estimacion financiera anticipada y anual de los egresos e
ingresos necesarios para cumplir con las metas de los programas establecidos.
Asimismo, constituye el instrumento operativo basico que expresa las decisiones en
materia de politica econdémica y de planeacion.

o Economia de Escala. Estructura de organizacién empresarial en la que las
ganancias de la produccion se incrementan y/o los costos disminuyen como
resultado del aumento del tamafio y eficiencia de la planta, empresa o industria.
Dados los precios a que una empresa puede comprar los factores de produccion,
surgen economias de escala si el aumento de la cantidad de factores de produccion
€S menor en proporcion al aumento de la produccion.

o Costo. Son los desembolsos y deducciones directos causados por el proceso
de fabricacion o por la prestacién del servicio. Ej.: Mano de obra fabrica, materia
prima, mercancia, fletes, etc.?

2 MY ACCOUNTING COURSE. Raw Materials [en linea]. Bogota: La organizacion [citado
29 de abril de 2019]. Disponible en internet:
https://www.myaccountingcourse.com/accounting-dictionary/raw-materials

2 EN COLOMBIA. Glosario emprendimiento [en linea]. Bogota: La organizacion [citado 7
de febrero]. Disponible en internet:
https://encolombia.com/economia/economiacolombiana/emprendimiento/glosario-4/
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o Gasto. Son los desembolsos y deducciones causad os por la administracion
de la empresa. Ej.: Sueldos basicos vendedores, arrendamientos, papeleria,
servicios publicos, transporte, mantenimientos, etc.

o Canal de Comercializacion. El camino del proveedor al consumidor de los
bienes y servicios de una empresa, que fluye en una direccion. Ademas, esta es la
ruta que los pagos del consumidor al proveedor generan por el flujo de ventas en la
direccién opuesta. Un canal de marketing es simple, directo del proveedor al
consumidor, o es complejo, con varios intermediarios bastante independientes pero
mutuamente dependientes, como mayoristas, distribuidores, agentes, minoristas.
Como cada intermediario recibe el articulo, tiene un precio. Los articulos se mueven
al siguiente intermediario con un precio mas alto hasta que llega al comprador final,
el consumidor. También conocido como canal de distribucibn o canal de
distribucion.?*

o Dian. Unidad Administrativa Especial del orden nacional, de caracter
eminentemente técnico y especializado, con personeria juridica, autonomia
administrativa y presupuestal y con patrimonio propio, adscrita al Ministerio de
Hacienda y Crédito Publico. Esta Unidad Especial garantiza la seguridad fiscal del
Estado colombiano y la proteccién del orden publico econémico nacional, mediante
la administracién y control al debido cumplimiento de las obligaciones tributarias,
aduaneras y cambiarias, y la facilitacion de las operaciones de comercio exterior en
condiciones de equidad, transparencia y legalidad.

o Invima. El Instituto Nacional de Vigilancia de Medicamentos y Alimentos es
una institucion oficial de vigilancia y control de caracter técnico-cientifico, que
trabaja para la proteccion de la salud individual y colectiva de los colombianos
mediante la aplicacion de las normas sanitarias relacionadas con los productos de
su competencia.

o CllU. Es la Clasificacion Industrial Internacional Uniforme de todas las
actividades econémicas. Tiene como propdsito agrupar las actividades similares por
categorias que facilitan el manejo de informacion para el analisis estadistico y
econdémico del sector empresarial.

o Marketing. Conjunto de conocimientos, actividades y técnicas encaminados
a lograr el maximo beneficio en la venta de un producto en un mercado potencial.?®

24 THE LAW DICTIONARY. Marketin channel [en linea]. Bogota: La organizacién [citado
29 de abril de 2019]. Disponible en internet: https://thelawdictionary.org/marketing-
channel/

2 EN COLOMBIA. Glosario emprendimiento [en linea]. Bogota: La organizacion [citado 7
de febrero]. Disponible en internet:
https://encolombia.com/economia/economiacolombiana/emprendimiento/glosario-4/
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1.6.2 Marco conceptual. A continuacion, se presenta los diferentes conceptos
gue hacen parte del documento:

o Emprendimiento en Colombia. En Colombia se ha venido generando
mayor consciencia acerca la importancia de la ciencia, la tecnologia y la innovacion
y se han dado grandes pasos que van encaminados hacia los recursos destinados
a ciencia, tecnologia e innovacion a medida de los incrementos presupuestales de
Colciencias y la reforma al Sistema General de Regalias, se han aumentado se cre6
"Innpulsa”, la unidad de desarrollo de Bancdoldex que promueve la innovacion y el
emprendimiento motivando a las empresas con incentivos tributarios para las
inversiones en ciencia, tecnologia e innovacion; adicional se han consolidado casos
regionales de éxito.

Colombia presenta limitaciones que dificultan el desarrollo de proyectos de
emprendimientos limitando posibilidades de innovacion sisteméatica, y mucho menos
la generacién de una cultura de emprendedores. Por ello, es importante evaluar el
desarrollo en cuanto las estrategias e implementacion de programas y herramientas
en comparacion con otros paises. Colombia se ha enfocado en favorecer avances
en ciencia y tecnologia, pero estos avances no se han enfocado al sector productivo
y en promover una cultura de innovacion en los diversos estamentos del estado y la
actividad empresarial. Adicional ha faltado una priorizacion en la asignacion de los
recursos publicos, orientados a programas estatales. El buen direccionamiento de
la estrategia de ciencia, tecnologia e innovacion hacia programas nacionales es u
caso de éxito en paises de América Latina?®

. Emprendimiento Social. El emprendimiento social esla  entre una
solucién innovadora a una probleméatica socioecondmica y una estrategia de
impacto. Estan relacionados con la disminucién de pobreza, proteccion del planeta,
el cambio climatico, la desigualdad econémica, la innovacion, el consumo sostenible
y la paz y la justicia, entre otras prioridades. Es un tema que trabaja hace varios
afos por el apoyo a crisis econémica y valores de los ultimos afios Por esta razoén,
los emprendedores se han dado cuenta que tienen una responsabilidad social y se
han enfocado en no solo generar una riqueza si no también contribuir con la
sociedad. Hoy en dia, existen organizaciones sin &nimo de que tienen como objetivo
social, pero que depende de grandes empresas y aportes. La idea del
emprendimiento social es que estas nuevas organizaciones no dependan de las

26 REPOSITORIO FEDESARROLLO, Emprendimiento en Colombia [en linea]. Bogota
D.C: [citado 07 febrero, 2019] disponible en internet:<
https://www.repository.fedesarrollo.org.co/bitstream/handle/11445/149/CDF_No_50_Marz
0_2014.pdf?sequence=3&isAllowed=y>
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grandes empresas y sean sostenibles para ellas mismas y para la sociedad a la que
aportan.?’

o Design Thinking: Es un proceso iterativo en el que buscamos comprender
al usuario, desafiar las suposiciones y redefinir los problemas en un intento por
identificar estrategias y soluciones alternativas que pueden no ser evidentes de
forma instantanea con nuestro nivel inicial de comprensién. Al mismo tiempo,
Design Thinking proporciona un enfoque basado en soluciones para resolver
problemas. Es una forma de pensar y trabajar, asi como una coleccion de métodos
practicos.?8

1.7 METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente proyecto se desarrollard un cronograma de
actividades con el fin de cumplir el objetivo principal y desarrollar todas las tematicas
propuestas, guiadas por el Ing. Javier Morales que desempafia el cargo de director
del programa de Biotecnologia del colegio IED LA AMISTAD, satisfaciendo las
necesidades puntuales de la poblacién de ciclo V jornada nocturna.

1.7.1 Tipo de estudio. Sera un estudio investigativo con nivel descriptivo,
enfocado a la identificacion y clasificacion de factores relacionados con la poblacién
estudiantil de ciclo V. Se realizara utilizando conceptos de Design Thinking y
metodologia Canvas para la fase de empatia por la técnica MoodBoard trasmitiendo
ideas a través de esquemas donde los estudiantes interacttan.

1.7.2 Fuentes de informacién. Se consideran las siguientes:

e Primarias. Las fuentes de informacion primaria se obtienen con actividades,
encuestas y evaluaciones realizadas a los estudiantes de ciclo V del colegio IED LA
AMISTAD jornada nocturna, con el fin de recopilar informacion veraz y dar
continuidad al proceso de aprendizaje.

e Secundarias. Las fuentes de informacién secundaria se obtienen atreves de
trabajos de investigacion, libros, informacion en sitios Web, informacién histérica de
proyectos realizados en la institucion e informacion acerca de proyectos
gubernamentales que apoyan el emprendimiento nacional.

27 REVISTA SEMANA, Emprendimiento Social [en linea]. Bogota D.C: [citado 07 febrero,
2019] disponible en internet:< https://www.semana.com/educacion/articulo/que-es-
emprendimiento-social/517782>

2 INTERACTION DESIGN FOUNDATION, Design Thinking [en linea]. Bogota D.C: [citado
29 abril, 2019] disponible en internet:< https://www.interaction-
design.org/literature/article/what-is-design-thinking-and-why-is-it-so-popular>
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1.8 DISENO METODOLOGICO

Tabla 1. Disefio Metodoldgico

Objetivo

Actividad

Herramienta

Entregable

1. Identificar Estrucrura de la Guia

Busqueda de informacion
Solicitud Guia a la institucion

Encuesta perfil

Planteamiento basico guia pedagogica

Pedagogica emprendedor Diagnostico de perfiles emprendedores
808 Diagnostico a estudiantes P 8 P P
Busqueda de informacion
Adaptar guia disefiada al modelo Excel
2. Disefio de Guia Pedagogicay P g Publisher Estructura de la guia pedagogica
X ] ] establecido i . .
cartilla didactica i Canva Cartilla didactica
Establcer modelo de evaluacion
Calameo

Disefio y elaboracion cartilla didactica

3. Desarrollo de las sesiones de
clase

Seguir el paso a paso del disefio de la
guia pedagogica

Desarrollar actividades establecidas
Evaluar las actividades en clase

Presentaciones
power point
Actividades
didacticas
Guias de apoyo

desarrollo de cada sesion de clase con
evidencia

Fuente. Elaboracion Propia

26




2. DIAGNOSTICO

Esta fase sera desarrollo mediante el disefio de la guia pedagogica que abarco una
tematica conceptual, con la divulgacién de conceptos basicos de emprendimiento,
con énfasis al emprendimiento social y los objetivos de desarrollo sostenible, riesgos
y ventajas de emprender en Colombia, perfil emprendedor y requisitos legales de
conformacion de empresa en Colombia, esta tematicas fueron tomadas y adaptadas
, del plan de formacion de la asignatura de Emprendimiento de la Universidad
Catolica de Colombia. Las tematicas de la guia pedagodgica y la aplicacion de
herramientas se establecieron con el Ing. Javier Morales, quien sugiri6 manejar el
Modelo de Canvas al ser un instrumento de facil aplicacion para la poblacion
beneficiaria del programa de biotecnologia. En conjunto con el directo de Trabajo
de Grado se tomd como opcion de la aplicacion de la filosofia Design Thinking al
ser una herramienta moderna que permite desarrollar ideas de innovacién
evaluando e interactuando con los posibles clientes.

El Disefio de la guia pedagogica surge del Documento entregado (véase Anexo 1)
establecido por el Colegio IED La Amistad, que, aunque no tienen definido un
modelo, lo trabajan bajo un escrito donde establecen los ejes tematicos, las
estrategias pedagdgicas, las competencias a desarrollar, el sistema de evaluacion,
las referencias y textos de apoyo. El formato de la guia pedagdgica fue disefiado
bajo la metodologia de trabajo el Ing. Javier Morales, y las competencias bajo el
modelo establecido en la Taxonomia de Bloom.

Buscando conocer el conocimiento de los estudiantes del programa de
biotecnologia del colegio IED la amistad de ciclo V, se desarrollé un test cualitativo,
para establecer el conocimiento actual sobre emprendimiento y las caracteristicas
emprendedoras que debe tener cada persona para dar inicio a un proyecto. El test
tiene como objetivo medir la iniciativa y adaptacion al cambio con el fin de establecer
sesiones que apoyen las falencias que identifico cada estudiante para la generacién
e implementacion de ideas de negocio. A través de actividades didacticas y
explicacion de cada item que conforma el tema de emprendimiento.

El Test Consta de 23 preguntas, y tienen que ser contestadas en su totalidad para
obtener un informe final. Se aplic6 la segunda sesién, cuando los estudiantes ya
tenian claro los conceptos basicos de emprendimiento. La aplicacion del test se
realizd de manera manual y presencial debido a que por sondeo general los
estudiantes del curso no cuentan con acceso a internet o con un dispositivo
tecnologico.

El test fue Avalado por el Ing. Javier Morales, las preguntas se refieren a una

autoevaluacion que se realiza cada estudiante ante situaciones de la cotidianidad,
el test identifica 3 aspectos claves:
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e Toma de Riesgos y cambios: Capacidad de las personas para adaptarse a
cambios y asumir riesgos en las diferentes situaciones de su vida

¢ Iniciativa y optimismo: Identifica la capacidad que tiene el estudiante de iniciar y
dirigir actividades en beneficio del mismo y su entorno, aprovechando las
adversidades convirtiéndolas en oportunidades

¢ Planificacion: La estudiante lista y planifica las actividades del dia a dia y maneja
de manera adecuada las finanzas.

Calculo de la muestra

N*Zz*p*q
e2x(N—1)+Z%2+p=xq

Tamaiio de la muestra =

Donde:

N = Tamafio de la poblacion

e = error de estimacion maximo aceptado

z = Parametro Estadistico Poblacion finita

p= Probabilidad de que ocurra el evento

g= Probabilidad de que no ocurra el evento (1-p)
n= Tamafo de Muestra

33 * 1.96% * 0.5 * 0.5

"= 0.052% (33— 1) + 1.962 0.5 .05

n =31

Una vez realizado el test se procede a validar la informacién de la poblacion
encuestada, segun los calculos de la muestra se determina que se tiene que
encuestar minimo 31 estudiantes para generar el 95% de nivel de confianza y se
puedan obtener datos reales.

De 33 estudiantes del curso 502 del colegio IED La amistad, participaron 32

estudiantes, el 97% de la poblacion participo esta garantiza que el resultado sea
veraz. A continuacién se presentan los resultados del test aplicado.
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Figura 2. Resultado encuesta — Adaptabilidad a los cambios

¢Es una persona que se adapta a los
cambios ?
3%m 0%

|

= 22%

22%
= 53%

5 = AMENUDO ALGUNASVECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Dados les resultados del test el 53% de los estudiantes se adaptan a los cambios
del entorno relacionados con la vida personal o profesional (véase Figura 2).
Aunque el 47% de los estuantes les resulta dificil adaptarse en algunas
circunstancias, se puede trabajar en actividades donde se tenga que establecer un
modelo y seguirlo para tener excelentes resultados

Figura 3.Resultado encuesta — Confianza de Habilidades

¢Siempre confia en sus habilidades y
capacidades ?

19% " 3% = 0%

- 229*' " o6%
(4]

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Los datos presentados anteriormente muestran que el 56% de los estudiantes
confia en las habilidades y capacidades que poseen en diferentes contextos, el 44%
de los estudiantes deben afianzar este item para logar mejores resultados a la hora
de emprender un proyecto.
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Figura 4. Resultado encuesta — Autonomia en el entorno

¢Qué tan importante es disponer de
autonomia en tu entorno?

3% = 6% B 16%
9% "
66%

| 5| A MENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Segun la poblaciéon encuestada el 66% de los estudian manifiestan que las
decisiones que toman en su vida no siempre son autbnomas, tienen que estar
supervisadas o relacionadas con otra persona, el 28 % de los encuestados solo en
algunas situaciones son autonomas, en los proyectos de emprendimiento se tiene
que desarrollar la capacidad de pensar por cuenta propia y tomar decisiones con
madures siendo consciente de las consecuentes que puedan generar.

Figura 5. Resultado encuesta — Comunicacion

ése Comunica facilmente?
6% 0%

25% A4%

25%
m 5] A MENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Dadas las respuestas obtenidas se puede inferir que el 44% de la poblacion
encuestada no tienen problemas en entablar una conversacion y en comunicarse
asertivamente (véase figura 5), por otro lado, en la mayoria de personas que
representa el 56% de la poblacién se le hace dificil comunicarse asertivamente es
necesario para ver los buenos resultados del proyecto, el emprendedor establezca
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una adecuada comunicacion para ejercer un buen liderazgo , resolver conflictos ,
realiza planes, relacionarse adecuadamente entre los organismo que conforman el
proyecto.

Figura 6. Resultado encuesta — Creatividad

3% ¢Es Creativo?

0%
19%

B 47%

B 31%

S5 EAMENUDO ALGUNAS VECES NO ®NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Los resultados obtenidos ponen en evidencia que el 47% de la poblacion es creativo
y puede tener la capacidad de innovar facilmente (Véase figura 6) el 31% de los
estudiantes son creativos pero no lo potencializan y el 21% de los estudiantes tienen
baja capacidad de creatividad o no lo son en algunas actividades especificas, para
los proyectos de emprendimiento el primer paso del emprendedor es generar un
nueva idea innovadora que satisface una necesidad pero el mercado aun no la ha
ofrecido, este tipo de proyecto no se generan mecanicamente.

Figura 7. Resultado encuesta - Optimismo

¢ Afronta Con optimismo la situaciones dificiles?

= 6%
13% ‘
. = 41%
31% k
= 9%

=5 =AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor
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En la Pregunta 6 el 41% de los estudiantes manifiestan que las adversidades
presentadas en el dia a dia no son motivo de rendirse ni dejar los a medias, pero es
preocupante que el 53% de la poblacién tiende a dejar no terminar los proyectos o
cumplir las metas debido a las situaciones dificiles que se presentan. Las personas
optimistas en los proyectos de emprendimiento tienden a salir de su zona de confort
y asumir nuevos restos, toma las situaciones dificiles y las convierte en
oportunidades para su negocio.

Figura 8. Resultado encuesta - Iniciativa

¢ Es una persona que siempre toma

iniciativa®?
13% - 13% 289,
25%
31%

51 A MENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Se evidencia en los resultados obtenidos que el 28% de los estudiantes
encuestados tienden a tomar la iniciativa en actividades, proyectos y situaciones, el
31% de los estudiantes usualmente la toman o lo hacen apoyando otra idea. La
grafica (Véase Figura 8) muestra que el 38% de los estuantes tienen baja capacidad
de iniciativa y esto es una barrera a la hora de emprender. En proyectos de
emprendimiento la iniciativa promueve la presentacion de nuevas ideas, recursos,
logrando desempefiarse en mundos cambiantes ya sea adaptandose al cambio
generando cambios de acuerdo a lo que solicite el mercado.
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Figura 9. Resultado encuesta — Asumir Riesgos

¢ Te gusta asumir riesgos?

10% 3%
1 31%
28% '
28%

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

El 10% de los estudiantes no estan dispuesta asumir riesgos, pues esto les genera
miedo a perder, el 28% del estudiante solo bajo algunas circunstancias toman
riesgos, cuando lo ven necesario, el 31% de los estudiantes estén después asumir
los riesgos que conllevan las decisiones tomadas. El perfil de una persona
emprendedora esta dispuesta arriesgar para ganar algo nuevo, en la actualidad el
mundo cambia a grandes velocidades debido a lo que requiere el mercado esto
genera que los proyectos estén cambiando e innovando constantemente
arriesgando su posicionamiento en el mercado es indispensable asumir riesgos.

Figura 10. Resultado encuesta — Escribe Proyectos

¢ Escribe sus proyectos?
[ | 0,
m 6% %
B 13%
31%
41%
ESI EMAMENUDO m®ALGUNASVECES ®mNO ®NO RESPONDE

Fuente. El Autor
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Con base a la informacion obtenida solo en 6% de los estudiantes escriben sus
proyectos personales o profesionales, para realizar un seguimiento, el 41% que
abarca gran poblacion encuestada lo hace solo cuando lo ve necesario, no por lo
general no lo hace.

Figura 11. Resultado encuesta — Arriesga Recursos Propios

¢Arriesga sus recursos propios si pone en marcha
un proyecto?

= 6%

‘ = 41%
31% ‘

= 13%

9%

=5 =AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor
Segun la encuesta el 41% de los estudiantes son conscientes que los proyectos

requieren de inversién y que generalmente son obtenidos de recursos propios, el
31% de la poblacion encuestada no esta dispuesta a arriesgar los recursos

Figura 12. Resultado encuesta — Asignar Tareas

¢ Le resulta facil asignar tareas a los
demas?

139 " 3%
[#]

\ = 34%
25% .

= 25%
=51 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor
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Segun informacion registrada el 34% de los estudiantes les resulta facil delegar
trabajos a las personas que estan a disposicion, el 25 % lo hace en ocasiones,
tienden a tener bajo control las situaciones y no estan satisfechas con el trabajo de
los demas, es necesario delegar para quitar carga laboral.

Figura 13. Resultado encuesta — Trabajo en Equipo

éLe gusta y sabes Trabajar en equipo?

19% 0% = 0%

m 28% .

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

B 53%

Fuente. El Autor

Los datos arrojados por la encuesta muestran que mas de la mitad de los
estudiantes encuestados les gusta trabajar en equipo, esto les facilitara el trabajo y
sera en conjunto la generacién de ideas de proyectos, favoreciendo la creatividad,
aumentando la confianza el proyecto que se esta disefiando, y apoyando con las
fortalezas que cada integrante posea satisfacer las necesidades del mercado.

Figura 14. Resultado encuesta — Administracion de Recursos

¢Administra de la mejor manera sus recursos
Economicos?

= 38%
34%

B 19%
ES mAMENUDO ALGUNAS VECES NO ENO RESPONDE

Fuente. El Autor
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Basados en los resultados de la encuesta el 38% administra bien los recursos que
dispone (Véase en la figural4), por otro lado, el 34% no lo hace de la mejor manera
y solo algunas veces lo hace. En los proyectos de emprendimiento es indispensable
dar buen manejo a los recursos para no desperdiciarlo en cosas innecesarias.

Figura 15. Resultado encuesta — Capacidad de Negociar

¢ Tiene alta capacidad de negociar?

0%
16%

" 25%

= 31%

=51 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NORESPONDE

Fuente. El Autor

Los resultados llustrados en la gréfica indican que solo el 31% de los estudiantes
Negocian a la hora de comprar algo el 16% no lo hace. La negociacion con los
proveedores es indispensable a la hora de ejecutar los proyectos con el fin de
buscar beneficios econémicos.

Figura 16. Resultado encuesta — Planificacion de Proyectos

¢Planifica sus proyectos?

= 3%
19% ‘ " 22%

= 34%

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor
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La encuesta arrojo que el 34% de los estudiantes a menudo planifica sus proyectos
solo el 22% lo hace constantemente. El 22% de los estudiantes lo hacen solo
cuando lo ven necesario. Y el 19% nunca lo hace.

Figura 17. Resultado encuesta — Plantea Planes a Futuro

Plantea planes o proyectos a futuro?
3% m 0%

9%
= 50%
= 38% .. :

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

La encuesta muestra que el 50% de los estudiantes tiene proyectos a futuro y los
planea el 38% a menudo lo hace y 9% algunas veces.

Figura 18. Resultado encuesta — Cumplimiento de objetivos

¢Cumples los tiempos que te fijaspara realizar un
proyecto?
16% H 0%
N " m 28%
31%
m 25%

E5 EAMENUDO ALGUNAS VECES NO mENO RESPONDE

Fuente. EI Autor
Se Evidencia en la informacion arrojada por la encuesta que 31% de los estuantes

algunas veces cumplen a tiempo sus objetivos, el 16% es consciente de que no
cumple los objetivos en el tiemplo que se fija inicialmente.
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Figura 19: Resultado encuesta - Motivacion

¢ Sientes motivacion por conseguir un objetivo?

3% m 0%

9%

] a,
28% . 60%

=5 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

El 60% de los estudiantes tienen gran motivacion, por conseguir sus objetivos esto
es buen sinGnimo para empezar a realizar un proyecto de emprendimiento, solo 9%

algunas veces les motivas los objetivos trazados.

Figura 20. Resultado encuesta — es Bueno en lo que Hace

éTe Consideras bueno en lo que sabes

hacer?
6% m 0%

IZZ%‘

m72%

=5 =AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

La encuesta pone en evidencia que el 72% de la poblacion estudiantil considera que
tiene una habilidad y que es bueno en lo que hace es necesario potencializarla para

poder aprovecharla en los proyectos de emprendimiento.
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Figura 21. Resultado encuesta — Sacrifica Tiempo

¢Sacrificarias tu tiempo libre en el
trabajo?
6% = 0%

J8% ‘. m 47%

= 19%

=51 = AMENUDO ALGUNAS VECES NO = NO RESPONDE

Fuente. El Autor

La encuesta arroja que el 47% de los estudiantes estan dispuestos a sacrificar su
tiempo libre para emprender en un proyecto.

Figura 22. Resultado encuesta - Idea de Negocio

¢Tienes alguna idea de negocio?
9%

m 28%
B 63%

ESl ENO NO RESPONDE

Fuente. El Autor

Dados los datos suministrados por los encuestados el 63% de los estudiantes tiene
una idea de negocio, es necesario evaluarla para establecer si cumple con los
requerimientos del mercado, el 28% aun no ha tenido una idea, pero se espera a
través del curso se pueda generar convirtiéndola en un gran proyecto.
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Figura 23. Resultado encuesta — Creacion de proyecto de Emprendimiento

¢Ha creado algun proyecto de emprendimiento?

o,
12% 22%

66%

Sl NO NO RESPONDE

Fuente. El Autor

El 66% de la poblacion encuestada manifiesta que no ha disefiada un proyecto de
emprendimiento, el 22% lo ha hecho en otras asignaturas. Esta informacién permite
analizar y estructurar de manera clara las sesiones de emprendimiento para lograr
el cumplimiento de los objetivos plasmados

2.1.ANALISIS DE RESULTADOS

Una vez analizada la informacién obtenida en la encuesta se puede evidenciar que
la formacion en actitudes emprendedoras es aceptable, los estudiantes no cumplen
con todas las actitudes que se requieren para iniciar con un proyecto de
emprendiendo al no tomar riesgos, ni planificar los proyectos.

La formacion y potencializarian de actitudes emprendedoras se debe realizar de
manera intensiva, esto con el fin de ampliar las posibilidades de los jovenes en
emprender un proyecto y que se pueda desarrollar a cabalidad, uno de los
resultados que arrojé la encuesta es el alto indice al miedo a fracasar dadas las
adversidades del mercado o situaciones.

Para la tematica en emprendimiento se debe establecer una metodologia sencilla'y
gue se ajuste al ritmo de entendimiento de cada estudiante, es necesario planificar
las etapas del proyecto para que el estudiante adopte esta metodologia y comience
a desarrollar el proyecto con las etapas claras y planificadas

La mayoria de los estudiantes no ha creado un proyecto de emprendimiento por lo
hace referencia no tiene claro conceptos del tema, ni ha interactuado con ideas de
innovacion en su cotidianidad, se debe comenzar con la conceptualizacion de
emprendimiento y emprendedor y actualizar constantemente a los estudiantes
dadas las condiciones del mercado.
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2.2. ESTRUCTURA GUIA PEDAGOGICA

Una vez realizado el diagnoéstico y suministrada la guia pedagogica estructura por
el Colegio La Amistad IED (Véase Anexo 1), se establecieron 6 ejes teméticos, cada
eje contiene unos temas para el desarrollo de cada sesion y logrando describir que
se realizara en cada eje, adicional se sugiere una clase de actividades didacticas
para la evaluacidn y aplicacion de las tematicas vistas, identificando las
competencias de los estudiantes. La idea de negocio se fortalece a través de la
herramienta Design Thinking esto con el fin de conocer las tendencias, gustos,
inclinaciones, contexto social del estudiante filtrando por grupos de trabajo e iniciar
la generacion de idea de negocio y encontrando desafios y problemas que se
puedan generar, una vez se evidencien las probleméticas se deben generar
soluciones conjuntas evitando limitaciones o restricciones sociales Cuando se tenga
la informacion analizada, se deber realizar el primer disefio tangible permitiendo
evaluar las reacciones de las personas en el producto o servicio

Mediante la utilizacion de una cartilla se busca dejar claros los conceptos basicos
par a la formulacion de un proyecto, visualizando casos de la vida real y
complementando presentaciones, videos y exposiciones grupales.

El Cronograma de actividades se dividio en 2 partes la primera enfocada en
concretar la idea de negocio y el disefio del plan de negocio, en los cuales los grupos
identificaron el Segmentos de cliente, definieron la oferta de valor, en relacién con
clientes, fuentes de ingreso y recursos, actividades y socios claves. Se abarco el
tema de canales de distribucion y marketing digital como alternativa de
comercializacion por medio de redes sociales e internet. En la segunda parte se
desarroll6 el proyecto y finalmente se realiza la entrega del resultado final
presentando el disefio tangible de cada idea de negocio.

Se Realizaron 7 sesiones bajo la metodologia de la guia pedagdégica para la
generacion de ideas de negocio disefiadas por los estudiantes de Ciclo V jornada
Nocturna del Colegio IED La Amistad, involucrando a los estudiantes de manera
didactica, evaluando las actividades dando una nota apreciativa que se promedia
con las notas de la materia de biotecnologia la visualizacién del negocio y las
interconexiones con los 9 elementos que despliega el método Canvas.
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3. DISENO

3.1. GUIA PEDAGOGICA

En esta guia se presentara la estructuracion del plan de trabajo para la clase de
emprendimiento, que sera desarrollada en el colegio La Amistad con los estudiantes
de la jornada nocturna en la modalidad presencial. El objetivo de esta guia es
Proporcionar un esquema de formacibn acompafada del cronograma de
actividades disefiada para el curso, con el fin de para estimular la creatividad y
capacidad de innovacion de los estudiantes a travé