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ABSTRAK

Proses pembelajaran siswa SMA dari tahun ke tahun mengalami
perkembangan yang sangat pesat diikuti dengan perkembangan teknologi yang
cepat. Proses perkembangan tersebut dimulai dari guru sebagai sumber kebutuhan
belajar untuk siswa yang kemudian berubah menjadi siswa yang membutuhkan
untuk belajar. Hal ini menjadi kebutuhan siswa saat ini berbeda dengan siswa
masa lalu. Siswa saat ini ada pada era digital native yang dekat dengan gadget.
Gadget dapat digunakan oleh guru dan siswa untuk belajar secara mobile kapan
saja dan dimana saja.

Apltkasi pembelajaran berbasis mobile yang beredar saat ini tidak
memiliki* siandar pembelajacan. Standar pembelajaran  siswa terdiri  dari
kompetenSt dasar, kampetensrt inti, dan indikator sebagai acuan untuk materi, soal,
dan tugaspSelaif ity gure maupun siSwastidakeme midikinforum dalam sebuah kelas
untuk saling berdiksusiSolusi daripermasaiahanttersebut adalah dibuat sebuah
aplikasi pembelajaran berbasis mobile yang memiliki standar kompetensi untuk
menampilkan materi, tugas, dan soal yang juga dapat digunakan untuk berdiskusi
melalui pesan teks. Aplikasi yang dibuat dapat menilai soal dan tugas yang telah
dikerjakan oleh siswa ketika ujian atau tugas telah selesai dikerjakan.

Hasil dari pembuatan aplikasi ini adalah semua materi, tugas, dan soal
yang ditampilkan berdasarkan standar kompetensi mulai dari kompetensi dasar,
kompetensi inti, dan indikator sehingga materi yang disebar kepada siswa telah
sesuai dengan standar. Aplikasi ini akan dikembangkan untuk versi iOS dan akan
dimasukkan sebanyak 22 mata pelajaran.

Kata Kunci : Aplikasi, Siswa SMA, Mobile Learning, Standar Kompetensi
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Proses belajar mengajar memiliki perubahan paradigma di beberapa tahun
belakangan ini. Menurut Indra (2001) bahwa proses belajar mengajar dimana
paradigma mengajar seperti yang selama ini diterapkan perlu diubah menjadi
belajar. Maksudnya adalah selama ini yang dikenal adalah proses belajar mengajar
akan diubah menjadi proses bagaimana belajar bersama antara guru dan siswa.

Antara guru dan siswa (setiap individu) akan aktif belajar bersama-sama.

Rerubahan zamangakan membuat kebutuhan pada siswa menjadi berbeda
yang disesuatkan. zamannya. Zaman ini disebut dengan zaman globalisasi yang
membuka pandanganmanusiamterhadap dunia’ luar, Setiap: individu dapat
terhubung 'melalui sebuah alat secaradrealtime. “Saat inilah setiap individu dalam
hal ini siswa dapat membuka dunia karena media seperti. smartphone menjadi alat
untuk mencari pengetahuan dalam jumlah yang tidak terbatas. Menurut Suyanto
(2017) perbedaan antara pembelajaran secara tradisional dan web based learning
maupun mobile learning adalah secara tradisional fokus pada pendidik yang
menyalurkan ilmu pada siswa sedangkan web based learning maupun mobile
learning adalah fokus utamanya akan memaksa para siswa secara mandiri untuk

belajar dan bertanggung jawab atas apa yang telah dipelajarinya.



E-Learning yang berkembang saat ini bergerak menuju pembelajaran
berbasis mobile. Ada beberapa aplikasi berbasis mobile yang telah digunakan saat
ini seperti Quipper, Edmodo dan Google Classes yang berjalan di Android.
Quipper adalah aplikasi e-learning yang digunakan oleh siswa dimana di dalam
aplikasi terdapat materi, tugas, dan soal. Edmodo adalah aplikasi yang menjadi
pihak penghubung antara guru, orang tua, dan siswa agar siswa dapat belajar
secara terkendali. Sedangkan Google Classes adalah aplikasi yang dapat
menghubungkan guru dan siswa dalam sebuah kelas digital. Dalam kelas digital
tersebut guru memberikan materi untuk dipelajari oleh siswa dan tugas yang

dikerjakan juga oleh siswa.

Pembelajaran smenggunakan aplikasi Quipper, Edmodo, dan Google
Classes tidak-meritikizadaptasi dan keterjangkauan -dalam arti tidak ada standar
kebutuh&n-materi dan soal untukrdidistribusikan ‘kepada para siswa. Standarisasi
materi yang-aehstribusikan dibutuhkan, forum diskusi yang mencakup guru untuk
saling berkomunikasi untuk membuat materi ataupun soal: Standar materi tersebut
akan menggunakan kompetensi mata pelajaran yang telah dibuat oleh pemerintah.
Guru membutuhkan standar materi untuk pembuatan materi dan soal yang dapat

didistribusikan kepada para siswa yang diajarkan pada sebuah kelas ajar.

Usulan dari media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan tersebut
adalah membuat aplikasi pembelajaran Mobile Learning Smartphone berbasis
Android yang dinamakan “MoLearn berbasis Android”. Aplikasi ini sebagai
wadah untuk pembelajaran mandiri yang berfokus pada siswa dengan materi yang
sesuai dengan standar kompetensi. MoLearn akan memiliki materi untuk belajar

mandiri siswa dan dapat berkolaborasi antar individu bersama guru.



Pembuatan aplikasi pembelajaran ini akan bekerja sama dengan
Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP). MGMP adalah forum para guru
yang mengajar pada mata pelajaran yang sama untuk saling berkoordinasi
memecahkan masalah secara umum yang masih berkaitan dengan mata pelajaran.
MGMP inilah yang akan memberikan masukan-masukan untuk pembuatan
aplikasi ini. MGMP yang akan bekerja sama adalah MGMP Biologi dan Geografi

Surabaya.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah dipaparkan maka
telah dirumuskan)masalahnya adalah bagaimana merancang dan membangun

aplikasi4violearn perbasis”Android?

Sub masalah dt agasiadalah sebagai berikut:

1. Bagaimana memptat aplikasi yang'tapat menampiikan materi pembelajaran
pada Android?

2. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menampilkan soal-soal pada
Android dan memberikan nilai ujian pada siswa?

3. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menampilkan tugas dan
memberikan nilai tugas pada Android?

4. Bagaimana membuat aplikasi untuk berdiskusi melalui forum pada Android?

1.3 Batasan masalah
Berdasarkan perumusan masalah tersebut batasan masalah pada penelitian

adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi yang dikembangkan pada sistem berbasis Android.



2. Aplikasi memiliki tiga pengguna yaitu MGMP, guru, dan siswa.

3. Data yang digunakan untuk aplikasi ini berasal dari MGMP Biologi dan
Geografi.

4. Aplikasi Android ini untuk menampilkan materi dari MGMP dan guru.

5. Aplikasi Android ini untuk menampilkan tugas dan soal ujian.

6. Aplikasi Android ini untuk menilai tugas siswa dan ujian siswa.

7. Aplikasi Android ini untuk melakukan diskusi melalui forum.

1.4  Tujuan
Dengan melihat perumusan masalah yang ada, maka tujuan yang ingin
dicapai dalam penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi MoLearn untuk

MGMP Guru, dan SiIswa..Suh tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Menghasiikensapiikéasi berbasis j/Android; yang-dapat menampilkan materi
yan(-berasal dari MIGMPR dan'guru:

2. Menghasitkan aplikasi Berbasis Android yang dapat menampilkan soal-soal
dan memberikan nilai ujian pada siswa.

3. Menghasilkan aplikasi berbasis Android yang dapat menampilkan tugas dan
menilai tugas yang dikerjakan oleh siswa.

4. Menghasilkan aplikasi berbasis Android yang dapat melakukan diskusi
melalui forum.

1.5 Sistematika Penulisan

Laporan Tugas Akhir ini memiliki lima bagian yang dibagi tiap bab.

Sistematika penulisan bab sebagai berikut:
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BAB 11

BAB I U

BAB IV

BAB V

Pendahuluan

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang dari topik tugas akhir
ini, rumusan masalah, batasan masalah (ruang lingkup), dan
tujuan dari pembuatan tugas akhir ini.

Landasan Teori

Bab ini menjelaskan gambaran apa itu Mobile Learning dan
menjelaskan teori-teori yang berhubungan dengan mobile
learning dan pengembangan sistem dimulai dari belajar dan
pembelajaran, generasi digital native, mobile learning, Android,
dan scrum.

Metede Pepelitian

Bab i dijsi depgan analisis sistem, identifikasi masalah, analisis
Kebutuham.: 'penggouaa,, perancangan. , sistem,- .dan disain
input/eutput, disain ujikeoba berdasarkankerangka kerja Scrum.
Implementasi dan Evaluasi

Bab ini menjelaskan tentang implementasi dari analis dimulai
dari product backlog, dan sprint planning yang telah dibuat
secara keseluruhan serta melakukan pengujian secara UAT yang
telah dibuat untuk mengetahui apakah aplikasi yang dibuat telah
sesuai dengan kebutuhan atau tidak.

Penutup

Bab ini menjelaskan kesimpulan dan saran. Kesimpulan
didapatkan dari rumusan masalah. Kesimpulan akan dijelaskan

dari Bab IV hasil evaluasi aplikasi dan saran dijelaskan tentang



masukan dari aplikasi untuk tahap lanjut dari pengembangan

aplikasi.
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BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1 Belajar dan Pembelajaran

Belajar adalah kegiatan saling berinteraksi antara tenaga pendidik dan
peserta pendidik. Belajar merupakan suatu proses memperoleh berbagai
kecakapan, keterampilan, dan sikap melalui berbagai pengalaman peserta didik
sehingga terjadi perubahan tingkah laku (Hariadi, 2011). Pembelajaran adalah
upaya membelajarkan peserta didik (Hariadi, 2000). Pemahaman di atas
menunjukkan _bahwa fokus pada pembelajaran adalah peserta didik untuk
merancaag disain pemielajaran.

Menurat-Degeng (Haradi, 2011) bahwa adanya pengaruh lingkungan agar
peserta #idik dapatybetayar depganfbaik. 'Lingkungan /akan menjadi hal utama
dalam kebebasan'(Tleksikel)fkepata peserta didikk dalam melakukan proses belajar.

Belajar di setiap zaman memijliki, cara yang berbeda-beda tetapi dari
pengertian di atas bahwa belajar pada intinya secara aktif mencari ilmu
pengetahuan yang diberikan oleh orang lain atau diberikan secara pasif. Zaman
dahulu belajar dilakukan dengan cara tradisional yaitu dengan alat-alat yang
sangat terbatas. Berbeda dengan zaman ini dimana belajar dapat melalui media

mana saja. Belajar generasi saat ini dijelaskan pada sub berikutnya.

2.2 Generasi Digital Native
Seorang ilmuwan bernama Jim Marteney yang dikutip oleh (Hasugian,
2011) dibagi menjadi 6 generasi hingga saat ini yaitu:

a) The Greatest Generation (word war 11, 1901-1924)



b) The Silent Generation (1925-1945)
c) The Baby Boomers (1943-1960)

d) X Generation (1961 — 1981)

e) Generasi Millennial (1982 — 2002)
f) Digital Native (1994 — sekarang)

Generasi Digital Native inilah namanya lahir karena generasi era digital yang
dekat dengan gadget. Generasi ini menganggap bahwa gadget adalah kebutuhan
primer yang tidak dapat dipisahkan dari kehidupan. Contohnya generasi ini adalah
seorang anak yang telah mendapatkan pendidikan dari sekolah dasar yang
diberikan perangkat komputer maka generasi ini disebut dengan generasi digital

native.

Ciri Khas-darisdingividu digital native -adalah -pertama- identitas. Individu
tersebut”Ingin-identitas yang sanoat ingin keberadaannya diakui. Kedua adalah
privasi. Privasi=sangatesempit pada Seorang individu karena pemikiran mereka
terbuka. Ketiga adalah kebebasan. Keempat adalah proses belajar yang berbeda
dengan generasi lainnya. Individu generasi digital native tidak membaca buku seri
ensiklopedia tetapi mereka tetap tahu isi ensiklopedia dengan cara mencari

melalui mesin pencari.

2.3 Mobile Learning

Mobile learning adalah revolusi dari e-learning. Pembelajaran mobile
adalah produk dari revolusi wireless (Keegan, 2004). Mobile learning disebut
akan menjadi pembelajaran di masa depan. Menurut Traxler (2007) pada dasarnya
Mobile Learning tidak dapat diartikan sendiri sendiri. Mobile Learning adalah

sebuah disiplin ilmu yang mempelajari metode baru cara pembelajaran. Mobile



Learning secara garis besar dibagi menjadi tiga yang dijelaskan pada konsep

pohon pada Gambar 2.1:

Mobile Of Technology

Mobile

Learning Mobile Of Learning ‘

Mobile Of Learner ‘

Gambar 2.1 Konsep Pohon Mobile Learning (Traxler, 2007)

Mobile Learning juga dapat diartikan sebagai Mobile E-Learning karena
perkembangan dari E-Learning yang diterapkan menjadi Mobile. E-Learning
selama ini dianggap salah satu bagian dari cara pembelajaran secara konvensional
kemudian gada~era digital native ini dikembangkan menjadi Mobile Learning

(Medipaur & Zerehkati, 2073).

Dari pengertiai diatas bahwa Mabile Learning merupakan -sebuah bagian
baru dalaim perkembaigan pembelajaran uiituk siswa g@ang diterapkan secara

mobile di era digital rRative ini.

Mobile Of Technology

Mobile Of Technolgy pada pengertian ini adalah bentuk dari sebuah
perangkat keras digital seperti smartphones untuk mendukung fasilitas yang akan
digunakan untuk melakukan pembelajaran. Fasilitas pendukung tersebut seperti
suara yang dihasilkan, video yang dihasilkan, dan sebagainya (Laouris &

Eteokleous, 2017).

Mobile Of Learning

Mobile of learning pada pengertian ini adalah metode baru untuk

pembelajaran yang tidak kaku di dalam kelas ataupun laboratorium. Dalam
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sebuah konferensi MLearn tahun 2004 Metode ini menyediakan fasilitas “belajar

kapan saja dan dimana saja” (Laouris & Eteokleous, 2017).

Mobile Of Learner

Mobile Of Learner pada pengertian ini adalah evolusi dari E-Learning yang
sebagian besar terikat oleh waktu, tempat, dan konfigurasi dari sebuah komputer.
E-Learning yang berubah menjadi mobile learning yang bersifat nomaden dan
fleksibel tanpa harus terpaku pada suatu tempat yang sama (Laouris &
Eteokleous, 2017).

Kemampuan dan penerapan Mobile Learning pada smartphone saat ini
dapat dilihat'pade Tabel 2.1:

Tadeh2.1 Kerpamperan/dan penerapan Mobile Learning pada smartphone
(M@glipour & Zerehkafi, 2013)

Subject M-Leamning

Tempat ¥ gBelajaipdimana sajas

2. BTideRyad@batasamigedgrafis.

Pedagogi (keilmuan guru) | 3. Lebih-atrakiif pada sisi suara, grafik, animasi,
dan instruksi.
Belajar terjadi di lapangan atau secara mobile.

Fleksibel waktu akses selama 24 jam.

Komunikasi Memungkinkan untuk video teleconference

Memungkinkan untuk saling Kirim pesan teks

© N o g &

Tidak membutuhkan travel time karena

adanya hubungan internet.

2.4 Penelitian Terdahulu
Penelitian terdahulu sangat membantu dalam pembuat aplikasi MoLearn.

Ada dua jurnal terdahulu yang menjelaskan tentang pembelajaran di era digital
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native ini dan pengaruhnya. Jurnal yang dimaksud adalah:

1.

Development of Web-Based Learning Application for Generation Z (2016).
Jurnal ini menjelaskan tentang implementasi dari sebuah aplikasi hybrid
learning dengan menggunakan Google Apps For Education yang dinamakan
“Brillian”. Brillian mengintegrasikan Google Apps untuk memberikan materi
dari dosen, upload tugas, membuat tugas dan lain-lain.

Web-Based Cooperative Learning, Learning Styles, and Student’s Learning
Outcomes (2015). Jurnal ini menjelaskan tentang pengaruh strategi
pembelajaran kooperatif tipe STAD berbasis web dan kooperatif tipe STAD
berbasis teks. Hasil penelitian pada jurnal ini adalah nilai signifikan antara
keduasfCara [texsebut sehingga disarankan untuk menerapkan strategi
pembelajaran kooperatif tipe STAD dengan cara bersamaan atau saling
melgngkapid

Penelitian, terdahulu int ekan menjadigacuan, untukmengembangkan aplikasi

pembelajaran berbasis Android yang di dalamnya terdapat materi ajar dari guru,

standar kompetensi, dan lainnya. Untuk lebih jelasnya, fitur-fiturnya dijelaskan

pada metode penelitian.

2.5 Android

Menurut Suprianto & Agustina (2012) menerangkan dalam bukunya bahwa

Android adalah sistem operasi bergerak (mobile operating system) yang

mengadopsi sistem operasi Linux, namun telah dimodifikasi. Android diambil alih

oleh Google pada tahun 2005 oleh Android, Inc sebagai bagian strategi untuk

mengisi pasar sistem operasi bergerak. Google mengambil alih seluruh hasil kerja

Android termasuk tim yang mengembangkan Android.
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Keuntungan utama dari Android adalah adanya pendekatan aplikasi secara
terpadu. Pengembang hanya berkonsentrasi pada pembuatan aplikasi saja.
Aplikasi tersebut bisa berjalan pada berbeda selama masih dalam system operasi

Android (Suprianto & Agustina, 2012).

2.6 Analisa Berorientasi Object
Tohari (2014) sistem berorientasi objek adalah mengorganisasikan sistem

perangkat lunak sebagai kumpulan objek yang berisi data dan operasi yang

diberlakukan terhadapnya secara sistematis.

Tahap analisis dilakukan setelah tahap perencanaan sistem dan sebelum tahap
perencangammsistern. Tahap ini merupakan tahap yang kritis, sangat penting,
karena Kesalahan dalamitahap ini menyebabkan kesalahan pada tahap selanjutnya.
Langkah-|aagkalr tasai@élam melakukan analisis sistem:

1. ldentify,—mengidentifikasi 4masalah: dan sasaran ‘dart sistem yang hendak
dicapar.

2. Understand, mempelajari dan memahamisecara terperinci bagaimana sistem
yang ada beroperasi, dapat melakukan pengumpulan data untuk mencari
kelemahan dan kebutuhan dari pemakai sistem.

3. Analyze, setelah data dari pengguna sistem dikumpulkan, data-data tersebut
dianalisa untuk menentukan langkah-langkah yang harus dikerjakan.

4. Report, dalam tahap ini hasil dan temuan dari tahap analisis sistem dibuatkan
laporan agar pihak pengguna dapat mengetahuinya.

2.7 Pengembangan Perangkat Lunak Menggunakan Scrum

Scrum adalah kerangka kerja untuk pembuatan produk yang kompleks.

Kompleks artinya di sini adalah produk yang masih diproses yang dikembangkan
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akan terus berubah bentuknya dimana saat selesai akan menghasilkan produk
dengan nilai setinggi mungkin dilihat dari sisi kreatifitas dan produktifitas.

Scrum ada semenjak tahun 1990-an. Scrum bukan proses dalam
pengembangan produk tetapi ditekankan pada kerangka Kkerja. Scrum
menggunakan pendekatan berkala dan bertahap untuk meningkatkan
prediktibilitas dan mengendalikan resiko (Schwaber & Sutherland, 2013).

Ada tiga pilar dari setiap kontrol proses empiris yaitu:

1. Transparansi
Transaparansi merupakan proses peninjauan dari penanggung jawab.
Transparansi memiliki standar definisi yang sama.

2. Inspeksi
Sebuah eaca wntuk pheainjau kembali liniwaktu scrum yang telah dibuat
beserta perkembangasnya agar gerubahan dapat-dikendalikan. Peninjauan ini
diperiukan waktd rutintolen peniajauyanoskampeten saat pekerjaan sedang

dalam proses.

3. Adaptasi
Apabila proses pengerjaan mengalami deviasi yang diluar dugaan yang
hasilnya tidak dapat diterima, maka proses scrum perlu diatur ulang.
Pengaturan ulang harus dibuat sesegera mungkin untuk menghindari deviasi

yang sangat jauh.

2.8 Model Penelitian
Model penelitian untuk pengembangan aplikasi MoLearn ini adalah
menggunakan model pengembangan scrum. Seperti yang telah dijelaskan pada

landasar teori bahwa scrum adalah sebuah kerangka kerja dalam pengembangan
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aplikasi. Pada buku Schwaber & Sutherland (2013) Secara formal, scrum
menyediakan empat acara formal dalam kerangka kerjanya untuk inspeksi dan

adaptasi. Empat cara tersebut adalah:

1. Sprint Planning

Sprint planning adalah pertemuan untuk menentukan sprint yang
direncanakan secara kolaboratif oleh seluruh anggota tim scrum. Pertemuan ini
akan dilakukan oleh tim pengembang, scrum master, dan MGMP biologi dan
geografi jawa timur. Sprint planning ini dijadwalkan oleh MGMP sebagai product
owner untuk melakukan peninjauan/monitoring dan masukan untuk sprint
planning seiamjuinya. Spring akan dilakukan setiap tiga minggu sekali antara
scrum raaster “pengembane’; gdan product owner dalam ruang rapat yang berganti-
ganti.
2. Daily Scrum

Daily“serum adalah dilakukan€sesama tim dalam waktu 15 menit yang
dilakukam setiap pagi hari untuk berdiskusi antara tim yang lainnya. Daily scrum
akan dilakukan oleh peneliti untuk untuk peninjauan pengembangan aplikasi
setiap harinya.
3. Sprint Review

Sprint review dilakukan di akhir sprint untuk meninjau perubahan Product
Backlog. Sprint review dapat dilakukan ketika daily sprint telah selesai
dikerjakan.

4. Sprint Retrospective
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Sprint Retrospective adalah kesempatan bagi tim scrum untuk meninjau
dirinya dan membuat perencanaan mengenai peningkatan yang akan dilakukan
sprint berikutnya.

Pengembangan software menggunakan scrum melibatkan bermacam-macam

tim. Tim scrum meliputi sebagai berikut :

1. Product Owner
Product owner bertanggung jawab disini adalah tim MGMP untuk mengelola

Product Backlog. Gambar 2.2 adalah cakupan pengelolaan product backlog.

Penulisan item
Product BackLog

—*| Mengurutkan item Optimalisasi ltem

Memahami item

Gagar 2,2 Li@ngkah pengelolaan product backlog
2. Tim Pengembang

TimYpengembang=adalan saya sendigimsebagaimpeneliti sebagai pembuat
aplikasi Android:

3. Scrum Master
Scrum master dalam cakupan penelitian ini adalah peneliti sendiri.

Kerangka kerja scrum dapat dilihat pada Gambar 2.3 di bawah ini:



Secrum Master
Manage Team

Product
Backlog

Sprint
Planning

it

. E

SPRINT
Design
Code
Test
Integrate
Test
Release

Sprint Backlog

Sprint
BackLog

Gambar 2.3 Kerangka Kerja Scrum

Daily Sprint

m

Product Owner

PRODUK

om
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Aplikasi MoLearn ini telah dijelaskan pada bab sebelumnya vyaitu
menggunakan model pengembangan scrum. Pengembangan scrum akan dimulai
dari product backlog kemudian menuju sprint planning, daily scrum yang di
dalamnya terdapat sprint review dan sprint retrospective, kemudian sprint tersebut
akan menghasilkan produk dalam bentuk aplikasi. Tim scrum yang terlibat dalam

pengembangan sistem ini adalah:

1. Produ€BOWndE L& MP Biologi dan Surabaya Jawa Timur.
2. Tim Pengempang. Zayed Elfasa

3.  Scrm Master: Zayed*=ITasa

3.1.1 Identifikasi Masealah

Pembelajaran yang dilakukan qleh ,generasi, digital native telah
berkembang di era globalisasi ini. Dimana ada aplikasi yang telah diterapkan pada
generasi digital native. Aplikasi yang telah berjalan saat ini tidak memiliki standar
pembelajaran dalam pemberian materi kepada siswa. Standar pembelajaran ini
sangat perlu digunakan untuk tugas, materi, dan ujian agar hal-hal tersebut dapat

menjadi standar.

3.1.2 Analisis Kebutuhan Pengguna
Aplikasi MoLearn ini dirancang untuk guru dan siswa untuk saling belajar

dan berkolaborasi untuk mencapai tujuan dari pembelajaran abad ini.

17
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Aplikasi Molearn memiliki pengguna sebagai siswa yang dapat melihat
materi dari MGMP dan materi dari guru yang mengajar, dapat melihat tugas yang
diberikan oleh guru ajar, dan diberikan fasilitas untuk berkolaborasi antar siswa

dan guru ajar.

Tenaga pendidik dibagi menjadi dua yaitu koordinator yang disebut
dengan nama “MGMP” dan guru. Fungsi MGMP pada aplikasi MoLearn yaitu
melihat kompetensi yang merupakan standar belajar secara nasional, mengolah
standar materi yang dipublikasikan kepada guru dan siswa, melihat materi yang
dipublikasikan oleh guru mata pelajaran, menampilkan ujian berdasarkan
kompetensisdiasar; \kompetensi inti, dan indikator, dan untuk berkolaborasi antara

MGMP&an‘guiu difesilitast dengan sebuah forum diskusi.

Tenaga pendidik yang lain yaitu'guru dapat- melihat materi yang diberikan
oleh MGIMP, melihat_materi gurl yang telah dipublikasikan, menampilkan soal
ujian berdasarakan kompetensi [@asar, " komypetensi|intly dan indikator, membuat
tugas untuk siswa, menilal tugas, dan- untuk berkclaborasi dengan siswa akan

diberikan fasilitas forum diskusi guru dan siswa.

BLOK DIAGRAM

INPUT PROSES QUTPUT
Proses |
Materi MGMP ————————F— menampilkan Materi MGMP |
materi MGMP
Forum diskusi |

Diskusi MGMP ———————————————f— Proses diskusi
| MGMP

Soal

]

\

Proses
penilaian ujian

Kompetensi Nilai ujian siswa

\\‘
Proses Nilai tugas
penilaian tugas siswa

Tugas

Proses diskusi
kelas

Diskusi Kelas Diskusi kelas

Proses
Materiguu —————F—* menampilkan Materi guru
materi guru

Gambar 3.1 Blok Diagram Aplikasi MoLearn
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Dari block diagram pada gambar 3.1 diatas terlihat aplikasi MoLearn akan
memiliki tiga pengguna yang berbeda dimana di setiap pengguna memiliki proses
sesuai dengan kebutuhannya. Proses-proses yang terjadi di atas dapat juga terjadi
pada pengguna lainnya seperti siswa. Siswa tidak hanya mendapatkan tugas dari
guru tetapi juga dapat melihat materi yang telah dibuat oleh guru dan MGMP.
Untuk lebih jelas peran dari setiap pengguna dapat dilihat pada Tabel 3.1:

Tabel 3.1 Tabel Fitur Aplikasi MoLearn

No. | Pengguna | Fitur
1 Menampilkan kompetensi dasar
2 Menampilkan kompetensi inti
3 Menampilkan indikator
4 | MGiviP Menampilkan soal berdasarkan kompetensi
5 Menampilkan materi MGMP
6 IMERe il kan materi guru.
7 roruph diSkusi (guru dan MGMP).
8 Menampitkan kompetensi‘dasar
9 enampill@n Kompetensi inti
10 Ivienampilkan indikaton
11 Menampilkan seabujian
12 Menampilkan materr MGMP
13 | Guru Menampilkan materi guru.
14 Forum diskusi (MGMP, guru, dan kelas).
15 Forum diskusi (Guru dan Siswa)
16 Menampilkan tugas (guru)
17 Menilai tugas
18 Menilai soal ujian
19 Menampilkan materi MGMP
20 Menampilkan materi guru.
21 | Siswa Menampilkan tugas (siswa)
22 Forum diskusi (kelas)
23 Menampilkan nilai dan soal ujian
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3.2 Perancangan Sistem

3.2.1 Use Case Diagram

Use Case digunakan untuk melakukan identifikasi apa saja yang dapat
dilakukan oleh pengguna. Di dalam use case terdapat siapa yang akan menjadi
pengguna aplikasi (aktor) dan apa yang dilakukan oleh aktor (use case). Pada
kasus pembuatalan Aplikasi MoLearn berbasis Android terdapat tiga aktor yang
akan menggunakan aplikasi. Ketiga aktor tersebut memiliki use case yang
nantinya akan memiliki detil pada flow of event yang selanjunya proses tersebut
akan diterjemahkan dalam Sequence Diagram. Ketiga aktor tersebut adalah
MGMP, Guru, dan Siswa. Aktor MGMP memiliki use case Diskusi Guru &
MGMP / Kompetensi_Dasar, Kompetensi Inti, Indikator, Soal Ujian, Materi
MGMP, dan Matert Gury. Aktor Guru akan memiliki Diskusi Guru & MGMP,
Kompetgnsi Dasar, \Kompetensiglni Indikator, Nilai \Ujian; Seal sUjian, Materi
MGMP, Mateil ‘Gurug, Nilal Tugas,Tugas, Diskusi Kelas. Aktor Siswa akan
memiliki use case Soal Ujian, Materi MGMP, Materi Guru, Tugas, dan Diskusi
Kelas. Use case Aplikasi MoLearn berbasis Android dapat dilihat pada Gambar

3.2:
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uc Use Case Model /

Diskusi Guru &
MGMP

AN
\«mclude»

N
Kompetensi
Dasar
T
|

|«include»
|
|

Kompetensi Inti

N «include» f é
AN GMP
\A

\

«exiend»

/
\ <<e>(l6}ﬂd»

\
«extend»
\

Diskusi Kelas

Gambar 3.2 Use Case Aplikasi MoLearn berbasis Android
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3.2.2 Flow Of Event

1. Flow Of Event Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP)

Kompetensi Inti memiliki kegunaan untuk MGMP karena kompetensi inti
digunakan sebagai inti untuk membuat klasifikasi materi dan soal yang
ditampilkan. Kompetensi yang ditampilkan berdasarkan mata pelajaran yang
dipilih ketika masuk aplikasi. Proses menampilkan kompetensi dasar untuk lebih
jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.2:

Tabel 3.2 Flow of Event Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

Nama Use Case Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP)
Kebutuhan terkait Proses untuk menampl_lkan kompet_er_ls_l inti
berdasarkan mata pelajaran yang dipilih.
Tujuan Menangani tampilan kompetensi inti.
Prasyarat -
Kondisi ARRIPEmlees Kompetens[ln_tl_ tampil berdasarkan mata pelajaran
yang telah dipilib
Kondisi Yakhir Gagal Kompetenm inti tidak tampil Karena Koneksi internet
tidak ada.
Aktor Utama MEMP
Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor utama memiliki menu kompetensi dasar
Langkah | Aktor Aplikasi
Memilih Menampilkan halaman
1 menu )
K . kompetensi
ompetensi
2 Meminta data kompetensi
Alur Utama 3 Mengembalikan data
berformat JSON.
Menampilkan
4 Kompetensi Inti dalam
bentuk list.
5 Use Case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika Aplikasi tidak dapat
Alur Perl X
urreriuasan 3.1 mengembalikan data
maka tidak ada tampilan.
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Nama Use Case Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP)

Kembali ke Menampilkan menu
menu utama | utama

Klik/ pilih
kompetensi

Kembali pada langkah 1.

2. Flow Of Event Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

Kompetensi dasar adalah detil dari kompetensi inti yang memiliki
kebutuhan sama seperti kompetensi dasar yaitu sebagai klasifikasi materi dan soal
yang ditampilkan. Kompetensi dasar akan ditampilkan berdasarkan kompetensi
inti yang ditampilkan sebelumnya. Proses menampilkan lebih jelasnya dapat
dilihat pada Tabel 3.3:

Tabelald Rlew of Event Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

Nama Use,Case Meflampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

Kebutuhaderkait Proges untul menampl_lkan kompet_er_ls_l dasar
Berflasarkan mata pelajaran yang dipilih.

Tujuan MeEnanganitampilag.kompetensidasar.

Prasyarat Aktor telahimemilih salah satu kompetensi dasar.

KdmpetenSi dasar tampil Derdasarkan mata pelajaran

Kondisi Akhir Sukses yang telah dipijih.

Kompetensi dasar tidak tampil karena koneksi

Kondisi Akhir Gagal | ;-.ornet tidak ada.

Aktor Utama MGMP
Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor memilih salah satu kompetensi dasar.
Langkah | Aktor Aplikasi
Memilih
salah satu
1 kompetensi Menuju halaman
dasar yang kompetensi inti
Alur Utama ada di
ListView.
Meminta data kompetensi
inti berdasarkan satu
2 :
kompetensi dasar yang
telah dipilih pada
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Nama Use Case Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

halaman sebelumnya.

Mengembalikan data

3 dalam format JSON.

4 Menampilkan kompetensi
inti dalam bentuk list.

5 Use Case selesai.

Langkah | Aktor

Aplikasi

Jika Aplikasi tidak dapat
mengembalikan data
maka tidak ada tampilan.

Alur Perluasan Kembali ke
31 menu utama

Menampilkan menu
utama.

Klik / pilih
salah satu
kompetensi
dasar.

Kembali pada langkah 1.

3. Flow,Of Event Menampilkamgl ndikator (MGMP)

Indikaigr * 'merupakan detil Marié kompetensi dasar. Indikator juga

dibutuhkan sebagai klasifikasi dari materi dan tugas yang akan ditampilkan.

Indikator ditampilkan berdasarkan kompetensi yang dipilih sebelumnya. Proses

menampilkan lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.4:

Tabel 3.4 Flow of Event Menampilkan Indikator (MGMP)

Nama Use Case Menampilkan Indikator (MGMP)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menampilkan indikator berdasarkan
mata pelajaran yang dipilih.

Tujuan Menangani tampilan indikator

Prasyarat Aktor telah memilih salah satu kompetensi inti.

Kondisi Akhir Sukses telah dipilin

Indikator tampil berdasarkan mata pelajaran yang

Kondisi Akhir Gagal
ada.

Indikator tidak tampil karena koneksi internet tidak

Aktor Utama MGMP
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Nama Use Case

Menampilkan Indikator (MGMP)

Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor memilih salah satu kompetensi dasar.
Langkah | Aktor Aplikasi
Memilih
salah satu . Menuju halaman
1 kompetensi N
. indikator
inti yang ada
di ListView.
Meminta data indikator
berdasarkan satu
Alur Utama 2 kompetensi inti yang
telah dipilih pada
halaman sebelumnya.
3 Mengembalikan data
dalam format JSON.
4 Menampilkan indikator
dalam hentuk list.
5 Use Case selesai.
Pangkah | Aktor Aplikasi
Jika Aplikasi tidak dapat
mengembalikan data
maka tidak ada tampilan.
Alur Perfliasan Keibatinke ivicaaimnpilkan menu
8.1 diendiitana B ufmas
Kk /“piik
satah satu :
kompetensi Kemball pada langkah 1.
dasar.

4. Flow Of Event Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi (MGMP)

Soal ini adalah soal yang ditampilkan berdasarkan kompetensi yang

dipilih. Pertama kompetensi dasar dipilih, kemudian kompetensi inti, kemudian

indikator.

Setelah semua kompetensi

dipilih, soal dapat dilihat.

Proses

menampilkan soal berdasarkan kompetensi lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel

3.5:
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Tabel 3.5 Flow of Event Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi (MGMP)

Nama Use Case

Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi

Proses untuk menampilkan ujian berdasarkan
kompetensi dasar, kompetensi inti, dan indikator

Kebutuhan terkait untuk pengguna sebagai MGMP dimana soal ini akan
digunakan untuk standar soal ujian siswa.
. Menangani tampilan soal ujian yang telah disaring
Tujuan .
berdasarkan kompetensi.
Aktor telah memilih kompetensi dasar, kompetensi
Prasyarat

inti, indikator.

Kondisi Akhir Sukses

Soal ujian sukses tampil berdasarkan kompetensi.

Kondisi Akhir Gagal

Soal ujian tidak tampil, isi halaman soal ujian kosong.

Aktor Utama MGMP
Aktor Sekunder -
. Aktor memilih kompetensi kemudian klik button lihat
Pemicu
sgah
Lafgkah | Aktor Aplikasi
Aktor
memilih Menampilkan dialog
1 : :
ko@peiensi kemapetensi dasar.
dasar.
Aktor
memilih Menampilkan dialog
2 . R
kompetensi kompetensi inti.
inti.
Aktor
3 memilih Menampilkan indikator.
Alur Utama indikator.
Aktor
menekan Pindah halaman baru
4 : :
tombol lihat | menuju soal.
soal.
Meminta soal ujian
5 berdasarkan kompetensi
di server.
6 Menampilkan soal dalam
bentuk timeline.
7 Use Case selesai.
Alur Perluasan Langkah | Aktor Aplikasi
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Nama Use Case

Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi

Jika aplikasi tidak dapat
menampilkan soal, maka
halaman akan menjadi
kosong.

Aktor

41 kembali ke

halaman

sebelumnya.

Aktor

{gfr?t?(l)(ﬁ Inihat Kembali ke langkah 4.

soal.

5. Flow Of Event Menampilkan Materi MGMP (MGMP)

Materi MGMP ini adalah materi yang ditampilkan pada aktor MGMP,

yang sebelumnya,telah dimasukkan oleh MGMP itu sendiri. Tentunya materi

MGMP 4ni-adalah materiwyang akan ditampilkan pada guru dan siswa. Materi

MGMP vang @sampilkén berdasarkan mata. pelajaran  yang dipilih. Proses

menamptikan lebih jetasnya_dagai melihat Tabel 3.6 flow of event menampilkan

materi MGMP»

Tabel 3.6 Flow of Event Menampilkan Materi MGMP (MGMP)

Nama Use Case

Menampilkan Materi MGMP (MGMP)

Proses untuk menapilkan materi MGMP yang

Kebutuhan terkait menjadi standar materi yang diberikan kepada siswa.
. Menangani materi MGMP dalam bentuk youtube, file,
Tujuan
dan bentuk teks.
Prasyarat Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Materi MGMP telah sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks.

Kondisi Akhir Gagal

Materi MGMP tidak sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks karena tidak dapat mengambil
data melalui internet.

Aktor Utama MGMP

Aktor Sekunder -

Pemicu Aktor memilih tombol materi MGMP.
Alur Utama Langkah | Aktor Aplikasi
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Nama Use Case Menampilkan Materi MGMP (MGMP)
Aktor
1 {E?nrgg:h Menuju halaman materi
. MGMP.
materi
MGMP

Meminta data materi dari
2 MGMP berdasarkan mata
pelajaran dan kelas.

Menampilkan list dari

3 materi MGMP.
Aktor
memilih
4 salah satu Membuka halaman baru.
materi
MGMP
Menampilkan materi
5 MGMP yang telah dipilih
oleh aktor.
6 Usecase selesai.
kangkah gAktor Aplikasi
Jika aktor memilih materi
berjenis youtube, maka
langsung akan
menampilkan video
youtube.
Alur Perluasan 41 Jika aktor memilih materi

dalam bentuk file, maka
langsung menampilkan isi
dari file.

Jika aktor memilih materi
dalam bentuk teks, maka
langsung menampilkan
teks.

6. Flow Of Event Menampilkan Materi Guru (MGMP)
Materi guru dapat ditampilkan untuk MGMP karena materi guru ini juga

dibutuhkan oleh MGMP untuk monitoring jika materi guru terdapat kesalahan.
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Materi guru yang ditampilkan berdasarkan mata pelajaran yang dipilih. Proses

menampilkan lebih jelasnya proses ini dapat dilihat pada Tabel 3.7:

Tabel 3.7 Flow of Event Menampilkan Materi Guru (MGMP)

Nama Use Case

Menampilkan Materi Guru (MGMP)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menapilkan materi guru yang akan
diberikan kepada siswa di kelas masing-masing.

Tujuan

Menangani materi guru dalam bentuk youtube, file,
dan bentuk teks.

Prasyarat

Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Materi guru telah sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks.

Kondisi Akhir Gagal

Materi guru tidak sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks karena tidak dapat mengambil
data melalui internet.

Aktor Utama Guru
Aktor Sakunder -
Pemicu Akt@Pmemilih tombol materi MGMP.
Laggkah | Aktor Aphkasi
Aktor:
1 mein i Lifa Meauyu halaman materi
tombel guru
matergurt!
Memiinia data materi dari
2 guru berdasarkan mata
pelajaran dan kelas.
Alur Utama 3 Menampilkan list dari
materi guru
Aktor
4 memilih Membuka halaman baru.
salah satu
materi guru.
Menampilkan materi guru
5 yang telah dipilih oleh
aktor.
6 Use case selesali.
Alur Perluasan Langkah | Aktor Aplikasi




30

Nama Use Case

Menampilkan Materi Guru (MGMP)

Jika aktor memilih materi
berjenis youtube, maka
4.1 langsung akan
menampilkan video
youtube.

Jika aktor memilih materi
dalam bentuk file, maka

4.2 . ..
langsung menampilkan isi
dari file.

Jika aktor memilih materi

43 dalam bentuk teks, maka

langsung menampilkan
teks.

7. Flow QP&¥@nt Barum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)

Forus diskusiFi digumakan oleh guru dan MGMP untuk berdiskusi pada

semua masalah dan ‘soiusiyang dihadapi selama proses belajar mengajar. Proses

diskusi gumw, dan MG P ehily jelasnyadapat@ilihatpadaTabel 3.8:

Tabel 3.8 FlowaaEvent Forum DiskesisGuré dan MEMP (MGMP)

Nama Use Case

Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)

Kebutuhan terkait

Proses untuk melakukan diskusi oleh tim guru dan tim
MGMP pada sebuah halaman forum.

Menangani diskusi antara guru dan MGMP apabila

Tujuan terjadi kesalah-pahaman pada materi-materi yang
diberikan kepada siswa.
Prasyarat Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Forum diskusi sukses dijalankan.

Kondisi Akhir Gagal

Forum diskusi tidak dapat menampilkan teks-teks
diskusi sebelumnya dan sesudahnya.

Aktor Utama MGMP

Aktor Sekunder Guru

Pemicu Aktor memilih forum diskusi guru dan MGMP
Alur Utama Langkah | Aktor Aplikasi
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Nama Use Case

Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)

Aktor
menekan
1 tombol forum | Menuju form diskusi.
diskusi guru
dan MGMP
Meminta isi diskusi -
2 diskusi sebelumnya
dalam bentuk JSON.
Menampilkan diskusi-
3 diskusi sebelumnya dari
seluruh guru yang
tergabung dalam forum.
Aktor Menampilkan teks yang
4 mengetik telah di-input-kan oleh
teks. aktor.
Aktor
5 mengurm Mengirim data ke server
tombol
"kirim".
5 Menampilkan teks yang
telah dikirim oleh aktor.
7 Use Case'selesali.
tangkah® Aktor Aplikasi
Jika data tidak dapat
diambil dari internet,
maka halaman tidak akan
Alur Perluasan 41 menampilkan apa-apa.
' Aktor
kembali ke Menuju langkah 1.
halaman
sebelumnya.

8. Flow Of Event Menampilkan Soal Ujian (Guru)

Soal ujian ini adalah soal yang ditampilkan beserta jawabannya yang akan

ditampilkan pada siswa kelas yang diajar oleh guru. Soal ujian yang akan

ditampilkan pada siswa hanya soalnya saja tanpa jawaban. Proses menampilkan

ujian lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.9:
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Tabel 3.9 Flow of Event Menampilkan Soal Ujian (MGMP)

Nama Use Case

Menampilkan Soal Ujian (MGMP)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menampilkan soal ujian yang telah
dibuat oleh guru.

Tujuan

Menangani tampilan soal ujian.

Prasyarat

Guru telah membuat ujian.

Kondisi Akhir Sukses

Soal ujian dapat ditampilkan dengan baik.

Kondisi Akhir Gagal

Soal ujian tidak dapat ditampilkan karena tidak dapat
mengambil data dari internet.

Aktor Utama Guru.
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu Guru memilih tombol melihat soal ujian.
Langkah | Aktor Aplikasi
Aktor
1 memili Menuju halaman ujian
menu soal
ujian.
Menampilkan ujian-ujian
2 yang telah dibuat oleh
guru.
Alur Ut Memitih ujian
ur Utama
3 yang K30 Menuju halaman soal.
dibuat
sébelimnya.
4 Mengambil data dari
Server.
Menampilkan soal-soal
5 dari ujian yang telah
dipilih sebelumnya.
6 Use case selesali.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika soal tidak dapat
ditampilkan, halaman
Alur Perluasan soal ujian akan kosong.
41 [ Aktor
kembali ke Menuju langkah 3.
halaman
sebelumnya.
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9. Flow Of Event Menampilkan Kompetensi Inti (GURU)
Kompetensi inti dibutuhkan oleh guru sebagai standar untuk ditampilkan
pada tugas dan soal yang sebelumnya telah dibuat. Kompetensi inti yang

ditampilkan berdasakan mata pelajaran yang dipilih ketika masuk aplikasi. Proses

menampilkan kompetensi inti lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.10:

Tabel 3.10 Flow of Event Menampilkan Kompetensi Inti (GURU)

Nama Use Case

Menampilkan Kompetensi Inti (GURU)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menampilkan kompetensi inti
berdasarkan mata pelajaran yang dipilih.

Tujuan

Menangani tampilan kompetensi inti.

Prasyarat

Kondisi Akhir-Stikses

Kompetensi dasar tampil berdasarkan mata pelajaran
yang telah dipilih.

Kondisi ‘Akhir Gaga!

K@petensi inti tidak tampil karena koneksi internet
tidak ada.

Aktor Utama Guru
Aktor Sekundar -
Pemicu Aktorutama memilikimenu kompetensi inti.
Llangkah AKior Aplikasi
Memtlitbmenu Menampilkan
1 . halaman
kompetensi .
kompetensi
Meminta data
2 )
kompetensi
Alur Utama Mengembalikan
3 data berformat
JSON.
Menampilkan
4 Kompetensi Inti
dalam bentuk list.
5 Use Case selesai.
Langkah Aktor Aplikasi
Jika aplikasi tidak
dapat
Alur Perluasan 3.1 mengembalikan
data maka tidak ada
tampilan.
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Nama Use Case

Menampilkan Kompetensi Inti (GURU)

Kembali ke Menampilkan
menu utama menu utama
Klik/ pilih Kembali pada
kompetensi langkah 1.

10. Flow Of Event Menampilkan Kompetensi Dasar (Guru)

Kompetensi dasar dibutuhkan oleh guru sebagai standar yang ditampilkan

pada soal, tugas, dan Materi Guru yang sebelumnya telah dibuat. Kompetensi

dasar adalah detil dari kompetensi inti. Kompetensi dasar ditampilkan berdasarkan

kompetensi inti yang dipilih sebelumnya. Proses menampilkan lebih jelasnya

dapat dilihat pada Tabel 3.11:

Tabela®l Blow of Event Menampilkan Kompetensi dasar (GURU)

Nama Use Case

Mepampilkan Kompetensi Dasar (GURU)

Proses untukymenampikankompetensijdasar

Kebutungggkan Rerdasarkan mata pelajaran yang dipilih.
Tujuarn Menpangai tampilag kompetensi inti.
Prasyarat Aktortelahdmemtlih salah satu kempetensi inti.

Kondisi Akhir Sukses

Kompetensi dasartampif berdasarkan mata pelajaran

yang telah dipilih

Kondisi Akhir Gagal

Kompetensi dasar tidak tampil karena koneksi
internet tidak ada.

Aktor Utama Guru
Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor memilih salah satu kompetensi inti.
Langkah Aktor Aplikasi
Memilih salah
satu .
1 kompetensi inti Menuju hal_aman
. kompetensi dasar
yang ada di
Alur Utama ListView.
Meminta data
kompetensi dasar
2 berdasarkan satu

kompetensi inti
yang telah dipilih
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Nama Use Case Menampilkan Kompetensi Dasar (GURU)
pada halaman
sebelumnya.

Mengembalikan

3 data dalam format

JSON.

Menampilkan

4 kompetensi dasar

dalam bentuk list.
5 Use Case selesai.

Langkah Aktor Aplikasi

Jika Aplikasi tidak

dapat

mengembalikan

data maka tidak ada

Alur Per] tampilan.
urrergp 3.1 Kembali ke Menampilkan menu
menu utama utama.
Klik / pilih
salah.satu Kembali pada
kompetéensi langkah 1.
dasar.

11. Flow Of Event Mgnampilkan Indikator (Griry)

Indikator dibutuhkan sebagai standar' untuk’soal, tlgas, dan materi guru.
Indikator adalah detil dari kompetensi dasar. Indikator yang ditampilkan
berdasarkan kompetensi dasar yang dipilih. Proses menampilkan indikator lebih
jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.12:

Tabel 3.12 Flow of Event Menampilkan Indikator (GURU)

Nama Use Case Menampilkan Indikator (GURU)

Proses untuk menampilkan indikator berdasarkan

Kebutuhan terkait . Y
mata pelajaran yang dipilih.
Tujuan Menangani tampilan indikator
Prasyarat Aktor telah memilih salah satu kompetensi dasar.

Indikator tampil berdasarkan mata pelajaran yang

Kondisi Akhir Sukses telah dipilin
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Nama Use Case Menampilkan Indikator (GURU)
Kondisi Akhir Gagal ;rclltiikator tidak tampil karena koneksi internet tidak
Aktor Utama Guru
Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor memilih salah satu kompetensi dasar.
Langkah Aktor Aplikasi
Memilih salah
satu . Menuju halaman
1 kompetensi o
indikator
dasar yang ada
di ListView.
Meminta data
indikator
berdasarkan satu
2 kompetensi dasar
Alur Utama yang telah dipilih
pada halaman
sebelumnya.
Mengembalikan
3 data dalam format
JSON.
Menampilkan
4 indikator dalam
bentuk list.
5 Use Case selesali.
Llangkah AKior Aplikasi
Jika Aplikasi tidak
dapat
mengembalikan
data maka tidak ada
tampilan.
Alur Perluasan 3.1 Kembali ke Menampilkan menu
menu utama utama.
Klik / pilih
salah satu Kembali pada
kompetensi langkah 1.
dasar.

12. Flow Of Event Menampilkan Materi MGMP (Guru)
Materi MGMP yang ditampilkan pada guru adalah materi untuk para siswa
di kelas ajar guru. Materi ini adalah materi standar dari MGMP yang digunakan

olen guru sebagai tambahan bahan ajar. Materi MGMP yang ditampilkan
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berdasarkan mata pelajaran yang telah dipilih ketika masuk aplikasi. Proses

menampilkan materi MGMP lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.13:

Tabel 3.13 Flow of Event Menampilkan Materi MGMP (GURU)

Nama Use Case

Menampilkan Materi MGMP (GURU)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menapilkan materi MGMP yang
menjadi standar materi yang diberikan kepada siswa.

Tujuan

Menangani materi MGMP dalam bentuk youtube, file,
dan bentuk teks.

Prasyarat

Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Materi MGMP telah sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks.

Kondisi Akhir Gagal

Materi MGMP tidak sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks karena tidak dapat mengambil
data melalui internet.

Aktor Utama Guru
Aktor Sekunder ‘
Pemicu Aktor memilih tombol materi MGMP!
hangkah Akter Aplikasi
Akiter memilif )
-} Menuju halaman
il tombol materi materi MGMP
MGMP '
Meminta data
5 materi dari MGMP
berdasarkan mata
pelajaran dan kelas.
Menampilkan list
Alur Utama 3 dari materi MGMP.
Aktor memilih Membuka halaman
4 salah satu baru
materi MGMP '
Menampilkan
5 materi MGMP
yang telah dipilih
oleh aktor.
6 Use case selesai.
Alur Perluasan Langkah Aktor Aplikasi
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Nama Use Case Menampilkan Materi MGMP (GURU)

Jika aktor memilih
materi berjenis
youtube, maka
langsung akan
menampilkan video
youtube.

Jika aktor memilih
materi dalam
bentuk file, maka
langsung
menampilkan isi
dari file.

Jika aktor memilih
materi dalam
bentuk teks, maka
langsung
menampilkan teks.

4.1

13. Flow-Of Event Menampilkan Materi Guru (Guru)

Materi“gu_ini_adalah materi yang akan ditampilkan kepada siswa pada
sebuah /kelas pernbelataran. Matenl' guru’ yang: ditampilkan | berdasarkan mata
pelajaran yanguiclah digilin ketika mastk aplikasi dan menampilkan semua materi
guru milik guru itu sendiri. Proses menampilkan materi guru lebih jelasnya dapat
dilihat pada pada Tabel 3.14:

Tabel 3.14 Flow of Event Menampilkan Materi Guru (GURU)

Nama Use Case Menampilkan Materi Guru (GURU)

Proses untuk menapilkan materi guru yang akan

Kebutuhan terkait diberikan kepada siswa di kelas masing-masing.

Menangani materi guru dalam bentuk youtube, file,
dan bentuk teks.

Prasyarat Tidak ada.

Tujuan

Materi guru telah sukses ditampilkan dalam bentuk

Kondisi Akhir Sukses youtube, file, atau teks.

Materi guru tidak sukses ditampilkan dalam bentuk
Kondisi Akhir Gagal youtube, file, atau teks karena tidak dapat mengambil
data melalui internet.
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Nama Use Case

Menampilkan Materi Guru (GURU)

Aktor Utama

MGMP

Aktor Sekunder

Pemicu

Aktor memilih tombol materi MGMP.

Alur Utama

Langkah

Aktor

Aplikasi

1

Aktor memilih
tombol materi
guru

Menuju halaman
materi guru

Meminta data
materi dari guru
berdasarkan mata
pelajaran dan kelas.

Menampilkan list
dari materi guru

Aktor memilih
salah satu
materi guru.

Membuka halaman
baru.

Menampilkan
materi guru yang
telah dipilih oleh
aktor.

6

Use case selesai.

Alur Perluasan

L angkeh

Aktor;

Aplikasi

4.1

Jika aktor memilih
materi berjenis
youtube, maka
langsung akan
menampilkan video
youtube.

4.2

Jika aktor memilih
materi dalam
bentuk file, maka
langsung
menampilkan isi
dari file.

4.3

Jika aktor memilih
materi dalam
bentuk teks, maka
langsung
menampilkan teks.
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14. Flow Of Event Forum Diskusi Guru dan MGMP (Guru)

Diskusi ini akan digunakan oleh guru untuk berdiskusi secara online

bersama MGMP lainnya melalui pesan teks. Proses diskusi lebih jelasnya dapat

dilihat pada Tabel 3.15:

Tabel 3.15 Flow of Event Forum Diskusi Guru dan MGMP (Guru)

Nama Use Case

Forum Diskusi Guru dan MGMP (GURU)

Proses untuk melakukan diskusi oleh tim guru dan tim

Kebutuhan terkait MGMP pada sebuah halaman forum.
Menangani diskusi antara guru dan MGMP apabila
Tujuan terjadi kesalah-pahaman pada materi-materi yang
diberikan kepada siswa.
Prasyarat Tidak ada.

Kondisi AKRiFStikses

Forum diskusi sukses dijalankan.

Kondist Akhir Gagal

parum diskusi tidak dapat menampilkan teks-teks
diskusi sebelumnya dan sesudahnya.

Aktor Utaima Guru
Aktor Sektinder MGMP
Pemicu Aktormemilih forum diskusi guru dan MGMP
L.langkah AKtOon Aplikasi
Aktor menekan
1 tombol forum, 4 Menuju form
diskusi guru diskusi.
dan MGMP
Meminta isi diskusi
9 - diskusi
sebelumnya dalam
bentuk JSON.
Menampilkan
Alur Utama diskusi-diskusi
3 sebelumnya dari
seluruh guru yang
tergabung dalam
forum.
Menampilkan teks
4 ﬁtgetik teks. | Y29 telah di-input-
" | kan oleh aktor.
Aktor_ : Mengirim data ke
5) mengirim
server
tombol
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Nama Use Case Forum Diskusi Guru dan MGMP (GURU)
"Kirim",
Menampilkan teks
6 yang telah dikirim
oleh aktor.
7 Use Case selesai.
Langkah Aktor Aplikasi
Jika data tidak
dapat diambil dari
internet, maka
halaman tidak akan
Alur Perluasan 41 menampilkan apa-
apa.
Aktor kembali
ke halaman Menuju langkah 1.
sebelumnya.

15. Flow@tEuen@ikorum Diskusi Kelas (Guru)

Diskusi Wi digtinakanoleh guru untuk berinteraksi dengan siswa secara

online mglalti pesan teks.\Proses diskusi lebih jelasnya dapat dillihat pada Tabel

3.16:

Tabel 3.96sF10W of Bvert ForUmmDISkusi Kelas{ GURU)

Nama Use Case

Forum Diskusi Kelas (GURU)

Proses untuk melakukan diskusi oleh guru dan siswa

Kebutuhan terkait pada sebuah halaman forum.
Menangani interaksi antara guru dan siswa di kelas
Tujuan apabila kelas telah selesai tatap muka dalam bentuk
pesan teks.
Prasyarat Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Forum diskusi sukses dijalankan.

Kondisi Akhir Gagal

Forum diskusi tidak dapat menampilkan teks-teks
diskusi sebelumnya dan sesudahnya.

Aktor Utama Siswa

Aktor Sekunder Guru

Pemicu Aktor memilih diskusi kelas.

Alur Utama Langkah Aktor Aplikasi
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Nama Use Case

Forum Diskusi Kelas (GURU)

1

Aktor memilih
diskusi kelas.

Menuju forum
diskusi.

Meminta isi diskusi
- diskusi
sebelumnya dalam
bentuk JSON dari
server.

Menampilkan
diskusi-diskusi
sebelumnya dari
seluruh guru yang
tergabung dalam
forum.

Aktor
mengetik teks.

Menampilkan teks
yang telah di-input-
kan oleh aktor.

Aktor
mengirim
tombol
"kirim".

Mengirim data ke
server

Menampilkan teks
yang telah dikirim
ofehraktor.

[Jse Case selesai.

Alur Perluasan

Langk@h

Aktor;

Aplikasi

4.1

Jika data tidak
dapat diambil dari
internet, maka
halaman tidak akan
menampilkan apa-
apa.

Aktor kembali
ke halaman
sebelumnya.

Menuju langkah 1.

16. Flow Of Event Menampilkan Tugas (Guru)

Tugas yang ditampilkan adalah tugas yang diberikan kepada siswa sesuai

dengan kelas pembelajaran oleh guru yang bersangkutan. Proses menampilkan

tugas lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.17:



Tabel 3.17 Flow of Event Menampilkan Tugas (GURU)
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Nama Use Case

Menampilkan Tugas (GURU)

Proses untuk menampilkan tugas dari guru yang

Kebutuhan terkait diberikan kepada siswa.

Tujuan I\_/Ienangam tampilan tugas yang diberikan kepada
siswa.

Prasyarat Guru telah membuat tugas.

Kondisi Akhir Sukses

Tugas yang telah dibuat oleh guru dapat ditampilkan.

Kondisi Akhir Gagal

Tugas tidak dapat ditampilkan karena tidak dapat
diambil dari server.

Aktor Utama Guru.
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu Aktor telah memilih menu tugas.
Langkah | Aktor Aplikasi
1 Memilin Menuju halaman tugas.
menu tugas.
Memilih Menampilkan kelas ajar
2 : . :
kelas ajar- yang diambil oleh guru.
3 \Meigambil tugas
Alur Utama berdasarkan kelas ajar.
4 Mengembalikan data
tugas,
Menampilkan daftar
5) tugas yang pernah
diberikan kepada siswa.
6 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika tugas tidak dapat
tampil dalam bentuk
Alur Perluasan daftar, maka tampilan
2.1 akan kosong.
Kembali ke
halaman yang | Menuju langkah 1.
sebelumnya.

17. Flow Of Event Menilai Tugas (Guru)

Tugas yang telah dikumpulkan oleh siswa akan dinilai oleh guru yang

mengajar kelas tersebut. Tugas ini akan diunduh terlebih dahulu kemudian dapat



44

dinilai setelah melihat hasil dari pekerjaan masing-masing siswa. Proses menilai

tugas lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.18:

Tabel 3.18 Flow of Event Menilai Tugas (Guru)

Nama Use Case

Menilai Tugas (Guru)

Kebutuhan terkait

Proses untuk melakukan penilaian setiap tugas yang
telah dikumpulkan oleh siswa.

Tujuan

Menangani penilaian tugas yang telah diunggah oleh
siswa.

Prasyarat

Siswa telah mengumpulkan tugas.

Kondisi Akhir Sukses

Nilai tugas telah tersimpan.

Kondisi Akhir Gagal

Nilai tugas tidak dapat tersimpan dan tidak dapat
langsung menampilkan tugas.

Aktor Utama Guru.
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu Aktor memilih salah satu tugas siswa.
Pangkah | Aktor Aplikasi
Memilih
1 tugas siswa Menuju halaman
yang akan penilaian.
dinilai.
2 IIEngistnilailt Menampilkan isi nilai.
3 Klikitombol | Mengirim paramter ke
Alur Utama simpar: Server.
4 Memberikan pesan
kembali.
5 Menampilkan pesan telah
tersimpan.
6 Kembali ke halaman
sebelumnya
7 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Alur Perluasan Jika nilai tidak tersimpan
4.1 .
maka menuju langkah 3.

18. Flow Of Event Menilai Soal Ujian (Guru)

Ujian yang telah dikerjakan oleh siswa dapat dinilai secara langsung.

Ujian yang dapat dinilai adalah ujian yang soalnya bersifat essai karena tipe soal
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yang lain yaitu soal pilihan ganda dan multiple answer dapat dinilai secara
otomatis oleh sistem. Proses menilai ujian lebih jelasnya dapat dilihat Tabel 3.19:

Tabel 3.19 Flow of Event Menilai Soal Ujian (Guru)

Nama Use Case Menilai Soal Ujian (Guru)

Proses untuk melakukan penilaian setiap soal yang
Kebutuhan terkait telah dikerjakan oleh siswa. Proses ini dikerjakan
apabila aktor menemukan soal dalam bentuk esai

Menangani penilaian soal-soal ujian yang telah

Tujuan dikerjakan oleh siswa.

Prasyarat Siswa telah melaksanakan uijan online.

Kondisi Akhir Sukses | Nilai soal-soal ujian telah tersimpan.

Kondisi Akhir Gagal Nilai soal-soal ujian tidak tersimpan.
Aktor Utama Guru.
Aktor Sekunder Titlak ada.
Pemicu AKEOr mengisi field penilaian pada soal esai.
| angkah |"Aktor Aplikasi
Memilih
S"?‘.Iah sy Menuju halaman soal-
1 L 1aff' yang .
soal @jian.
elal
dilaksanakan-
Mengisi ujian
2 yang bertipe | Menampilkan isi nilai.
essai.
Alur Utama 3 Klik tombol | Mengirim parameter ke
simpan. server.
Memberikan pesan
4 .
kembali.
5 Menampilkan pesan telah
tersimpan.
6 Kembali ke halaman
sebelumnya
7 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Alur Perluasan Jika nilai tidak tersimpan
4.1 :
maka menuju langkah 3.
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19. Flow Of Event Menampilkan Materi MGMP (Siswa)

Materi MGMP dapat ditampilkan pada siswa. Materi MGMP sifatnya

adalah umum dimana siswa dari sekolah mana saja dapat mengakses materi dari

MGMP berdasarkan tingkat yang sedang ditempuh oleh siswa dan mata pelajaran

yang dipilih ketika masuk aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel

3.20:

Tabel 3.20 Flow of Event Menampilkan Materi MGMP (Siswa)

Nama Use Case

Menampilkan Tugas (Siswa)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menampilkan tugas dari guru yang
mengajar siswa.

Tujuan

Menangani tampilan tugas yang akan ditampilkan
sebagai pengguna siswa.

Prasyearat

GUbu telah membuat tugas.

Kondisi Akhir Sukses

Tugas yang telah dibuat oleh guru‘dapat ditampilkan.

KondisyAkhirGagal

Tugastidak dapat ditampitkan karena'tidak dapat
diambil dari seryer

Aktor Utama Siswa
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu AKior telan memiiin menu tugas.
Langkah | Aktor Aplikasi
1 Memilih Menuju halaman tugas.
menu tugas.
Memilin Menamp_llkan kelas ajar
2 . yang diajarkan oleh guru
kelas ajar.
yang bersangkutan.
Mengambil tugas
Alur Utama 3 berdasarkan kelas dan
guru ajar.
4 Mengembalikan data
tugas.
Menampilkan daftar
5 tugas yang pernah
diberikan kepada siswa.
6 Use case selesai.
Alur Perluasan Langkah | Aktor Aplikasi
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Nama Use Case

Menampilkan Tugas (Siswa)

Jika tugas tidak dapat
tampil dalam bentuk
daftar, maka tampilan

2.1 akan kosong.
Kembali ke
halaman yang | Menuju langkah 1.
sebelumnya.

20. Flow Of Event Menampilkan Materi Guru (Siswa)

Materi guru pada yang ditampilkan pada siswa adalah materi yang berasal

dari guru yang mengajarnya. Materi guru yang lainnya tidap ditampilkan pada

siswa yang dimana materi ini ditampilkan berdasarkan mata pelajaran yang dipilih

ketika masuk aplikasi. Proses untuk menampilkan materi guru lebih jelasnya

dapat dilihat pada Tabel 3.21:

lhabeh\3Z8P1ow/ofEvent Menampilkan Materi Guru (Siswa)

Nama Use Case

Menampilkan Materi Guru'(Siswa)

Kebutuhai terkait

Proges Wmtuky menapilkan‘matert guru yang'akan
dibertkan kepada sisWandi Ketasymasing-masing.

Tujuan

Menangani imatexi gurudalam bentuk youtube, file, dan
bentuk teks.

Prasyarat

Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Materi guru telah sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks.

Kondisi Akhir Gagal

Materi guru tidak sukses ditampilkan dalam bentuk
youtube, file, atau teks karena tidak dapat mengambil
data melalui internet.

Aktor Utama Siswa
Aktor Sekunder -
Pemicu Aktor memilih tombol materi MGMP.
Langkah | Aktor Aplikasi

Alur Utama Aktor memlll_h Menuju halaman

1 tombol materi ]

materi guru
guru
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Nama Use Case

Menampilkan Materi Guru (Siswa)

Meminta data materi
dari guru berdasarkan

2 :
mata pelajaran dan
kelas.
3 Menampilkan list dari
materi guru
Aktor memilih .| Membuka halaman
4 salah satu materi
baru.
guru.
Menampilkan materi
5 guru yang telah dipilih
oleh aktor.
6 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika aktor memilih
materi berjenis
41 youtube, maka
' langsung akan
menampilkan video
youtube.,
materi dalam bentuk
412 file, maka langsung
menampilkan isi dari
file,
Jika aktor memilih
43 materi dalam bentuk

teks, maka langsung
menampilkan teks.

21. Flow Of Event Menampilkan Tugas (Siswa)

Tugas yang ditampilkan pada siswa adalah tugas berdasarkan guru yang

mengajar siswa yang bersangkutan dan berdasarkan mata pelajaran ketika siswa

masuk aplikasi. Proses menampilkannya dapat dilihat pada Tabel 3.22:

Tabel 3.22 Flow of Event Menampilkan Tugas (Siswa)

Nama Use Case

Menampilkan Tugas (Siswa)

Kebutuhan terkait

Proses untuk menampilkan tugas dari guru yang
mengajar siswa.
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Nama Use Case Menampilkan Tugas (Siswa)

Menangani tampilan tugas yang akan ditampilkan

Tujuan ) .
sebagai pengguna siswa.

Prasyarat Guru telah membuat tugas.

Tugas yang telah dibuat oleh guru dapat

Kondisi Akhir Sukses ditampilkan.

Tugas tidak dapat ditampilkan karena tidak dapat

Kondist Akhir Gagal diambil dari server.

Aktor Utama Siswa
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu Aktor telah memilih menu tugas.
Langkah | Aktor Aplikasi
1 Memilih Menuju halaman
menu tugas. | tugas.
Menampilkan kelas
5 Memilih ajar yang diajarkan
kelas ajar. oleh guru yang
bersangkutan.
Mengambil tugas
Alur Utama 3 berdasarkan kelas dan
gurd ajar.
" Mengembalikan data
tgas.
Menampilkan daftar
5 tugas yang pernah
diberikan kepada
siswa.
6 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika tugas tidak dapat
tampil dalam bentuk
Alur Perluasan daftar, maka tampilan
2.1 akan kosong.
Kembali ke
halaman yang | Menuju langkah 1.
sebelumnya.

22. Flow Of Event Forum Diskusi Kelas (Siswa)
Forum diskusi kelas dapat digunakan untuk berdiskusi antara siswa laiinya
bersama guru berdasarkan kelas pembelajaran siswa secara online melalui sebuah

pesan teks. Proses forum diskusi kelas dapat dilihat pada Tabel 3.23:



50

Tabel 3.23 Flow of Event Forum Diskusi Kelas (Siswa)

Nama Use Case

Forum Diskusi Kelas (Siswa)

Proses untuk melakukan diskusi oleh guru dan siswa

Kebutuhan terkait pada sebuah halaman forum.
Menangani interaksi antara guru dan siswa di kelas
Tujuan apabila kelas telah selesai tatap muka dalam bentuk
pesan teks.
Prasyarat Tidak ada.

Kondisi Akhir Sukses

Forum diskusi sukses dijalankan.

Kondisi Akhir Gagal

Forum diskusi tidak dapat menampilkan teks-teks
diskusi sebelumnya dan sesudahnya.

Aktor Utama Guru
Aktor Sekunder Siswa
Pemicu Aktor memilih diskusi kelas.
Langkah | Aktor Aplikasi
Aktor
1 memilih Menuju forum diskusi.
diskusi kelas.
Meminta isi diskusi -
5 diskusi sebelumnya
dalam-bentuk JSON dari
Seryer;
Meiampilkan diskusi-
3 diskusi sebelumnya dari
seluruh guru yang
Alur Utama tergabung dalam forum.
AkKior Menampiikan teks yang
4 mengetik telah di-input-kan oleh
teks. aktor.
Aktor
5 mengurm Mengirim data ke server
tombol
"Kirim".
6 Menampilkan teks yang
telah dikirim oleh aktor.
7 Use Case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi
Jika data tidak dapat
Alur Perluasan a1 diambil dari internet,
' maka halaman tidak akan
menampilkan apa-apa.
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Nama Use Case Forum Diskusi Kelas (Siswa)
Aktor
kembali ke Menuju langkah 1.
halaman
sebelumnya.

23. Flow Of Event Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)

Siswa dapat melihat nilai dari ujian yang diberikan oleh guru. Di setiap
soal terdapat nilai yang apabila guru telah selesai menilai. Proses menampilkan
nilai dan soal ujian dijelaskan pada Tabel 3.24:

Tabel 3.24 Flow of Event Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)

Nama Use Case Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)

Kebutuhan terkait P_roses untuk menampilkan soal ujian yang telah
dibuat oleh guru.

Tujuan egangani tampilan soal ujian dan nilai yang telah

dinilai oleh guru (untuk esai).

Prasyarat Guf@telah meénilaitjian

Kondisi AKhir Sukses™=msoal ujian dapat ditampitkan dengan baik.

Seairujian 1l dak-d apaind itampikankarena tidak dapat

Kondisi ARMECA03I € angambil data deri intemnet.

Aktor Utama SiSwa.
Aktor Sekunder Tidak ada.
Pemicu Aktor memilih tombol melihat soal ujian.
Langkah | Aktor Aplikasi
Aktor
1 memilin Menuju halaman ujian
menu soal
ujian.
Menampilkan ujian-ujian
Alur Utama 2 yang telah dibuat oleh
guru.
Memilih ujian
3 yang telah Menuju halaman soal.
dibuat
sebelumnya.
4 Mengambil data dari
server.
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Nama Use Case Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)
Menampilkan soal-soal
5 dari ujian yang telah
dipilih sebelumnya.
6 Use case selesai.
Langkah | Aktor Aplikasi

Jika soal tidak dapat
ditampilkan, halaman

Alur Perluasan soal ujian akan kosong.

4.1 Aktor
kembali ke
halaman
sebelumnya.

Menuju langkah 3.

3.2.3 Sequence Diagram
1. Sequence Diagram Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)

Aktorr MGMP akan membuka kompetensi dasar melalui halaman menu
dengan caradklik kampetensi-dasar. Setelah halaman pada Android terbuka maka
controllef_kompetensi ‘easar’ akan _mengambil data_ kompetensi dasar yang
dimasukkangke dalan konpeterisi dasar. setelan penoambilan data selesai, maka

kompetensi dasar langS#hg ditantpilKan Qalam®enttk I1st.

sd MGMP - Menampilkan Kompetensi Dasar

0 O O

form_ controller_ kompetensi_
kompetensi_ kompetensi_ dasar
dasar dasar I

openMenu() | | |

; | |
reqKompetensiDasar() |
I::] |

|

I returnKkompetensiDasar()

E:p< rowpatag D‘ U

Gambar 3.3 Sequence Diagram Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)
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2. Sequence Diagram Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP)

Aktor MGMP membuka halaman kompetensi dasar kemudian mempilih
salah satu kompetensi dasar untuk diklik. Setelah itu akan berpindah halaman
kemudian controller_kompetensi_inti akan bekerja untuk mengambil data yang
dimasukkan ke dalam kompetensi_inti dan kompetensi_dasar. Setelah diambil

maka kompetensi inti ditampilkan dalam bentuk list.

sd MGMP - Menampilkan Kompetensi Inti

10 O OO0

| form_ controller_ kompetensi_inti kompetensi_
: kompetensi_ inti kompetelnsi_ inti : dalsar
| openMenu() | | | |
) | | |
reqKompetensiinti() | | |
> ! |
| returnKompetensiinti() | |
D I
! returnKom pelens\rgasar() !
|
|
|
|
|

|
|
|
i
[ showData()
|

Gambar 3.4 Sequenge Diagram Menampillkan Kompetensi Inti (MGMP)
3. Sequence Diagram Menampilkan IndikatorAMGMRP)

Aktor MGMP membuka form kompetensi inti setelah itu memilih salah
satu kompetensi inti untuk diklik. Setelah itu aplikasi akan pindah halaman
kemudian controller_indikator akan mengambil data indikator. Setelah itu data
tersebut akan disimpan dalam indikator kemudian ditampilkan pada form

indikator dalam bentuk list.
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sd MGMP - Menampilkan Indikator/

0 0 O O O

form_ indikator controller_ indikator kompetelnsi_inti kompetensi_

|
returnindikator()

! indikator ! dasar
openMenu() ! ! | ! 1
Lt | | |
reqindikator() ! : :
[:J | |
[ | | . |
| | | returnKompetensiDasar(y
! = ]
| | |
| [ returnKompietensilinti()
| [ T
| !
| |
|
|
|

showData()

et —]

e} ---

|
|
|
|
|

| =
| |
| |
Ll |
| |
| |
| |
| |
| !
| |
| |
| |

Gambar 3.5 Sequence Diagram Menampilkan Indikator (MGMP)

4. Sequence Diagram Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi (MGMP)

Aktor MGMP membuka form_kompetensi kemudian controller_soal
meminta datasuntuk kompetensi dasar, kompetensi inti, dan indikator yang
dimasukian-ke dalammindikaior, kompetensi_inti, dan kompetensi_dasar. Setelah
itu kompetensisditampilkan. MGMP - memilih.-kompetensi- lalu -aplikasi akan

menujuform_sgal untuk mepampilkan soal.

sd MGMP - Menampilkan Soal Berdasarkan Kumpetens\

f 010 Ouds@ O ©

A

retimKompetensilnti()

A

form_ kompetensl form_ soal controller soal soal indikator inti _

' -II | : : dasar
|openFormKompe!e 0| | | | | | |

| | | | |

| | | | |

reqKomipetensi() o ! I | |

T g 1 1 1

| | | | |

| [ retumIndikator() | |

| B T |

I Ll'l I

I returnKompetensiDasar() |

| T

| |

| |

I

|

——3--0g-{

I
I
I
I
I
I
E
IA
Cre
I

T
|
showKorﬁpetens() :
+
|
openFormSoal() : : :
| | |
showFormSoalQ) : : :
g 1 1
I I
reqSoal() | I
) (] |
| |

L

B et Rt 1

| returnSoal()
I
|
showSoal()
I

Gambar 3.6 Sequence Diagram Menampilkan Soal Berdasarkan Kompetensi
(MGMP)
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controller_soal memanggil soal yang kompetensinya telah dipilih
sebelumnya. Setelah itu disimpan dalam soal kemudian ditampilkan pada

form_soal.

5. Sequence Diagram Menampilkan Materi MGMP (MGMP)

Aktor MGMP membuka form_materi_mgmp kemudian
controller_materi_mgmp akan mengambil materi yang disimpan dalam
materi_mgmp berdasarkan mata_pelajaran. Setelah selesai diambil, materi

MGMP langsung ditampilkan pada form_materi_mgmp.

sd MGMP- Menampilkan Materi MGMP/

e O O O

mgmp

form_ mateyi controller_ materi_ mgmp mata_ pelajaran
m B o

1

: momp materi_ mgmp
| [

|

opentormi() I
D reqMateriMgmp () ‘

returnMateriMgnmp()

|
|
|
|
|
I ] |
| | |
1 | |
| I | returnMP() |
I |

| |

|

| |

|

I
|
|
|
|
|
|
|
- i
showDatal), | U
|
|
|

Gaimbar 3.7 Sequeince Diagram Menampiikan Materi MGIVIP (MGMP)

6. Sequence Diagram Menampilkan Materi Guru (MGMP)

Aktor MGMP membuka form_materi_guru kemudian controller_materi
_guru mengambil data melalui server. Setelah itu disimpan pada materi_guru
berdasarkan mata_pelajaran.  Setelah itu langsung ditampilkan pada

form_materi_guru.
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sd MGMP - Menampilkan Materi Guru

|

I guru
| |

|

openForm() |

form_ materi_

controller_ materi
materlr guru r

D reqMateriGuru() |
|

|

|

| ) |
| returnMateriGuru() |
|

| [ showData() H
|

| |

|

0o O O O

guru

returnMata‘DeIajaran()

mata_ pelajaran

Elb‘ .

I
|
|
|
|
i
|
l
|
|
|
|
|

Gambar 3.8 Sequence Diagram Menampilkan Materi Guru (MGMP)

7. Sequence Diagram Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)

Aktor MGMP membuka form_diskusi. Setelah itu controller _diskusi akan

mengambil® data yang.akan, disimpan pada diskusi. Diskusi akan ditampilkan

berdasarkan mata ‘pelajapan, dan diskusi topik. Diskusi kemudian ditampilkan

pada form diskysi.

sd MGMP - Forurm DisKiisi,(Gurl|& MGME)

LIS

mgmp
|

OSNASSJONNS

- 1
insertDiskusi()

form_ diskusi controller_ diskust mata_ pelajaran diskusi_topik
! ! diskusi ! ! !
! openForm() - ! | ! ! !
L | | | |
s | | |
|_| L reqDiskusi() - ! | | |

L

|'|'I | | |
! ! | retumDiskusi() | [ |
| | O | |
| | ] LI'l iSusi Topi ! !
| | | returnDiskusiTopic() L
I I . ] ] N
! ! | L returnMataPe’Iajaran() ! !
| | - + = |
| [ showData() | | |
| = | |
! sendText() - ! ! ! !
L | | | |
setNewMessage() | | : :
| |
| |
| |
1 1

Gambar 3.9 Sequence Diagram Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)
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8. Sequence Diagram Menampilkan Soal Ujian (MGMP)
Aktor MGMP memilih ujian melalui form_pilih_ujian kemudian
controller_soal akan memanggil soal yang disimpan pada ujian. Setelah itu soal

pada ujian akan ditampilkan pada form_soal.

sd GURU - Menampilkan Soal Ujlan

! @@C)Q

form_ p|||h ujian form_ soal comroller soal ujia soal
|

¢ ——

| openForm() >

|

|

reqUjian() o |

T g}

| [l
|
|

LlJ

|

A

| returnUjian()
d\owU]ian()

T

|

Kiksoal() :
|

|

reqOpenFormSoal() |

regSoal()

| returniSoal ()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
] |
I | I ¢ t
} I | showSoal() J } U
R
| i q] |
I 1 I 1

gambar@i ' Sequenge D¥agkam Menampitkan Soal Ujian"(GURU)

9. Sequence Diagrameivienampitkan KeuipetensirDasar (GURU)
Aktor GURU membuat form_kompetensi_dasar.  Setelah itu
controller_kompetensi_dasar akan mengambil data yang dimasukkan ke dalam

kompetensi_dasar kemudian ditampilkan pada form_kompetensi_dasar.

sd GURU - Menampilkan Kompetensi Dasar/

21O O O

| form_ controller_ kompetensi_
kompetenS| kompetensi_ dalsar

openForm() dasar dalsar

|
regKompetensiDasar() | |
|
| returnKompetensiDasar() |
<l
L;_I 1
|

-
showKompetensiDasar() J H

Gambar 3.11 Sequence Diagram Menampilkan Kompetensi Dasar (GURU)
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10. Sequence Diagram Menampilkan Kompetensi Inti (GURU)

Aktor GURU Kklik salah satu kompetensi dasar kemudian form akan
menuju form_kompetensi_inti. Setelah form tersebut dibukalangkah selanjutnya
controler_kompetensi_inti akan memanggil data yang kemdian disimpan dalam

kompetensi_inti. Setelah itu ditampilkan dalam form.

sd GURU - Menampilkan Kompetensi Intl

i 0 O 0 0

form_ controller_ kompeten5| inti kompetensi_
| kompeten3| inti kompetensi_ inti dasar
: openForm() | : |
reqgkompetensilnti() : | |
] g M | .
| | ! retumKompetenkiDasar() !
: | retumKompetensilnti() : I'I'I
| |
I | showKompetensilnti() |
| Ll_[< |
I |
! 1 |
1

GampaeEssee Eegience DIggram Menampilkan Kompetensi Inti. (GURU)
11. Sequence Diagrem:Menampilkan dndikater(GURU)

AltomGCURU KIiKk salah satutkompetansi inti kemudian akan menuju
halaman form_indikator. Setelah itu controller_indikator akan memanggil data
yang dimasukkan ke dalam indikator berdasarkan kompetensi_dasar dan
kompetensi_inti.  Setelah  disimpan langsung akan ditampilkan pada

form_indikator.

sd GURU - Menampilkan Indlkator

i@@@@ O

form_ |nd|kator controller_ |nd|kator kompeten5| inti kompetensi_
! indikator dasar
! openForm() | ' '

I | | I
reqgIndikator() : :
A ! _
m)
|

!

I

| retumKompetensDasar(f) !
I I G

returnKompetensilnti() |

I

I

I

I

I

I

|

1

|
LI I ]
| returnindikator() |
I
I
I
I
I
I

A A

|
showlndikator()
I

Gambar 3.13 Sequence Diagram Menampilkan Indikator (GURU)
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12. Sequence Diagram Menampilkan Materi MGMP (Guru)
Aktor GURU membuka form_materi_mgmp kemudian controller_materi
_mgmp akan mengambil data yang disimpan pada materi_mgmp. Pengambilan

data berdasarkan mata_pelajaran.

sd GURU - Menampilkan Materi MGMP /

S O ORI OO

form_ materi_ controller_ materi_ mgmp mata_ pela]aran

! mgmp materi_ mgmp T
| | T |
openForm() | |
| |
reqMateriMGMP() | |
g B |

[ returnMataPelajaran()
L= T

|

showMateriMGMP()

A

|
|
|
|
|
|
' H
: returnMateriMGMP() | I
| |
| |
| |
| |
| |

|
|
|
|
|
LI
|
|

Gambarg. LASagueRte\Diagram Menampilkan Materi MGMP (Guru)

13. Seque€eigdram Mendlfpilkan Materi Guru (Guru)
AKtor GURU™membukamfofm materi [guru-kemudian /controller_materi
_guru akan‘mengambiiydata. Setelahdtu disimpan pada materi guru berdasarkan

mata_pelajaran. Kemudian ditampilkan pada form_pmateri, guru.

sd GURU - Menampilkan Materi Guru/

1o O O O

form_ materi_ controller_ materi_ guru mata_ pelajaran

| guru materi_ guru r

| 1 r |

I openForm() | I :
|

reqMateriGuru() | |

gn !

| [
returnMatapelajaran()

|

retumMateriGuru() |

|

|

|

|

|

|

1

I L1

|

|

|

showMateriGuru() :
|
|
|
|

Gambar 3.15 Sequence Diagram Menampilkan Materi Guru (Guru)
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14. Sequence Diagram Forum Diskusi Guru dan MGMP (GURU)

Aktor GURU membuka form_diskusi. Setelah itu controller_diskusi akan
mengambil data yang kemudian disimpan pada diskusi. Diskusi tersebut diambil
berdasarkan mata_pelajaran dan diskusi_topik. Setelah itu pesan teks pengguna
lainnya dapat ditampilkan. Untuk mengirim pesan, aktor GURU mengirim pesan
teks melalui form_diskusi kemudian akan dikirim lewat controller_diskusi menuju

Server.

sd GURU - Forum Diskusi (Guru & MGMP)/

0o O O O O

FORM_| DISKUSI CONTROLLER DISKUSI DISKUSI MATA_PELAJARAN DISKUSI _TOPIK

e
L

1} reqDiskusi() ! :

|

returnMataRelajaran()

openForm()

A

returnDiskusi Topik()

A

MJ

returnDiskusi()

showl astDiskusi ()

A
—

|

|

J

I

|

|

|

|
<
LIJ‘

dText() !

n
en ) |
|
set T extDiskusi()
insertDiskusi()
T |

|
|
|
[
|
|
|
O
|
|
|
|
|
|
|
I
|
!
I
I
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
;
[}
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Gambar 3.16 Sequence Diagram Forum Diskusi-Guru dan MGMP (GURU)

15. Sequence Diagram Forum Diskusi Kelas (GURU)

Aktor GURU akan masuk pada form_diskusi_kelas kemudian
controller_diskusi_kelas akan mengambil pesan dan disimpan dalam
diskusi_kelas. Dikusi_kelas akan ditampilkan berdasarkan kelas_diskusi dan
mata_pelajaran. Setelah diambil maka pesan teks akan ditampilkan pada
form_diskusi_kelas. Mengirim pesan teks dikirim melalui

controller_diskusi_kelas ke server.
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sd GURU - Forum Diskusi (Kelas - slswa)/
guru @ @ Q Q Q
| form_ diskusi_ controller_ kelas_ diskusi diskusi_kelas mata_ pelajaran
: kelas diskusi_ kelas : :— I
N openForm() - . Ir | | |
L
| | | |
" ; | | | |
regDiskusiKelas() -1 | | |
T | | I
| | | | |
I | | returnKelasDiskusi() | I I
| | ) D | |
| | | | |
| | [ relurnD|skLls'Ke|as() | |
| | o T O |
| | | | | |
| | [ | retumMataPelajaran() ' !
| | B t
| | | I
! [ showDiskusi() ! !
| ¢ | |
| I'I'I | |
: sendText() o : : : : :
L
| | | |
| | | |
setText() -l | | |
o [ [ [
| | |
insertDiskuisiKelas() o | |
T |_l |
| | |
I | I I I

Gambar 3.17 Sequence Diagram Forum Diskusi Kelas (GURU)
16. Sequence Diagram Menampilkan Tugas (GURU)

Aktorr CURU membuka form tugas kemudian controller_tugas akan
mengambil Jeaia. yang akan disimpan pada tugas. Tugas yang ditampilkan
dibutuhkan™ indikator 'sebagai standar darl tugas yang . telah dibuat. Setelah

pengambilam,data selgsardata 1angsungditamptikan padaform tugas.

sd GURU- Menampilkan Tugas (Guru) /

10 O 0 0O

form_ tugas controller tugas tuglas indikator

openForm() ' '

|
|
|

L | I

reqTugas() I :

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

> retumnindikator()

a I —

| returnTugas()

|
| showTugas()

Gambar 3.18 Sequence Diagram Menampilkan Tugas (GURU)

17. Sequence Diagram Menilai Tugas (Guru)
Aktor GURU membuka form_tugas yang isinya adalah List tugas SISWA

yang telah mengumpulkan. Kemduain aktor akan klik salah satu siswa yang telah
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mengumpulkan kemudian aplikasi akan menuju form_nilai_tugas. Pada
form_nilai_tugas, GURU akan enti nilai sesuai dengan hasil kerjaan SISWA yang
diunduh oleh GURU. Setelah melakukan entri nilai kemudian nilai tersebut akan

dikirim pada controller_tugas kemudian dimasukkan ke dalam server.

sd GURU- Menilai Tugas /

10 0 O 0O OO0

| form_ tugas form_ nllal tugas controller tugas tugas siswa nilai_ tugas

|
openForm()
I I I
reqTugas() o ! |
T g m| |
I n

|
|
|
|
|
| returnSls}vaO '
L™ i a)
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
T
I
!
|
[
I

| retumnTugas() |

|
| | |
| | |
| | |
| | |
] [ showTugas()
| Il T
| B | |
L |

KikTugas() >

| |
openForlelalTugas() | |
| |
| |
|
|
N

reqHas’ITugasSisNa‘
L returnTugas()

| lnpu ai() |

]

R ]

setNilai()

insertNilai()

retumStatus()

A

I
I

N I

I I

I I

I [

| |

| < T

! ratufnBtatus) jJ :

Ll 3 ' |
) [ i

[ [ |

Gambang@™®9 SequehcaDiag ram Nicnilarioas (Guru)

18. Sequence DiagramgiMentlaiSoal Usian(GURU)

Aktor GURU membuka form_ujian yang telah terisi dengan siswa yang
telah mengikuti ujian. Setelah itu GURU akan klik salah satu siswa untuk menilai
ujian. Aplikasi akan menuju form_soal kemudian controller_ujian mengambil soal
yang disimpan dalam soal. Setelah itu GURU entri nilai untuk soal esai. Setelah

itu disimpan melalui controller_ujian.
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sd GURU- Menilai Soal Ujian/

0 10 O 0 OO0

form_ ujian form_ soal controller_ujian soal nilai_ ujian ujian

! 1 T
openForm() !

| |
req!inanO - !
U [ | B

| [ retumujian()
-

|
|
|
|
|
| | |
| | | |
l [ showUjian() l
1 o< T 1
| Kikujiang T l |
o opensSoal() : : : :
I I I
reqSoal() | | |
) (] | |
T T ! returnSoal () ! !
| | | | |
: : ! showSoal() : :
| ! Ij | |
1 nilaif) o | o l l
| setNilai() | | | |
| insertNilai() o |
| T Lt |
L | L | I'I'I |
| | |
' ' '

Gambar 3.20 Sequence Diagram Menilai Soal Ujian (GURU)

19. Sequence Diagram Menampilkan Materi MGMP (Siswa)

AKIOLSISWA membuka form_materi_mgmp kemudian controller_materi
_mgmp mengambil data dan dimasukkan ke dalam materi_mgmp. Materi MGMP
ini akan ditampilkan berdasarkan mata petajaran dan kelas yang sedang ditempuh
olen  SISWAY | Scielahy gitus Maleri mginp osakaag, ditampilkan  pada

form_materi_mgmp.

sd SISWA - Menampilkan Materi MGMP/

PO O O O

| form_ materi_ controller_ materi_ mgmp mata_ pelajaran
! mgmp materi_ mgmp T I
| 1 T | |
openForm() |
|j reqMateriMGMP() :
returnMathPelajaran()
T

|
|
|
| )
| showMateri()

| |

| |
>|:|L_| |
|

returnMateriMGMP()I L:J

|

|

|

|

|

Gambar 3.21 Sequence Diagram Menampilkan Materi MGMP (Siswa)
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20. Sequence Diagram Menampilkan Materi Guru (Siswa)

Aktor SISWA membuka form_materi_guru kemudian
controller_materi_guru akan mengambil data yang dimasukkan ke dalam
materi_guru. Materi guru ini akan ditampilkan berdasarkan mata_pelajaran dan
kelas yang ditempuh oleh siswa. materi_guru yang ditampilkan pada SISWA

adalah materi_guru yang mengajar SISWA di kelas tersebut.

sd SISWA - Menampilkan Materi Guru

0o O O O

| form_ materi_ controller_ materi_ guru mata_ pelajaran
guru matenr guru r

openForm()

|
| |
| |
. | |
reqMateriGuru() | 1
g \
| |

|

O
|
|

L returnMataPelajaran()
Il I

<
1
ShowMateriGuru()

|
returnMateriGuru() |

R e

\
I
\
\
f
\
|
L;.I<
\

Gambars.22 Sequence Diagrem, Vienampilkan Materi Guru (Siswa)

21. Sequence Diagram Menampilkan Tugas'(Siswa)

Aktor SISWA membuka form_tugas kemudian controller_tugas akan
mengambil data tugas yang disimpan dalam tugas. Ketika menampilkan tugas,
nilai_tugas juga ditampilkan. Setelah pengambilan data selesai maka ditampilkan

pada form_tugas.
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sd SISWA - Menampilkan Tugas (siswa)/
| form_ tugas controller tugas tug nilai_ tugas
| I “l
! openForm() ' : : :
| | |
| | |
reqTugas() | |
[.I] | |
| | | | |
| | | 4 returnTugas() | |
I I L= ] I
: : : L returnNIIal() :
I I [ I
| [ showTugas() |
| | |
| | |
| | | | |

Gambar 3.23 Sequence Diagram Menampilkan Tugas (Siswa)

22. Sequence Diagram Forum Diskusi Kelas (Siswa)

Aktor SISWA membuka form_diskusi_kelas kemudian controller_diskusi
_kelas akan mengambil pesan teks yang akan disimpan pada diskusi_kelas. Pesan
teks tersebul akan ditempilkan berdasarkan mata pelajaran dan Kkelas_diskusi.
Setelah 1 pesan tekssmilik pengguna lain yang masih dalam satu kelas_diskusi
akan ditampilkan; digferm_diskusi_kelas. ddniuk gmengirin pesan teks, siswa
menulis pesan lalu disimpan melalui“eontieiler ‘diskusi kelas dan dikirim ke
server. Setelah itu pesan yang telan masuk akan langsung ditampilkan pada

form_diskusi_kelas.
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sd SISWA - Forum Diskusi (kelas - siswa)/

0 O O O O

form_ diskusi_ controller_ kelas_ diskusi diskusi_kelas mata_ pelajaran

! kelas diskusi_ kelas o r
| | r | | I
! openForm() | | ! ! !
Lt | | | |
| | | |
L | | | |
reqDiskusi() =|_;_| | | |
1 ] | o retumKelasDiskusi() : : :
I I = 0 | |
| | | | . | |
| 1 | | _retumMataPelajaran() | |
| | = | 1 ]
| | | | | |
| | | retumDiskusiKelas() | |
| | i T |
| | | |
| [ showLastDiskusi() | |
| o< | |
| | T | |
! sendText() ! : : : :
setText() o ! | | |
| | |
insertDiskukiKelas() o | |
T L | 1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|

showTextSendDiskLIs‘()
P showText() !
< |
|
|

Gambar 3.24 Sequence Diagram Forum Diskusi Kelas (Siswa)

am Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)

uka form_ujian vyang berisi ujian yang diambil

etelah ujiantampil; siswa bisa klik-salah satu dari ujian

i menuju form soal. " controller_soal akan
memanggi mampilkan nilai_ujian

juga masuk untuk ditampilkan pada form_ujian.

sd SISWA - Menampilkan Nilai dan Soal Ujlan

A @@C)QQQ

: form ujian form_[ soal controller soal u1|an soal nilai_ ujian
! openForm() ' : :
requalO - ! |
| |
| returnUjian()
: ! < showL?jiano
| |'|'| |
! KikUjian() ! : : :
openSoal() ! : :
| |

reqSoal() |
returnsdalo

: re{umNiIainian()

.
! showSoal() :
o

, |

A

D

Gambar 3.25 Sequence Diagram Menampilkan Nilai dan Soal Ujian (Siswa)
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3.2.4 Class Diagram

Class diagram digunakan untuk membentuk paket-paket dalam sistem
yang di dalamnya terdapat atribut dan operasi yang dibutuhkan untuk memproses
data. Class diagram salah satu cara untuk merancang perangkat lunak untuk

membuat objek-objek setiap benda ataupun entitas.

Perancangan aplikasi berorientasi objek pada use case, dibutuhkan class
diagram untuk memroses dan membangun aplikasi berbasis Android. Class
diagram yang dibangun akan ditampilkan secara terpisah dan dihubungkan

dengan relasi bertujuan untuk mempermudah pembacaan.

3.2.5 Class Modei

Glass Waodgl “memiliki isi  atribut-atribut yang berfungsi  untuk
memudahkan “meghampilken ‘atribut dari -sebuah ‘entitas” jika 'dibutuhkan untuk
ditampitkan. Pada aplikasi MoLearn siswa_memiliki Class Model yang terbagi

menjadi 23 class Model.

1. Class modelGuru

Class modelGuru menangani pengguna sebagai guru ketika login. Semua
atribut yang ada di class modelGuru dapat ditampilkan di aplikasi Android. Class
modelGuru terdapat atribut guru_id, gu_id, sekolah_id, sekolah_nama,
guru_nama, guru_nuptk, guru_jk, kota id, kota nama, guru_tgl lahir,
guru_email, guru_telp, guru_password, guru_status_aktif, guru_sekolah_alamat.

Selain itu terdapat dua constructor dan setter getter.
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modelGuru

guru_id: String

gu_id: String
sekolah_id: String
sekolah_nama: String
guru_nama: String
guru_nuptk String
guru_jk String

kota_id: String
kota_nama: String
guru_tgl_lahir: String
guru_email: String
guru_telp: String
guru_password: String
guru_status_aktif: String
guru_sekolah_alamat: String

modelGuru()
modelGuru(String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String)
setGuru_id(String) : void
setGu_id(String) : void
setSekolah_id(String) : void
setSekolah_nama(String) : void
setGuru_nama(String) : void
setGuru_nuptk(String) : void
setGuru_jk(String) : void
setKota_id(String) : void
setKota_nama(String) : void
setGuru_tgl_lahir(String) : void

getGuru_telp() : String
getGuru_password() : Stri

getGuru_status_aktif() : String

getGuru_sekolah_alamat() : String

Gambar 3.26 Class modelGuru
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2. Class modelSiswa

Class modelSiswa berguna untuk menangani pengguna sebagai siswa
ketika login pada aplikasi Android. Atribut-atribut yang ada pada class
modelSiswa yaitu siswa_tingkat, siswa_id, sekolah_id, sekolah_nama, kota_id,
gu_id, guru_nama, siswa_nisn, siswa_nama, siswa_jk, siswa_tgl_lahir,
siswa_alamat, siswa_email, siswa_telp_ortu, siswa_email_ortu, siswa_status_aktif

beserta dua constructor dan setter getter.



siswa_tingkat: int
siswa_id: String
sekolah_id: String
sekolah_nama: String
kota_id: String

gu_id: String
guru_nama: String
siswa_nisn: String
siswa_nama: String
siswa_jk String
siswa_tgl_lahir: String
siswa_alamat: String
siswa_email: String
siswa_telp_ortu: String
siswa_email_ortu: String
siswa_status_aktif: String

modelSiswa()

setSiswa_tingkat(int) : void
setSiswa_id(String) : void
setSekolah_id(String) : void
setSekolah_nama(String) : void
setKota_id(String) : void
setGu_id(String) : void
setGuru_nama(String) : void
setSiswa_nisn(String) : void
setSiswa_nama(String) : void
setSiswa_jk(String) : void
setSiswa_tgl_lahir(String) : void
setSiswa_alamat(String) : void

getSisw gl :
getSiswa_alamat() : String
getSiswa_email() : String
getSiswa_telp_ortu() : String

getSiswa_email_ortu() : String
geiSiswa_siaius_akiii() : Stiing
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modelSiswa(String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, int)

3. Class modelMgmp

Gambar 3.27 Class modelSiswa

69

Class modelMgmp digunakan untuk menangani ketika pengguna sebagai

MGMP login pada aplikasi Android. Atribut-atribut yang ada pada class

modelMgmp yaitu user_id, user_nama, user_status_aktif beserta dua constructor

dan setter getter.



modelMgmp

user_id: String
user_nama: String
user_status_aktif: String

modelMgmp()
modelMgmp(String, String, String)
setUser_id(String) : void
setUser_nama(String) : void
setStatus_aktif(String) : void
getUser_id() : String
getUser_namay() : String
getStatus_aktif() : String

+
+
+
+
+
+
+
+

Gambar 3.28 Class modelMgmp

4. Class modelChatDiskusiKelas
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Class modelChatDiskusiKelas berguna untuk menangani atribut—atribut

ketika menampilkan pesan teks untuk forum diskusi kelas. Atribut yang ada pada

class modelChatDiskusiKelas yaitu kpld, kdild, kdiPosting, kdiWaktu, kdiUser,

kdiAs, kdildsggame beserta dua constructor dan setter getter.

modelChatDiskusiKelas

kple! 0

it
kdiPosting ing
kdiwakiu: Siring
(diUser: Striy
it e

+ o+ 4+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

ode! isk las
TS tring) 1
aittaild(String) d

setKdiAs(String) : void

setKdiUserName(String) : void

getKpld() : String

getKdild() : String

getKdiPosting() : String

getKdiWaktu() : String

getKdiUser() : String

getKdiAs() : String

getKdiUserName() : String

modelChatDiskusiKelas(String, String, String, String, String, String, String)

Gambar 3.29 Class modelChatDiskusiKelas

5. Class modelChatDiskusiOnline

Class modelChatDiskusiOnline digunakan untuk menangani atribut-atribut

yang berhubungan dengan pesan teks forum diskusi guru dan MGMP. Atribut

yang ada pada class modelChatDiskusiOnline yaitu dkld, dold, doPosting,
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doUser, doWaktu, doAs, doNama, doStatus beserta dua constructor dan setter

getter.

modelChatDiskusiOnline

dkid: String
dold: String
doPosting: String
doUser: String
doWaktu: String
doAs: String
doNama: String
doStatus: String

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

modelChatDiskusiOnline()

modelChatDiskusiOnline(String, String, String, String, String, String, String, String)
setDKId(String) : void

setDold(String) : void

setDoPosting(String) : void

setDoUser(String) : void

setDoWaktu(String) : void

setDoAs(String) : void

a d

Gambar 3:30 Class modelGhatDiskusiOnline

6. Class modelMataPelajaran

Class modelMataPelajaran digunakan /untuk* menangani atribut-atribut

mata pelajaran ketika menampilkan mata pelajaran. Atribut yang ada pada class

modelMataPelajaran yaitu MP_ID dan MP_NAMA beserta dua constructor dan

setter getter.

modelMataPelajaran

MP_ID: String
MP_NAMA: String

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id() : String

getMp_namay() : String

+ o+ + + + o+

Gambar 3.31 Class modelMataPelajaran



7. Class modelDiskusiOnline
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Class modelDiskusiOnline digunakan untuk menangani atribut ketika

menampilkan daftar dari diskusi guru dan MGMP. Atribut yang ada pada class

modelDiskusiOnline yaitu dkld, mpld, dkNama, dkDesc, dkStatus beserta dua

constructor dan setter getter.

modelDiskusiOnline

dkid: String
mpld: String
dkNama: String
dkDesc: String
dkStatus: String

modelDiskusiOnline()

setDKId(String) : void
setMpld(String) : void

+ 4+ + o+

getDIIT () 1
o Jyd RS

WNama()*
g etBkDe sl
5 geDkS(a i

R S

modelDiskusiOnline(String, String, String, String, String)

Gambaf 3.32 Glass modelDiskusiOnline

8. Class modefthdikator

Class

modellndikator digunakan Funtuk; /mehangani

atribut

yang

berhubungan dengan indikator dari mata pelajaran. Class modellndikator memilik

atribut yaitu indikator_id, kd_id, indikator_urutan, indikator_desc beserta dua

constructor dan setter getter.
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modellndikator

INDIKATOR_ID: String
KD_ID: String
INDIKATOR_URUTAN: String
INDIKATOR_DESC: String

modellndikator()

modellndikator(String, String, String, String)
setINDIKATOR_ID(String) : void
setKD_ID(String) : void
setINDIKATOR_URUTAN(String) : void
setINDIKATOR_DESC(String) : void
getINDIKATOR_ID() : String

getKD_ID() : String
getINDIKATOR_URUTAN() : String
getINDIKATOR_DESC() : String

Gambar 3.33 Class modelIndikator

+ 4+ + + + ++ ++ o+

9. Class modelJawabanSoal
Class modelJawabanSoal digunakan untuk menangani atribut dari
jawaban soaivketika soal ditampilkan. Class modelJawabanSoal memiliki atribut

yaitu jskDseall D, JsISIyjsSiatusAktif beserta dua constructor dan setter getter.

modelJaw abanSoal

ISR String
D Strnt
js| SESSTing
i ttu If: Stripg
+ n 4 48] St b)

setSoalld(String) : void
setJsISI(String) : void
jsStatusAktif(String) : void
getJsID() : String
getSoallD() : String
getJsISI() : String
getJsStatusAktif() : String

+ o+ 4+ + + + +

Gambar 3.34 Class modelJawabanSoal

10. Class modelJawabanUjianSiswa

Class modelJawabanUjianSiswa digunakan untuk menangani atribut
jawaban soal dari siswa yang telah melakukan ujian. Atribut yang ada pada class
modelJawabanUjianSiswa yaitu us_id, soal_id, jus_jawaban, jus_nilai, siswa_id

beserta dua constructor dan setter getter.



modelJaw abanUjianSiswa

us id: String
soal_id: String
jus_jawaban: String
jus nilai: String
siswa_id: String

modelJawabanUjianSiswa()
modelJawabanUjianSiswa(String, String, String, String, String)
getUs id() : String
getSoal_id() : String
getJus_jawaban() : String
getJus_nilai() : String
getSiswa_id() : String
setUs_id(String) : void
setSoal_id(String) : void
setJus_jawaban(String) : void
setJus_nilai(String) : void
setSiswa_id(String) : void

+ 4+ + + A+ F o+ +

Gambar 3.35 Class modelJawabanUjianSiswa

11. Class modelKelasPembelajaran
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ClasssmodelKelasPembelajaran digunakan untuk menangani atribut dari

kelas pembetajeran. Atribut kelas pembelajaran terdiri dari kp_id, mp_id, guru_id,

Kp_nama, kpstingkaimkpl status _aktif; jumlah ;siswa-beserta-dua censtructor dan

setter gétter.

7
modelKelasP e Mbelaj dfan
kp_id: Strihg
mp_id: String

guru_id: String
kp_nama: String
kp_tingkat: String
kp_status_aktif: String
jumlah_siswa: int

I S S O i S e S S N S S

modelKelasPembelajaran()
modelKelasPembelajaran(int, String, String, String, String, String, String)
setKp_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setGuru_id(String) : void
setKp_nama(String) : void
setKp_tingkat(String) : void
setKp_status_aktif(String) : void
setJumlah_siswa(int) : void
getKp_id() : String

getMp_id() : String
getGuru_id() : String
getKp_nama() : String
getKp_tingkat() : String
getKp_status_aktif() : String
getumlah_siswa() : int

Gambar 3.36 Class modelKelasPembelajaran
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12. Class modelKelasTugas

Class modelKelasTugas digunakan untuk menangani atribut kelas yang
diberikan tugas oleh guru kepada siswa dalam satu kelas. Class modelKelasTugas
memiliki atribut yaitu kt id, kp_id, guru_id, mp_id, kt nama, kt_deadline,

kt_kelompok, mindikator beserta dua constructor dan setter getter.

modelKelasTugas

ki_id: String

kp_id: String

guru_id: String

mp_id: String

ki_nama: String

kt_deadline: String

ki_kelompok: String

mindikator: ArrayList<modellndikator>

modelKelasTugas(ArrayList<modellndikator>, String, String, String, String, String, String, String)
Cid(string) .
JdelKeiasr ugas
S RId(ST i n )i
K{LCUU_I§(Stringy Aoid
tMpw.id (Shing) Avoid
{E_nama(Srin }
«t_dead!iie{String) : v
(Kt ke o m pok(Stringy. Vo
T lor(Array ! ist<maod ikators): voic
yeiKi_1d() \Skine
StKpi Sinr
QUi | < a

Tor

S S S S S T S S T e e SR S

YEUNL_RCICIMpPOoK « ouiliy

getmIndikator() : ArrayList<modellndikator>

Gambar 3.37 Class modelKelasTugas

13. Class modelKelasUjian

Class modelKelasUjian digunakan untuk menangani atribut kelas ujian
dari siswa ketika ada ujian class modelKelasUjian ini berhubungan ketika guru
ingin menampilkan siswa yang telah melaksanakan ujian. Atribut class
modelKelasUjian terdiri dari ku_id, kp_id, ku_nama, ku_durasi, ku_expired,

ku_publish beserta dua constructor dan setter getter.



modelKelasUjian

ku_id: String
kp_id: String
ku_nama: String
ku_durasi: int
ku_expired: String
ku_publish: String

modelKelasUjian()
modelKelasUjian(String, String, int, String, String, String)
setKu_id(String) : void
setKp_id(String) : void
setKu_nama(String) : void
setKu_durasi(int) : void
setKu_expired(String) : void
setKu_publish(String) : void
getKu_id() : String
getKp_id() : String
getku_namay() : String
getKu_durasi() : int
getKu_expired() : String
getKu_publish() : String

Gambar 3.38 Class modelKelasUjian

R A T T s

14. Class modelKelompokUjianSiswa

siswa_id: String
siswa_nama: String
ku_id: String

us _mulai: String
us_selesai: String
us nilai: int

P Tk Ik Ik Tk Tk Tk T T T

modelKelompokUjianSiswa()

modelKelompokUjianSiswa(int, String, String, String, String, String, String)

setUs_id(String) : void
setSiswa_id:String() : void
setSiswa_nama(String) : void
setKu_id(String) : void
setUs_mulai(String) : void
setUs_selesai(String) : void
setUs_nilai(Int) : void
getUs_id() : String
getSiswa_id() : String
getSiswa_nama() : String
getKu_id() : String
getUs_mulai() : String
getUs_selesai() : String
getUs_nilai() : int

Gambar 3.39 Class modelKelompokUjianSiswa
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modelKelompokUijianSiswa digunakan untuk menangani atribut
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15. Class modelKompetensi

Class modelKompetensi digunakan untuk menangani atribut dari
kompetensi yang ditampilkan ketika ingin menampilkan kompetensi dasar dan
kompetensi inti. Atribut class modelKompetensi yaitu ki_id, mp_id, ki_urutan,

Ki_desc, ki_tingkat, kd_id, kd_urutan beserta dua constructor dan setter getter.

modelKompetensi

ki_id: String

mp_id: String
ki_urutan: int
ki_desc: String
ki_tingkat: int
kd_id: String

kd_urutan: int

modelKompetensi()
modelKompetensi(String, String, String, String, String, String, String)
g
H
3tKi )
3KV Jdesc(StriNg,)
atKi_tin ([t
S ﬁ :vo!
7 prKdlurttan (ing) e
getiiag “Siing
getMp idD s
s i
etk goesex) SSthr
B Uf ting! o
id (M StHR
vrert Y

e N\ K

45

Gambar 3.40 Class modelKompetensi

16. Class modelMateriGuru

Class modelMateriGuru digunakan untuk menangani atribut materi dari
guru. Class modelMateriGuru memiliki atribut yaitu mg_id, guru_id, guru_nama,
mp_id, mp_nama, mg_tingkat, mg_judul, mg_file, mg_tipe, mg_waktu_upload,
mg_share, mg_donwload, sekolah_nama, kompetensi beserta dua constructor dan

setter getter.
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modelMateriGuru

mg_id: String
guru_id: String
guru_nama: String
mp_id: String
mp_nama: String
mg_tingkat: int
mg_judul: String
mg_file: String
mg_tipe: String
mg_waktu_upload: String
mg_share: String
mg_download: int
sekolah_nama: String
kompetensi: String

modelMateriGuru()
modelMateriGuru(String, String, boolean, String, String, String, String, String, int, String, String, String, String)
setMg_id(String) : void
setGuru_id(String) : void
setGuru_nama(String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void
setMg_tingkat(int) : void
setMg_judul(String) : void
setMg_file(String) : void
setMg_tipe(String) : void
setMg waktu upload(Strmg) void

f||e(
t

a() :
Qe i
getM
getMg_share() : Stnng
getMg_download() : in

getSekolah_nama() : String
getKompetensi() : String

Gambar 3.41 Class modelMateriGuru
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17. Class modelMateriMgmp

Class modelMatergiMGMP digunakan untuk menangani atribut yang
berhubungan dengan materi yang berasal dari MGMP. Atribut yang ada pada
class modelMateriMGMP yaitu mf_id, kd_id, user_id, mf_judul, mf_file,
mf_waktu_upload, kompetensi, mf_share, mf_download, dan mf_tipe beserta dua

constructor dan setter getter.



modelMateriMgmp

mf_id: String

kd_id: String

user_id: String
mf_judul: String
mf_file: String
mf_waktu_upload: String
kompetensi: String
mf_share: int
mf_download: int
mf_tipe: int

L ob b o+ o+ o+ A+ F o+ o+ + A+ F o+ o+ o+

modelMateriMgmp()
modelMateriMgmp(int, int, int, String, String, String, String, String, String, String) : void
setMf_id(String) : void
setKd_id(String) : void
setUser_id(String) : void
setMf_judul(String) : void
setMf_file(String) : void
setMf_waktu_upload(String) : void
setKompetensi(String) : void
setMf_share(int) : void
setMf_download(int) : void
setMf_tipe(int) : void

@ambars.42 Class maoodehy aierivigmp

18. Class m?deli\lamaSekolah

yaitu sekolah_id dan sekolah_nama beserta dua constructor dan setter getter.

modelNamaSekolah

sekolah_id: String
sekolah_nama: String

modelNamaSekolah()
modelNamaSekolah(String, String) : void
setSekolah_id(String) : void
setSekolah_nama(String) : void
getSekolah_id() : String
getSekolah_nama() : String

+ o+ o+ o+ o+ o+

Gambar 3.43 Class modelNamaSekolah
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Class modelNamaSekolah digunakan untuk menangani nama sekolah

ketika login ke dalam aplikasi. Atribut yang ada pada class modelNamaSekolah
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19. Class modelSiswaTugasKelas

Class modelSiswaTugasKelas digunakan untuk menangani atribut dari
tugas kelas siswa yang telah mengumpulkan tugas. Class modelSiswaTugasKelas
memiliki  atribut  yaitu  siswa_id, siswa_nisn, siswa_nama, tk_file,
tk_waktu_pengumpulan, tk tipe, tk nilai beserta dua constructor dan setter

getter.

modelSiswaTugasKelas

siswa_id: String

siswa_nisn: String
siswa_nama: String

tk file: int
tk_waktu_pengumpulan: String
tk_tipe: String

tk_nilai: Double

A omodelSisw

+ gimode | S swa
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+ WANDISIESTring) : MG
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< setTk file{String) : I

+ sl k wakiupengui pul

g Kt pe(S thHng) i ¢

etk nilail VO

i 0 ctSSAY | d gIeShy ng

NOESSVE_ Ni SAG: ng
OB Sl

Strin

+ getTk nilai() : Double

Gambar 3.44 Class modelSiswaTugasKelas

20. Class modelSoal

Class modelSoal digunakan untuk menangani atribut soal yang akan
ditampilkan. Atribut pada class modelSoal vyaitu soal id, indikator_id,
soal_pertanyaan, soal tipe, soal jawaban, soal status aktif, soal level,
arrayListModelJawabanoal, mJawabanUjianSiswa beserta dua constructor dan

setter getter.
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constructor setter da

modelSoal

- soal_id: String

- indikator_id: String

- soal_pertanyaan: String

- soal_tipe: String

- soal_jawaban: String

- soal_status_aktif: String

- soal_level: String

- araylListModelJawabanSoal: ArrayList<modelJawabanSoal>
- mJawabanUjianSiswa: modelJawabanUjianSiswa

modelSoal()

modelSoal(String, String, String, String, String, String) : void
setSoal_id() : String

setindikator_id(String) : String

setSoal_pertanyaan(String) : void

setSoal_tipe(String) : void

setSoal_jawaban(String) : void

setSoal_status_aktif(String) : void

setSoal_level(String) : void
setArrayListModelJawabanSoal(ArrayList<ModelJawbanSoal>) : void
setmJawabanUjianSiswa(modelJawabanUjianSiswa) : void
getSoal_id() : String

getindikator_id() : String

getSoalPertanyaan() : String

getSoalTipe() : String

getSoalJawaban() : String

getSoalStatusAktif() : String

getSoallLevel() : String

getArrayListModelJawabanSoal() : ArrayList<modelJawabanSoal>
getmJawabanUjianSiswa() : modelJawabanUjianSiswa

Gambar 3.45 Class modelSoal
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modelTugasKelas

ki_id: String

kp_id: String
kt_nama: String
kt_deadline: String
ki_kelompok String
status_kumpul: String
tk_nilai: String
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modelTugasKelas()
modelTugasKelas(String, String, String, String, String, String, String) : void
setKt_id(String) : void
setKp_id(String) : void
setKt_nama(String) : void
setKt_deadline(String) : void
setKt_kelompok(String) : void
setStatus_kumpul(String) : void
setTk_nilai(String) : void
getKt_id() : String

getKp_id() : String
getKt_nama() : String
getKt_deadline() : String
getKt_kelompok() : String
getStatus_kumpul() : String
getTk nilai() : String

Gambar 3.46 Class modelTugasKelas

81

21. Clasq sKelas
ga . digunakan untuk menangani atribut dari tugas
uéAtri ut pada class modelTugasKelas yaitu kt_id,
4 itklkkdm tk_nilai beserta dua
)
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22. Class modelSoalMgmp

Class modelSoalMgmp digunakan untuk menangani atribut soal ketika
login sebagai MGMP. Atribut dari class modelSoalMgmp vyaitu soallD,
indikatorID, soalPertanyaan, soalTipe, soalJawaban, soalStatusAktif, soalLevel,

modelJawabanSoalL.ist beserta dua constructor dan setter getter.

modelSoalMgmp

soallD: String

indikatorID: String

soalPertanyaan: String

soalTipe: String

soalJawaban: String

soalStatusAktif: String

soalLevel: String

modelJawabanSoallList: List<modelJawabanSoal>

modelSoalMgmp()
modelSoalMgmp(String, String, String, String, String, String, String) : void
setSoallD(String) : void
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Gambar 3.47 Class;modelSoalMgmp

23. Class modelUjianSiswa

Class modelUjianSiswa digunakan untuk menangani atribut ujian yang
ditampilkan ketika login sebagai siswa. Class modelUjianSiswa memiliki atribut
yaitu us_id, siswa_id, siswa_nama, ku_id, us_mulai, us_selesai, us_nilai beserta

dua constructor dan setter getter.



83

modelUjianSiswa

us id: String
siswa_id: String
siswa_nama: String
ku_id: String

us _mulai: String
us_selesai: String
us nilai: Double

modelUjianSiswa()
modelUjianSiswa(Double, String, String, String, String, String, String) : void
setUs_id(String) : String
setSiswa_id(String) : void
setSiswa_nama(String) : void
setKu_id(String) : void
setUs_mulai(String) : void
setUs_selesai(String) : void
setUs_nilai(Double) : void
getUs_id() : String
getSiswa_id() : String
getSiswa_nama() : String
getKu_id() : String
getUs_mulai() : String
getUs_selesai() : String
getUs_nilai() : Double

+ A+ FF o+ o+ o+ o+ +

Gambar 3.48 Class modelUjianSiswa

3.2.6 Glass Controiler

Classcontrolleradalan kelas-kelas yang mengatur dan memiberikan jembatan
antara ciass model dan view (xml) pada aplikasi android. Pengecekan kesalahan
juga akan diproses pada‘eontroller ini-€lass coatralleridibagi menjadi tujuh belas

Class Controller.

1. Class controllerChatGuruMgmp

Class controlleChatGuruMgmp digunakan untuk menangani pesan teks yang
diambil dari server yang akan ditampilkan pada client antar pengguna sebagai
guru dan pengguna sebagai MGMP. Selain itu controller ini juga digunakan untuk

mengirim pesan teks yang akan tersimpan pada server.
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controllerChatGuruMGMP

modelChatDiskusiOnlineList: List<modelChatDiskusiOnline>
modelDiskusiOnlineList: List<modelDiskusiOnlineList>
mChatDiskusiOnline: modelChatDiskusiOnline

controllerChatKelas()
setNewModelChatDiskusiOnlineList() : void
getModelChatDiskusiOnlienList() : ListckmodelChatDiskusiOnline>
getmChatDiskusiOnline() : modelChatDiskusiOnline
setmChatDiskusiOnline() : void
setParcelableChatDiskusiOnline() : void
addModelDiskusiOnlineList() : void

removaArray() : void

getChatDiskusiOnlineVolley() : void
getChatDiskusiOnlinePagingVolley() : void
setChatGuruMGMP() : void

Gambar 3.49 Class controllerChatGuruMGMP

+ 4+ + + + 4+ + o+

2. Class controllerDownloadFile
Class controllerDownloadFile digunakan untuk menangani unduh materi
ketika matgrisgiiti ataupun materi MGMP berbentuk berkas yang diunduh pada

Server.

controllerBowsloadFile

= C Gagh. (@ (X
gt AGtivity
aplSiglages Fie
(o] Mtk | cfREilE

c ackrile: “CallBac

(= vaid
+ dolnBackGround() : String
+ onProgressUpdate() : void
+ onPostExecute() : void

Gambar 3.50 Class controllerDownloadFile

3. Class controllerDetilUjian
Class controllerUjian digunakan untuk menangani ketika menampilkan
detil dari ujian sebagai pengguna guru ataupun pengguna siswa. Selain itu

controller digunakan untuk menangani penilaian soal untuk pengguna guru.
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controllerDetilUjian

- modelDetilUjianArrayList: List<modelKelasUjian>
- mKelasPembelajaran: List<modelKelasPembelajaran>

getArrayListModelDetilUjian() : List<modelKelasUjian>
getmKelasUjianList() : ListcmodelKelasUjian>
getmKelasPembelajaran() : ListkmodelKelasPembelajaran>
addModelKelasPembelajaran() : void
getSizeArrayListModelDetilUjian() : void

addDetilUjian() : void

getKelasUjianForSiswaVolley() : void

+ o+ + + + + o+

Gambar 3.51 Class controllerDetilUjian

4. Class controllerKelasTugas
Class controllerKelasTugas digunakan untuk menangani pengambilan data
dari server untuk menampilkan kelas yang berisi tugas-tugas siswa. Data kelas

tugas akan diambil melalui server.

controllerKelasTugas

belajaranList: List<modelKelasPembelajaran>

getModelKelasTugas() : modelKelasTugas
controllerKelasT ugas()

addKompetensi() : void

addKelasPembelajaran() : void

addKelasTugas() : void
getModelKelasPembelajaranList() : ListxmodelKelasPembelajaran>
removelListKelasTugas() : void
removeKelasPembelajaran() : void
getModelKelasTugasList() : ListxmodelKelasTugas>
getmKompetensiList() : Lis,xmodelKompetensi>
getKelasPembelajaranVolley() : void
getKelasTugasVolley() : void

setKelasTugasVolley() : void
updateKelasTugasVolley() : void

getindikator() : void

Gambar 3.52 Class controllerKelasTugas

5. Class controllerChatKelas
Class controllerChatKelas digunakan untuk menangani pengambilan data
lewat server yang ditampilkan dalam bentuk pesan teks pada pengguna guru

ataupun pengguna siswa.
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controllerChatKelas

- modelChatDiskusiKelasList: List<modelDiskusiKelas>
- modelKelasPembelajaranList: List<modelKelasPembelajaran>
mChatDiskusiKelas: modelChatDiskusiKelas

controllerChatKelas()

getmChatDiskusiKelas() : modelChatDiskusiKelas
setmChatDiskusiKelas() : void
setParcelableDiskusiKelas() : void
setNewModelDiskusiKelasOnlineList() : void
addModelDiskusiOnlineList() : void
getModelDiskusiOnlineList() : ListckmodelDiskusiOnline>
setModelKelasPembelajaran() : void
getModelKelasPembelajaran() : ListkmodelKelasPembelajaran>
addNewModelKelasPembelajaran() : void

addNewChat() : void

getModelChatDiskusiKelasList() : ListkmodelChatDiskusiKelas>
removeChatList() : void

getChatDiskusiKelasLastVolley() : void
getChatDiskusiKelasLastVolley() : void
setChatDiskusiKelasVolley() : void
getListDiskusiKelasOnlineVolley() : void
getKelasPembelajaran() : void
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Gambar 3.53 Class controllerChatKelas

6. Class‘contrgllerGuru
ClasstantrafderGuru @digunakan, untuk, menangani ;login pengguna guru
yang dimana agributnya akan di€ek dan diambil pada server. Atribut-atribut yang

telah diambilFakan dimasukkan ke dalam session:

controjletGunu

- pref: SharedPreferences
- editor: SharedPreferences.Editor
- context: Context

controllerGuru()

getModelGuru() : modelGuru
setModelGuru() : void

setSessionGuru() : void

getSessionGuru() : HashMap<String, String>
setClearSessionGuru() : void

clearActivities() : void

isLoggediIn() : void

loginGuru() : void

getDataGuruVolley() : void

+ 4+ + + ++ o+ o+

Gambar 3.54 Class controllerGuru
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7. Class controllerKompetensi
Class controllerKompetensi digunakan untuk menangani pengambilan data
dari server dan menampilkan isi kompetensi untuk kompetensi dasar, kompetensi

inti, dan indikator.

controllerKompetensi

modelKompetensiList: ArrayList<modelKompetensi>
modelKompetensiDasarList: ArrayList<modelKompetensiDasar>
modelindikatorList: ArrayList<modellndikator>

contollerKkompetensi()
getArrayListModelKompetensi() : ArrayList<modelKompetensi>
addKompetensi() : void
setNewModelKompetensiDasar() : void
setNewlndikator() : void
addKompetensiDasar() : void
getModelKompetensiDasarList() : ArrayList<modelKompetensiDasar>
getModellndikatorList() : ArrayList<getModellndikatorList>
addIndikator() : void
e
etk

GampPar 8.55 Class controllerKompetensi

I+%F +++ + + + + + +

8. Class controileriMatal clajaran
Class—coatrollerMataRelajaran digunakan untuk’ ‘menangant: pengambilan
data mata “pelayaran dam, server yang kemudian ditampilken ketika login pada

aplikasi Android.

controllerMataPelajaran

pref: SharedPreferences
editor: SharedPreferences.Editor
mataPelajaranArrayList: ArrayList<modelMataPelajaran>

controllerMataPelajaran(Context)

viewMataPelajaran() : void

getSessionMataPelajaran() : HashMap<String, String>
setSessionMP() : void

setMataPelajaranArrayList() : void
getMataPelajaranArrayList() : ArrayList<modelMataPelajaran>

+ o+ o+ o+ o+

Gambar 3.56 Class controllerMataPelajaran

9. Class controllerMateriGuru
Class controllerMateriGuru digunakan untuk menangani pengambilan
materi guru dari server. Materi-materi tersebut akan ditampilkan untuk pengguna

sebagai guru, pengguna sebagai siswa, dan pengguna sebagai MGMP.
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controllerMateriGuru

modelMateriGuruArrayList: ArrayList<modelMateriGuru>
mMateriGuru: modelMateriGuru

getModelMateriGuru() : modelMateriGuru
setParcelableGetintenBefore() : void
setModelMateriGuru() : void
controllerMateriGuru()

addMateriGuru() : void
addMateriGuruMGMP() : void
uploadMateriGuru() : void
countMateriguru() : void

+ 4+ F + + + o+

Gambar 3.57 Class controllerMateriGuru

10. Class controllerMateriMgmp

Class controllerMateriMgmp digunakan untuk menangani pengambilan
materi MGMP dari server. Setelah materi MGMP diambil kemudian ditampilkan
pada aplikasi Android untuk pengguna MGMP, pengguna guru, dan pengguna

siswa.

controllerMateriMGMP

moae!Mate i MG \rrayl isicmodelMateriM GMP
AN B\ EEEHMACN P: model Materi M GME
O BUCt\demie! MV at€uw Giv! P (i M gde! Matemiv
RaiC eli B efate gfvoid

dehiv ater 3 P ()% vaid
THolier afe 3VIP()

+ countMateriMGMP() : void

Gambar 3.58 Class controllerMateriMGMP

11. Class controllerMgmp
Class controllerMgmp digunakan untuk menangani pengambilan data dari
server ketika login MGMP dan session ketika pengguna sebagai MGMP

membuka aplikasi.
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controllerMGMP

pref: SharedPreferences
editor: SharedPreferences.Editor
context: Context

controllerMGMP(Context) : void
setSesisonMgmp() : void

getSessionMgmp() : HashMap<String, String>
setClearSession() : void

clearActivities() : void

isLoggediIn() : void

loginMgmp() : void

Gambar 3.59 Class controllerMGMP

+ o+ o+ o+ o+ o+

12. Class controllerNilaiUjian
Class controllerNilaiUjian digunakan untuk menangani dalam pengambilan
nilai ujian berdasarkan soal yang telah dijawab oleh siswa. Selain itu menangani

penilaian ketika pengguna guru ingin menilai soal esai dari seorang siswa.

contollerNilaiUjian

jaran: List<modelKelasPembelajaran>
<modIKelasUjian>

Siswa: kistgmedeiKelompaokijianSiswa
an: modelKelasdjian

e N Si®vay madelKetompokdjianSiswar

1 al) :
m pBkUj i @RSIEva (JIFm od i e l@im p JKY)j i afiS i swa
Getlfite niBeY@ic () Woid

mbekejaren () : st<mEEerK c| ¥8P e miPe| aj@fan>

getmKelasUjian() : List<modelKe]asUjiap>
setParcelableKelasUjian() : Moid
getModelKelasUjian() : modelKelasUjian
getmKelompokUjianSiswa() : ListckmodelKelompokUjianSiswa>
addModelKelasPembelajaran() : void
addModelKelasUjian() : void
addModelKelasUjianSiswa() : void
removeArrayModelKelasUjian() : void
removeArrayModelKelompokUjianSiswa() : void
getModelKelasPembelajaranVolley() : void
getModelListDaftarUjianVolley() : void
getModelListUjianSiswaVolley() : void

14
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Gambar 3.60 Class controllerNilaiUjian

13. Class controllerSekolah
Class controllerSekolah digunakan untuk menangani pengambilan data
nama sekolah yang kemudian ditampilkan pada aplikasi Android. Pilihan sekolah

ini digunakan untuk login sebagai guru maupun siswa.
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controllerSekolah

modelNamaSekolahArrayList: ArrayList<modelNamaSekolah>

controllerSekolah()

initModelNamaSekolahArrayList() : void
getModelNamaSekolahArrayList() : ArrayList<modelNamaSekolah>
addNamaSekolaj() : void

removeNamaSekolahList() : void

getNamaSekolahVolley() : void

+ 4+ + + + 4+

Gambar 3.61 Class controllerSekolah

14. Class controllerSiswa
Class controllerSiwa digunankan untuk menangani pengambilan data dari
server ketika login sebagai siswa. Setelah login class controllerSiswa akan

menyimpan session sebagai pengguna siswa beserta atribut yang lainnya.

controllerSiswa

gt axt:
Drivales 1
model delSisn
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ModelSiswaf) Vol
I St wSiswa 70
g () :-MlasbMap<8tringy String?
setClearSession() : void
checklLoginSiswa() : boolean
isLoggedIn() : boolean
clearActivities() : void
loginSiswa() : void
getDataSiswaVolley() : void
getDataGuruForSiswaVolley() : void

+ o+ 4+ + + o+ o+

Gambar 3.62 Class controllerSiswa

15. Class controllerSoal

Class controllerSoal digunakan untuk menangani pengambilan setiap soal
yang ada di ujian. Soal yang ditampilkan pada pengguna guru akan menampilkan
jawaban siswa dan jawaban sebenarnya, dan soal yang ditampilkan pada siswa

hanya jabawan yang telah dijawab oleh siswa itu sendiri.



controllerSoal

modelSoalArrayList: ArrayList<modelSoal>

controllerSoal()

getArrayListModelSoal() : ArrayList<modelSoal>
setParcelableGetintentBefore() : void
getSizeArrayListModelSoal() : int

addSoal() : void

getSoalJawabanSiswaVolley() : void
getSoalJawabanVolleyForSiswa() : void
getSoalVolley() : void

+ o+ o+ o+ o+ A+ o+

Gambar 3.63 Class controllerSoal

16. Class contollerSoalForMgmp

Class

controllerSoalForMgmp  digunakan

untuk  menangani
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dalam

mengambil data soal dari server. Soal yang ditampilan pada pengguna MGMP

akan menampilkan jawaban yang sebenarnya.

controllerSoalForMGMP

olhist: List<modellndikator>

] ;. ListcmodelSoalMgmp>

iList: List<modelKompetensi>

i DasarList: pli sikmodeli{ompetensiDasars

List«<m @d¥ | ndikatoi>

or(
ad tof@l: voltdy
addKor SiLigH) : valld
ad et@fsiDagarLi8t() : Vo

getModelKompetensiDasarLjst(),: ListsmgdelKompetensiDasar>
getModelSoalMgmp() : List<mho@elSoal Mgmp>
addModelSoalMgmp() : void
getSoalForMgmpVolley() : void

getindikator() : void

getKompetensilntiVolley() : void
getKompetensiDasarVolley() : void
getindikatorVolley() : void
removeArrayKompetensiinti() : void
removeArrayKompetensiDasar() : void
removeArraylndikator() : void
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Gambar 3.64 Class controllerSoalForMGMP

17. Class controllerTugasKelas

Class controllerTugasKelas digunakan untuk mengambil

tugas-tugas

berdasarkan kelas pembelajaran dari server kemudian ditampilkan dalam bentuk

tugas kelas. Tugas kelas ini akan ditampilkan pada guru dan siswa sesuai dengan

kelas pembelajaran.



controllerTugasKelas

- mTugas: List<modelTugaskelas>
- mSiswaTugasKelas: List<modelSiswaTugasKelas>
- modelSiswaTugasKelas: modelSiswaTugasKelas
modelTugasKelas: modelTugasKelas

+ o+ A+ F o+ o+ o+

setModelTugasKelas() : void
setParcelableGetintentBefore() : void
getModelSiswaTugasKelas() : modelSiswaTugasKelas
getmSiswaTugasKelas() : ListcmodelSiswaTugasKelas>
removeSiswaTugasKelasList() : void
addSiswaTugasKelas() : void
controllerTugasKelas()
getmTugasKelas() : List<modelTugasKelas>
addTugaskelas() : void
removeArrayListTugasKelas() : void
getTugasKelasVolley() : void
getSiswaTugasKelasVolley() : void
setNilaiSiswaTugasKelas() : void

Gambar 3.65 Class ControllerTugasKelas

3.2.7 Relasi Class Diagram dengan Entitas

1. Menampilkaia'Kompetensi Dasar (MGMP)
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class Class Menafpikan Kompetens) Dasar (MGM ) /2
modelKompetensi
i_id: String
s P id: St
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ontralirKompetensi - K_desc: Stfing
- K_tingkat: int
= Fmode Kompetensilbisi, Aty L isi<madelkompateh % 8 Sin
S Bmods <O DETens Dasartist: Araydistiiodel KO petens Das: L IVE A
8 BOEF N dikatorList: Arayli<modajindiators
mede| <ompeier
% [eonioll afKompetes s ) = modelk umpetensiy String, String, String, String)
Form Kompetens! A BRE eten faylh st<m adel <o pipete + S o b
Dasar ¥ mpetei.- <— Ap_ic Div
telk8im, - < SDa id ! ilah )iy
N i_de 1)
smpeicnsiDa voic = 0y
~Kompe L Lo L MDasar = ’
¥ fi_idQ :/String
% ggp_id(): Sting
gelkompelensiDasaivoliey id + gelki_urutan() int
+ getKi_desc() : String
+ getKi_tingkat() : int
+ getkd_id() : Stiing
+ getKd_urutan() : int
modelMgmp
- user_id: String
modelMataPelajaran B sting
- user_status akif: String
- MP_ID: String
- MP_NAMA: String + modelMgmp(
+ String, String)
+ modelMataPelajaran() + setUser_id(String) : void
+ modelMataPelajaran(String, String) : void + setUser_nama(String) : void
+ setMp_id(String) : void + setStatus_akif(String) : void
+ setMp_nama(String) : void + getUser_id( : String
+ getMp_id() : String + getUser_nama() : String
+ getMp_nama() : String + getStatus akif(): String

Gambar 3.66 Relasi class diagram menampilkan kompetensi dasar

Relasi class diagram “menampilkan kompetensi dasar” menjelaskan

hubungan antara modelKompetensi, modelMgmp, dan modelMataPelajaran yang

memiliki hubungan agregasi dengan controllerKompetensi. Semua entitas yang
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berhubungan dengan kompetensi dasar sebagai model akan ditampilkan melalui

controllerKompetensi pada Form Kompetensi Dasar.

2. Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP)

Relasi class diagram “menampilkan kompetensi inti” menjelaskan
hubungan antara modelKompetensi, modelMataPelajaran, modelMgmp dengan
contollernKompetensi yang memiliki hubungan agregasi. Semua entitas yang
berhubungan  dengan  kompetensi inti  akan  ditampilkan  melalui

controllerKompetensi pada Form Kompetensi Inti.

class Class Menampilkan Kompetensi Inti (MGMP) /

modelKompetensi
- K_id: Sting
troller pet

- me

- mod I

- mor elindikatorList: * . 1y

+ contollerker o

. \ String, String, String, String)
Form Kompetensi Tnfi \ | Qi‘f\"’ J-omP R
| / e [ kK ——H

v < sDasarl’

+ setNewindikato, B o W

+ adoizompetensiL void | ]k‘:” ‘9 md‘

+ etMode:.”"mpete. sar o

+ % tModeliika Sris ) A

+ ad 'ndikator( : voia | ,“‘fm‘:‘ N

+ get LN L,

+ gr voll s

- N v — 4 getKi () Strin

+ “i_tine' “int
+ d_id ng
+ du tint

modelMgmp modelMataPelajaran

MP_IDf g
N JAMA: Stn

- user_satus akif: String
lajaran()

+ modelMgmp( + modelMataPelajaran(String, String) : void
+ modelMgmp(String, String, String) + setMp_id(String) : void

+ setUser_id(String) : void + setMp_nama(String) : void

+ setUser_nama(string) : void + getMp_id() : String

+  setStatus_akif(String) : void + getMp_nama() : String
+ getUser_id(): String

+ getUser_nama() : String
+ getStatus akiif() : String

Gambar 3.67 Relasi class diagram menampilkan kompetensi inti

3. Menampilkan Indikator (MGMP)

Relasi class diagram “menampilkan indikator” menjelaskan hubungan
antara modelindikator, modelMgmp, modelMataPelajaran yang memiliki
hubungan agregasi dengan controllerKompetensi. Entitas model yang
berhubungan dengan indikator akan ditampilkan melalui controllerindikator pada

Form Kompetensi Indikator.
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class Class Menampilkan Indikator (MGMP)/

controllerKompetensi modelindikator
modelK iList: ArrayList: delK i - INDIKATOR_ID: String
modelK jDasarList: ArayLi iDasar> - KD_ID: String
ist: ArrayLi i - INDIKATOR_URUTAN: String

INDIKATOR_DESC: String

addIndikator() : void
getindikatorList() : void
getKompetensiDasarVolley() : void

getkD_ID() : String
getINDIKATOR_URUTAN() : String
getINDIKATOR_DESC() : String

+ contollerKkompetensi()

Form Kompetensi + get yLi () : ArrayLi + modelindikator()

Indikator +  addK () : void + i i String, String, String)

+ setNewModelKompetensiDasar() : void + setINDIKATOR_ID(String) : void
+ setNewlndikator() : void + setkD_ID(String) : void
+ addKompetensiDasar() : void + setINDIKATOR_URUTAN(String) : void
+ iDasarList() : ArrayList<modelK iDasar> + setINDIKATOR_DESC(String) : void
+ ist() : ArrayLi: i ist> + getINDIKATOR_ID() : String
+ +
+ +
+ +

modelMgmp

- user_id: String
- user_nama: String
user_status_aktif: String

modelMgmp()
modelMgmp(String, String, String)
setUser_id(String) : void
setUser_nama(String) : void
setStatus_aktif(String) : void
getUser_id() : String
getUser_nama() : String
getStatus_aktif() : String

modelMataPelajaran

MP_ID: String
MP_NAMA: String

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id() : String

getMp_nama() : String

R

ot o+

r 3.68 Relasi class diagram menampilkan indikator

4. Men | Berdasarkan Kompetensi (MGMP)

M
u
f
yahg

“menampilkan soal berdasarkan kompetensi”

menjela,
modelMM el

controllerSoalForMg

an. antara. —modelKompetensi,. modelSoal,
n

Qiman agregasi dengan
antinya soal=soal “akan ditampilkan pada Form

Soal.



95

class Class i Soal Ber i (MGMP)/
modelKompetensi
controllerSoalForMGMP
- ki_id: Sting
ist: Li - mp_id: Sting
Li - k_urutan: int
- modelK List: Li i - ki_desc: String
- modelK iDasarList: L iDasar> - ki_tingkat: int
- kd_id: Sting
+ controllerSoalMgmp() - kd_urutan: int
+ iList() : Li:
B ikator() : L + modelKompetensi()
Form Soal + addModellndikator() : void + modelKompetensi(String, String, String, String, String, String, String)
+ ist() : void + setKi_id(String) : void
+ addKompetensiDasarList() : void < + setMp_id(String) : void
+ iDasarList() : Li Dasar> + setKi_urutan(int) : void
+ L + setKi_desc(String) : void
+ addModelSoalMgmp() : void + setKi_tingkat(int) : void
+ getSoalForMgmpVolley() : void + setkd_id(String) : void
+ getindikator() : void + setkd_urutan(int) : void
+ getKompetensiintiVolley() : void + getKi_id() : String
+ getKompetensiDasarVolley() : void + getMp_id() : String
+ getindikatorvolley() : void + getKi_urutan() : int
+ removeArrayKompetensilnti() : void + getKi_desc() : String
+ removeArrayKompetensiDasar() : void + getKi_tingkat() : int
+ removeArrayIndikator() : void + getKd_id() : String
/ \ + getKd_urutan() : int
modelSoal modelMgmp modelMataPelajaran
- soal_id: String - user_id: String - MP_ID: Stiing
- indikator_id: String - user_nama: String - MP_NAMA: String
- soal_pertanyaan: String - user_status aktif: String
- soal_tipe: Sting + elajaran()
- soal_jawaban: String + modelMgmp() + modelMataPelajaran(String, String) : void
- soal_status akif: String + modelMgmp(String, String, String) + setMp_id(Stiing) : void
- soal_level: Stiing + setUser_id(String) : void + setMp_nama(String) : void
- amayListModel ArrayList<model. + setUser_nama(String) : void + getMp_id() : String
- mJawabanl modelJawabanl + setStatus_akif(String) : void + getMp_nama() : String
+ getUser_id() : String
modelSoal() + getUser_nama() : Stiing
modelSoal(String, String, String, String, String, String) : void + getStatus_akif(): String

setSoal_id() : String

awabanUjia

Gambar 3:69"Relasi thass diagram Menampilkan soal berdasarkan kompetensi

5. Menampilkan Materi MGMP (MGMP) -

Relasi class diagram “menampilkan materi MGMP” menjelaskan
hubungan antara modelMateriMgmp,  modelKompetensi, modelMgmp,
modelMataPelajaran  yang memiliki hubungan agregasi dengan
controllerMateriMgmp. Materi yang akan ditampilkan ada pada Form Materi

MGMP.

6. Menampilkan Materi Guru (MGMP)
Relasi class diagram “menampilkan materi guru” menjelaskan hubungan
antara modelMateriGuru, modelMgmp, modelKompetensi yang memiliki

hubungan agregasi dengan controllerMateriGuru. Semua entitas yang
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berhubungan dengan materi guru akan ditampilkan melalui controllerMateriGuru
yang nantinya akan ditampilkan ada pada Form Materi Guru. Relasi dapat dilihat

di Gambar 3.71.

class Class Menampilkan Materi MGMP (MGMP) /

modelMateriMgmp

id: String
String

addMateriMGMP( : void
countMateriMGMP() : void

setMf_id(String) : void
setkd_id(String) : void
setUser_id(String) : void
SetMf_judul(String) : void
SetMf_file(String) : void
setMf_wakiu_upload(String) : void
setkompetensi(String) : void
SetMf_share(int) : void
setMf_download(int) : void
SetMf_tipe(int) : void

getMf_id( : String

getkd_id() : Sting

getUser_id( : String

getMf_judul() : Sting
getMf_file() : String
getMf_wakiu_upload( : Stiing
getKompetensi() : String
getMf_share( : int
getMf_download() : int
qetMf_tipe() - int

- user_id: Sting
controllerMateriMGMP - LRI S
- mf_ile: Sting
- ist: Arayl - mf_waku_upload: String
- mMateriMGMP: modelMateriMGMP - kompetens: String
- mf_share: int
+ il H - mf_download: int
Form Materi MGMP. P—% + setParcelablelntentBefore() : void - mf_tipe: int
+ 0: vo
[ ] + 0 K|+ modelMateriMgmp(
+ getAmayLi i ArmayLi i i int, int, String, String, String, String, String, String, String) : void
+
B

modelMataPelajaran

MP_ID: String modelMgmp
- MP_NAMA: Sting

user_id: String
user_nama: Strin
- user_status_akif: Stiing

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(Stiing) : void

getMp_id() : String

getMp_nama() : String

modelMgmp()
modelMgmp(String, String, String)
setUser_id(String) : void
setUser_nama(String) : void
setStatus_akif(String) : void
getUser_id() : String
getUser_nama() : String
getStatus_akif() : String

I

[

PR r—

modelKompetensi

Ki_id: Stiing
mp_id: Sting

- K_urutan: int
ki_desc: String
ki_tingkat: int

- kd_id: String
ru ™ it

FhodelE8Mpetdnsio

modelKompetensi(Stiing, String, String, String, String, String, String)
_id(Sting)g id
iWp_id(@tringYpivoid
_urufin(fit) “Void
setKi_desc(String

getki_tingkat()
getKd_id() : String
@BtKd_prutgng fmy

PR

Gambar 3.70 Relasi class diagram menampilkan materi MGMP
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class Class Menampilkan Materi Guru (MGMP)

modelMateriGuru

- mg_id: Sting
- gunu_id: Sting
- gunu_nama: String

mp_id: Stiing
- mp_nama: String

i ist: AmayLi - mg_tingkat: int

mMateriGuru: modelMateriGuru - mg_judul: Sting
mg_file: Sting
mg_tipe: String
mg_wakiu_upload: Sting

controllerMateriGuru

Form Materi Guru

getModelMateriGuru() : modeIMateriGuru
< void

setModelMateriGuru() : void - mg_share: Stiing
controllerMateriGuru() - mg_download: int
addMateriGuru( : void - sekolah_nama: String

addMateriGuuMGMP() : void lompetensi: Sting
uploadMateriGur() : void

countMateriguru() : void

PSRy

modelMateriGuru()

String, boolean, String, String, String, String, String, int, String, String, Sting, String)
setMg_id(String) : void
setGury_id(String) : void
setGuru_nama(String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void
setMg_tingkat(in) : void
setMg_judul(String) : void
setMg_file(String) : void
setMg_tipe(String) : void
setMg_waku_upload(string) : void
setMg_share(String) : void
setMg_download(int) : void
setSekolah_nama(String) :
setkompetensi(String) : void
getMg_id( : String
getGuru_id( : String
getGuru_nama() : String
getMp_id( : Sting
getMp_nama() : String
getMg_tingkat() : int
getMg_judul() : Stiing
getMg_file( : St
getMg_tipe( : Sting
getMg_waku_upload( : Stiing
getMg_share() : String

i

modelMgmp

- user_id: Sting
- user_nama: Sting
user_satus_akif: Stiing

modelKompetensi

modelMgmp(
modelMgmp(String, String, String)
setUser_id(String)
setUser_nama(String) : void
setStatus_aki(String) : void
getUser_id() : String
getUser_nama() : String
getStatus_akif(): String

PR

modelKompetensi
modelKompetens(String, String, String, String, String, String, Stiing)
setki_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setKi_urutan(int) : void
tKi_desc(String) : void
tKi_tingkat(int) : void
setkd_id(String) : void
setkd_urutan(int) : void
getKi_id( : String
getMp_id( : String
getki_urutan() : int
getki_desc() : Sting

e

St
getKompetensi() : String

getKd_id( : String

getkd_urutan() : int

B

3.71 Relasi class diagram menampilkan materi guru
uru dan MGMP (MGMP)

7. Foru
“forum diskusi guru dan MGMP” menjelaskan

tentang atara modelChatDiskustOnkine; modelGuru,

@ O :
modelW , guap Bya ili an agregasi dengan
controllerChatGuruNSJ. Seiu e 'ta g ‘berhubungan dengan

controllerChatGuruMGMP akan ditampiikan pada Form Diskusi Guru & MGMP.
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class Class Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)/

controllerChatGuruMGMP

modelChatDisusiOnlineList: List<modelChatDisusiOnline>
modelDisusiOnlineList: List<modelDiskusiOnlineList>
mChatDiskusiOnline: modelChatDiskusiOnline

controllerChatKelas()
setNewModelChatDiskusiOnlineList() : void
getModelChatDiskusiOnlienList( : List<modelChatDiskusiOnline>
getmChatDiskusiOnline() : modelChatDiskusiOnline
setmChatDiskusiOnline() : void
setParcelableChatDiskuisiOnline() : void
addModelDiskusiOnlineList() : void

removaArray() : void

getChatDiswsiOnlineVolley() : void
getChatDiskusiOnlinePagingVolley( : void

setChatGuruMGMP() : void

modelMataPelajaran

Form Diskusi
Guru & MGMP

[

modelMgmp MP_ID: String

MP_NAMA: String

user_id: String
user_nama: String

modelChatDiskusiOnline

dkid: String
dold: Stiing
doPosting: String
doUser: String
doWakiu: String
doAs: String
doNama: String
doStatus: String

P Y

modelChatDiskisiOnline()
modelChatDiskusiOnline(String, Stiing, String, String, Stiing, String, String, String)
setDKd(String) : void
setDold(String) : void
setDoPosting(String) : void
setDoUser(String) : void
setDoWaktu(String) : void
setDoAs(String) : void
setDoNama(String) : void
setDoStatus(String) : void
getDKd() : String
getDold() : String
getDoPosting() : String
getDoUser() : String
getDowaktu( : String
getDoAs) : String
getDoNama() : String
getDoStatus() : String

W= siis iir: Sting + modelMataPelajaran()
+ modelMataPelajaran(Stiing, String) : void

e gmn0 + setMp_id(String) : void

+ modelMgmp(String, String, String) + setMp_nama(String) : void

+ setUser_id(String) : void RcE1MpRId(): Stiing

+ setUser_nama(String) : void + getMp_nama() : String

+ setStatus_akif(String) : void

+ getUser_id( : String

+ getUser_nama() : Striing

+ getStatus aif( : Sting

modelGuru

quru_id: String
gu_id: String
sekolah_id: String
sekolah_nama: Stiing
guru_nama: String
guru_nuptk String
guru_jk String
lota_id: String
kota_nama: String
guru_tgl_lahir: String

b
+
+ s
+ s
+ Tin o) Ve
+ ): vord
1) v
,,,,, i r(Sting
#IGum. - mail(sting) . v
SlGur_p(St
tus_
¥ gl lolah -la @St
S8l _ic (8 ringl
1Gu, Stii g
iSe _id() * Striv
31880l ah fnai 228y
SGY . _namal)  SMing
HE it
ng
Stat
+ getGuru_email() : String
+ getGuru_telp() : Stiing
+ getGuru_password() : String
+ getGuru_status aKif() : String
+ getGuru_sekolah_alamat() : String

- void

tring)

Gambar 3.72 Relasi class diagram forum diskusi guru dan MGMP

8. Menampilkan Soal Ujian (GURU)

Relasi class diagram “menampilkan soal ujian” menjelaskan hubungan

modelGuru,  modelMataPelajaran

yang

terhubung  secara

agregasi

controllerDetilUjian untuk menampilkan data pada Form Lihat Ujian. Form Soal

akan terhubung asosiatif pada controllerDetilUjian sebagai parameter untuk

menampilkan soal pada controllerSoal melalui modelSoal yang terhubung secara

agregasi.
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class Class Menampilkan Soal Ujian (GURU) /

modelMataPelajaran

- MP_ID: Stiing
MP_NAMA: Stiing

+ modelMataPelajaran()
+ modsiMatapelelaranSting, Sting)  void
convollepetiUjian e ity vl
~ modelDetiUjianATayLis: LiscmodelKelasUjian> L B
P + getMp_nama() : String
Form ListUjan
- v
3 GemKelesiantiag Liacmodalkelasians
3 i
3 ot
+ getSizeAmayLisModelDetilUjian( : void Form Soal
+ addDetilUjian() : void
+ getKelasujianForSiswavolley() : void modelSoal
- soal_id: Sting
. Indimor i Sing
e S
* Sal_tpe: Sting
B iaer: g
- soal_status_akiif: String
2 allowi: S
e N e
T e - mJawabanUjianSiswa: modelJawabanUjianSiswa
o s e ——— =
oo Sting, Sing, Sting, Sting, Sing) - void
d conimlloson isoal

- slolah_nama: Sting
- guu_nama: Sting
- gun_nuptk String

- gun_jk String

- kotaid: String

- Iota_nama: Strin

- gun_tgl_lahir: Sting
- gunu_email: Sting
qu_telp: String
quru_password: Stiing
- gun_satus aki

ting
- gun_selolah_alamat: Sting

id) - Stiing
setindilator_id(Sting) : String

getArayListModelSoal( : Araylisi<modelSoal> | -
stParcelableGetintentBefore() : void
getSizeArraylisiModelSoal( : int
addSoal( : void
getSoaldawabanSisvavolley() : void
getSoalJawabanVolleyForSiswa() : void
getSoalVolley( : void

setSoal_satus_akif(String) : void
setSoal_level(Stiing) : void
tArrayl

void

getSoal_id( : String
getindilator_id0 : String
getSoalPertanyaan() : Stiing
getSoalTipe( : String
getSoaldawaban() : Stiing
getSoalStatusAkif( : String
getSoalLevel( : String
getAmayLisiV

‘modelGuru)
modelGuru(Stiing, Sting, String, Sting, String, Stiing, String, Sting, String, String, String, Stiing, String)
SetGuru_id(String) : void

u i void
seiSelolah_id(Sting) : void
‘setSekolah_nama(String) : void
Se(Guru_nama(Sting) : void
seIGUR_nupik(Sting) : void
seiGun_jKString) : void
selKota_id(Sting) : void
setkota_nama(String) : void
SeiGunu_tgl_lahir(Sting) : void

Tr T T ir i i i T

AnayListmodel.
del,

tGu_id : Stiing
getSekolah_id() : String
getSekolah_nama( : String
getGuru_nama( : Sting
getGuni_nuptk) : String
getGun_jk) : String
getkota_id( : Stin

getKota_nama( - Sting

getGun_telp(: Stin
getGun_password()

class diagram menampilkan soal ujian
D ensi

sar (GURU)
sggrf k.om dasar” menjelaskan

tentang hubungan antara modelMataPelajaran, modelMgmp, modelKompetensi

yang terhubung secara agregasi dengan controllerKompetensi.
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class Class Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP)/

modelKompetensi

controllerkompetensi

List: ArrayLi
iDasarList: ArmayLi:

iDasar>

ist: AmayLi

Ki_id: String

mp_id: String
K_urutan: int
ki_desc: String
ki_tingkat: int
id_id: String

kd_urutan: int

Form Kompetensi
Dasar

R

contollerkompetensi()
getAmayListModelKi

i : ArayL
addKompetensi() : void
setNewModelKompetensiDasar( : void
setNewindikator() : void
addKompetensiDasar() : void

Dasar>

iDasarList() : ArrayLi

ist() : ArrayLi:
addIndikator() : void
getindikatorList() : void
getKompetensiDasarVolley() : void

Fh ko

modelKompetensi()
modelKompetensi(String, String, String, String, String, String, String)
setKi_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setKi_urutan(int) : void
setki_desc(String) : void
setKi_tingkat(int) : void
setkd_id(String) : void
setkd_urutan(int) : void
getKi_id() : String
getMp_id() : String
getKi_urutan() : int
getKi_desc() : String
getKi_tingkat() : int
getKd_id() : Sting
getkd_urutan() : int

modelMataPelajaran

MP_ID: String
MP_NAMA: String

modelMgmp

user_id: String
user_nama: String
user_status_akif: String

modelMgmp()
ing, String, String)

okt

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id( : String

getMp_nama() : String

setUser_id(String) : void
setUser_nama(String) : void
setStatus_akif(String) : void
getUser_id() : Stiing
getUser_nama() : String
getStatus_akif( : String

P

Gambar 3.74 Relasi class diagram menampilkan kompetensi dasar

10. Men

hubung

Secara a

model

ompetensi Inti (Guru)

enampilkan kompetensi inti” menjelaskan tentang

ataPelajaran, modelGuru yang berhubungan

@
QSTIT eOrm«in ditampilkan pada

Form Kompetensi In
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class Class Menampilkan Kompetensi Inti (sur:eu)/

sekolah_nama: String

modelKompetensi
d_id: Sting
mp_id: Sting
K_urutan: int
controllerkompetensi BNeE s ing
; - _tingkat: int
ist: Amayi i e
Bl Dasar> LI SR
ist: ArayLi - i
+ modelKompetensi(
+
psieompetend0 Ayl + modelKompetensi(String, String, Sting, String, String, String, String)
[Form Kompetensi Inti Gy b S + seti_id(String) : void
+ < voi <— = -
+ setNewModelKompetensiDasar() : void M ::’K‘lp;‘r:’j(‘:‘"'g‘n‘“"; :g::
jii=sindiieton) i void + setki_desc(String) : void
+ addKompetensiDasar) : void L_cese(Sting) : ve
i + selKi_tingkat(nt) : void
) asarList) : ArrayL Dasar> pposaay); vo
+ R T + seiKd_id(String)  void
+ addindikator() : void M E‘:f—‘;’”‘_agf'"')”’c"d
+ getindikatorList() : void IS0 - String
+ getkompetensiDasarvolley() : void * getMp_id( : Sting
E + getKi_urutan() : int
+ geiKi_desc( : String
+ getKi_tingkat() : int
+ getkd_id( : String
+ getkd_urutan(): int
modelGuru
modelMataPelajaran
MP_ID: Stiing

MP_NAMA: String

guru_nama: String
guru_nuptk String
guru_jk String
tota_id: String
kota_nama: String

guru_tgl_lahir: String

S

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id( : String

getMp_nama() : String

guru_email: String
guru_telp: String
guru_password: String
guru_status_akif: String
guru_sekolah_alamat: String

modelGuru()
modelGuru(String, Stiing, String, String, String, String, Stiing, String, String, String, String, Stiing, String)
setGuru_id(String)
setGu_id(Sting)
setSekolah_id (S|
setSekolah_naj

setGuru_email (S
setGuru_telp(Stin:

String
String

getKota_id() - S
getKota_namal) - §
getGuru_tg!_lahir() String
getGuru_email() : String
getGuru_telp() : String

getGury, ord() : String
getGury, 5 akif(): String
getGuru_sekolah_alamat() : String

BTy

11.

Gambar 3.75 Relasi class diagram menampilkan kompetensi inti

Menampilkan Indikator (Guru)

Relasi class diagram “menampilkan indikator” menjelaskan hubungan

modelIndikator, modelGuru, modelMataPelajaran yang terhubung secara agregasi

dengan controllerKompetensi. Indikator akan ditampilkan pada Form Kompetensi

Indikator.



102

class Class Menampilkan Indikator (GURU) /

controllerkompetensi modelindikator
B iList: ArrayLi - INDIKATOR_ID: String

N DasarList: AmayLi Dasar> - KD_ID: Sting

- i ist: ArrayLi: - INDIKATOR_URUTAN: String

INDIKATOR_DESC: String

addindikator() : void
getindikatorList( : void
getkompetensiDasarvolley() : void

getkD_ID( : String
getINDIKATOR_URUTAN() : String
getINDIKATOR_DESC() : String

+ contollerkompetensi()
Form Kompetensi + getAmayLi : AmayLi i + modelindikator()
Indikator + addKompetensi() : void K_——1+ modelindikator(String, String, String, String)

+ setNewModelKompetensiDasar( : void + setINDIKATOR_ID(String) : void
+ setNewlndikator() : void + setkD_ID(String) : void
+ addKompetensiDasar() : void + setINDIKATOR_URUTAN(String) : void
+ DasarList() : ArrayL iDasar> + setINDIKATOR_DESC(String) : void
+ ist() : ArrayL ist> + getINDIKATOR_ID() : String
+ +
¥ +
+ B

modelMataPelajaran modelGuru

- MP_ID: String B

- MP_NAMA: Sting - gu_id: Sting
- selolah_id: Sting
modelMataPelajaran() - sekolah_nama: String
modelMataPelajaran(String, String) : void - gunu_nama: Sting

setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void guru_jk String
getMp_id() : String kota_id: String
getMp_nama() : String - lota_nama: String

- quru_tgl_lahir: String

guru_email: String
Gambar

guru_nuptk String

PR

guru_telp: Sting

- guru_password: Stiing

- guru_status_akif: String
guru_sekolah_alamat: String

modelGuru()
modelGuru(String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String)
setGuru_id(String) : void

setGu_id(String) : void

setSekolah_id(String) : void

setSekolah_nama(String) : void

setGuru_nama(String) : void
setGuru_nuptk(String
setGuru_jK(String) : void
setKota_id(String) : void
setkota_nama(String) : void
setGuru_tgl_lahir(String) : void
setGuru_email (String) : void
setGuru_telp(Stiing) : void
setGuru_status_akif(String) : void
setGuru_sekolah_alamat(String) : void
getGuru_id() : String

setGu_id() : String

getSekolah_id( : String
getSekolah_nama() : String
getGuru_nama() : String
getGuru_nuptk) : String

getGuru_jk) : String

getta a0 Sting

getk@tilinamal)  Stfing
getGuru_tgl_lahir() : String
getGuru_email() : String
getdlid_telp(f stifig
get@uURi_ password() : Stiing
getGuru_status_akiif() : String

F+ ++++ 4+ 44+t 4+ + DR

indikator

12. Menampilkan Materi MGMP (Guru)

Relasi class diagram “menampilkan materi MGMP” menjelaskan
hubungan modelMateriMgmp, modelKompetensi, modelGuru,
modelMataPelajaran dengan controllerMateriMgmp secara agregasi. Materi

MGMP akan ditampilkan pada Form Materi MGMP.
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class Class Menampilkan Materi MGMP (GURU) /

controllerMateriMGMP

mMateriMGMP: m¢

ist: Amayli
odelMateriMGMP

Form Materi MGMP.

setParcelableintentBefore() : void

MP_ID: Sting
MP_NAMA: String

modelMataPelajaran()

setMp_id(String) : void
setMp_nama(Stiing) : void
getMp_id( : Sting
getMp_nama() : Sting

I

- gun_id: Sting
- gu_id: Sting
- selolah_id: Sting

- guni_nama: Sting

- gur_nuptk Sting

- gunu_igl_lahir: Stiing
stin

- guru_sekolah_alamat: Stiing

+
+
+ setModelMateriMGMP() : void
+ controlleMateriMGMP(
+ getAmayl + ArrayL
+ addMateriMGMP() : void
+ countMateriMGMP() : void

modelMataPelajaran
modelMataPelajaran(Sting, Stiing) : void
modelGuru

modelMateriMgmp

- mf_id: Sting

- ki_id: Sting

- user id: Sting

- mf_judul: Sting

{_file: String

- mf_waku_upload: Sting
kompetens: String

mf_share: int

mf_download: int

mi_tipe: int

modelMateriMgmp()
modelMateriMgmp(int, int, int, String, Sting, String, Stiing, String, Stiing, String) : void
SetMf_id(String) : void
setkd_id(String) : void
setUser_id(Stiing) : void
SetMf_judul(String) : void
setMf_file(String) : void
setMf_waku_upload(String) : void
setkompetensi(String) : void
setMf_share(int) : void
setMf_download(int) : void
sethif_tipe(int) : void
geIMf_id() : Sting

geiKd_id) : String
getUser_id() : String
geIMf_judul( : Sting
getM_file( : String
getMf_waku_upload( : String
getkompetensi( : Stiing
getMf_share() : int
getMf_download() : int
getMI_tipe(): int

o U U

modelKompetensi

ki_id: String

modelGuru()

seiGun_id(String
(String) : void
d(Sting) -

Pk : String

Ota_id() : String,

modelGuru(String, String, String, Sting, String, String, String, String, String, String, String, String, String)
u void

13. Menampilkan Materi Guru (Guru)

Yttt rriET R TR TR T

modelKompetensi(
modelKompetensi(String, String, String, String, String, String, String)
seiKi_id(String) : void

_id(String) : void
setkd_urutan(int) : void
getki_id)  Sting
getMp_id( : String
getki_urutan() : int
getki_desc( : String
tingkat( : int
getkd_id() : String
getkd_urutan() : int

Gambar 3.77 Relasi class diagram menampilkan materi MGMP

Relasi class diagram “menampilkan materi guru” menjelaskan tentang

hubungan antara modelMateriGuru,

modelGuru, modelKompetensi dengan

controllerMateriGuru secara agregasi. Materi guru akan ditampilkan pada Form

Materi Guru.
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class Class Menampilkan Materi Guru (GURU) )

Form Materi Guru

controllerMateriGuru

- ist: AmayLi
- mMateriGuru: modelMateriGuru

getModelMateriGuru() : modelMateriGuru
void

[

setModelMateriGuru() : void
controllerMateriGuru()

uploadMateriGur() : void
countMateriguru() : void

P rr——
5
&
z
E
g
2
s

modelMateriGuru

mg_id: Stiing

guru_id: Sting
guru_nama: String
mp_id: Sting
mp_nama: String
mg_tingkat: int
mg_judul: String
mg_file: Sting

mg_tipe: Sting
mg_wakiu_upload: Sting

modelMateriGuru()

modelKompetensi

- K_id: Sting

- ki_id: Stiing
kd_urutan: int

modelKompetensi()

setki_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setKi_urutan(int) : void
setKi_desc(String) : void
setKi_tingkat(int) : void
setkd_id(String) : void
setkd_urutan(int) : void
getKi_id( : String
getMp_id0 : String
getki_urutan() : int
getki_desc() : Sting
getki_tingkat( : int
getkd_id() : String
getkd_urutan(): int

B

modelKompetens(String, String, String, String, String, String, Stiing)

L U Y

Stiing, boolean, Stiing, Stiing, String, Sting, String, int, String, String, String, String)
setMg_id(String) : void
setGur_id(String) : void
setGur_nama(Sting) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void
setMg_tingkat(int) : void
setMg_judul(String) : void
setMg_file(String) : void
setMg_tipe(String) : void
setMg_waktu_upload(String) : void

setkompetensi(String) : void
getMg_id( : Sting
getGuru_id( : String
getGuru_nama() : Sting
getMp_id( : Sting
getMp_nama() : String
getMg_tingkat() : int
getMg_judul( : String
getMg_file( : String
getMg_tipe() : Stiing
getMg_waku_upload() : String
getMg_share() : String
getMg_download( : int
getSekolah_nama() : String
getkompetensi() : Sting

modelGuru

quru_id: Sting
qu_id: Sting

selolah_id: String
- sekolah_nama: String
- gum_nama: Sting
- guni_nuptk String

.
+ stiing)
ama(Stin
set¢ Iahir*
setc
B SeIGT o e
SRSeIET - iskakif(ui Ag)8
st IBRS - 2 ma (S eI
get( s st
setc string
gett idg:
gets fam¢. - 5ing
o naf)
+ getGunu_email(: String
+ getGun_telp( : String
+ getGun_password() : String
+ getGun_satus_akif() : String
+ getGun_selolah_alamat() : Sting

Gambar 3.78 Relasi class diagram menampilkan materi guru

14. Forum Diskusi Guru dan MGMP (Guru)

Relasi class diagram “forum diskusi guru dan MGMP” menjelaskan

hubungan antara modelChatDiskusiOnline, modelGuru, modelMataPelajaran,

modelMgmp yang terhubung dengan controllerChatGuruMgmp secara agregasi.

Diskusi akan ditampilkan pada Form Diskusi Guru dan MGMP.
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class Class Forum Diskusi Guru dan MGMP (GURU)/

controllerChatGuruMGMP

modelChatDisusiOnlineList: List<modelChatDisusiOnline>
- modelDiswsiOnlineList: List<modelDiskusiOnlineList>
mChatDiskusiOnline: modelChatDiskusiOnline

controllerChatKelas)
setNewModelChatDiskusiOnlineList() : void
getModelChatDiswusiOnlienList() : ListsmodelChatDiskusiOnline>
getmChatDiskusiOnline() : modelChatDiskusiOnline
setmChatDiskusiOnline() : void
setParcelableChatDiskusi Online() : void

addModel DiskusOnlineList() : void

removaArray() : void

getChatDiskusiOnlineVolley() : void
getChatDissiOnlinePagingVolley() : void
SetChatGuruMGMP() : void

Form Diskusi

GuuaMoMP |

I

modelMataPelajaran

modelMgmp - MP_ID: String

- MP_NAMA: String

- userid: Sting
- user_nama: String
- user_status akif: Sting

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id() : String

getMp_nama() : String

modelMgmp()
modelMgmp(String, String, String)
setUser_id(String) : void
setUser_nama(String) : void
setStatus_akif(String) : void
getUser_id( : String

T

modelChatDiskusiOnline

dKd: String
dold: String
doPosting: String
doUser: String
doWaktu: String
doAs: String
doNama: String
doStatus: String

e

modelChatDiskusiOnline()
modelChatDiskusiOnline(String, String, String, String, String, String, String, String)
setDKd(String) : void
setDold(String) : void
setDoPosting(String) : void
setDoUser(String) : void
setDowakiu(String) : void
setDoAs(String) : void
setDoNama(String) : void
setDoStatus(String) : void
getDKid() : String

getDold() : String
getDoPosting() : String
getDoUser() : String
getDoWakiu() : String
getDoAs() : String
getDoNama() : String
getDoStatus() : String

getUser_nama() : String
getStatus_akif() : String

R

modelGuru

guru_id: Sting

gu_id: String
sekolah_id: String
sekolah_nama: String
guru_nama: String

- guru_nuptk String

- guru_jk String

- lota_id: String

- kota_nama: String
guru_tgl_lahir: String
guru_email: Stiing
qun_telp: String
guru_password: String
guru_status_akif: String
guru_sekolah_alamat: String

m

modelGuru()

setGuru_id(String) : void
setGu_id(String) : void
ekolah_id(String) : void
tSekolah_nama(String) : void
tGuru_nama(String) : void
SetGuru_nuptk(Stingj veid
setGuru_jk(String)l: voig
setkota_id(StrindY : vid
setKota_nama(String) : void

Sk
I5t

getGuru_jK) : String
getKota_id() : String
getKota_nama() : Strihg
getGuru_tgl_lahir( : Stihg
getGuru_email(): String
getGuru_telp( : String
getGuru_password() : String
getGuru_status_akif() : String
getGuru_sekolah_alamat() : String

Fprr——

TR+ A

modelGuru(String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String, String)

Gambar 3.79 Relasi class diagram forum diskusi guru dan MGMP

15. Forum Diskusi Kelas (Guru)

Relasi class diagram “forum diskusi kelas” menjelaskan tentang hubungan

antara modelGuru, modelSiswa yang dihubungkan dengan controllerChatKelas

secara agregasi. Forum akan ditampilkan pada Form Diskusi Kelas.
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class Class Forum Diskusi Kelas (GURU) /

modelGuru

controllerChatKelas

- modelChatDiskusiKelasList: List<modelDisiusiKelas>

st L
- mChatDiswsKelas modelChatDisusiKelas

controllerChaikelas)
getmChatDiswisiKelas( : modelChaiDiskusiKelas
setmChatDisisiKelas() : void
 void
setNewModelDiskusKelasOnlineList() : void
addModelDisuisOnlineList) : void
i) : Li

Form Diskusi
Kelas

L 1

void

gun_id: Sting
gu_id: String
sefolah_id: String
sefolah_nama: String
gur_nama: Sting
gun_nuptk String
gun_jkc Sting

kota_id: String
kota_nama: String
stiing

qun_telp: Sting
qun_password: String
gun_status_akif: Strn
gun_sekolah_alamat: Sting

L
addNewodelKelasPembelajaran( : void
addNewChat() : void

tModelCl i) : ListmodelCl

removeChatList) : voi
getChatDiskusiKelasL astVolley() : void
getChatDisisiKelasLastVolley() : void
setChatDiskusiKelasVolley( : void
getListDiswsiKelasOnlineVolley() : void
getKelasPembelajaran() : void

Tt i ittt Tt

modelSiswa

- siswa_tingkat: int
Sswa_id: String

- sekolah
- sekolah_nama: String

sswa_tgl_lahir: Sting
Sswa_alamat: String

- sswa_email: String
Siswa_telp_oru: String
Sswa_email_onu: Sting
- siswa_status_akif: String

e

modelGuru

model Guru(String, String, Stiing, Stiing, String, Stting, String, Sting, String, Stiing, Sting, String, String)
seiGur_id(String) : void
se(Gu_id(String) : void
setSelolah_id(String) : void
setSekolah_nama(Sting) : void
setGuru_nama(Stiing) : void
setGuru_nuptk(String) : void
setGuru_jKString) : void
setKota_id(String) : void
seiKota_nama(String) : void
setGuru_tgl_lahir(String) : void
setGuru_email(String) : void
setGuru_telp(String) : void
setGur_satus_akif(String) : void
setGuru_sekolah_alamat(String) : void
getGur_idQ : Stiing

getGun_nama(): String
getGuru_nuptk() : String
getGun_jK) : String
getKota_id( : Sting
getkota_nama() : Sting
getGun_tgl_lahir) : String
getGun_email() : Sting
getGunu_telp() : String
getGun_password() : String
getGun_status_akif( : Sting
getGun_sekolah_alamat( : String

modelsiswa()

setSiswa_tingkat(nt) : void
setSiswa_id(String) : void
setselolah_id(String) : void
setSekolah_nama(Sting) : void
setKota_id(String) : void
setGu_id(String) : void
setGuru_nama(String) : v
setSiswa_nisn(Sting) v
setSiswa_nama(Sting
setSiswa_jK(Sting)

getsetolah_i
getsekolah_nama)
getkota_id( : String
getGu_id) : Sting

PO I T T S S L L I,

16. Menampilkan Tugas (Guru)

modelSiswa(String, String, String, Stiing, Sting, Sting, Sting, String, String, String, String, String, Sting, Sting, String, int)

Relasi class diagram “menampilkan tugas” menjelaskan hubungan antara

modelKelasTugas, modelMataPelajaran, modelKelasPembelajaran, modelGuru

yang dihubungkan dengan controllerTugas secara agregasi.

ditampilkan pada Form Tugas.

Tugas akan
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class Class Menampilkan Tugas (GURU) /

controllerkelasTugas

modelKelasTugas

st L
- modelKelasTugasList: List<modelKelasTugasList>
- mKompetensiList: List<modelKompetensiList>
mindikatorList: ListmodellndikatorList>
mKelasTugas: modelKelasTugas

setParcelableGetintentBefore() : vo
getmindikatorList() Arrayn.ls<moae|muwawr>
setNewModelIndikatorList() : void
addmindikatorList) : void

ugas) ugas
controllerkelasTugas()
addKompetensi() : void
addKelasPembelajaran( : void
addKelasTugas) : void

Form Tugas

.<n Li

removeListelasTugas) : v
lemaveKeIaQ’embe\a}amnO void
getMadelKelasTuEaiwsO Lisi<modelKelasTugas>

gelKeIaS’embelajamnanleyo void
getKelasTugasvolley() : void
setkelasTugasVolley() : void
updateKelasTugasvolley() : void
getindikator) : void

I

p_i
K_nama: Sting

ia_deadline: Smng

i¢_lelompok:Stri

mindikator Au.ayus<mnaennmmm>

modelKelasTugas(AmayList<modelindikator>, String, String, String, String, String, String, String)

setkt_id(string) : void

modelKelasTugas)

setkp_id(Sting) : void

setGun_id(Stiing) : void

setMp_id(String) : void

setKt_nama(String) : void

setkt_deadline(String) : vcvd

setkt_kelompok(String) : voi

&(mIndllelm(AvrayLlsQnoﬂe\Indllalop) void

geiKt_id( : Sting

getKp_id( : Stiing

getGuru_id() : Sting

getMp_id( : Stiing

getkt_nama() : Sting

getkt_deadline() : Sting

geIKt_kelompok) :
<A

R

modelGuru

- gun_id: Sting
- gu_id: Sting

- selolah_id: Sting
sekolah_nama: String
guru_nama: String
quru_r Stiing
quru Jk Slnng
lota,

fota_nama: String

- gun_email: Stiing
- gun_telp: Sting

- guny_password: Sting

- guny_status akif: Sting
quru_sekolah_alamat: String

modelMataPelajaran

- MP_ID: Sting
- MP_NAMA: Sting

modelMataPelajaran
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id( : Sting

getMp_nama() : String

I

modelGuru
modelGuru(String, Smng‘ String, Sting, String, String, String, String, String, String, String, String, String)
setGur_id(String) : v

=iCu |d(S|r|ng) vmu

setSekolah_id(String) : void

slsemlah _nama(String) - void.

SetGun_nama(Sting)
SetGur_nupikSting)
setGur_jKSting) - v
setKota_id(S17ing)

getGun_id( - Stiin
setGu_id( : Stiing
getSekolah_id() : Stin
getSekolah_namal) - S
getGun_nama() - Sir
getGur_nupik() - St

getGuru_passio
getGuny_status a
getGury_sekolah al

T

1 Relasi class

17. Menilai Tugas (Guru)

Relasi class diagram “menilai

modelKelasPembelajaran

kp_id: String

mp_
quru_id: Sting
kp_nama: Sting
ko_tinglat: Sting
ko_status_akif: String
jumlah_siswa: int

BT ——

+

modelKelasPembelajaran()
modelKelasPembelajaran(int, Stiing, Stiing, String, Stiing, Sting, String)
setKp_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setGuru_id(String) : void
setKp_nama(sting) : void
void

st
setdumlah_siswa(int) : void
getkp_id( : String

getM paigls Swng
ocfpunBdo: G

getkp_nama( ¥
getkp_ mgkav() ivm‘g

tugas”

menjelaskan hubungan antara

modelSiswaTugasKelas, modelGuru, dan controllerTugasKelas yang terhubung

secara agrerasi. Menilai tugas akan dilakukan pada Form Menilai Tugas.
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class Class Menilai Tugas (GURU) /

modelSiswaTugasKelas

controllerTugasKelas

- mTugas Lisi<modelTugasKelas>
- mSiswaTugasKelas: ListsmodelSiswaTugasKelas>
- Tugaskelas: TugasKel

- modelTugaskelas: modelTugasKelas

siswa_id: String
siswa_nisn: String
siswa_nama: String

tk_file: int
tk_waktu_pengumpulan: String
tk_tipe: String

tk_nilai: Double

setModelTugasKelas() : void
Form Menilai setParcelableGetintentBefore() : void
iswaT . .

Tugas

i () : Li T
removeSiswaTugasKelasList() : void
addSiswaTugasKelas() : void
controllerTugasKelas()
getmTugasKelas() : List<modelTugasKelas>
addTugasKelas() : void
removeArrayListTugasKelas() : void
getTugasKelasVolley() : void
getSisvaTugasKelasvolley() : void
setNilaiSiswaTugasKelas) : void

GoEEhFEF b+ o+ o+

e

modelSisvaTugasKelas()
modelSisvaTugasKelas(String, String, String, String, String, String, String)
setSiswa_id(String) : void
setSiswa_nisn(String) : void
setSisva_nama(String) : void

setTk file(String) : void

setTk wakiu_pengumpulan(String) : void
setTk_tipe(String) : void
setTk_nilai(Double) : void

getSiswa_id() : String

getSiswa_nisn() : String
getSiswa_nama() : String

getTk file() : String

getTk waktu_pengumpulan() : String
getTk_tipe() : String

getTk_nilai() : Double

modelGuru

guru_id: String

- gu_id: Sting
sekolah_id: String

- sekolah_nama: String
guru_nama: Stiing
guru_nuptk String

- guru_jk String
kota_id: String
kota_nama: String

- guru_tgl_lahir: String
guru_email: String
guru_telp: String
- guru_password: String
guru_status_aktif: String
guru_sekolah_alamat: Stri

getGuru_nama g
getGuru_nuptk(

getKota_id() : String
getkota_nama() : String
getGuru_tgl_lahir() : String
getGuru_email() : String
getGuru_telp() : String
getGuru_password() : String
getGuru_status_akif() : Stiing
getGuru_sekolah_alamat() : String

TS

ing, Stiing, Stiing, String, String, String, String, String, String, String)

) : Stiing
getGuru_jk) : String

Gambar 3.82 Relasi class diagram menilai tugas

18. Menilai Soal Ujian (Guru)

Relasi class diagram “menilai soal ujian” memiliki hubungan dengan

modelSoal, modelMataPelajaran,

modelSiswa yang berhubungan dengan

controllerNilaiUjian secara agregasi. Menilai soal ujian aka dilakukan pada Form

Menilai Soal Ujian.
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class Class Menilai Soal Ujian (GURU) ,/

contollerNilaiUjian

R i T
- mKelasUjian: List<modiKelasUjian>

R ji Li lompokUji

- modelKelasUjian: modelKelasUjian

N ji i o JjianSiswa

controllerNilaiUjian()
getModelKelompokUjianSiswa() : modelKelompokUjianSiswa
setParcelableGetintentBefore() : void

- 3

Form Menilai Soal
Ujian

) : Li
getmKelasUjian() : List<modelKelasUjian>
setParcelableKelasUjian() : void
getModelKelasUjian() : modelKelasUjian

i L

addModelKelasPembelajaran() : void
addModelKelasUjian() : void
addModelKelasUjianSiswa() : void
removeArrayModelKelasUjian( : void

j ) void
getModelKelasPembelajaranVolley() : void
getModelListDaftarUjianVolley() : void
getModelListUjianSiswavolley() : void

FoEE R R R R E o+ b+

modelMataPelajaran

MP_ID: String
MP_NAMA: String

e

modelMataPelajaran()
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void

getMp_id( : String

getMp_nama() : String

modelSoal

soal_id: String
indikator_id: String
soal_pertanyaan: String
soal_tipe: String
soal_jawaban: String
soal_status_akif: String
soal_level: String
amayListModel

AmayList<model.
mJawabanUjianSiswa: modelJawabanUjianSiswa

modelSoal()
modelSoal(String, String, String, String, String, String) : void
setSoal_id( : String
setindikator_id(String) : String
setSoal_pertanyaan(String) : void
setSoal_tipe(String) : void
setSoal_jawaban(String) : void
setSoal_status akif(String) : void
setSoal_level(String) : void
setArrayListModel

yList<Model

tmJawabant
getSoal_id() : Sting
getindikator_id() : String

) : void

modelSiswa

siswa_tingkat: int
siswa_id: String
sekolah_id: String

- sekolah_nama: String
- lota_id: String

- gu_id: String

- guru_nama: String

- siswa_nisn® String
- siswa_nama: Stin
- siswa_jk Sting
- siswa_tgl_lahir

String

- siswa_status tring

R

g : String
getSoalTipe(): Stiing
getSoalJawaban() : String
getSoalStatusAKif() : String
getSoalLevel() : String

void

getAmayListModel. : ArmayList<model
getmJawabanUjianSiswa() : modelJawabanUjianSiswa

modelSiswa()
modelSiswa(Stind
setSiswa_tingkat(g
setSiswa_id (St

tring, String, S,

setSiswa_n! void
setSiswa_nar void

setSiswa_alama(S
setSiswa_email(String) : void
setSiswa_telp_ortu(String) : void
setSiswa_email_ortu(String) : void
setSiswa_status_akif(String) : void
getSiswa_tingkat() : int
getSiswa_id() : String
getSekolah_id() : String
getSekolah_nama() : String
getKota_id() : String

getGu_id() : String
getGuru_nama() : String
getSiswa_nisn() : String
getSiswa_nama() : String
getSiswa_jk) : String
getSiswa_tgl_lahir( : String
getSiswa_alamat() : String
getSiswa_email() : String
getSiswa_telp_ortu() : String
getSiswa_email_ortu() : Sting
getSiswa_status_akiif() : Sting

P T T T P P

lb. String, String, String, String, String, String, int)

Gambar 3.83 Relasi class diagram menilai soal ujian

19. Menampilkan Materi MGMP (Siswa)

Relasi class diagram “materi MGMP” menjelaskan hubungan dengan

modelMateriMgmp, modelKompetensi, modelSiswa, modelMataPelajaran, yang

berhubungan dengan controllerMateriMGMP. Materi MGMP akan ditampilkan

ketika Form Materi MGMP dibuka.
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class Class Menampilkan Materi MGMP (SISWA) /

controllerMateriMGMP

ist: ArmayLi
mMateriMGMP: modelMateriMGMP

Form Materi MGMP

setParcelablelntentBefore() : void
setModelMateriMGMP() : void

getAmayl  Arrayl
addMateriMGMP() : void
countMateriMGMP() : void

T

modelMataPelajaran

MP_ID: Stiing
MP_NAMA: Sting

modelMataPelajaran

setMp_id(String) : void
setMp_nama(String) : void
getMp_id( : Stiing
getMp_nama() : Stiing

I

0
modelMataPelajaran(String,

stiing) : void

modelSiswa

siswa_tingkat: int

- siswa_id: Sting
selolah_id: Stiing
selolah_nama: String
kota_id: Sting

- gu_id: String
guru_nama: String
siswa_nisn: String
siswa_nama: String

- siswa_jk Sting
siswa_tgl_lahir. Stiing
siswa_alamat: Sting
siswa_email: Sting
siswa_telp_ortu: String
siswa_email_ortu: Sting
siswa_status_akif: String

modelMateriMgmp

- miid: String

- useri
- mf_judul: Sting
- mifile: Stin

- mf_waku_upload: Sting

- kompetens: Sting

- mf_share: int

- mf_download: int
mf_tipe: int

modelMateriMgmp()
modelMateriMgmp(int, int, int, String, String, String, String, String, String, String) : void
SetMf_id(String) : void
setkd_id(String) : void
setUser_id(String) : void
SetMf_judul(String) : void
SetM_file(String) : void
SetMf_waktu_upload(String) : void
setkompetensi(String) : void
SetMf_share(int) : void
setMf_download(int) : void
SetMf_tipe(int) : void

getMi_id( : String

getkd_id( : Stiing

getUser_id() : Stiing
getMf_judul( : Sting
getM_iile( : Sting
getMi_wakiu_upload() : Sting
getKompetensi() : Sting
getMi_share() : int
getMi_download() : int
getMf_tipe() : int

e

modelKompetensi

K_id: String
mp_id: Sting
Ki_urutan: int

Kd_id: Sting
kd_urutan: int

modelKompetensi)
modelKompetensi(String, String, String, String, String, String, String)
setKi_id(String) : void

setMp_id(String) : void

setKi_urutan(int) : void

setki.

modelSiswa()

setSiswa_tingkat(int)
setSiswa_id(String)

getSekolah )
getKota_id()
getGu_id() : Siri
getGuru_nama()
getSiswa_nisn() : St
getSiswa_nama() - St
getSiswa_jK) - Sting
getSiswa_tgl_lahir() : String
getSiswa_alamat() : String
getSiswa_email() - Sting
getSiswa_telp_ortu() - Stiing
getSiswa_email_ortu() : String
getSiswa_status_akif() : String

T

g, String, String, String, String, String, String, Stiing, String, String, String, int)

T+ttt + 4+ PR ER TR EE

X  void
setKi_tingkat(int) : void
void

Gambar 3.84 Relasi class diagram menampilkan materi MGMP

20. Menampilkan

Materi Guru (Siswa)

Relasi class diagram “menampilkan materi guru” menjelaskan tentang

hubungan modelMateriGuru,

modelKompetensi

modelKelasPembelajaran, modelSiswa,

yang berhubungan dengan controllerMateriGuru secara

agregasi. Materi Guru akan ditampilkan pada Form Materi Guru.
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class Class Menampilkan Materi Guru (SISWA) /

controllerMateriGuru

st Aray!
mMatenGunu: modelMateriGuru

getModelMateriGuru() : madelMateriGuru
void

Form Materi Guru

setModelMateriGuru( : void
controllerMateri Guru()
addMateriGuru() : void
addMateriGuMGMP( : void
uploadMateriGuru( : void
countMateriguru() : void

modelKompetensi

- k_id: Sting

‘modelKompetensi
modelKompetens (Sting, Sting, Sting, Sting, Sting, Sting, Sting)
SIKi_id(Sting) - vold

SeiMp_id(Sting) : void

SeIKi_urutan(ing : void

SIKi_desc(Sting)  void

iKi_tingkatni) - void

SKd_id(Sting): void

S2IKd_untan(n) : void

getMp_id( : Stiing
getKi_urutan( : int
getki_desc() : String
getki_tingat(): int
getkd_id( : Sting
getkd_utan(): int

modelSiswa

modelMateriGury

mg_id: String
gun_id: String
- guu_nama: Sting
- mp_id: Stiing
- mp_nama: Sting
- mg_tingkat: int
- mg_judul: Sting
mg_file: String

ma_tipe: Stiing
mg_waktu_upload: String
mg_share: String
mg_download: int

- selolah_nama: Sting

- lompetens: String

modelMateriGun(

tMg_id(String) : void
SIGUL_id(Sting) - void
SIGUR_nama(Sting) : void
(String) : void
StMp_nama(Sing) : void
Sethg_tingkat(int) : void
Sethg_judul(String) : void
SetMg_file(Sting) : void
SetMg_tipe(Stiing) : void

seitg waktu_upload(String) : void
SiMg_share(Sting) : void
<2thg_download(nt): void
seiSelolah_nama(String)  void
setkompetensi(String) : void
getMg_id( : Stiing

getGun
getGuni_nama( : Stiing
getMp_id( : Stiing
getMp_nama(  String
gethg_tingkat( : int
gethg_judul( : Stiing
gethg_ile( - String

geth sting
getMg_walwu_upload( : Sting
gethg_share( - String
getMg_downioad : int
getSekolah_nama( : String
getkompetens ) : Stiing

modelMateriGuru(String, Stiing, boolean, String, Stiing, String, Stiing, String, int, Sting, Stiing, String, String)

- siswa_tinglat: int
siswa_id: String

- selolah_id: Sting

- selolah_nama: Sting

guru_nama: String.
Siowa_s
sswa_nama: String
siswa_jlc String
siswa_tgl_lahir. Sting
siswa_alamat: Sting
siswa_email: String
Siswa_telp_onu: String

modelKelasPembelajaran

lo_id: String
mp_id: Sting
guru_id: Sting

Ip_tinglat: String
lp_status_akif: Sting
jumlah_sswa: int

ng, String

ing, String, String, String

getsiswa_jk)
getsis
getsisna,

a_telp_ortuQ : Sting
getSiswa_email_onu) : String
gelSiswa_satus_akif() : Sting

modelKelasPembelajaran

modelKelasPembelajaran(int, Sting, Stiing, String, Stiing, Stiing, Sting)
setkp_id(Sting) : void

setMp_id(String) : void

getkp_nam:
getkp_tingkat) : String
getkp_status akif() : Sting

getumiah_sswa)

Gambar 3.85 Relasi class diagram relasi class diagram menampilkan materi guru

21. Menampilkan Tugas (Siswa)

Relasi class diagram “menampilkan tugas” menjelaskan hubungan

modelKelasTugas, modelMataPelajaran, modelKelasPembelajaran, modelSiswa

yang berhubungan dengan controllerKelasTugas secara agregasi. Tugas akan

ditampilkan pada Form Tugas.
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class Class Menampilkan Tugas (SISWA) /

controllerkelasTugas modelKelasTugas
- st L - K_id: Sting
- modelKelasTugastist: List<modelKelasTugastist> - kp_id: Sting
- mKompetensiList: List<modelKompetensiList> - gun_id: Stiing
mindikatorList: List<modelindikator ist> - mp_id: Sting
- mKelasTugas modelKelasTugas - K_nama: String

- k_deadline: Sting
- K_kelompok String

+ setParcelableGetintentBefore( : void - mindikator: AmayLisi<modelindikator>
+ i) : Amay
+ setNewModelindikatorList() : void + modelKelasTugas(ArrayList<modelindikator>, String, String, String, String, String, String, String)
’—l + addmindikatorList( : void +  setk_id(sting) : void
Form Tugas + ugas() : ugas + modelKelasTugas()
+ controllerkelasTugas() Ko—1+ setkp_id(String): void
l—l + addKompetensi() : void + setGuru_id(String) : void
+ addKelasPembelajaran() : void + setMp_id(String) : void
+ addKelasTugas( : void +  setkt_nama(String) : void
+ is0: L +  setkt_deadline(Stiing) : void
+ removeListkelasTugas() : void + setKt_kelompok(String) : void
+ removeKelasPembelajaran() : void + setmindikator(ArrayList<modelindikator>) : void
+ getModelKelasTugasList) : LisimodelKelasTugas> + getKt_id( : Stiing
+ 3 + getkp_id( : Sting
+ getKelasPembelajaranVolley() : void + getGuru_id() : String
+ getkelasTugasvolley() : void + getMp_id( : Stiing
+ setkelasTugasvolley( : void +  getkt_nama() : String
+ updateKelasTugasvolley() : void + getkt_deadline() : Stiing
+ getindikator() : void +  getkt_kelompok( : String
+ getmindikator() : AmayLisi<modellndikator>

modelMataPelajaran

MP_ID: Stiing
MP_NAMA: Stiing

modelMataPelajaran
modelMataPelajaran(String, String) : void
setMp_id(Stiing) : void
setMp_nama(Stiing) : void

getMp_id() : String

getMp_nama() : String

modelSiswa

siswa_tingkat: int
siswa_id: String
sekolah_id: Stiing
sekolah_nama: Stiing
fota_id: Sting

s

I

modelKelasPembelajaran

qu_id: Stiing
gunu_nama: Stiing
Sswa_nisn: Sting .

aa
i
=3
23
=)

2

siswa_ig|_lahir: String
- sswa_alamat: Sting
- siswa_email: Sting

- siswa_telp_ortu: Sting
siswa_email_ortu: Strin

kp_status_akif: Sting
jumlah_sswa: int

modelKelasPembelajaran()
modelKelasPembelajaran(int, Sting, String, String, String, String, Sting)
setkp_id(String) : void
setMp_id(String) : void
setGun_id(String) : void
setkp_nama(String) : void
setKp_tingkat(String) : void
setkp_status_akif(String) : void
setJumlah_siswa(int) : void
getkp_id( : String

getMp_id() : String
getGuru_id( : String
getkp_nama() : Stiing
Getkp Jinqiat P8%ing

detip lgatlis_aiif( : Sting
detaumtaR siswf) : int

modelSiswa()
ring, String, String, String, String, String, String, String, String, int)

id(St
setSekolah._|
String) : void

setSiswa_tgl_lahir(S
setSiswa_alama((s,

[ 2

) : void
¥ (String) : void
setSiswa_sta, 7
getSiswa_tin
getSiswa_id()

getSekolah_ d()
getSekolah_nama
getKota_id() - Sting
getGu_id( : Sting
getGuru_nama() : Sting
getSiswa_nitn() - Sting
getSiswa_nama() Sting
getSiswa_jK) - Sting

getSiswa_tgl lahir) - Sting
getSiswa_alamal() : Sting
getSiswa_email() - Sting
getSiswa_telp_ortu() - Sting
getSiswa_email_ortu() : St
getSiswa_status _akif() : Sting

R

Gambar 3.86 Relasi class diagram menampilkan tugas

22. Forum Diskusi Kelas (Siswa)
Relasi class diagram “forum diskusi kelas” menjelaskan hubungan
modelGuru, modelSiswa, dan controllerChatKelas yang dihubungkan secara

agregasi. Forum akan ditampilkan pada Form Kelas Diskusi.
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class Class Forum Diskusi Kelas (SISWA) /

modelGuru

controllerChatKelas.

modelChatDiskusKelasList: LisimodelDiskusiKelas>

ist: L
mChatDiswisiKelas: modelChatDisisiKelas

T

controllerChatkelas()

getmChatDiskusielas) : modelChatDisksiKelas
setmChatDiskusiKelas) : void
setParcelableDisksiKelas) : void

setNewModel DissiKelasOnlineList() : void
addModelDissiOnlineList() : void

gquru_id: Sting
u_id: St

g Sting
sebolah_id: Sting
sekolah_nama: String
guru_nama: Sting
quru_nuptic String

kota_nama: String
guru_tgl_lahir: Sting
quru_email: String
quru_telp: String
gunu_password: String
gunu_status_akif: St

tring
gqun_sekolah_alamat: String

OnlineList) : i onl
setModelKelasPembelajaran() : void
U

addNewModelKelasPembelajaran() : void
addNewChat( : void
tModelC i) : List<model

removecChatList) : void
getChaibDisusiKelasLastVolley() : void
getChaiDisisiKelasLastVolley() : void
setChatDisiusiKelasvolley() : void
getLisDiswsKelasOnlineVolley( : void
getkelasPembelajaran() : void

modelSiswa

- siswa_tingkat: int
siswa_id: Stin

- sekolah_id: String

- sekolah_nama: Sting

siswa_status_akif: Sting

P

modelGuru

modelGuru(Stiing, String, String, String, Sting, String, Stiing, String, String, Sting, String, Sting, String)
setGun_id(String) : void

IGu_id(String) : void

setSekolah_id(String) : void

seiSekolah_nama(String) : void

setGuru_nama(Stiing) : void

selGuru_nuptk(String) : void

setGuru_jKString) : void

setKota_id(String) : void

setKota_nama(Stiing) : void

setGuru_tgl_lahir(String) : void

setGuru_email(String) : void

setGunu_telp(Stiing) : void

setGunu_satus_akif(String) : void

setGunu_sekolah_alamat(String) : void

getGuni_id( : Sting
tGu_id() : Sting
getSelolah_id( : String
getSekolah_nama() : Sting
getGuru_nama() : Sting
getGuru_nuptk) : Stiing
getGuru_jk) : Sting
getKota_id( : Sting
getkota_nama(): String
getGuru_tgl_lahir( : String
getGuru_email() : Sting
getGuru_telp() : Sting
getGuru_password() : Sting
getGunu_status_akif( : Sting
getGun_selolah_alamat( : String

modelSiswa()

setSiswa_tingkat(int) : void
setSiswa_id(String) : void
setSekolah_id(String) : void
setSekolah_nama(String) : void
setkota_id(String
SetGu_id(Stiing) : void
StGun_nama(String) -
setSiswa_nisn (St
setSiswa_nama (s
setSiswa_jKStn9)
setSiswa_tgl_lahir(S)
setSiswa_alamal(
setSiswa_email
setSiswa_telp_g
setSiswa_emaifygglu(St1ng) - voidl
X aing) : void

getSiswa_tingka()
getSiswa_id( : Strin
getSekolah_ic () - Strir
getSekolah_namal) - S

ta_id() : String

getSiswa_status ak!

modelSiswa(String, String, String, String, Stiing, String, String, String, String, String, Sting, String, Stiing, String, String, int)

23. Menampiikan Niial dan Soai Ujian (Siswa)

Relasi class diagram “menampilkan nilai dan soal ujian” menjelaskan

hubungan antara modelSiswa, modelSoal, yang terhubung secara agregasi dengan

controllerSoal. Form yang ditampilkan pertama kali yaitu Form List Ujian

kemudian menuju Form Soal melalui controllerDetilUjian.
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class Class Menampilkan Niai dan Soal Ujian (SISWA) /

modelSoal

controllerSoal

- modelSoalAnayList: ArayLis<modelSoal>

Form List Ujian

Form Soal

+ L
+ %
+ istModel int
+ addso:
+ getSo iswaVolley( : void
+ getSoalJawabanVolleyForSiswa( : void

+ getSoalVolley( : void

controllerDetilUjian

 osebe ATy LsemodoKalaian T
" :

getAmayL X
+ getmKelasujianList( : Lis<madelKelasujian> J—

void

Gambag3:39Relasi cl@8s diagram menampilkan nilai dan soal ujian

3.2.8 DiagramKompganen

Diagiam kompanen mengelaskanrhubiinganddan, kade-kode pemrograman
yang akan dibangoms Garis-garis  yangmberhubungan™ akan  menunjukkan
dependensi komponen tersebut.

Halaman web yang ditandai dengan Cl_View langsung berkomunikasi
pada server melalui controller yang ditandai dengan CI_Controller. Komponen
controller merupakan sekumpulan proses-proses yang dibutuhkan untuk
manipulasi data dibantu dengan model yang ditandai dengan CI_Model untuk

memasukkan data ke dalam database.



115

cmp Component Model /

Native_Android_Model

N
AN
N
Cl_Controller \I. _____ Application \I. ______ Native_Android_Controller]
Program Interface
(API)
T
| X
| /
| /
—7 /
E Native_Android_View
Cl_Model
|
|
|
MY_SQL A .,\ DATABASE

BamMmbarg. 891 Diagram Kaompoenen

Halaman® pade “android’ yangd dig@anday, dengan Native Android_view
berkomunikasi dengan-eontroller yang ada pada android. Controller pada Android
ditandai dengan Native_Android_Controller yang isinya proses-proses fungsi
untuk manipulasi data yang disiapkan dikirim pada server. Manipulasi data pada
controller tentunya dibantu dengan model sebagai atributnya. Aplikasi pada
android dapat berkomunikasi dengan server melalui sebuah perantara yang
disebut dengan Application Program Interface (API) dimana API tersebut
langsung berinteraksi dengan CI_Controller. Setelah itu CI_Controller akan

berfungsi sebagaimana mestinya untuk menyimpan data pada database.
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Diagram deployment berfungsi untuk menggambarkan peralatan-peralatan

dan prosesor-prosesor yang saling berhubungan.

deployment Deployment Model /

Modem ADSL

WEB_SERVER

LAN

MY SQL DATABASE

Garnbar gOoWDiagram) Depioyment

Diagram deplayment diatas dapat dijetaskanbahwa kode pada server side

dipasang pada web server. Web server tersebut terhubung Cengan internet WAN.

Web server juga terhubung pada MySql Database Server melalui LAN.

3.2.10 Disain Input / Output

Disain input/output digunakan untuk menampilkan rancangan dari sebuah

tampilan yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Fungsi dari form-form

yang telah disesuaikan dengan kebutuhan akan dijelaskan disini. Tujuan adanya

disain input/output adalah agar pengembang mengerti tampilan yang akan

dibangun.
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1. Disain Input / Output Halaman Kompetensi Inti (MGMP)

Halaman kompetensi dasar memiliki tampilan sebagai MGMP yang isinya
adalah kompetensi berdasarkan kelas X, kelas XI, dan kelas XII. Kompetensi Inti
akan ditampilkan ke bawah. Halaman ini dibuat dengan tujuan agar MGMP dapat
melihat kompetensi dasar yang digunakan untuk membuat materi, tugas, dan soal

ujian.

€<  Kompetensi Inti

X Xl Xl

Koempatansi Inti |

Kompetensi [nti |l

Kompetansi Inti |

Chmbar 3.91 Helaman Korﬁpe_tensi Inti

2. Disain Input / Output Halaman Kompetensi/Dasar, (MGMP)

Halaman kompetensi dasar merupakan halaman detil dari kompetensi inti.

¢ Kompetensi Dasar

Kompetensi Dasar |

Kompetensi Dasar Il

Kompetensi Dasar Il

Gambar 3.92 Halaman Kompetensi Dasar
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Tampilan kompetensi dasar untuk MGMP yang bertujuan untuk melihat
kesesuaian kompetensi inti. Bentuk tampilannya dalam bentuk daftar ke bawah

yang berisikan teks macam-macam kompetensi dasar.

3. Disain Input / Output Halaman Indikator (MGMP)
Halaman indikator adalah halaman yang berisikan detil dari kompetensi
inti. Halaman indikator ini sama dengan kompetensi inti dalam bentuk daftar yang

berisikan teks indikator.

¢— Indikator

Indikator |

Gambar 3.93 Halaman Indikator

4. Disain Input / Output Halaman Soal Berdasarkan Kompetensi (MGMP)
Halaman soal berdasarkan kompetensi ini adalah halaman yang dapat
diakses oleh MGMP agar MGMP dalam melihat soal dan jawaban yang
berdasarkan kompetensi. Soal dibagi menjadi tiga yaitu soal essay, soal multiple
choice, soal multiple answer yang disetiap soal ditampilkan pertanyaan dan

jawabannya.
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€— Soal Ujian

Section Essay - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan...
Jawaban

Contoh jawaban. ..

Multiple Choice - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan...
Jawaban

A, Jawaban A
B. Jawaban B

Multiple Answer - Level Scal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan...
Jawaban

O Jawaban A
O Jawaban B

Gambar 3.94 Halaman Soal Ujian

5. Disain Input / Output Halaman Materi MGMP (MGMP)

eri MGMP ini adalah halaman untuk menampilkan seluruh
eri akan menampilkan judul materi, nama admin

nijumlah Klik 6leh pengguna fainfya.

~stikom

Judul Materi MGMP
Marna Admin MGMP

Tanggal Upload XX Kali [ onoff |
Judul Materi MGMP

Nama Admin MGMP

Tanggal Upload XX Kali on off
Judul Materi MGMP

Nama Admin MGMP

Tanggal Upload XX Kali [oneff |

Gambar 3.95 Halaman Materi MGMP
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6. Disain Input / Output Halaman Materi Guru (MGMP)
Halaman materi guru digunakan untuk menampilkan guru yang dilihat
oleh MGMP. Setiap materi diberikan informasi judul materi, nama guru, tanggal

unggah, jumlah klik dari pengguna yang lain.

€= Materi Guru
X Xl Xl

Judul Materi Guru

I:l Nama Guru
Tanggal Upload XX Kali on off
Judul Materi Guru

I:l Mama Guru
Tanggal Upload XX Kali
Judul Materi Guru

|:| Marma Guru
Tanggal Upload XX Kali [on off |

>K
R

Halaman forum diskusi guru dan_ MGMP digunakan untuk saling

alaman’ Materi-Guru

s n MGMP (MGMP)

berdiskusi seperti layaknya chatting

€— Forum Diskusi

MNama Pengguna
Is| pesan dan lainnya

tanggal

Nama Pengguna
Isl pesan dan lainnya

tanggal

Kirim Pesan... |

Gambar 3.97 Halaman Forum Diskusi Guru dan MGMP
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Pesan yang ditampilkan pada halaman ini adalah pesan dari pengguna dan

pesan dari pengguna lain yang tergabung dalam satu diskusi.

8. Disain Input / Output Halaman Soal Ujian (MGMP)
Halaman soal ujian digunakan oleh guru untuk melihat soal-soal dalam
satu ujian. Soal-soal dibagi menjadi tiga jenis (Gambar 3.93) disertai pertanyaan,

pilihan jawaban, dan jawaban yang benar.

€— Soal Ujian

Section Essay - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan...
Jawaban

Contoh jawaban...

|ntoh pertanyd8R. . .

aw.
IS e angi A
I awabghl B

Gambar 3.98 Halamaﬁ SoabUjian

9. Disain Input / Output Halaman Kompetensi Inti (GURU)

Halaman kompetensi inti memiliki tampilan sebagai guru yang isinya
adalah kompetensi berdasarkan kelas X, kelas XI, dan kelas XII. Kompetensi inti
akan ditampilkan ke bawah. Halaman ini dibuat dengan tujuan agar guru dapat
melihat kompetensi inti yang digunakan untuk membuat materi, tugas, dan soal

ujian.
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4  Kompetensi Inti

X Xl Xl

Kompetensi Inti |

Kompetensi [nti |l

Kompetensi Inti 11l

Gambar 3.99 Halaman Kompetensi Inti

10. Disain Input / Output Halaman Kompetensi Dasar (Guru)

mpetensi dasar merupakan halaman detil dari kompetensi inti.

‘untuk guru yang bertujuan untuk melihat kesesuain

ilannya ,dalam ~bentuk daftar, ke-bawah yang

stikom

Kompetensi Dasar |

Kompetensi Dasar Il

Kompetensi Dasar ||

Gambar 3.100 Halaman Kompetensi Dasar
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11. Disain Input / Output Halaman Indikator (Guru)
Halaman indikator adalah halaman yang berisikan detil dari kompetensi

inti. Halaman indikator ini sama dengan kompetensi inti dalam bentuk daftar yang

berisikan teks indikator.

€ Indikator

Indikator |

Indilator [l

Indikator Il

ampar 3.101 Halaman-Indikator

12. DisA Iaw aterilVIGMBAGuru)
ateri PIni amﬂenampilkan seluruh

materi dari MGMP. Setiap materi akan menampilkan judul materi, nama admin

MGMP, tanggal unggah, dan jumlah klik oleh pengguna lainnya.

€ Materi Guru

X Xl Xl

DJuduI Materi MGMP

Tanggal Upload XX Kali
Judul Materi MGMP
Tanggal Upload XX Kali

I:l Judul Materi MGMP

Tanggal Upload XX Kali

Gambar 3.102 Halaman Materi MGMP
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13. Disain Input / Output Halaman Materi Guru (Guru)

Halaman materi guru digunakan untuk menampilkan guru yang dilihat

oleh guru. Setiap materi diberikan informasi judul materi, nama guru, tanggal

unggah, jumlah klik dari pengguna yang lain.

€= Materi Guru
X Xl XN

Judul Materi Guru
Mama Guru
Tanggal Upload XX Kali [onoff |
Judul Materi Guru
MNama Guru
Tanggal Upload XX Kali on off
Judul Materi Guru

I:lNama Guru
Tanggal Upload X Kali [Conoff |

14. Disai ’At ut Iaﬂd orum Diskusi
Halaman for$d usI 0

berdiskusi seperti layaknya chatting.

bar 3.103 Halaman ‘Materi'Guru
ury dan MGMP (Guru)

nakan untuk saling

€— Forum Diskusi

Nama Pengguna

Isi pesan dan lainnya

tanggal
Mama Pengguna
Isi pesan dan lainnya
tanggal
Kirim Pesan... |

Gambar 3.104 Halaman Forum Diskusi Guru dan MGMP
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Pesan yang ditampilkan pada halaman ini adalah pesan dari pengguna dan

pesan dari pengguna lain yang tergabung dalam satu diskusi.

15. Disain Input / Output Halaman Forum Diskusi Kelas (Guru)

Halaman forum diskusi kelas digunakan untuk saling berdiskusi bersama
siswa dalam satu kelas seperti layaknya chatting. Pesan yang ditampilkan pada
halaman ini adalah pesan dari pengguna dan pesan dari pengguna lain yang

tergabung dalam satu diskusi.

€= Forum Diskusi

F & = &
Kirim{i#ian. .}

Gambar 3.105_Halaman_Forum_D_iskusi Kelas

16. Disain Input / Output Halaman Tugas/(Gu¥u)

Halaman tugas digunakan untuk menampilkan tugas yang telah diberikan

oleh guru dalam satu kelas.

€ Tugas

Tugas |

Kelompok Tgl Deadline

Tugas Il

Kelompok Tgl Deadline

Tugas Il

Kalompok Tol Deadline

Gambar 3.106 Halaman Tugas
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17. Disain Input / Output Halaman Menilai Tugas (Guru)
Halaman menilai tugas digunakan oleh guru untuk menilai setiap siswa
yang telah mengumpulkan tugas. Halaman ini berisikan NIS / NISN, nama siswa,

unduh file tugas, isi nilai, dan tombol simpan.

€— Nilai Tugas

| NIS / NISN |

|NAMASISWR |

| Unduh File Tugas |

Milai

SIMPAN

baf3.107 Halaman-Menilai, Tugas

n alamergMenilaiSoal Ujian| (Guru)
M‘

18. DisA I
erS&t |ia t mkan soal-soal dalam

sebuah ujian beserta isi dari nilai untuk essal. Soal jenis multipl choice dan

multiple answer telah diisi oleh sistem.

€ Nilai Soal Ujian

Section Essay - Level Soal
Pertanyaan

Conteh pertanyaan. ..
Jawaban

Contoh jawaban...

Milai...

Multiple Choice - Level Soal
Pertanyaan

Contoh partanyaan. ..
Jawaban

A Jawaban A

E. Jawaban B

Milai : 10

Multiple Answer - Level Scal
Pertanyaan

Conteh pertanyaan. ..
Jawaban

O Jawaban A

[ Jawaban B

[ itai - 10 |

Gambar 3.108 Halaman Menilai Soal Ujian
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19. Disain Input / Output Halaman Materi MGMP (Siswa)
Halaman materi MGMP ini adalah halaman untuk menampilkan seluruh
materi dari MGMP. Setiap materi akan menampilkan judul materi, nama admin

MGMP, tanggal unggah, dan jumlah klik oleh pengguna lainnya.

€ Materi Guru

X Xl Xl

DJudul Materi MGMP

Tanggal Upload XX Kali

Judul Materi MGMP

Tanggal Upload XX Kali

I:l Judul Materi MGMP

Tangoal Upload XX Kali

bar3.109 Halaman-Materi MGMP

amergMateri G ura)(Siswe)
f I @rmn guru yang dilihat

oleh siswa. Setiap materl diberikan informasi judul materi, nama guru, tanggal

20. Dis

«
g

unggah, jumlah klik dari pengguna yang lain.

€ Materi Guru

X Xl Xl

Judul Materi Guru

Tanggal Upload XX Kali

Ij Judul Materi Guru

Tanggal Upload XX Kali

|:|Judul Materi Guru

Tanggal Upload XX Kali

Gambar 3.110 Halaman Materi Guru
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21. Disain Input / Output Halaman Tugas (Siswa)
Halaman tugas digunakan untuk menampilkan tugas yang telah diberikan

oleh guru dalam satu kelas. Tugas ditampilkan dalam bentuk list yang berisi nama

tugas, kelompok, tanggal deadline.

4 Tugas

Tugas |

Kelompok  Milai Taol Deadline
Tugas Il

Kelompok  Nilai Tgl Deadline
Tugas Il

Kalompok  Milai Tgl Deadling

afBar 3.111 Halaman Tugas

22. Disai p aman~aorum Diskusi Kelas (Siswa)
nYpru

S i[l Qum berdiskusi bersama
siswa dalam satu ke eperti fayaknyac 0. Pesan yang ditampilkan pada

halaman ini adalah pesan dari pengguna dan pesan dari pengguna lain yang

tergabung dalam satu diskusi.

€= Forum Diskusi

Nama Pengguna
|sl pesan dan lainnya

tanggal

Nama Pangguna
|zl pesan dan lainnya

tanggal

| Kirim Pesan... ‘

Gambar 3.112 Halaman Forum Diskusi
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23. Disain Input / Output Halaman Nilai dan Soal Ujian (Siswa)
Halaman nilai soal dan ujian ditampilkan pada siswa untuk melihat soal

dan nilai yang telah diberikan oleh guru pengajar.

€= Nilai

Section Essay - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan. ..
Jawaban

Contoh jawaban...

[ itai : 10

Multiple Choice - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan. ..
Jawaban

A Jawaban A

B. Jawaban B

Milai : 10

Multiple Answer - Level Soal
Pertanyaan

Contoh pertanyaan. ..
Jawaban

O Jawaban A
Jawaban B
Milai : 10

3 Halaman Nilai dan Soal Ujian

’rlkom



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Implementasi Scrum

Pada tahap ini akan diimplementasikan penggunaan kerangka scrum untuk
pengembangan aplikasi MoLearn berbasis Android ini. Sesuai yang dijelaskan
pada tahap ketiga dokumentasi scrum yang terdiri dari product backlog, Sprint

planning, Sprint, dan Sprint Backlog.

4.1.1 Product Backlog

Productbacklog yang telah direncanakan akan dikerjakan sprint planning
selama fga minggu sebanyak empat kali sprint. Sehingga total sprint sebanyak
dua belas ‘mnggu~Isi dafi preduct backlog pertama kali adalah fitur-fitur yang
akan dimasukkan keydatam-\olearn

Fitur=fiiu "yanggdimasukkan &e dalam ‘Mol earn ada pada Gambar 3.1
Blok Diagram Aplikasi MoLearn. Fitur-fitur tersebut. akan dikerjakan selama
empat kali sprint. Sprint pertama akan fokus pada pembuatan fitur untuk
pengguna sebagai MGMP. Sprint kedua akan fokus pada pembuatan fitur untuk
pengguna guru. Sprint ketiga akan fokus pada pembuatan fitur untuk pengguna
sebagai siswa. Kemudian sprint keempat akan dilaksanakan User Acceptance
Testing.

Untuk lebih jelasnya product backlog akan ditampilkan dalam bentuk
tabel yang fitur dari aplikasi yang akan dibangun.

Tabel 4.1 Product Backlog

No. | Fitur
1 | Menampilkan kompetensi dasar

130
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No. | Fitur
2 | Menampilkan kompetensi inti
3 | Menampilkan indikator
4 | Menampilkan soal berdasarkan kompetensi
5 | Menampilkan materi MGMP
6 | Menampilkan materi guru.
7 | Forum diskusi (guru dan MGMP).
8 | Menampilkan kompetensi dasar
9 | Menampilkan kompetensi inti
10 | Menampilkan indikator
11 | Menampilkan soal ujian
12 | Menampilkan materi MGMP
13 | Menampilkan materi guru.
14 | Forum diskusi (MGMP, guru, dan kelas).
15 | Forum diskusi (Guru dan Siswa)
16 | Menampilkan tugas (guru)
17 | Mentlartuges
18 | Avenilaj soal ugian
19 | MenampilkanmatgriMGMP
20 | Menampilkamimateri guru.
21 | Menampilkantugas (Siswa)
22 | Rerum diskUsigkelas)
23 | Menamsilkanmai dan soal ujien

4.1.2 Sprint Ke-1
A. Sprint Planning

Sprint planning ke-1 difokuskan pada pembuatan fitur-fitur yang tercatat
pada product backlog yang akan digunakan oleh pengguna sebagai MGMP. Ada
beberapa fitur yang akan digunakan sebagai pengguna MGMP yang akan
dikembangkan pada sprint planning ke-1 ini.

Tabel 4.2 Sprint Backlog Menampilkan Kompetensi Dasar

Prioritas Mendesak

Sprint ke 1 (Satu)

Tipe Pengguna | MGMP

Fitur Menampilkan Kompetensi Dasar
Detil Pengerjaan
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Prioritas Mendesak
Sprint ke 1 (Satu)
Tipe Pengguna | MGMP

Fitur

Menampilkan Kompetensi Dasar

e Membuat halaman untuk kompetensi dasar

e Membuat tab untuk pembagian kelas.

e Membut query untuk menampilkan kompetensi dasar berdasarkan kelas
e Membuat end-point untuk ditampilkan pada Android.

e Membuat model untuk kompetensi dasar.

e Membuat controller untuk kompetensi dasar.

Tabel 4.3 Sprint Backlog Menampilkan Kompetensi Inti

Prioritas Mendesak
Sprint ke 1 (Satu)
Tipe Pengguna | MGMP

Fitur

Menampilkan Kompetensi Inti

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman,untuk kompetensi inti.

o Membt query untuk menampilkan kompetensi inti berdasarkan kelas.
e Membuat end-potnt untyk ditampilkan pada Android.

e Membuatimooe] tintukekompetensi inti.

o Membuat Controller uniik kompetensi inti.

Tabel % SprinBBagiag menampilkamiindikator

Prioritas Mendesak
Sprint ke 1 (Satu)
Tipe Pengguna | MGMP

Fitur

Menampilkan Indikator

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk indikator.

e Membut query untuk menampilkan indikator berdasarkan kelas.
e Membuat end-point untuk ditampilkan pada Android.

e Membuat model untuk indikator.

e Membuat controller untuk indikator.

Tabel 4.5 Sprint Backlog menampilkan soal berdasarkan kompetensi

Prioritas Mendesak
Sprint ke 1 (Satu)
Tipe Pengguna | MGMP

Fitur

Menampilkan soal berdasarkan kompetensi

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk soal. Soal dibagi menjadi tiga tipe yaitu soal essai,
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Prioritas Mendesak

Sprint ke 1 (Satu)

Tipe Pengguna | MGMP

Fitur Menampilkan soal berdasarkan kompetensi

soal pilihan ganda, dan soal multiple choice.
e Membuat query untuk menampilkan soal.
e Membuat model untuk soal.
e Membuat controller untuk soal.

Tabel 4.6 Sprint Backlog menampilkan materi MGMP

Prioritas Mendesak

Sprint ke 1 (Satu)

Tipe Pengguna | MGMP

Fitur Menampilkan materi MGMP

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk menampilkan materi MGMP.
o Membualagugiytntuk menampilkan materi MGMP.

e Membuattaede | untuk meteri MGMP.

e Membiat-eonirolleruntuk materi MGMP.

Tapeld&Sprint Backlog ' menampilkan materi‘guru

Prioritas IViendesalg

Sprint ka 1 (Gatu)

Tipe Pengguna | MGMP

Fitur Menampilkan materi guru

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk menampilkan materi guru.
e Membuat query untuk menampilkan materi guru.

e Membuat model untuk meteri guru.

e Membuat controller untuk materi guru.

Tabel 4.8 Sprint Backlog forum diskusi (Guru dan MGMP)

Prioritas Mendesak

Sprint ke 1 (Satu)

Tipe Pengguna | MGMP

Fitur Forum diskusi (Guru dan MGMP)

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk fasilitas forum diskusi untuk MGMP.
e Membuat query unuk menampilkan forum diskusi.

e Membuat end-point POST untuk mengirim pesan.

e Membuat end-point untuk menampilkan isi forum.




134

e Membuat notifikasi untuk ditampilkan pada Android.

Setelah Sprint Planning ke-1 telah dilaksanakan maka langkah selanjutnya

adalah masuk ke dalam daily sprint.

B. Sprint Review

Disain analisa telah dilakukan dengan mengacu pada perancangan sistem
pada Bab I1l. Pada Bab Il terdapat perancangan sistem berorientasi objek dimulai
dari use case diagram, flow of event, dan sequence diagram. Setelah sinkronisasi

maka akan digunakan untuk pembuatan aplikasi.

1. Halaman Kompetensi Dasar (MGMP)

Halaman kompetensi dasar memiliki flow of event pada Tabel 3.2 Flow of
Event Menamipikan Kompetensi Dasar (MGMP), sequence diagram Gambar 3.3
Sequence Dragram Menampilkan Kompetensi Dasar (MGMP), dan disain aplikasi
pada Gambar 3.91 Halaman kompetensi” dasaryunigimemitiki isi kompetensi dasar
berdasarkan mata pelaiaran. Halaman it dbangun agar pengguna MGMP dapat

melihat kompetensi dasar.
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# @A 19%E0 12:35

KOMPETENSI DASAR

an ruang lingkup biclogi (permasalahan pada berbagai
ogi dan tingkat organisasi kehidupan), melalui

pel
metode ilmiah dan prinsip keselamatan kerja

Menganalisis berbagal tingkat keanekaragaman hayati di
Indonesia beserta ancaman dan pelestariannya

Menjelaskan prinsip-prinsip klasifikasi makhluk hidup dalam lima
kingdom

Menganalisis struktur, replikasi dan peran virus dalam kehidupan

Mengidentifikasi struktur, cara hidup, reproduksi dan peran
bakteri dalam kehidupan

Mengelompokkan protista berdasarkan ciri-ciri umum kelas dan
mengaitkan peranannya dalam kehidupan

Mengelompokkan jamur berdasarkan ciri-ciri, cara reproduksi,
dan mengaitkan peranannya dalam kehidupan

Mengelompokkan tumbuhan ke dalam divisio berdasarkan ciri-
cirl umurm serta mengaitkan peranannya dalam kehidupan

(] O <

Gambar 4.1 Halaman Kompetensi Dasar

Sesvaigdengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman
kompetensi,dasar yang mencakup Tabel 4.9:

\Rabal4.0 Festing halaman kompetensi-tdasar

Test | fwjuan IAput Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap TidakeAdag Menampilkan Sukses
tampilan kompetensi ListView,
dasar dalam bentuk list
2 | Pengujian terhadap isi Kelas 10, | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar Kelas 11, | ListView berdasarkan
berdasarkan kelas. Kelas 12 kelas
3 | Pengujian terhadap isi Tidak Ada | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar ListView berdasarkan
berdasarkan mata kelas
pelajaran.

Sprint review untuk kompetensi dasar ini adalah:

Tabel 4.10 Sprint review kompetensi dasar

No. | Detil Pengerjaan Status
1 Membuat halaman untuk kompetensi dasar Selesai
2 Membuat tab untuk pembagian kelas. Selesai
3 Membut query untuk menampilkan kompetensi dasar | Selesai

berdasarkan kelas
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4 Membuat end-point untuk ditampilkan pada Android. | Selesai
5 Membuat model untuk kompetensi dasar. Selesai
6 Membuat controller untuk kompetensi dasar. Selesai

2. Halaman Kompetensi Inti (MGMP)

Halaman kompetensi inti memiliki flow of event pada Tabel 3.3, sequence
diagram Gambar 3.4, dan disain aplikasi pada Gambar 3.92. Halaman kompetensi
inti ini memiliki isi kompetensi inti berdasarkan kompetensi dasar yang dipilih
sebelumnya. Halaman ini dibangun agar pengguna MGMP dapat melihat

kompetensi inti.
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Gambar 4.2 Halaman Kompetensi Inti

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman
kompetensi dasar yang mencakup Tabel 4.11:

Tabel 4.11 Testing halaman kompetensi inti

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak Ada | Menampilkan Sukses
tampilan kompetensi ListView.
dasar dalam bentuk list
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
2 | Pengujian terhadap isi Kelas 10, | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar Kelas 11, | ListView
berdasarkan kelas. Kelas 12 berdasarkan kelas
3 | Pengujian terhadap isi Tidak Ada | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar ListView

berdasarkan mata

pelajaran.

berdasarkan kelas

Sprint review untuk kompetensi inti adalah:

Tabel 4.12 Sprint review kompetensi inti

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuat halaman untuk kompetensi inti. Selesai
2 | Membut query untuk menampilkan kompetensi inti Selesai

berdasarkan kelas.
3 | Memudbenghpoint untuk ditampilkan pada Android. Selesal
4 | Membuat madel unttik kompetensi inti. Selesal
5 | Membuat coptroller/untuk kompetensi inti. Selesal

3. Halaman Indikator (M& IVIiR)

Halaman " dikator imemilikigflow of 8vent padas Tabel 3.4, sequence

diagram Gambar 3.5, dan disain aplikasi pada Gampar 3.93.

- ® @

< INDIKATOR

Gambar 4.3 Halaman Indikator
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yang dipilih sebelumnya. Halaman ini dibangun agar pengguna MGMP dapat
melihat indikator. Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap
halaman indikator yang mencakup Tabel 4.13:

Tabel 4.13 Testing halaman indikator

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak Ada | Menampilkan Sukses
tampilan indikator ListView.
dalam bentuk list
2 | Pengujian terhadap isi ID Menampilkan Sukses
dari indikator Kompetensi | ListView
berdasarkan kompetensi | Inti berdasarkan
intfyargeipilin kompetensi dasar

Sprint review untuk indikator adalah:

Tabel, 14 Sprint review indikator

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuathalaman untuk indikator. Selesali
2 | Membut query untuk'menampilkan igetkator Selesal

berdasarkan kelas®

3 | Membuat end-pott untuk ditampilkanpada Android. Selesal

S

Membuat model untuk indikator. Selesai

5 | Membuat controller untuk indikator. Selesai

4. Halaman Soal Berdasarkan Kompetensi (MGMP)

Halaman soal berdasarkan kompetensi memiliki flow of event pada Tabel
3.5, sequence diagram Gambar 3.6, dan disain aplikasi pada Gambar 3.94.
Halaman indikator ini memiliki isi seluruh soal-soal berdasarkan kompetensi.
Halaman ini dibuat agar pengguna MGMP agar pengguna dapat melihat soal dan

jawabannya.
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T4dliz30
< Soal Ujian

Section Essay - Sulit
Pertanyaan
Pertanyaan berikut adalah contch dari soal essay beserta

jawabannya. Silahkan tulis jawaban di bawah ini

Jawaban
Jawabannya adalah jawaban yang disini adalah jawaban

essay.
Section Multiple Choice

Pertanyaan
Pertanyaan berikut adalah contoh dari multiple choice

(®) Jawaban Benar
() Jawaban Salah
(O Jawaban salah
(O Jawaban Salah

Section Multiple Answer

Pertanyaan

Pertanyaan berikut adalah contoh dari multiple answer
Jawaban

Jawaban satu

[[] Jawaban dua

[[] Jawaban tigas

Gambar 4.4 Halaman Soal Berdasarkan Kompetensi

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman soal

berdasarkan'kempetensi yang mencakup Tabel 4.15:



140

Tabel 4.15 Testing halaman soal berdasarkan kompetensi

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak Ada | Menampilkan Sukses
tampilan soal dalam ListView soal.
bentuk list

Sprint review untuk halaman soal berdasarkan kompetensi adalah:

Tabel 4.16 Sprint review halaman soal berdasarkan kompetensi

No. | Detil Pengerjaan Status

1 | Membuat halaman untuk soal. Soal dibagi menjadi tiga | Selesai
tipe yaitu soal essai, soal pilihan ganda, dan soal
multiple choice.

2 | Membuat query untuk menampilkan soal. Selesai
3 | Membuat model untuk soal. Selesai
4 | Membuatcontroller untuk soal. Selesai

5. Halaman MateriMMGNVIP ((MIGMP)
Halaman mater MGMP memilikioflow of .event pada Tabel 3.6 Flow of
Event Mepampilkan Materil MGMP (MGIVIP),.sequence diagram Gambar 3.7, dan

disain aplikasi pada Gambar 3.102.

£ pd 19235

< MATERI MGMP

KELAS X KELAS XI KELAS XII

Mamalia
28 Agustus 2017 12:32 €@ 175 Kali

Hewan Primata

28 Agustus 2017 12:33 €@ 60 Kali

- .
28 Agustus 2017 20:33 €@ 45 Kali

Fotosintesis

28 Agustus 2017 20:33 €& 69 Kali

“Alga
14 Oktober 2017 10:23 €@ 17ka

“Protista

14 Oktober 2017 10:23 @ 45 Kal

"PROTOZOA
14 Oktober 2017 10:23 €@ 150ka
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Gambar 4.5 Halaman Materi MGMP
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Halaman materi MGMP ini memiliki isi seluruh materi dari pengguna
MGMP. Halaman ini dibangun agar pengguna MGMP dapat menampilkan
seluruh materi MGMP.

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman materi
MGMP yang mencakup Tabel 4.17:

Tabel 4.17 Testing halaman materi MGMP

Test | Tujuan Input Harapan Output Status

Case

1 | Pengujian terhadap ID Mata Menampilkan Sukses
tampilan materi dalam Pelajaran ListView.
bentuk list.

2 | Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
darigmaiesryang terdiri | MGMP sesuai dengan jenis
dartega jenis. materi.

Sprint reviewauntuk'matery MGIMP adalah:

Wabelr 718 Spriat review,materi MGMP

No. | DefibhRengerjaan Status
1 | Membuat halamanuntuk menampilkan matect MGMP: | Selesai
2 | Membuat query Untuk menampilkan materi MGMP. Selesal
3 | Membuat model untuk meteri MGMP. Selesal
4 | Membuat controller untuk materi MGMP. Selesai

6. Halaman Materi Guru (MGMP)

Halaman materi guru memiliki flow of event pada Tabel 3.7 Flow of Event
Menampilkan Materi Guru (MGMP), sequence diagram Gambar 3.8, dan disain
aplikasi pada Gambar 3.96. Halaman materi guru ini memiliki isi seluruh materi

yang berasal dari guru itu sendiri.
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MATERI GURU

KELAS X KELAS XI KELAS XII

Sistem Informasi Geografi

9 Oktober 2017 20:26 @ 0 Kali

Pengindraan jauh untuk pengguna lahan

Oktober 201720:20 @ 0 Kali

TATA SURYA DAN PEREDARANNYA TUGAS 1

0 Oktober 2017 08:46 €& 0 Kali

LITOSFER N BATUAN new
20 Oktober 2017 08:48 €& 0 Kali

FB_IMG_1496119033250
20 Oktober 2017 08:52 €@ 0 Kali

FB_IMG_1496898824628
20 Oktober 2017 08:47 €& 0 Kali

* Di Litosfer
(]

20 Oktober 2017 08:54 €& 0 Kali

Gambar 4.6 Halaman Materi Guru

Seswiaipaengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman materi

guru yarg mencakup tabelTabel 4.19:

wmabé| 4389 Testing,halaman-materi guru
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Test | FuUjuan Input Karapan/Output Status
Case
1 | Perigtijfan terhatap ID Mata Menampilkean Sukses
tampilan mateffdalam PElajaran LiStView.
bentuk list.
2 | Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
dari materi yang terdiri | guru sesuai dengan jenis
dari tiga jenis. materi.
3 | Pengujian terhadap Tidak ada Menampilkan materi | Sukses
materi guru yang tampil dalam bentuk
hanya materi yang telah listView hanya
diunggah materi yang telah

itu sendiri

diunggah oleh guru

Sprint review materi guru adalah:

Tabel 4.20 Sprint review materi guru

No.

Detil Pengerjaan

Status

Membuat halaman untuk menampilkan materi guru.

Selesai
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No. | Detil Pengerjaan Status
2 | Membuat query untuk menampilkan materi guru. Selesai
3 | Membuat model untuk meteri guru. Selesai
4 | Membuat controller untuk materi guru. Selesai

7. Halaman Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP)

Halaman forum diskusi guru dan MGMP memiliki flow of event pada
Tabel 3.8 Flow of Event Forum Diskusi Guru dan MGMP (MGMP), sequence
diagram Gambar 3.9, dan disain aplikasi pada Gambar 3.97. Halaman ini
digunakan untuk saling berinteraksi melalui pesan teks yang akan terhubung
dengan seluruh MGMP dan guru yang terhubung dalam satu aplikasi. Pengguna
mengirimkan pesan melalui sebuah teks yang telah disediakan kemudian tekan

Kirim makaspesan aken langsung tersebar pada smartphone masing-masing.

% O %l .5l 19%E 12:37

L B et |

Ardy Setiawan sept

hallo'pak

jimmy iepty 201 68y
Ardy, sayamintatelong untuk Memperbatki materi
yang kemarin di ajar di SMA 6. Tolong ya

Guru Blologl
Ok

Guru Biologi 20 Oktober 2017 14:28
khskshabhajbsa bxsssa
Guru Biologl 20 Oktober 2017 14:31
hallo juga... piye iki...

Guru Biologi 20 Okiober 2017 14:44
okey

Guru Biologi 20 Oktober 2017 15:17
chek

>

O o) g
Gambar 4.7 Halaman Forum Diskusi Guru dan MGMP

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman forum

diskusi guru dan MGMP yang mencakup Tabel 4.21:
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Tabel 4.21 Testing halaman forum diskusi guru dan MGMP

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Forum Menampilkan Sukses
tampilan pesan teks diskusi, seluruh pesan teks
Mata dari berbagai
Pelajaran pengguna guru dan
MGMP
2 | Pengujian terhadap Pesan teks | Menampilkan pesan | Sukses
pengiriman teks ke teks terakhir.
forum.

Sprint review forum diskusi guru dan MGMP adalah:

Tabel 4.22 Sprint review forum diskusi guru dan MGMP

No. | Detil Pengerjaan Status

1 | Megib¥aialaman untuk fasilitas forum diskusi untuk Selesal
MGMP.

2 | Mé@mbuat queRPtnuk mepnampilkan forum diskusi. Selesal

3 | Membuabeng=peint POST untuk mengirim-pesan. Selesal

4 | Mgmbuat gnekRoinkdntuk mepampilkan isi forum. Selesal

5 | Membuatiaabtikasi umtuk ditampilkan pada Android. Selesai

C. Sprint Retrospective
Sprint Retrospective untuk sprint pertama memiliki beberapa kendala
karena baru pertama kali mengerjakan walaupun secara fungsional telah selesai

semua. Beberapa kendala adalah:

1. Kendala pada emulator yang tidak lancar ketika compile. Kendala ini
diselesaikan dengan cara menggunakan device asli ketika compile.

2. Kendala pada pembuatan notifikasi secara realtime untuk membuat sebuah
forum diskusi. Kendala ini diselesaikan dengan cara mempelajari secara terus

menerus cara menggunakan firebase untuk notifikasi.
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3. Penulisan syntax yang tidak rapi. Penulisan syntax yang tidak rapi
diselesaikan dengan cara mengubah pola pemrograman yang ditulis pada
Android Studio.

4.1.3 Sprint Ke-2

A. Sprint Planning

Sprint planning ke-2 difokuskan pada pembuatan fitur-fitur yang dicatat
pada product backlog yang akan digunakan oleh pengguna sebagai guru. Ada
beberapa fitur yang akan digunakan sebagai pengguna guru yang akan
dikembangkan pada sprint planning ke-2 ini.

Tahel 4 23 Sprint Backlog menampilkan kompetensi dasar

Prioritas \endesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna \|  Guru

Fitur Menampilkan kompetensidasar

Detil Penoerjaan

e Halaman kKompetensi dasarttelah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada
guru.

e Membuat pengecekan pengouna yangiogin keaplikasi dengan tujuan untuk
mengetahui hak akses mana yang boleh mengakses kompetensi dasar.

Tabel 4.24 Sprint Backlog menampilkan kompetensi inti

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan kompetensi inti

Detil Pengerjaan

¢ Halaman kompetensi inti telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada guru.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan untuk
mengetahui hak akses mana yang dapat akses kompetensi inti.

Tabel 4.25 Sprint Backlog menampilkan indikator

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan indikator
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Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan indikator

Detil Pengerjaan

e Halaman indikator telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada guru.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasi dapat cek pengguna yang dapat akses indikator.

Tabel 4.26 Sprint Backlog menampilkan soal ujian

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan soal ujian

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman pemilihan kompetensi.

e Membuat.halaman menampilkan soal ujian.

e Membuat'query untuk menampilkan soal ujian.

e Memb#atend-pointantuk-menampilkan soal ujian.
o Membuatmaode!l unterk soal jujian.

e Membuatcontrofieiguitlk s0al ujian.

Tahel4 2mSprint Backloggneaamgi | kapsmaier MGMP

Prioritas Mentdesak

Sprint ke 2 (Da)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan materi MGMP

Detil Pengerjaan

e Halaman materi MGMP telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada guru.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasi dapat cek pengguna yang dapat akses materi MGMP.

Tabel 4.28 Sprint Backlog menampilkan materi guru

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan materi guru

Detil Pengerjaan

e Halaman menampilkan materi guru telah dibuat sehingga dapat ditampilkan
pada guru.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
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aplikasi dapat cek pengguna yang dapat akses materi guru.

Tabel 4.29 Sprint Backlog forum diskusi (MGMP dan Guru)

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Forum diskusi (MGMP dan Guru)

Detil Pengerjaan

e Halaman forum diskusi MGMP telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada
guru.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasi dapat cek pengguna yang dapat forum diskusi ini.

Tabel 4.30 Sprint Backlog forum diskusi (Guru dan Siswa)

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguia | Guru

Fitur EOuunmeeiskusi (Guru dan Siswa)

Detil Pengeijaan

o Halaman ozt cliskusi/ourtiidan siswa,telah dibuat sehingga dapat
ditampilkan pada Quru.

o Memhiat-pengecekan penggunaryang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasrdapat cek pengeunaryang dapat aksesdorupdiskusi ini.

Tabel 4.31 Sprint Backlog menampilkan tugas

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menampilkan tugas

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman menampilkan tugas.

e Membuat query untuk menampilkan tugas.

e Membuat end-point untuk menampilkan tugas.
e Membuat model untuk menampilkan tugas.

e Membuat controller untuk menampilkan tugas.

Tabel 4.32 Sprint Backlog menilai tugas

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menilai Tugas
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Prioritas Mendesak
Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menilai Tugas

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman menilai tugas.

e Membuat query untuk menampilkan nama siswa dan file untuk download.
e Membuat end-point untuk menampilkan list siswa dalam sebuah tugas.

e Membuat model untuk menilai tugas.

e Membuat controller untuk menilai tugas.

Tabel 4.33 Sprint Backlog menilai soal ujian

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2 (Dua)

Tipe Pengguna | Guru

Fitur Menilai soal ujian

Detil Pengeijaan

e Membuathalaman, menilai soal ujian.

o Membiathalaman umtuk’siswa yang telah melaksanakan ujian.

e MembugBiguery ugiek mgnampilkan nama siswa yang telah ujian.
o Membuaiguery tntukessOal yang digunakan-untuk ujian;

e Membuatend-point untttk menampilkan list siswa yang telah ujian
o Membiyat-end=point untuk mnefampilkan soal untuk ujian.

e Membuatmodal untuk soal tjian.

e Membuat controller untukcsoal ujian:

Setelah Sprint Planning ke-2 telah dilaksanakan maka langkah selanjutnya

adalah masuk ke dalam daily sprint.

B. Sprint Review
1. Halaman Kompetensi Dasar (GURU)
Halaman kompetensi dasar memiliki flow of event pada Tabel 3.10,

sequence diagram Gambar 3.11, dan disain aplikasi pada Gambar 3.99.
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Halaman kompetensi dasar ini memiliki isi kompetensi dasar berdasarkan

mata pelgjaran. Halaraagiia+ dibangun agar pengguna guru dapat melihat standar

kompetensi-dasai.

sesuai  dengan - prnsip gsprint;:. maka ~ada revaluasi iterhadap halaman

kompetensi dasar Vangunencakup Tabel 4.34:

Tabel 4.34 Testing halaman kompetensi, dasar

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak Ada | Menampilkan Sukses
tampilan kompetensi ListView.
dasar dalam bentuk list
2 | Pengujian terhadap isi Kelas 10, | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar Kelas 11, | ListView berdasarkan
berdasarkan kelas. Kelas 12 kelas
3 | Pengujian terhadap isi Tidak Ada | Menampilkan Sukses
dari kompetensi dasar ListView berdasarkan
berdasarkan mata kelas
pelajaran.




Sprint review untuk kompetensi dasar adalah:
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Tabel 4.35 Sprint review kompetensi dasar untuk guru

No. | Detil Pengerjaan Status

1 | Halaman kompetensi dasar telah dibuat sehingga dapat | Selesai
ditampilkan pada guru.

2 | Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai

dengan tujuan untuk mengetahui hak akses mana yang
boleh mengakses kompetensi dasar.

2. Halaman Kompetensi Inti (GURU)

Halaman kompetensi inti memiliki flow of event pada Tabel 3.11,

sequence diagram Gambar 3.12, dan disain aplikasi pada Gambar 3.100. Halaman

kompetensi initi ini memiliki isi kompetensi berdasarkan kompetensi dasar yang

dipilih sebelumnyas Halaman ini dibangun agar pengguna guru dapat melihat

kompeteRShinti.
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penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik
sesual dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah

2 1.Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang
dianutnya.

3 4.Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret
dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri dan mampu
menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

4 2.Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), santun,

Gambar 4.9 Gambar Kompetensi Inti

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi

kompetensi inti yang mencakup Tabel 4.36:

terhadap halaman



Tabel 4.36 Testing halaman kompetensi inti
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak Ada | Menampilkan Sukses
tampilan kompetensi ListView.
inti dalam bentuk list
2 | Pengujian terhadap isi ID Menampilkan Sukses
dari kompetensi inti Kompetensi | ListView
berdasarkan kompetensi | dasar berdasarkan

dasar yang dipilih

kompetensi dasar

Sprint review kompetensi inti untuk guru adalah:

Tabel 4.37 Sprint review kompetensi inti untukguru

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Halaman kompetensi inti telah dibuat sehingga dapat Selesai
ditanapilkgi pada guru.
2 | Membtiat penge€eKar pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengaimiy bapntuk/mefigetahui hak akses mana yang
dapatiakses kompetensi inti.

3. Halaman Indikatoi(GURU)

Halaman indikator meniliki Moy ef event pada Tabel 3.12, sequence

diagram Gaimbar 3.13, dan disain aplikasi pada Gambar 3.101. Halaman indikator

Halaman ini dibangun agar pengguna MGMP dapat melihat indikator.
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Gambar 4.10 Gambar Indikator

Zesual’ dengammgpminsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman
indikator yana mencakup/Tabel4.38:

Fabet 4.38) aesting halaman indikator

Test | TUjuan Inpuat Harapan ®utput Status
Case
1 | Pengujian terhadap Tidak-Ada Menampilkan Sukses
tampilan indikator ListView.
dalam bentuk list
2 | Pengujian terhadap isi ID Menampilkan Sukses
dari indikator Kompetensi | ListView
berdasarkan kompetensi | Inti berdasarkan
inti yang dipilih kompetensi dasar

Sprint review menampilkan indikator untuk guru adalah:

Tabel 4.39 Sprint review menampilkan indikator untuk guru

No. | Detil Pengerjaan Status

1 Halaman indikator telah dibuat sehingga dapat Selesai
ditampilkan pada guru.

2 Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengan tujuan agar aplikasi dapat cek pengguna yang
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No. | Detil Pengerjaan Status

dapat akses indikator.

4. Halaman Materi MGMP (GURU)

Halaman materi MGMP memiliki flow of event pada Tabel 3.13, sequence
diagram Gambar 3.14, dan disain aplikasi pada Gambar 3.109. Halaman materi
MGMP ini memiliki isi seluruh materi dari pengguna guru. Halaman ini dibangun

agar pengguna guru dapat menampilkan seluruh materi MGMP.
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Gambar 4.11 Halaman Materi MGMP

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman materi
MGMP yang mencakup Tabel 4.40:

Tabel 4.40 Testing halaman materi MGMP

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Mata Menampilkan Sukses
tampilan materi dalam Pelajaran ListView.
bentuk list.
2 | Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
dari materi yang terdiri | MGMP sesuai dengan jenis
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case

dari tiga jenis. materi.

Sprint review materi MGMP untuk guru adalah:

Tabel 4.41 Sprint review materi MGMP untuk guru

No. | Detil Pengerjaan Status

1 | Halaman materi MGMP telah dibuat sehingga dapat Selesai
ditampilkan pada guru.

2 | Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengan tujuan agar aplikasi dapat cek pengguna yang
dapat akses materi MGMP.

5. Halaman Materi Guru (GURU)
Halaman materi guru memiliki flow of event pada Tabel 3.14, sequence

diagram Gambar 3.15, dan disain aplikasi pada Gambar 3.110.
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Gambar 4.12 Halaman Materi Guru

Halaman materi guru ini memiliki isi seluruh materi yang berasal dari guru
itu sendiri. Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman

materi guru yang mencakup Tabel 4.42:



Tabel 4.42 Testing halaman materi guru
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Mata Menampilkan Sukses
tampilan materi dalam Pelajaran ListView.
bentuk list.
2 | Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
dari materi yang terdiri | guru sesuai dengan jenis
dari tiga jenis. materi.
3 | Pengujian terhadap Tidak ada Menampilkan materi | Sukses
materi guru yang tampil dalam bentuk
hanya materi yang telah listView hanya
diunggah materi yang telah

diunggah oleh guru

itu sendiri

Sprint reviewhaiaman materi guru adalah:

JIaPE) 4 .43 Sprint review materi guru

No. | Detif'Pengerjaan Status

1 | Halaman menampilkenimateri guru telah dibuat Selesal
sehingga-dapat ditampidkan'pada guru.

2 | Membuat pengécekan pengounayengilogin keaplikasi | Selesai

dengan tujuan agatieplikasiidapatiecpengduna yiang

dapat akses materi guru.

6. Halaman Forum Diskusi Guru dan MGMP (GURU)

Halaman forum diskusi guru dan MGMP memiliki flow of event pada

Tabel 3.15, sequence diagram Gambar 3.16, dan disain aplikasi pada Gambar

3.104. Halaman ini digunakan untuk saling berinteraksi melalui pesan teks yang

akan terhubung dengan selurun MGMP dan guru yang terhubung dalam satu

aplikasi. Pengguna mengirimkan pesan melalui sebuah teks yang telah disediakan

kemudian tekan Kkirim maka pesan akan langsung tersebar pada smartphone

masing-masing.
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Gambar 4.13 Forum Diskusi Guru dan MGMP
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Sesual gengam prinsip, sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman forum

diskusi gususdan WGPy ang mencakup Tahel 4:44:

Fab@ g Testing haldnmanforum-diskusi‘guru’dan MGMP

Test | Tujuan Iaput Harapan Qutput Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Forum Menampilkan Sukses
tampilan pesan teks diskusi, seluruh pesan teks
Mata dari berbagai
Pelajaran pengguna guru dan
MGMP
2 | Pengujian terhadap Pesan teks | Menampilkan pesan | Sukses
pengiriman teks ke teks terakhir.

forum.

Sprint review forum diskusi guru dan MGMP adalah:

Tabel 4.45 Sprint review forum diskusi guru dan MGMP

No. | Detil Pengerjaan Status

1 | Halaman forum diskusi MGMP telah dibuat sehingga Selesai
dapat ditampilkan pada guru.

2 | Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
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No. | Detil Pengerjaan Status

dengan tujuan agar aplikasi dapat cek pengguna yang
dapat forum diskusi ini.

7. Halaman Forum Diskusi Kelas (GURU)

Halaman forum diskusi kelas memiliki flow of event pada Tabel 3.16,
sequence diagram Gambar 3.17, dan disain aplikasi pada Gambar 3.105. Halaman
ini digunakan untuk saling berinteraksi melalui pesan teks yang akan terhubung
dengan seluruh siswa dalam satu kelas yang terhubung dalam satu aplikasi.
Pengguna mengirimkan pesan melalui sebuah teks yang telah disediakan
kemudian tekan kirim maka pesan akan langsung tersebar pada smartphone

masing-masing”

% © il .+ 19%85) 12:37
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Gambar 4.14 Diskusi Kelas

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman forum

diskusi kelas yang mencakup Tabel 4.46:
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Tabel 4.46 Testing halaman forum diskusi kelas

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID kelas Menampilkan Sukses
tampilan pesan teks diskusi, seluruh pesan teks
Mata dari berbagai

Pelajaran pengguna guru atau
siswa dalam satu
kelas pembelajaran

2 | Pengujian terhadap Pesan teks | Menampilkan pesan | Sukses
pengiriman teks ke teks terakhir.
forum.

Sprint review forum diskusi kelas adalah:

Tabel 4.47 Sprint review forum diskusi kelas.

No. | Detil Pengerjaan Status

1 Halaman fortameisknsi guru dan siswa telah dibuat Selesal
sefimgga\dapat titampiblkan pada guru.

2 Membuat pengecekan penggunayanglogin keraplikast |\ Selesai
demtan tayuaagasaplikasi dapat cek pengguna,yang
digpat akgésirorum diSkusting

8. Halaman Tugas (GdRU)

Halaman tugas memiiiki fiow of event pada Tabel 3.17, sequence diagram
Gambar 3.18, dan disain aplikasi pada Gambar 3.106. Halaman tugas ini memiliki
isi list tugas yang telah dibuat sebelumnya untuk kelas ajar. Halaman ini dibangun

untuk menampilkan tugas-tugas dalam kelas ajar guru.
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Gambar 4.15 Halaman Daftar Tugas
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Zesual dengangprinstp sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman tugas

yang mencakupsiabel 4 .48:

Tabel A@8 Pesting halaman tugas

Test | Tujuan Input Harapan©utput Status
Case
1 | Pengujian terhadap Kelas Menampilkan tugas | Sukses
tampilan tugas dalam pembelajaran, | dalam bentuk
bentuk list Mata listView
Pelajaran
2 | Pengujian terhadap ID Tugas Menampilkan detil Sukses

Action Click pada
salah satu listView

tugas.

Sprint review halaman tugas adalah:

Tabel 4.49 Sprint review halaman tugas

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuat halaman menampilkan tugas. Selesai
2 | Membuat query untuk menampilkan tugas. Selesai
3 | Membuat end-point untuk menampilkan tugas. Selesai
4 | Membuat model untuk tugas. Selesai
5 | Membuat controller untuk tugas. Selesai
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9. Halaman Menilai Tugas (GURU)
Halaman menilai tugas memiliki flow of event pada Tabel 3.18, sequence

diagram Gambar 3.19, dan disain aplikasi pada Gambar 3.107.

v4l1230
€< Nilai Tugas

10001

siswa0l

UNDUH FILE TUGAS

SIMPAN

Gambar 4,16 Halaman Nilai' Tugas

Halaman menilal tugasiini” bareentuk™ form Yang® dapat diisikan nilai
mahasiswa. Halaman ini dibangun agar pengguna guru dapat meniiai tugas siswa
dalam satu kelas ajar.

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman menilai
tugas yang mencakup Tabel 4.50:

Tabel 4.50 Testing halaman menilai tugas

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap Kelas Menampilkan tugas | Sukses
tampilan tugas dalam pembelajaran, | dalam bentuk
bentuk list Mata listView
Pelajaran
2 | Pengujian terhadap ID Tugas Menampilkan detil | Sukses
Action Click pada tugas.
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Test
Case

Tujuan Input

Harapan Output

Status

salah satu listView

Sprint review menilai tugas adalah:

Tabel 4.51 Sprint review menilai tugas

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuat halaman menilai tugas. Selesai
2 | Membuat query untuk menampilkan nama siswa dan file | Selesai

untuk download.
3 | Membuat end-point untuk menampilkan list siswa Selesai
dalam sebuah tugas.
4 | Membuat model untuk menilai tugas. Selesai
5 | Membuat controller untuk menilai tugas. Selesai

10. Halaman Menilai Soal Ujian (GURU)

Nalamay mealarsoal ujian memiliki flow of event pada Tabel 3.19,

sequence diagrarn Gambar 3.20, dan disain aplikasipada Gambar 3:108. Halaman

menilai~soat-ujfan int memiliki isFsoal dan form untuk menilai khusus untuk essai.

Halaman ini membantupenggune gurihuntuk mentlai soal wjian siswa yang telah

dikerjakan sebelumnya.
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Jawabannya adalah jawaban yang disini adalah jawaban
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>

Section Multiple Choice - Sedanc
Pertanyaan

Pertanyaan berikut adalah contoh dari multiple choice
@Jawaban Benar
OJawaban Salah
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(O Jawaban salah

Nilai: 10 Jawaban Benar
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Pertanyaan berikut adalah contoh dari multiple answer
Jawaban
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[[Jyawaban dua

Gambar 4.17 Halaman Nilai Soal Ujian
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Zesual dengangprinsin sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman menilai

soal ujian yang'mencakup' Tabel 4.52:

Tapelr 4’52 Testingthalaman! menilai soal'ujian

Test | TUjuan Input klarapan Qutput Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Ugian Menampilkan soal Sukses
tampilan soal dalam dalam bentuk
bentuk list listView
2 | Pengujian terhadap entry | Nilai soal | Nilai terkirim dan Sukses
nilai pada salah satu soal menampilkan hasil
(essai) akhir.

Sprint review menilai soal ujian adalah:

Tabel 4.53 Sprint review menilai soal ujian

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuat halaman menilai soal ujian. Selesai
2 | Membuat halaman untuk siswa yang telah Selesai

melaksanakan ujian.

3 | Membuat query untuk menampilkan nama siswa yang Selesai
telah ujian.

4 | Membuat query untuk soal yang digunakan untuk ujian. | Selesai
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No. | Detil Pengerjaan Status
5 | Membuat end-point untuk menampilkan list siswa yang | Selesai
telah ujian
6 | Membuat end-point untuk menampilkan soal untuk Selesai
ujian.
7 | Membuat model untuk soal ujian. Selesai
8 | Membuat controller untuk soal ujian. Selesai

11. Halaman Menampilkan Soal Ujian (Guru)

Halaman menampilkan soal ujian memiliki flow of event pada Tabel 3.9,
sequence diagram Gambar 3.10, dan disain aplikasi pada Gambar 3.94. Halaman
ini digunakan untuk menampilkan soal ketika pengguna MGMP membutuhkan
soal berdasarkan kompetensi.
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Gambar 4.18 Halaman Menampilkan Soal Ujian

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman

menampilkan soal ujian yang mencakup Tabel 4.54:
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Tabel 4.54 Testing halaman menampilkan soal ujian

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Ujian Menampilkan soal Sukses
tampilan soal dalam dalam bentuk
bentuk list listView

Sprint review menampilkan soal ujian adalah:

Tabel 4.55 Sprint review menampilkan soal ujian

No. | Detil Pengerjaan Status
1 | Membuat halaman pemilihan kompetensi. Selesai
2 | Membuat halaman menampilkan soal ujian. Selesai
3 | Membuat query untuk menampilkan soal ujian. Selesai
4 | Membuat end-point untuk menampilkan soal ujian. Selesai
5 | Memiuatmodel untuk soal ujian. Selesal
6 | Membuat controller untuk soal ujian. Selesal

C. Sprint Retrespective

Sprint Retrospective: Untuk sprint ke-2 ini mulaislancar: Catatan pada sprint
ke-3 ini sabagal herikuL:
1. Penulisan syntax yang sudah mulai rapi. Penulisan telah diubah menjadi pola

pemrograman model-view-controller.

2. Sudah mulai terbiasa pembuatan notifikasi secara realtime di Android.
4.1.4 Sprint Ke-3
A. Sprint Planning

Sprint planning ke-3 difokuskan pada pembuatan fitur-fitur yang dicatat
pada product backlog yang akan digunakan oleh pengguna sebagai siswa. Ada
beberapa fitur yang akan digunakan sebagai pengguna siswa yang akan

dikembangkan pada sprint planning ke-3 ini.




Tabel 4.56 Sprint Backlog menampilkan materi MGMP
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Prioritas Mendesak

Sprint ke 3 (Tiga)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Menampilkan materi MGMP

Detil Pengerjaan

e Halaman materi MGMP telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada siswa.

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasi dapat cek pengguna yang dapat akses materi MGMP ini.

Tabel 4.57 Sprint Backlog menampilkan materi guru

Prioritas Mendesak

Sprint ke 3 (Tiga)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Menampilkan materi guru

Detil Pengerjaan

e Halaman snateri-guru telah dibuat sehingoa dapat ditampitkan pada siswa.

e MembuyaPpefigegekan kelas yang ditempuh oleh siswa.

e Membiat pengecekampentguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasN@apat tekenggunayang dapat akses materi guru ini.

Faber2'58 Spdiint Backlog imenampilkan‘tugas

Prioritas NMendesak

Sprint ke 3 (Tioa)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Menampilkan tugas

Detil Pengerjaan

e Membuat halaman untuk menampilkan tugas.

e Membuat query untuk menampilkan tugas berdasarkan kelas dan guru yang
mengajar.

e Membuat end-point untuk menampilkan tugas.

e Membuat model untuk tugas.

e Membuat controller untuk tugas.

Tabel 4.59 Sprint Backlog forum diskusi

Prioritas Mendesak

Sprint ke 3 (Tiga)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Forum diskusi siswa

Detil Pengerjaan
¢ Halaman forum diskusi siswa telah dibuat sehingga dapat ditampilkan pada
siswa.
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Prioritas Mendesak

Sprint ke 3 (Tiga)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Forum diskusi siswa

e Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi dengan tujuan agar
aplikasi dapat cek pengguna yang dapat akses forum diskusi ini.

Tabel 4.60 Sprint Backlog menampilkan nilai dan soal ujian

Prioritas Mendesak

Sprint ke 3 (Tiga)

Tipe Pengguna | Siswa

Fitur Menampilkan nilai dan soal ujian

Detil Pengerjaan.

e Membuat halaman untuk ujian yang telah dilaksanakan.
e Membuat query untuk soal yang digunakan untuk ujian.
e Membuat end-point untuk menampilkan soal untuk ujian.
e Membuaigmedeiuntuk soal ujian.

e Membuat centroller untuk soal ujian.

Setelal Sprint Planningke-3 telah dilaksanakan maka.langkah selanjutnya

adalah masuk ke clalamdatty sprimt.

B. Sprint Review
1. Halaman Materi MGMP (SISWA)
Halaman materi MGMP memiliki flow of event pada Tabel 3.20, sequence

diagram Gambar 3.21, dan disain aplikasi pada Gambar 3.109.
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Gambar 4.19 Halaman Materi MGMP

Halaman materi MGMP ini memiliki isi seluruh materi dari pengguna
siswa. Halaman ini dibangun agar pengguna guru dapat menampilkan seluruh
materi MGIMP Ssehagalrbahaniajar selain dari materi guru. Sesuai dengan prinsip

sprint, maka adaevaluasi terbadap halaman materi-MGMP"yang mencakup Tabel

4.61:
Tabel 4.61 Testing halamaadmateri MGMP
Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 Pengujian terhadap ID Mata Menampilkan Sukses
tampilan materi dalam Pelajaran ListView.
bentuk list.
2 Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
dari materi yang terdiri | MGMP sesuai dengan jenis
dari tiga jenis. materi.

Sprint review materi MGMP untuk siswa adalah:

Tabel 4.62 Sprint review materi MGMP untuk siswa

No. | Detil Pengerjaan Status

1 Halaman materi MGMP telah dibuat sehingga dapat Selesai
ditampilkan pada siswa.

2 Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengan tujuan agar aplikasi dapat cek pengguna yang
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No.

Detil Pengerjaan

Status

dapat akses materi MGMP ini.

2. Halaman Materi Guru (SISWA)

Halaman materi guru memiliki flow of event pada Tabel 3.21, sequence

diagram Gambar 3.22, dan disain aplikasi pada Gambar 3.110.

KELAS X

ARTHROPHODA

20 Oktober 2017 08:48 & 0 Kal

presentasi-prokariotik-arkhae

20 Oktober 2017 08:49 P 0 Kal

BAB 2 Virus

Gambar 4,20 Halaman Materi Guru

Halaman materi guru ini memiliki isi seluruh materi yang berasal dari guru

ajar siswa dalam satu kelas.

guru yang mencakup Tabel 4.63:

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman materi

Tabel 4.63 Testing halaman materi guru

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 Pengujian terhadap ID Mata Menampilkan Sukses
tampilan materi dalam Pelajaran ListView.
bentuk list.
2 Pengujian terhadap isi ID Materi Menampilkan materi | Sukses
dari materi yang terdiri | guru sesuai dengan jenis
dari tiga jenis. materi.
3 Pengujian terhadap Tidak ada Menampilkan materi | Sukses
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
materi guru yang tampil dalam bentuk
hanya materi yang telah listView hanya
diunggah materi yang telah
diunggah oleh guru
itu sendiri
Sprint review materi guru untuk siswa adalah:
Tabel 4.64 Sprint review materi guru
No. | Detil Pengerjaan Status
1 Halaman materi guru telah dibuat sehingga dapat Selesai
ditampilkan pada siswa.
2 Membuat pengecekan kelas yang ditempuh oleh siswa. | Selesai
3 Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengamsiieian agar aplikasi dapat cek pengguna yang
dapat akses materi guru ini.

3. Halaman hugas(SISWA)

Halemanftugas siswa memiliki flow, of event pada Tabel 3.22, sequence

diagram Gambar 2.28, dan disain aplikasicpada Gambar 3.111. Halaman tugas

siwa ini memiliki isi st tugas siswa yang diberikan oleh guru ajar siswa itu

sendiri dalam sebuah kelas dengan satu mata pelajaran. Halaman tugas untuk

siswa ini digunakan untuk siswa agar tetap mengingat tugas-tugas yang diberikan

oleh guru.
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Gambar 4.21 Halaman Tugas

Zesual dengangprinstp sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman tugas
yang mencakupsiabel 4.65:

Tabel 485 Pesting halaman tugas

Test | Tujuan Input Harapan©utput Status
Case
1 Pengujian terhadap Kelas Menampilkan tugas | Sukses
tampilan tugas dalam pembelajaran, | dalam bentuk
bentuk list Mata listView
Pelajaran
2 Pengujian terhadap ID Tugas Menampilkan detil | Sukses
Action Click pada tugas.
salah satu listView

Sprint review halaman tugas untuk siswa adalah:

Tabel 4.66 Sprint reivew halaman tugas untuk siswa

No. | Detil Pengerjaan Status

1 Membuat halaman untuk menampilkan tugas. Selesai

2 Membuat query untuk menampilkan tugas berdasarkan | Selesai
kelas dan guru yang mengajar.

3 Membuat end-point untuk menampilkan tugas. Selesai

4 Membuat model untuk tugas. Selesai
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No.

Detil Pengerjaan

Status

Membuat controller untuk tugas.

Selesai

4. Halaman Forum Diskusi Kelas (Siswa)

Halaman forum diskusi kelas memiliki flow of event pada Tabel 3.23,

sequence diagram Gambar 3.24, dan disain aplikasi pada Gambar 3.112. Halaman

forum diskusi kelas ini digunakan untuk guru dan siswa untuk berinteraksi

melalui pesan teks. Pengguna mengirim pesan dalam form yang telah disiapkan

kemudian untuk mengirim pesan tersebut tekan tombol kirim maka pesan akan

tersebar dalam satu kelas.

null

Gambar 4.22 Halaman Diskusi Kelas

Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman forum

diskusi kelas yang mencakup Tabel 4.67:

Tabel 4.67 Testing halaman forum diskusi kelas

Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 Pengujian terhadap ID kelas Menampilkan Sukses
tampilan pesan teks diskusi, seluruh pesan teks
Mata dari berbagai
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Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case

Pelajaran pengguna guru atau
siswa dalam satu
kelas pembelajaran

2 Pengujian terhadap Pesan teks | Menampilkan pesan | Sukses
pengiriman teks ke teks terakhir.
forum.

Sprint review forum diskusi siswa adalah:

Tabel 4.68 Sprint review forum diskusi siswa

No. | Detil Pengerjaan Status

1 Halaman forum diskusi siswa telah dibuat sehingga Selesai
dapat ditampilkan pada siswa.

2 Membuat pengecekan pengguna yang login ke aplikasi | Selesai
dengdfli®@an agar aplikasi dapat cek pengguna yang
dapatakses forum diskusi ini.

5. Halaman-Niiai dan Soal Uplan (Siswa)

Halaman nilerdan-soalgujiah memiliki flow of event pada Tabel 3.24,
sequence diagram Gambar 3,25, dan disain aplikasi pada Gambar 3.113. Halaman
nilai dan soal ujian int membantu siswa untuk melihat nilai dan jawaban benar

atau salah dari soal yang telah dikerjakan.

Section Essay - Su!
Pertanyaan
Pertanyaan berikut adalah contoh dari soal essay beserta

jawabannya. Silahkan tulis jawaban di bawah ini
Jawaban

Section Multiple Chaice
Pertanyaan
Pertanyaan berikut adalah contoh dari multiple choice

(®) Jawaban Benar
(O Jawaben Salah

() sawaban Salah
() sawaban salah

Section Multiple Answer -
aan

28
[

an berikut adalah contoh dari multiple answer

Gambar 4.23 Halaman Nilai
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Sesuai dengan prinsip sprint, maka ada evaluasi terhadap halaman nilai

dan soal ujian yang mencakup

Tabel 4.69:
Tabel 4.69 Testing halaman nilai dan soal ujian
Test | Tujuan Input Harapan Output Status
Case
1 | Pengujian terhadap ID Ujian Menampilkan soal Sukses
tampilan soal dalam dalam bentuk
bentuk list listView
2 | Pengujian terhadap teks | Tidak ada | Menampilkan nilai Sukses
nilai pada salah satu soal setiap soal.
(essai)
Sprint review nilai dan soal ujian adalah:
Miabel 4.70 Sprint review nilai dan soal ujian
No. | DetibRengerjaan Status
1 | Membuabmatamamtntuk’ujian yang tetah dilaksanakane |, Selesai
2 | Mgmbuat guexyetnittk soal vang digunakan untuk ujian,. | Selesai
3 | Membuatend®point umiuk Memgmpilkan soal untuk Selesai
ujian,
4 | Membuat modelgutuksoaliujian. Selesal
5 | Membuat controller untuk soal ujian. Selesal

C. Sprint Retrospective

Sprint Retrospective pada sprint ke-3 sudah pada tahap penyelesaian

aplikasi. Setelah ini akan dipresentasikan kepada tim MGMP. Pada sprint ini

memiliki beberapa kendala ketika mengerjakan aplikasi yaitu:

1. Pembuatan form penilaian setiap soal yang cukup menyita waktu karena

algoritmanya yang sulit. Setelah ditemukan proses sprint selanjutnya bisa

dikerjakan dengan baik.

2. Beberapa fitur memiliki bug yang perlu diperbaiki karena adanya evaluasi

dari tim MGMP. Melakukan perubahan code untuk menyelesaikan bug.
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4.1.5 Sprint Ke-4
A. Sprint Planning

Sprint planning ke-4 akan fokus pada UAT dan upload aplikasi Molearn
pada google play. Sprint planning yang akan dilaksanakan adalah sebagai berikut:

Tabel 4.71 Sprint Backlog UAQ

Prioritas Mendesak
Sprint ke 4 (Empat)
Tipe Pengguna | Admin
Fitur UAQ

Detil Pengerjaan

e Membuat quisioner.

e Membagikan kepada para siswa.
e Memproses hasil dari quisioner

T@bel 4. 72 Sprint Backlog Upload Google Play

Prioritas Miendesak

Sprint ke 4 (Empat)

Tipe Pengguna 4 /Adimin

Fitur Upload Goodle Play

Detil Pengerjaan

e Memperstapkan akun'Google.
e Generate file apk.

e Upload ke Google Play.

B. Sprint Review
1. User Acceptance Testing (UAT)

Setelah sprint dalam analisa, disain Ul/UX, pembuatan aplikasi MoLearn
dan testing, maka diadakan UAT dalam bentuk kuisioner dengan metode User
Experience Quesioner (UEQ) untuk menilai penggunaan aplikasi.

Untuk melakukan evaluasi terhadap Aplikasi MoLearn, pengguna diminta
untuk mengisi kuisioner berikut ini. Kuisioner terdiri dari pasangan atribut yang

bertolak belakang yang dapat merepresentasikan Aplikasi MoLearn. Lingakaran-
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lingkaran yang berada di tengah atribut merepresentasikan gradasi antar atribut

yang ada dengan cara memilih lingkaran yang lebih dengan dengan impresi

pengguna.

menyusahkan

tak dapat dipahami
monoton

sulit dipelajari
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Tabel 4.73 Tabel Kuisioner

menyenangkan
dapat dipahami
kreatif

mudah dipelajari
bermanfaat
mengasyikkan
menarik

dapat diprediksi
cepat

berdaya cipta
mendukung

baik

sederhana
menggembirakan
terdepan

S BB NG s

memenuhi ekspektasi

efisien

jelas

praktis
terorganisasi
atraktif

ramah pengguna
inovatif

Hasil dari kuisioner dapat dilihat Tabel 4.74. Kuisioner ini diisi oleh

sepuluh guru / MGMP. Data yang diperoleh selanjutnya dikelompokkan menjadi

enam kelompok yaitu daya tarik, kejelasan, efisiensi, ketepatan, stimulasi, dan

kebaruan. Dari enam kelompok data diperoleh hasil sebagai berikut:



Tabel 4.74 Hasil UEQ

176

Graph to show the result relative to the benchmark
Lower Below Above

Scale Border | Bad | Average | Average | Good | Excellent | Mean

Daya tarik -1,00 | 0,65 0,44 0,41 | 0,22 0,78 | 2,316666667
Kejelasan -1,00 | 0,53 0,37 0,47 | 0,45 0,68 1,85
Efisiensi -1,00 | 0,5 0,34 0,47 | 0,33 0,86 2,125
Ketepatan -1,00 | 0,7 0,36 0,34 0,2 0,9 2,175
Stimulasi -1,00 | 0,52 0,48 0,31 | 0,19 1 2,45
Kebaruan -1,00 | 0,24 0,39 0,33 | 0,38 1,16 2,15

Tabel 4.74 telah menunjukkan hasil dari UEQ yang kemudian dapat

disampaikan dalam bentuk grafik seperti pada Gambar 4.24:

2.50 -

2.00 - Excellent

1.50 - Good

o Above Average
Z(SJZ r :F: B v Below Average
050 I M AT LGB

-1.00 - 4 < q— ‘ e |\/|@an

Daya tarik Kejelasan Ef|5|en5| Ketepatan'Stimulasi Kebaruan

Gambar 4.24 Grafik hasit UEQ:(Sagirani dkk, 2018)

Sprint review pada sprint ke-4 untuk User Accaptance Testing adalah:

Tabel 4.75 Sprint review UAT

No. | Detil Pengerjaan Status
1 Membuat quisioner. Selesai
2 Membagikan kepada para siswa. Selesai
3 Memproses hasil dari quisioner Selesai

2. Upload ke Google Play

Setelah aplikasi telah selesai dikerjakan langkah selanjutnya adalah upload
aplikasi ke Google Play. Tujuan upload ke Google Play agar pengguna Android
lainnya dapat download aplikasi yang telah dikerjakan. Cara untuk upload ke

dalam Google Play sebagai berikut:
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1. Masuk pada link https://play.google.com/apps/publish/ lewat browser.

2. Kemudian login menggunakan akun yang telah didaftarkan pada Google
Developer. Tunggu sampai proses login selesai.

3. Kemudian akan muncul tampilan seperti Gambar 4.25:

/ 4 25 Halaman Utama Google Play

4. Setel ah tombol “Create Application” untuk upload aplikasi baru

ke ep&tl ambar 4.26:

Title *

MoLearn

7/50

CANCEL CREATE

Gambar 4.26 Create application

Isi Default language Indonesian-1D dan Title “MoLearn”. Setelah itu pilih tombol

“create”. Setelah itu halaman web akan menuju store listing pada Gambar 4.27:


https://play.google.com/apps/publish/

178

Google Play Console

2. . o)

MoLearm|

c@m Al eoByuEe T

Gambar 4.27 Store Listing

5. Pada store listing terdapat form yang perlu diisi yaitu Product Details,
Graphic Assets, Categorization, Contact Details, dan Privacy Policy. Setelah

semua J, diisi maka langkah selanjutnya masukkan file apk yang telah

dib

Pilinl e untuk upload apk.

v ‘I' I INF'“" . o0
a SUR\BAYA

Production MANAGE PRODUCTION

Lo & |
-]

Beta MAMAGT DETA

Gambar 4.28 App Releases

Pada App Releases terdapat tiga tipe yang memiliki upload vyaitu
Production, Beta, dan Alpha. Untuk pertama kali upload pilih Alpha kemudian

akan masuk halaman Alpha App Releases kemudian pilih “Create Release”.
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Setelah itu upload file apk yang ada pada form APKs to add. Setelah apk
telah selesai upload langkah selanjutnya adalah tekan tombol Review. Aplikasi

akan sele dalam waktu 24 jam. Setelah review maka aplikasi akan

erstatus “Not Release”. Untuk menjadikan versi

oad kembali di Production:

Ednors Choice.

Frarert Guide

Gambar 4.30 Aplikasi MoLearn di Google Play

Sprint review upload ke Google Play adalah:

Tabel 4.76 Sprint review upload ke Google Play

No. | Detil Pengerjaan Status
1 Mempersiapkan akun Google. Selesai
2 Generate file apk. Selesai
3 Upload ke Google Play. Selesai
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C. Sprint Retrospective

Sprint Retrospective untuk sprint ke-4 adalah:

1. Hasil UEQ perlu ditambahkan lagi penggunanya untuk mendapatkan hasil
yang lebih valid. Untuk pengembangan selanjutnya makan diperlukan UEQ
yang lebih banyak.

2. Upload ke Google Play telah selesai tetapi perlu melakukan update aplikasi

untuk pengembangan selanjutnya.



BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil implmentasi dan evaluasi yang telah dikerjakan maka

dapat disimpulkan bahwa:

1. Aplikasi MoLearn dapat menampilkan materi-materi pembelajaran untuk
MGMP, guru, dan siswa.

2. Aplikasi MoLearn dapat menampilkan soal-soal berdasarkan standar
kompeteasiuntuk MGMP, soal ujian untuk guru, dan soal ujian untuk siswa.

3. Aplikasi Mol earagdapat menampilkan tugas untuk siswa yang telah dibuat
sebelumnvasoleh gury.

4. Aplikasi Mol earndapat diganakan untuk diskusi antar MGMP/dan guru serta

dapat digasakan untuk diskusi antar siswa dan gurd.

5.2. Saran

Adapun saran untuk pengembangan aplikasi ini kedepannya yaitu:

1. Aplikasi MoLearn berbasis Android dapat dijalankan untuk sistem operasi
10S. Selain itu fitur untuk entri tugas siswa dapat dilakukan pada aplikasi
MoLearn berbasis Android.

2. Penambahan mata pelajaran menjadi 22 mata pelajaran.
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