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INTRODUCCION

En el Curso-Taller | sobre Sistemas de informacién Geogréfica dictado en
la poblacién de Yorito, Departamento Yoro en Honduras, se imparti6 el
entrenamiento basico para el uso del programa arcview. Los ejercicios
desarrollados durante este curso se basaron en la informacién local existente y
en los mismos se plantearon problemas reales de la zona a ser resueltos con la
ayuda de los SIG.

El desarrollo de este curso desperté el interés y motivacién de todas las
organizaciones con relacién a los SIG y plantearon la necesidad de conocer mas
sobre Sistemas de Informacion Geografica y sus aplicaciones vy
potencialidades

Sobre la base de los planteamientos anteriores se procedié a desarroliar
una nueva serie de ejercicios mas avanzados y complejos, a objeto de darle
continuidad al entrenamiento y mantener las expectativas relativas a la creacioén
del Centro de documentacion y SIG para el municipio de Yorito y Sulaco.

El presente libro de ejercicios esta compuesto por 22 ejercicios que
abarcan los siguientes aspectos

Manejo de informacién Tabular

Creando Data en ArcView (Creacién de nuevos shapefiles)
Analisis de Relaciones Espaciales

Edicién de Shapefiles

Creacidén de Temas a partir de Coordenadas Geograficas
Geoprocesamiento

Los ejercicios fueron elaborados en su totalidad utilizando la informacién
disponible en el Atlas Honduras elaborado por el CIAT.



Manejo de Tablas

Ejercicio 1a Unioén de Tablas
Ejercicio 1b Enlazando Tablas




Conceptos

Cada registro en la tabla de atributos de un tema , representa una
caracteristica en la vista. Los atributos de cada registro (un registro puede ser un
poligono, punto o linea), contiene la informacién sobre la localizacién de la
caracteristica ademas de otras informaciones.

Pensar que en una tabla se puede tener todos lo atributos de un elemento
geogréfico es erroneo. Normalmente cuando se estan desarrollando aplicaciones
la informacion se encuentra distribuida entre diferentes tablas o bases de datos.
Por ejemplo se puede tener un tema llamado Departamentos el cual tiene en su
tabla de atributos la informacion relativa a los limites , area y ubicacién de los
Departamentos y en otra base de datos puede estar la informacion relativa a
los indicadores de salud de los departamentos.

En Arc View es posible realizar uniones o enlaces entre estas bases de
datos y de esta manera podemos realizar operaciones de analisis especial,
consultas y elaborar mapas sin necesidad de tener toda la informacion en una
sola tabla de atributos. ,

Para realizar la unién y enlace de tablas ArcView se requiere que las
tablas tengan un elemento de enlace o correspondencia entre ellas. Es decir
las tablas deben tener un campo de informacién comun..

Por ejemplo las tablas siguientes , reiinen la condicién para que se realice
la unién entre ellas. Tienen un campo en comun Departament y Nom-dpto, no
importa que el nombre del campo no sea el mismo lo que interesa es que el
campo tiene el mismo tipo de informacién, en nuestro caso los campos comunes
ambos son cadenas de caracteres y almacenan la informacién relativa al nombre
de los departamentos.

epartamentos

Cuando realizamos unién de tablas los atributos de cada registro de la
tabla fuente son anexados (pegados) a los registros de la tabla destino con los
cuales existe correspondencia (match) .
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Union de Tablas

La posibilidad de unir Tablas es una herramienta muy util y poderosa ,
pero la unién no es posible realizarla en todas las circunstancias. Para entender
esto analizaremos un poco las relaciones que existen entre las tablas.

Existen tres diferentes tipos de relaciones entre las tablas, las cuales son:

Una a Uno Un unico registro de la tabla destino corresponde con solo un
registro de la tabla fuente. Por ejemplo una tabla destino de Departamentos y
una tabla fuente de capitales de departamento , la relacién es unoa uno a cada
departamento le corresponde tinicamente una capital.

Muchos a uno En este caso varios registros en la tabla destino corresponde con
un solo registro de la tabla fuente. Por ejemplo una tabla destino IIamada
Municipios y una tabla fuente llamada Departamentos.

Uno a Muchos. Un registro en la tabla destino corresponde con varios registros
en la tabla fuente Por ejemplo una tabla destino de Departamentos y una tabla
fuente de Municipios , a cada Departamento le corresponden varios Municipios

En al operacion de unién (Join) que se realiza en Arc View , cada registro en la
tabla destino recibe los atributos de su par de la tabla fuente. En el caso de que
hubiere muchos registros en la tabla fuente que tengan correspondencia con un
registro en la tabla destino (Uno a muchos) , se presenta un problema ya que
solamente uno de los registros de la tabla fuente puede ser aparejado con su
correspondiente registro en la tabla destino. Por esta razon , las tablas con las
cuales se realiza la unién en ArcView son aquellas que guardan una relacién uno
a uno y Muchos a uno.




VIE I

Situacion

Usted debe realizar una presentacion donde mostrara las proyecciones
de poblacién para el afio 2000 y su distribucion geografica en forma grafica,
para eso cuenta con el tema Departamentos Honduras y su correspondiente
tabla de atributos que contiene informacion relativa al area de cada
Departamento , el cédigo departamental y el nombre y una tabla contentiva de
la proyeccién de poblacién para el ano 2000 por departamento.

Solucion

En la barra de menu abra File y seleccione Open Project y abra el
proyecto 1a y le aparecera una vista titulada unién de Tablas contentiva del
tema Departamentos Honduras.

0R | Eramcincn brwwrany e
e D

Despliegue el meni Windows (Ubicado en la Barra de menu) vy
seleccione 1a.apr, para abrir la ventana de proyectos.
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tables gt& Seleccione Open (Abrir), ubiquese en el directorio
c:\Ejercicios\Ejercicioia y seleccione la tabla pob departamentos.dbf.

La tabla pob.departamentos.dbf , tiene dos campos Departament y
Pob_2000 y 18 registros correspondiente a cada uno de los Departamentos.




Cortes
Choluteca

El Paaiso
Francisco Morazan
Gracias a Dios
Intbuca

Islas de la Bahia

473

Si se encuentra aun en la ventana de proyecto con la opcién fables
activa, podra ver que hay dos tablas, la tabla de atributos de departamento
honduras y la tabla pob departamentos. dbf.. Manteniendo la tecla shift
presionada haga clic con el ratén sobre el nombre de cada tabla para
seleccionarlas y luego haga clic sobre Open, de esta manera tendra las dos
tablas abiertas.

Al observar las dos tablas notamos que tenemos un campo en comun
Departament y Nom_dpto, los cuales contienen los nombres de los
departamentos. En este caso la relacion que se establecera es uno a uno es



decir para cada registro de la tabla destino (Atributos de Departamentos
Honduras) hay un registro en la tabla que es su par o match.

Para efectuar la union selecciono los campos Departmen vy
Departamentos Honduras. Presionando la tecla shift y haciendo clic sobre el
nombre de cada uno de los campos. Al momento de seleccionar los campos se

activara el icono de unién , haga clic sobre el mismo para efectuar la union.
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La tabla resultante de la unién es la misma Tabla de atributos del tema
Departamento Honduras (tabla destino), pero se le agregaron los dos campos de
la tabla pob.departamentos.dbf (tabla fuente). En el caso de que un registro no
consiga su correspondiente par en la tabla destino el campo en nuestro caso
Department y Pob_200 aparecera sin informacion. Por ejemplo si en la tabla
destino en el campo Nom_dpto COPAN (escrito en mayusculas) y en la tabla
fuente esta escrito en minlsculas la Pob_2000 correspondiente a Copan
aparcera sin informacion.

Polygon 1

Polygon 2

Polygon 3

Polygon 4

Polygon 5 3907384655 ; Cottes Cortes 905705
Pdlygon 6 4383446762 ;| Choluteca Choluteca 403792
_Polygon 7 7349637232 ; £l Paraiso ElParaiso 354788
Polygon 8 8528420486 | Francisco Marazan Francisco Morazan 1109162
Polygon 9 15847525966 ; Gracias a Dios Gracias a Dios 58897
Polygon 10 3165620834 : Intbuca inbuca 175317
Polygon 1 227765313 : Islas de la Bahia Islas de la Bahia M
Polygon 12 2540705731 : LaPaz LaPaz 152021
Polygon 13 420740437 : Lempira Lempa 246893
Polygon 14 1670420154 | Ocotepeque Ocotepeque 103836
Polygon 15 24065337333 { Olancho Olancho 421342
Polygon 16 b(4B448678 | Sarta Babara Santa Barbara 381807
Polygon 17 1624267174 i Vale Valie 1637684
Polygon 18 7776346595 | Yoro Yoto 471333
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Revise las estadisticas del campo Pob_2000. Seleccione la tabla (tabla
activa) de atributos de departamentos honduras. Seleccione el campo Pob_2000
y en el menu de tablas despliegue Field y seleccione statistics

Window  Help
: ,-_;Sottascenci\g
g Sottllescendng

. Create Index

 Summarize...
Caiculate..,

El cuadro de estadisticas es util ya que nos presenta un resumen
estadistico (basico) general de la informacién contenida en el campo. Esta
informacion nos facilitara la decision para determinar que tipo de representacién
utilizaremos para presentar la informacion.

£t Stalistée

Pase a la ventana de vistas y despliegue el tema departamentos de

Honduras, realice consultas y observe si el dato de poblacién afio 2000 ha
sido incorporado a la tabia.




A continuacion presentaremos la informacion sobre poblacién
clasificada por rangos. Haga doble clic sobre el tema Departamentos Honduras
se abrira el editor de leyenda y defina los siguientes parametros:

Theme: Departamentos Honduras.
Legend type: Graduate Color
Classification Field: Pob_2000

Color ramps: Yellow Monochromatic

£ Legend Editor

31311 - 109836 31311 - 103636 L3
103837 - 21809 103837 - 221803
221810 - 339073 221810 - 338073

338074 - 471339 338074 - 471339

471340- 1109162 4110 - 1109162




Una vez definidos los parametros haga clic sobre Apply para ver los resultados.

En el ejercicio anterior se demostré que la funcién unioén de tablas es una
herramientas muy poderosa, pero al mismo tiempo es necesario destacar que el
existo y la precision del proceso de unién depende en gran parte de la calidad de
disefio de las bases de datos y de su implementacion. Bases de datos creadas
no basadas en estadndares previamente definidos pueden generar graves
problemas al momento de realizar operaciones como la realizadas
anteriormente.

Guarde el proyecto, cierre todas las ventanas que se encuentran abiertas
y proceda a cerrar el proyecto
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Enlazando Tablas.

Situacion

Usted cuenta con un shapefile que contiene en su tabla de atributos la
informacion relativa a los Departamento de Honduras, el area que ocupa cada
uno de ellos, su codigo y nombre, pero no contiene la informacion relativa a los
municipios que estan adscritos a cada Departamento, esta informacion se
encuentra en otra tabla llamada Municipios Honduras.dbf.

Proceda a efectuar un enlace (link) entre las tablas mencionados a
objetos de relacionar cada Departamento con los municipios que estan bajo su
jurisdiccion.

Solucion

En la barra de mena despliegue File y seleccione Open Project, abra el
proyecto 1b se presentara la vista titulada Enlazando Tablas contentiva del tema
Departamentos Honduras.

Despliegue el meni Windows (Ubicado en la Barra de ment) vy

seleccione 1b.apr, para abrir la ventana de proyectos.

12
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frae. seleccione Open (Abrir). Ubiquese en el directorio c:\Ejercicios\Ejercicio1b
y seleccione la tabla Municipios Honduras.dbf

1 | Atlantida 101 i La Ceba -
1 { Atlantida 102 El Porveri i
1 Alantida 106 | San Francisco :
1 | Atlantida 105 LaMasica -4
1 | Alantida 101 | La Ceba i
1| Alanbda

1| Alantida

La tabla esta compuesta por cuatro campos Cod-dep (Cédigos
Departamentos), Depto (nombre departamentos) Cod_mun (Cédigos
municipios), Municipios (Nombre Municipios).

. Ahora tenemos dos tablas en el proyecto Departamentos Honduras.dbf y
Municipios Honduras.dbf. Para abrir las dos tablas simultdaneamente mantenga
la tecla shift presionada haga clic con el ratén sobre el nombre de cada tabla
para seleccionarlas y luego haga clic sobre Open.

13



2 Enlazando Tablas

£ Atliibutes ot

A continuaciéon efectuaremos el enlace entre las tablas, seleccionamos
en cada tabla el campo comun, en este caso Nom_dpto y Depto.
En la barra de menu desplegamos Theme vy seleccionamos Link.

- shitibutos ot Depanihoidbghl
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Una vez efectuado el enlace (Link), podemos conocer cuales son los
municipios gque pertenecen a cada Departamento, haciendo clic sobre el nombre
del departamento; por ejemplo si seleccionamos Santa Barbara en la tabla de
atributos Departamentos Honduras.dbf, automaticamente en la tabla
Municipios.dbf se dispondran al inicio de la tabla todos los municipios que
pertenecen al departamento seleccionado. Del mismo modo el Departamento
seleccionado parecera de color amarillo en la vista correspondiente

: Chelutecs
S Coton
Comayagus

T o] COpan

Corles
ElParaso 4
Francisoe Motezan |-
Gtacies aDios )1
Bl etheca v
sy istas de ta Babia
A M LaPax

- [N Lampisa
= J§i Ocetepequa
o] Ganete . i
o) santa warvaca L
- Vale o

Yote t

g <r_
4855

IdacdelaB

En este ejercicio no es recomendable utilizar la opcién unién (Join) dado
que las tablas presentan una relacién del tipo uno a muchos.

Guarde el proyecto con los cambios efectuados,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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CREANDO SHAPEFILES

Ejercicio 2. Creando un Nuevo Shapefile

16
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Creando un Nuevo Shapefile

ArcView tiene su propio formato para almacenar cada elemento
geografico y sus caracteristicas y se denomina Shapefile. El usuario tiene la
posibilidad de crear nuevos shapefiles o convertir archivos con otros formatos a
shapefiles y asi poder trabajar con ellos dentro del programa ArcView

Situacion

Usted debe elaborar una presentacion donde debe mostrar los Municipios del
Departamento de Atlantida. Al revisar las bases de datos espaciales disponibles
en el Centro de Documentacién y SIG nota que tnicamente tiene disponibles
dos shapefiles relacionados con el trabajo que debe realizar uno llamado
Municipios.shp que contiene informacién relativa a todos los Municipios de
Honduras y el otro muestra los limites de los Departamentos de Honduras.

Solucion

En la barra de menu abra File y seleccione Open Project y abra el
ejercicio 2, aparecera una vista titula “Creando Shapes contentiva de los temas
limites departamentos y municipios.
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A continuacién seleccionaremos los Municipios del Departamento
Atlantida. Para facilitar el proceso, desplegamos el tema Limites, de esta manera
podemos seleccionar con certeza los Municipios adscritos al Departamento
Atlantida.

En la barra de herramientas, seleccionamos dibujar rectangulo Q y
teniendo como tema activo Municipios procedemos a dibujar un rectangulo que
abarque aproximadamente el area de nuestro interés (Municipios Dpto
Atlantida). Para efectuar la seleccién no es necesario que el rectangulo abarque
la totalidad del area que cubren los municipios, Unicamente se necesita que uno
de los lados del rectangulo haga contacto con los municipios a seleccionar.

Es necesario destacar que el rectangulo dibujado anteriormente es
Unicamente un grafico, es decir no esta asociado con ningan tema ni atributo. El
rectangulo dibujado nos permitirda Gnicamente en este caso seleccionar
graficamente las caracteristicas de un tema determinado.

18



£

Hacemos clic sobre el icono LN (seleccién de caracteristicas basada en
graficos) y dibuje un rectangulo que abarque el area de interés

Bt N2 05, 4SS v L1401 051
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El paso siguiente es convertir las caracteristicas seleccionadas a
Shapefile y adicionar este nuevo shapefile a la vista que estamos trabajando.

En la barra de menu seleccionamos Theme-Convert to Shapefile.

Se abrira una ventana de dialogo donde colocaremos el nombre de! nuevo
shapefile que sera Municipios Dpto Atlantida e indicamos el directorio donde
sera guardado. En nuestro caso automaticamente el nuevo shapefile se
almacenara en c:\Ejercicios\Ejercicios 2a, ya que al principio del ejercicio lo
definimos como directorio de trabajo.

Una vez creado e! shapefile, aparece un cuadro de dialogo donde
pregunta se desea incorporar el tema a la vista en uso, indicamos que Yes (si)

. Convert Municipios

20



El nuevo tema Municipios Departamento Atlantida aparecera como uno de
los temas de la vista. Proceda a cambiar los colores, colocar las etiquetas con el
nombre de los municipios y ordenar los temas a objeto de que pueda observar
los resuitados del ejercicio.

Si el rectangulo que dibujamos aun aparece en pantalla, selecciénelo con
y proceda a borrarlo.

L1AlTEH Mpvitw It

{1 Aquanaueturique
Apde rigue
~Alaucs

. | Naza
Alwb aven
Anagpuls
Apaclagus

SiMeada

E"’é‘“ﬁ .

Ovgie (421017, 1.790474.90)  Enterk IRE2.87, 129652 _Avwsc 216230801, 3 oq 80

Guarde el proyecto con los cambios efectuados,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto

21



ANALISIS DE RELACIONES ESPACIALES

Cercania
Ejercicio 3a Puntos cerca de lineas
Ejercicio 3b Puntos cerca de otros puntos
Dentro de
Ejercicio 4a Puntos dentro de poligonos
Ejercicio 4b poligonos dentro de poligonos
interseccién
Ejercicio 5 Poligonos Que interceptan otros

poligonos

Union Espacial de tablas

Ejercicio 6a Union Espacial de Tablas basados en la
relaciéon“Contenido en”
Ejercicio 6b Union espacial de tablas basados en
proximidad
Buffer
Ejercicio 7 Creacion de Buffers
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Puntos cerca de lineas
Situacion

El Banco Interamericano de Desarrollo prevé la asignacion de recursos para
ayudar al desarrollo agricola en el Departamento de Yoro y entre los proyectos
que se desarrollaran esta la construccién de centros de acopio agricola en
algunas de las aldeas. Los expertos del BID han establecido una serie de
requerimientos y condiciones que debe cumplir las aldeas donde se construiran
los Centros de Acopio y estos son:

Deberan  estar ubicadas a menos de 600 m de alguna via de
comunicacién de primera categoria (preferiblemente pavimentada). Esto es para .
facilitar y disminuir el costo de trasporte desde el centro de acopio a los
mercados de consumo.

La aldea seleccionada debera tener una ubicacién con respecto a otras
aldeas que facilite el transporte de los productos desde las areas de produccion
al centro de acopio. En especial en lo relativo a la distancia.

El Centro de Documentacion y SIG de! Municipio Yorito fue contratado por
el BID para que evaluara y recomendara la aldea donde se ubicaria el Centro
de Acopio correspondiente al area Sur-Oeste del Departamento. Para realizar
este trabajo usted cuenta con los siguientes shapefiles: Aldeas Dpto. Yoro, Vias
Dpto. Yoro, Dpto. Yoro (El Dpto. de Yoro clasificado de acuerdo a los municipios
que lo conforman)

Solucion

En la barra de menu abra File y seleccione Open Project y abra el
proyecto 3a le aparecera una vista titula Puntos cerca de lineas contentiva de
los temas Aldeas Dpto. Yoro, Vias Dpto. Yoro, Dpto. Yoro.

Con relacion a la primera condicion de seleccion para el emplazamiento
dei Centro de Acopio; en la zona Centro y Sur-Oeste del Dpto. de Yoro existe
una carretera pavimentada que parte de Yoro (Capital de Departamento) y llega
hasta la Aldea Sta Rita del Municipio Sta Rita. Esta sera la carretera que servira
como elemento de seleccidn.

Como primer paso ubicara las Aldeas Yoro y Sta Rita para asi poder
identificar la ubicacion de la carretera:

23



Teniendo como tema activo Aldeas Dpto. Yoro, desplegamos la tabla de

atributos l , seleccionamos el campo Aldea y procedemos a ordenar los

registros de mayor a menor de esta manera resultara mas facil ubicar las
aideas Yoro y Sta Rita.

Port

Port

Port_.

Pord_ |

Port

Port

Port

Part

Port

Poirt

Port

Fort

Pkt

Pore

Pt

Poard

Pt th
Port

h‘—;—-- b i
Port YORG
Port YORG
Port +0RQ
ot Yor0
Pori YORO
Par YORO
Port 1 YORQ
Port JYORD
Port_ 118 TyoRg
Port_ | W 1YORQ
Fort 13 TYoRo
Pois_1 +YORO
Pt YORD
Pait_ ] YOAQ
Poke__ 1 YOO
Poke_| YORQ

|3
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La ubicacién de las aldeas también ia puede realizar utilizando la opcién Busqueda @
Teniendo el tema Aldeas Dpro Yoro activo y desplegado en pantalla, haga clic en el icono de
busqueda y coloque el cédigo de la aldea al ejecutar la busqueda la aldea asociada al codigo
se pondra de color amarillo. Los c6digos de las aideas son: Yoro 180101 y Sta Rita 180801

Cerramos la tabla notamos que las aldeas Yoro y Sta Rita estan de color
amarillo (Esto indica que han sido seleccionadas)

A continuacion procederemos a seleccionar la via que comunica las

aldeas de Sta Rita y Yoro. Primero efectuamos una ampliacion @ para poder
trabajar cbmodamente, para comenzar a seleccionar hacemos clic sobre el icono

3‘ QJ y manteniendo la tecla shift presionada con el ratén seleccionamos todos
los segmentos que componen la carretera (recuerde que el tema vias dpto yoro
debe estar activo)



Antes de proseguir debemos tener claro que en el caso que nos
compete seleccionaremos unos elementos de un tema basados en los
elementos seleccionados de otro tema.

Para realizar esta operacion debemos tener como tema activo Aldeas
Dpto. Yoro y la carretera debe estar seleccionada (color amarillo) en el tema
Vias. Desplegamos el menid de Theme y seleccionamos  Select By Theme

En el cuadro de dialogo Select By Theme, fijamos los siguientes parametros de
seleccion:
Select features of active theme that: Are Within Distance Of

26



The select features of: Vias dpto Yoro.shp
Selection Distance: 600 m

Los parametros definidos le indican al programa que haga lo siguiente:
Seleccione las caracteristicas del tema activo (Aldeas Depto Yoro.shp, que se
encuentren a una distancia <= de 1000 m de la caracteristica seleccionada (Via

Yoro-Sta Rita) en el tema Vias dpto yoro.shp.

€ Select By Theme

U
A0 [es ]
thesectedfostuesdl AddwSet |-

' l\fmdp(omd-p >} - Select flom Set I
T Cr Cocd |

Las aldeas en color amarillo son aquellas que se encuentran a una
distancia <= de 600 m de la carretera.

R GE iivn ST o . e B T
Cuatro aldeas en la zona se encuentran a una distancia de menos de 600
m de la carretera pavimentada. Pero es una sola Aldea donde se construira el
Centro de Acopio, entonces basandonos en el otro criterio de seleccién que se
refiere a la posicion de la aldea con respecto a las otras Aldeas, es decir la Aldea

mejor situada sera aquella que tiene mas Aldeas ubicadas a su airededor.

27



: YO
Pont 118 YORD 1806 - 180606
Port {18 YORO__ ' 1808 Sarta Rita 180005 El Capulin
Pot {18 YORO 1508 Sarta Ria 190812 Plan Grande 2
Point 118 YORO 1804 El Progreso 180436 La Curva o Kilomebo Cuarenta y Cnco | 413452 100000 | 1735023.80000
Port {18 YORO 1804 El Progreso 180415 Campo La Fragua 413927 300000 ; 173343100000
Poit |18 YORO 1804 El Progreso 180417 Campo Mocula £74096.9C0000 | 1731930.00000
Port {18 YORO 1804 ElProgreso 180456 Veracnz Paloma 415955.300000 | 1731920.00000
Pot {18 YORO 1804 E! Frogreso 180408 Campo Biichiche o Las Palomas 415736.300000 | 1730902 60000
Pont {1 YORD 1803 ElNegito 180304 Campo Pesciz 421285.400000 § 1728818.00000
Pont {1 YURD 1804 Ei Frogreso 180424 Col Cohbasa ;umm : 1728197.640000
Pont {1 YORO 1803 El Negito 180303 Campo Pauil 1419518 160000 1729054,00000

Antes de cerrar este ejercicio identifique las cuatro aldeas colocandoles una
etiqueta, que nos seran Utiles para el desarrollo del siguiente ejercicio.
Manteniendo como tema activo aldeas y con las cuatro aldeas seleccionadas,

haga clic sobre el icono de etiquetas y seleccione el tipo de etiqueta .
Coloque el puntero del ratén sobre una de las aldeas seleccionadas vy
manteniendo apretado el botén izquierdo del ratén proceda a ubicar el sitio
donde se emplazara la etiqueta una vez elegido suelte el botén del raton y
aparecera la etiqueta con el nombre de la aldea. Repita la operacidn para todas
las aldeas seleccionadas.

CUYAMAPA |

s “ vl

PLAN GRANDE[/f%;

Guarde el proyecto con los cambios efectuados, cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Buscando puntos cerca de otros puntos
Situacion

En el ejercicio anterior seleccionamos las 4 aldeas que se encuentran a
una distancia entre Oy 600 m de la carretera pavimenta, pero de esas aldeas
solo en una de ellas se construira el Centro de acopio. Por lo tanto trabajaremos
con el segundo criterio de seleccién que como recordaran sefala que la aldea a
ser seleccionada debe ser aquella que tenga mas aldeas proximas a ella.

Solucioén

Si tiene abierto el ejercicio 3a , puede continuar en el mismo. En caso de que
haya cerrado. En la barra de ment seleccione File y abra el proyecto 3b, se
desplegara la siguiente vista.
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A continuacién determinaremos cuantas aldeas hay localizadas dentro de
un radio de 5000 m alrededor de El Capulin, Chililenga, Cuyamapa y Plan
Grande.

A fin de obtener resultados mas claros y precisos trabajaremos con cada
una de las aldeas en forma individual.

Borre la seleccion realizada haciendo clic sobre ’@ (Aldeas debe ser el
tema aciivo).
Seleccione la Aldea Plan Grande (utilice la etiqueta para ubicarla). Para

ello , haga clic 3,.-;13 y con el puntero del ratdn haga clic sobre la aldea plan
grande esta se pondra de color amarillo. Se recomienda hacer una ampliacion

@de la zona para trabajar mas facilmente

5 LALLFR AHLVIEW T

En theme seleccione Select By Theme , se abrira un cuadro de dialogo donde
definiremos los parametros de la seleccmn a realizar
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Al ejecutar la operacién fueron seleccionadas 3 aldeas (hay 4 en color amarillo
pero una de ellas es Plan Grande), esas aldeas se encuentran a una distancia
igual o menor de 5 kms de ia aldea Plan Grande . Se desea conocer el nombre

de las aldeas haga clic sobre ’ y ordene los registros l a objeto de que se
coloquen al principio de la tabla las aldeas seleccionadas.

Repita la misma operacién para cada una de las aldeas (El Capulin,
Chililenga y Cuyamapa) el resultado debe ser el siguiente

Aldea Numero de Aldeas
Cercanas(<=5000 m)
Capulin 8
 Plan Grande 3
Cuyamapa 2
Chililenga 0
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La Aldea Capulin seria el lugar donde se construira el Centro de Acopio
ya que cumpie con todos los requisitos exigidos ,.Esta a menos de 600 m de una
carretera pavimentada y es la que tiene mas aldeas ubicadas alrededor de ella.

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto

32



Buscando puntos dentro de poligonos
Situacion :

CODEFOR-Yoro ha recibido fondos de un Organismo Internacional destinados
a promocionar la agro-forestaria en el area del Departamento de Yoro , a objeto
de reducir los niveles de pobreza y elevar los niveles de calidad de vida en la
region.

Como primera fase de este proyecto esta la de seleccionar en que
comunidades (Aldeas) se van a invertir los fondos. Para ello el Organismo -
Internacional, CODHEFOR y las ONG del Departamento de Yoro se reunieron
para definir los criterios de seleccion y los resultados fueron los siguientes:

Criterios de seleccién:

e Las aldeas que seran beneficiadas en este proyecto deben estar
localizadas en el Dpto. de Yoro.
Las aldeas deben tener una poblacién que no exceda los 1000 habitantes
Las Aldeas deben tener un indice de pobreza segun el Fondo Hondurerio
de Inversion Social (FHIS), entre 3y 4

o Las Aldeas deben estar localizadas dentro de alguna de ias siguientes
areas boscosas : Bosque Confieras, Bosque Deciduo, Bosque Mixto
Sombreado

El Centro de Documentacion y Sistemas de informacién Geografica con
sede en Yorito del cual usted esta a cargo , ha sido seleccionado para
realizar este trabajo y en un lapso de 3 dias debe informar a CODEFOR-Yoro
, cuales son las Aldeas que cumplen las condiciones requeridas

Para realizar este trabajo usted cuenta con el programa ArcView 3.1 y las
coberturas que se encuentran almacenadas en el centro de documentacién y
SIG de Yorito :.

e Uso Actual de Honduras
e Distribucién Geografica de las Aldeas (Indicando Indice de pobreza y
poblacién)
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Solucién

En la barra de menu despliegue File y seleccione Open Project, abra el
ejercicio 4a. Se presentara una vista titulada Puntos dentro de poligonos, con
dos temas Aldeas Yoroy Uso Yoro

A2 OIALLE T ANIVEE W T

Sasqwe ConVeras -
Besqua Dacidee .

C ] Coerpes de Agua
[ Comtvos Aneats
- Rame
[555 Humadales
B Mangiae
. L55Y Nubes Hums
Pah Paste oon Pine .

A continuacién seleccionaremos las aldeas del Dpto de Yoro con menos
de 1000 habitantes y que presenten un indice de pobreza de 3 0 4 segun el FHI.

Para tener una percepcion preliminar de la poblacién a nivel de aldea en el

Departamento despliegue la tabla de atributos de aldeas a2 y seleccione el
campo Tof_pob haciendo clic sobre su titulo, en la barra de menu despliegue
Field y seleccione statistics , aparecera un cuadro resumen con las estadisticas
basicas del campo seleccionado:

Sum: Corresponde a la suma de la poblacion de todas las aldeas de Yoro
Count: Numero de Aldeas en el Dpto de Yoro

Maximun: Es el maximo numero de habitantes presente en una aldea de Yoro
(Yoro-Capital)

Minimun: Es el mencr numero de habitantes presentes en una aldea de Yoro .
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Con relacion al Indice de Pobreza revise el campo Indice_pob a fin de
determinar si hay aldeas con indice de 3 o 4 segn el FHI.
La interpretacién de los valores del indice es el siguiente:

Clase de Interpretacion
Pobreza

1 Bajo

2 Medio

3 Severo

4 Critico

(~1{~]

EEEEEE

Para definir los condiciones de seleccién asegurese de tener aldeas como tema

activo, haga clic sobre ;
criterios:

y realice la busqueda de acuerdo a los siguientes

([Tot_pob]<=1000} and {[Indice_pob>=3}

La busqueda definida anteriormente seleccionara todas aquellas aldeas
que en el campo Tot_pob tengan un valor menor o igual a 1000 y que ademas
tengan un indice de pobreza (Indice_pob) mayor o igual a 3.

Haga clic sobre New Set, para ejecutar la bisqueda.
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£ Aldeas yora’shp

T([Tot_pob] <= 1000} and (indice_pob] >= 3) B

" AddToSet -

Select From Set

Las aldeas que cumplieron con la condicién de busqueda se pondran de
color amarillo.

Revise los resultados desplegando la tabla de atributos de aldeas |

coloque las aldeas seleccionadas al inicio de la tabla I
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11 Attnibdtes of‘A!dgpg.‘;porq;:shp A

i i Doty Mgty 1 Sa

TPort | YORD OLANCHITO 180712 | Campo Calputes 575
{Point i YORO OLANCHITO 180738 | LaAmerica 151
Pont 1YORD OLANCHITO 180766 | Tecualtuste 309
1 Point {YORO OLAMCHITO 180730 {ElCeno 68
TPoint | YORD OLANCHITO 180739 | La Fionda 147
{Pant {YORD DLANCHITO 180720 | Campo Trojas No2 604
: ficiw YORO OLANCHITO 180714 | Campo Limones No 4 716

Seleccionamos las areas boscosas donde se desarrollaran actividades de
agroforesteria. Colocamos Uso Yoro.shp como tema activa y hacemos clic

sobre ! para definir los parametros de blsqueda:

([Uso_clas] = “Bosque Confieras’] or ([Uso_clas]="Bosque Deciduo”} or
{[Uso_clas]= (“Bosque Mixto Sombreado”))

La bisqueda definida anteriormente seleccionara todas aquellas areas
que tiene definida como clasificacion de uso (Uso_clas), Bosque Confiera o
Bosque Deciduo o Bosque Mixto Sombreado.
Haga clic sobre New Set para ejecutar la bisqueda

“Bosque Coniferas’
*Bosque Deciduo”

[@Uso_clas] = "Bosque Cordieras'] or [Uso,_clas] =
"Bosque Deciduo”} or ([Uso_clas] = ("Bosque Mixto =
Sombreado')

——l
e

En la vista siguiente podemos ver todas aquellas areas que tienen su
clasificacion de uso como Bosque Pinos, Bosque Deciduo o Bosque Mixto
Sombreado.
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Ahora realizaremos la seleccion de las aldeas que tienen una poblacion

= 1000 habitantes , un indice de pobreza de 3 o 4 segun el FHIS y se

encuentran localizadas dentro de areas boscosas del tipo Bosque Pino, Bosque
Deciduo o Bosque Mixto Sombreado.

Para realizar esta seleccion deben estar identificados (en color amarillo)
las aldeas con poblacién <=1000y indice de Pobreza 3 0 4 y las areas Boscosas
correspondientes a Bosque Pino , Deciduo y Sombreado Mixto.

Colocamos aldeas como tema activo y en la barra de menu desplegamos
Theme y seleccionamos Select By Theme en el cuadro de dialogo que
aparecera definiremos los criterios de seleccion.

Select features of active themes that: Are completely within
The selected features of. Uso Yoro. shp

Las condiciones de busqueda establecidas indican que de las aldeas
seleccionadas en el tema activo (aldeas) se escojan todas aquellas aldeas que
se encuentran completamente dentro de las caracteristicas seleccionadas
(Bosque Pine, Deciduo y Mixto sombreado) en el tema Uso Yoro.

Ejecute la busqueda haciendo clic sobre New Set

38



B Tiwtas Degradadas

A continuacién seleccionamos los municipios donde estén presentes
piantaciones forestales establecidas. Recuerde tener como tema activo Uso
centro-occidente.shp

Haga clic en theme y seleccione Select By Theme . Defina los parametros
de seleccion de la siguiente manera:

Select features of active themes that. = Completely Contain
The selected features of: Uso centro-occidente.shp

Se seleccionaran del tema activo (centro-occidental.shp) todos los
municipios que contengan completamente las caracteristicas seleccionadas en
Uso centro_occidente.shp (plantaciones).

Haga clic en New Set para ejecutar la bsqueda.

! Select By The
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Los municipios que tienen establecidas plantaciones en su jurisdiccion
son seleccionados (estan de color amarillo). Para revisar el nombre del municipio
donde hay plantaciones abra la tabla de atributos del tema

centro_occidente.shp )

seleccionados l

y ubique al principio de la tabla los registros

off Centre-ccsidentalsbp

B ATLAMTIOA
[ ] coMAYASUA
-~ corTEs <
] F MORAZAN
[_]meuca |

P 3voRo
j Use cenire-sedidanin shp
Crase
|| Batbeche !
| ] Besque Conlleras .

T f | vesque Dacidus -
Li:5] Besque Mude Sombn,

‘[ ] Cuonpos deAgus -
- Rakl] Coltimes Amuaies -
[5 Wiaraas - -0 o

Homedales -

R4S Wudas Hyme
Faste con Pas
Plautasion
Ouemas
Tietras Degradadas
{1 uhanc Seeb Deswcd
[ATLANTTA Ca G
| ATLANTIDA 2 Manca
| ATLANTIDA an Francisco
ATLANTIOA | Porvens
| ORTES Choloma__
£1Progrest:
L

A objeto de visualizar mejor los resultados del ejercicio , crearemos un
nuevo shapefile relativo a las plantaciones . Coloque Uso centro-occidente como
tema activo (asegurese que las areas de plantaciones aun estén seleccionadas).
En theme seleccione Comvert to shapefile y llame al nuevo tema Plantaciones ,
adicione plantaciones a la vista en uso.

En la vista siguiente se puede observar los municipios seleccionados y las
plantaciones presentes en cada uno de ellos.
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Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Poligonos que interceptan poligonos

Situacion

Los Manglares son ecosistemas muy fragiles y cualguier accion directa o
indirecta que se ejerza sobre ellos puede generarle daios irreversibles. En tal
sentido el Gobierno Hondurefio ha decidido desarrollar un plan para la
Conservacion y Mantenimiento de las zonas de Manglar existentes en Honduras
se tiene previsto la asignacion de recursos tanto financieros como técnicos para
los Municipios donde exista bosques de Manglar.

Su asignacidn consistira en identificar los Municipios de Honduras que
tienen Bosques de Manglar en su jurisdiccion para realizar esto usted cuenta con
dos Shapefiles Manglar.shp y Municipios.shp.

Solucion

En la barra de mend abra File y seleccione Open Project y abra el
ejercicio 5a le aparecera una vista titulada “Interseccion de Poligonos” ,
contentiva de dos temas Municipios y Manglares.
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CURDO ARCVIEW 3.
CIAT-IDRS

Para localizar todos aqueilos Municipios que tengan presente Bosque de
Manglar nos valdremos de la opcién Intersecciéon de Poligonos.
En la barra de meni despliegue Theme y seleccione Select By Theme

Cobipt EJdring
Save Edis
iavgndishs, 0
" Convert i Shapefle..
Edtlegend.. ;7

Capaalch bddresees .

Sutolabel ..

Ferphve Labels

Asegurese de que Municipios sea el tema activo. En el cuadro de dialogo
proceda a definir los parametros de seleccion de la siguiente forma:

Select features of active themes that : Intersect

The selected features of: manglares

La operacion de seleccion definida seleccionara todas las caracteristicas
del tema activo (Municipio) que interceptan las caracteristicas del tema Manglar.
Haga clic sobre New Set para ejecutar la ocperacion.

Revise los resultados obtenidos, en la tabla de atributos Municipios deben
aparecer en color amarillo todos los municipios que tienen mangares en su
jurisdiccion. En la vista también se pueden observar los municipios
seleccionados.

’
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Guare el proyecto con ios cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Union espacial de Tablas

Concepto

La unién espacial de tablas es otro tipo de analisis espacial. En este caso
ArcView anexa los campos de una tabla de atributos a la tabla de atributos de
otro tema , basandose en la localizacién y tipo de elementos geograficos que
estén presentes en cada uno de ellos.

Es importante no confundir la unién espacial de tablas con ia uniéon de
tablas estudiada en el ejercicio 1a..

En la unién espacial , se unen dos tablas de atributos pertenecientes a
dos temas diferentes y se usa el campo Shape (forma) como el campo comun.
ArcView compara los valores de los atributos en el campo shape a objeto de
efectuar el pareo o match. Por ejemplo si usted tiene un tema llamado
Capitales, con su respectiva tabla de atributos (el campo Shape en este caso
es puntos) y otro tema llamado Estados (Campo shape poligonos) al efectuar la
unién espacial , el programa leera el campo shape (forma) y enconirara que las
formas a unir son punto y poligonos , y por tal motivo ArcView anexara los
atributos de cada poligono a los puntos contenidos en el.

Este tipo de relacién es conocida como “Dentro de”. Pero si las tablas
fuentes y destino pertenecen a temas de puntos , ArcView anexara los atributos
de cada punto en la tabla fuente al punto mas cercano en la tabla destino. En
este caso la relacion que se establece es de cercania o proximidad.




Unién Espacial de Tablas basados en la relaciéon
“Contenido en”

Situacion

Usted cuenta en la base de datos espacial con dos shapefiles uno de
ellos relativo las aldeas de Honduras y otro de los departamentos de Honduras,
y desea conocer cuantas aldeas hay por Departamento.

Solucion:

La manera mas facil de resolver esta situacién es realizando una unién de
temas y luago presentar un sumario de los resultados donde indique las aldeas
por departamento.

En la barra de mena despliegue File seleccione open project y abra el
ejercicio 6a . Le aparecera una vista titulada Unién Espacial de Tablas , con los
temas Aldeas y Departamentos de Honduras.
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Revise la tabla de atributos de ambos temas ! notara que en la tabla
de atributos aldeas , el campo Shape (Forma) son puntos que representan las
aldeas y el campo Nombre identifica por su nombre a cada una de ellas.

En la tabla de atributos Departamentos Honduras el campo shape son
poligonos los que representan a cada uno de los departamentos hay otros
campos que nos indican area, c6digo y nombre del departamento.

7 Atohutos Aldgas § .

A Alitfiitos Departamén
_ Shape | e

43577832680 : ATLANTIDA

Pork_] 010101; La Ceba :‘:i Polygon 1

Point ! 010102 Armernia Bonito Paolygon 2: 8242807213} COLON

Port | 010103 Bonddo Polynon 3i 5164901335 COMOYAGUA

Point | 010104 Corozal : Polygon 4; 3243707386 : COPAN

Point_: 010105 Dantiio Polygon 5 3907384655 ; CORTES

Port | 010106 Ei Bufalo Polygon 6! 4383446762 ; CHOLUTECA

Pont | 010107 El Paraiso o Bataca , Polygon 71 7349637232 EL PARAISO

Point_: 010104 El Peru 1 Polygon 8i 8528420485 | FRANCISCO MORAZAN

Pot_| 010109 El Peal i T Polygon 3 15847525965 : GRACIAS A DIDS

Point { 010110 LaAusencia Polygon 10 3165620834 | INTIBUCA i
Port { 016111 La Presa . Polygon n 227765813 ISLAS DE LA BAHIA .
r‘\l:-l i mn11'| b - ll-—..-. r;.{ l;.ll.._-: : e 1": '\:anm‘ LY hl‘? L "

Para realizar la Unién espacial de las tablas, abrimos simultaneamente las
tabias de atributos Aldeas y departamentos Honduras (si tiene duda como
realizarlo revise el ejercicio 12). Seleccionamos el campo Shape en las dos
tablas , para elio haga clic sobre el nombre del campo manteniendo presionada
la tecla Shift.

La tabla aldeas debe estar activa ya que es la tabla destino Ejecute la unién

haciendo clic sobre el icono 3.

Al revisar la tabla de atributos luego de efectuar la union se dara cuenta
que la tabla de atributos Departamentos Honduras fue anexada a la tabla aldeas;
Este proceso de unién se baso en la relacion espacial “Dentro de” y consistié
basicamente en asignarle a cada aldea los atributos del departamento donde ella
esta localizada.

010101 La Ceba 1; 4357789280 | ATLANTIDA

010102 Ammenia Borito 1i 4357763280 ATLANTIDA

010103 Bondilo 1} 4357783280 ATLANTIDA

010104 Corozal 1; 4357789280 ATLANTIDA

010105 Dantito 11 4357763280 ATLANTIDA

010108 ElBufalo 1] 4357789280 | ATLANTIDA

010107 E{ Paraiso o Bataca 11 4357783280 ATLANTIDA

010104 El Peru 1! 43577892801 ATLANTIDA

010104 El Pral 1] 4357783280 ATLANTIDA

01011 La Ausencia 11 43577632601 ATLANTIDA o

010111 La Presa 1; 4357789280 ; ATLANTIDA i
Ngtas e - ATI AMITIONG e
d A, ot PR e A wmr;l




"OrOTEPEQUE"
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“"SANTA BARBARA"

e ]
' T P UpdateVakues
(Nom_dpto] ~ IERRE ) 2] [ Newsa |

AddToSet | '
<] _ SeectFomse |

Una vez realizada la unién , se pueden hacer una serie de consultas con
relacién a las aldeas y su ubicacion por ejemplo si deseamos conocer
unicamente las aldeas ubicadas en el Departamento de Yoro, realizamos una

{Nombre]

consulta ) (Aldeas debe estar como tema activo), le indicamos que busque
por el campo Nom_dpto igual a Yoro ([Nom_dpto]="Yoro”) y como resultado
todas las aideas del Depto de Yoro son seleccionadas en la vista. Para conocer
el nombre de las aldeas y su localizaciéon puede hacer consultas haciendo clic

sobre cualquiera de las aldeas seleccionadas _@; o abrir la tabla de atributos

I y ordenarlas. l
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Port_ 1180103 | Chakeca 18] 77763463%  YORD -
Port_ 1190108 | La Laguna de La Capa 18 777534655 | YORO i
Port | 190105 | LaGusts 18 77765465% | YORO
Port_; 180614 TemwoNegio 18 TT76345566 ; YORO
Port 1180803 Casiang 18 777634655 | YURD
Port | 180713 | 1 apimlares 18 77753465% | YORG
Port | 180114 | Meja 18 777634655 | YORO
Port 181002 _: Bajo Grande 18 T7763465% ; YORO
Port 1181107 | Pusble Vieio 18 777594655 | YORO b
Port 1180104 | Guare 18 7776546535 | YOHO o |
Port {18018 | Subawa 18 777634653 | YORO .
:I]MA L aakyl-y e faes 1ﬂ "rrn‘rurcr"z \{nnn - ﬁ{

Para conocer el numero de aldeas por cada departamento, primero borre

las selecciones realizadas l@; y teniendo aldeas como tema activo y abierta la
tabla de atributos Aldeas seleccione el campo Nom_dpto y en la barra de mend
de fables seleccionge Field y escoja la opcién Summarize.

€

———

Pont_ 180103 | Chameca T 18 77763455% | YORQ
Pord_ (180108 | Lalaguna deLaCapa g 777634559% | YORO
Pont_{ 160106 _; La Guds i 18 777694559 | YORQ
Port_ 1180014 Tenste Negro 18 77TE94E5% | YORO
Port | 160803 | Casiernc T 18 77769465% | YORO
Port_{100813 |1 18 7776946595 | YORO
Port_{180114_[Mefa 18 TI765455% | YORO
Pork_| 181002 Bao Grande 18 777694655 | YORO
Port_ | 181107_| Pueblo Vo 18 F7759465% ; YORO
Port_ 190104 | Guasse 18 777594655 | YORO = |
[ Pord {10018 | Subware 18 77759465% | YORU .
;E‘_; ’-m-u'c L IR o P " 'rrwwvim'vr\r\n !—’*

Guarde el sumario con el nombre Aldeas por Departamento y deje el resto
de las opciones por defecto . Para finalizar haga clic sobre OK

& :ﬁ,yﬂnmafy. Fable Dehnition

Save fs.. | [ Efcicios\Eiercico baVAlkieos por Depattamento
IShwe .

Sty

{ Meaige

En la tabla Aldeas por Departamento aparecen el numero de aldeas por
cada entidad departamental.
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EL PARAISO 2]
FRANCISCO MORAZAN 7 i
GRACIAS ADIOS 51, %
INTIBUCA st o
ISLAS DE LA BARIA 16,
LAPAZ !
LEMAIRA

OCOTEFEQUE

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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TOSIENY

Unién espacial de tablas basados en proximidad
Situacion

El gobierno Hondurefio esta elaborando los planes de Seguridad
aeroportuaria y le ha contratado a usted para identifique todas aquellas aldeas
que estén ubicadas a menos de 20 kms alrededor de los aeropuertos: Goloson,
en la Ceiba, La Mesa San Pedro Sula y Tocontin Tegucigalpa.

Para realizar este trabajo usted cuenta con dos shapefiles : Aldeas.shp (la
ubicacion de las aldeas) y Aeropuertos (localizacién de los aeropuertos)

Solucion

Para resolver el problema planteado procedemos de la siguiente forma:
Abra el ejercicio 6b le aparecera en pantalla una vista titulada “El Punto
mas cercano” , contentiva de dos temas Aldeas y Aeropuertos;
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Revise las tablas de atributos de aldeas y aeropuertos , Y notara que
el campo shape es igual en las dos tablas y se refiere a que la forma punto.

¥ Awributos Aldeas
{ i Lok ) = :
110203 | Mangiove Bight _._‘j
110303 ! Ida de Babareta
110308 i Santa Elena 0 Banda Sur :
110307 | Purda Gorda

110306 _| Poliytily Bight

110302 i Calabash Bight :
110301 | Jose Santes Guardiola : Atiibutos Aeropueitas,she ' :
110308 | Six Huts _ v Momtve o) - Deptode § - Dopartamen ©
110104 ! Crawfish Rock , ATLANTIDA

110106 | French Harbor CORTES
11003 | Corozal FRANCISCO MORAZAN

t1ivt o Thetel Aol

SEEELEIEE

g

3,10

APt

LaMeasa
Toncontin

Y-

SRFE

a3
1
=l

Proceda a seleccionar los campos de unién en cada una de las tablas de
atributos haciendo clic sobre el titulo del campo y manteniendo presionada la
tecla shift y con la tabla de atributos aldeas activa (Tabla destino), haga clic en

para efectuar la unién

Como resultado del proceso la tabla de atributos Aldeas se le anexaron
los campos de la tabla de atributos aeropuertos y se creo un nuevo campo
denominado Distance donde esta registrada la distancia en metros desde cada
aldea al aeropuerto mas cercano.

£ Atiibutoy Aldeas

Pont 152308 | LasPlanchas 144367.305 | Toncontin 8 FRANCISCO MORAZAN

Pont 1051002 ; Achiotal 52917.448 1 La Mesa 5; CORTES

Pot 081202 | Adwasta 34180.422 { Toncontin 81 FRANCISCO MORAZAN |+
Pot  {030302 : Agalteca 38485.081 { Toncontn 8] FRANCISCO MORAZAN i !
Port 1180702 | Agateca 38056.897 | Goloson 11 ATLANTIDA g
Pot ;051003 | Agua Azul Rancho 66562 462 | La Mesa 5; CORTES i
Pot ;051004 | Agua Azul Siea 64745.316] La Mesa 5 CORTES g
Pont {180602 ; AguaBlanca 45273.785 | La Mesa 5: CORTES i
Point ;151702 | Agua Blanca 125264.066 | Goloson 1 ATLANTIDA i
Pot 1082402 | Agua Blanca 34313513 Toncontn 8; FRANCISCO MORAZAN |
Pomt ;150502 ! Agua Blanca 151091.619 Goloson 1:ATLANTIDA ol
Y o DN e ﬁ’

A continuacién localizaremos todas aquellas aldeas que se encuentran
ubicadas en un radio de 20 kms alrededor de los aeropuertos La Mesa, Goloson

y Toncontin. Haga clic en la herramienta de consulta l 'y realice la busqueda
(debe tener aldeas como tema activo) de acuerdo a los siguientes parametros:
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Fields: [Distance]
([Distance] <=20000)

La busqueda definida de esta forma localiza y selecciona todas las aldeas
que se encuentran a una distancia de 20 km de alguno de los aeropuertos.

{Nombre] B
[Deptcode] i

[Depatwm} ~|
[[Dlstmce]( 20000)

Observe los resultados en la vista , se dara cuenta que las aldeas que
rodean los aeropuertos fueron selecc1onadas

Para conocer el nombre de las aldeas consulte las tablas de atrlbutos de

aldeas l. y coloque al principio de la tabla las aldeas seleccionadas i ‘
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CLASS

el S | Dbt | N o) Dk ] Do

[Pork 1010117 ] Sembo Crock 1 17190607 | Gickoson 1 ATIANTIDA
Port ;010104 | Coeozal 11759306 Giooson TIATLANTIDA
Port__ 1010101 | Lateba " T00%0] Gokson TTATLANTIDA
Port | 010108 | E1Peru 5809038 | Goloson 1]ATLANTIDA
Port | 010114 | Pledra Pirkada o La Colorada | 10307 603 Gidloson TIATLANTIDA
Port | 010115 | flio Maria 8284482 | Goloson 1TATLANTIDA
Port 1010118 | Sahuye 5820.317 | Goloson 1] ATLANTIDA
Port | 010105 _{ Dantdo | _732%.8% Goloson 1TATLANTIDA
Port__|010103_| Bonkio 5701395 Goloson 1 ATLANTIDA
Port__| 010201 | El Porvers 117831231 Gokoson 1] ATLANTIDA :
Port | 010206 | Ceiba Mocha 18215.072 | Goloson T/ATLANTIDA .
:I‘-’A 'ﬂ“m N R8s aae 0 ol l‘-l..-‘. . 1Havt unﬂ_ng o ; ’

Igualmente es posible saber por Departamento cuantas aldeas estan en
un radio de menos de 20 kms de los aeropuertos en estudio. En la tabla de
atributos aldeas seleccione el campo Departamen (deben estar seleccionadas
las aldeas que estan a menos de 20 kms). En la barra de ment de Tables
seleccione File y ejecute Summarize, indique que guarde el archivo a generar
como Aldeas Cercanas por Dpto, el resto de las opciones quedan por defecto.
Haga clic sobre OK

£ Summary T abke Defipitign 5, 75, s

5

EATLANTIDA
CORTES
FRANCISCO MORAZAN

ozl

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Buffers

Conceptos

La creacién de Buffers , o areas de amortiguamiento , es una herramienta
con multiples uso en el manejo, desligue y analisis de la informacién espacial .
Un buffer bajo el contexto de los SIG es un area definida alrededor de cualquier
tipo de caracteristica o rasgo ya sea un punto, linea o poligono.. Los buffers
pueden ser utilizados para seleccionar caracteristicas en otro tema, para mostrar
areas de influencia , para marcar areas de exclusion etc..

Por ejemplo tenemos un tema referido a los centros poblados con mas de
10000 habitantes y queremos definir la zona de exclusion de 20 kms alrededor
de cada ciudad donde no se permitira la construccion de relienos sanitarios Lo
podemos realizar utlllzando ;a herramienta Buffers.y obtendremos algo parecido
a esto:

~ZOMADE
. EXCLUSION
» 20 ¥ms

!

Centro Poblado

" ZONADE -
. “EXCLUSION

El programa definira un radio de 20 km alrededor de la ciudad (punto negro),
para definir el buffer (zona gris) que vendrla ser la zona de exclusion

Situacioén

Las inundaciones producidas por las crecidas de los rios Aguan |,
Chamalecon y Patuca en el afio 1999 generaron un gran numero perdidas
humanas y cuantiosos dafios materiales . El gobierno Hondurefio a objeto de
minimizar los dafos en el préximo periodo de lluvias esta elaborando los Planes
de Emergencia correspondiente y entre los datos requeridos esta la
identificacion de todas aquellas aldeas que se encuentren a una distancia <= a
1000 m de las margenes de los rios mencionados anteriormente.

Usted ha sido comisionado para realizar esa tarea y para tal fin se le ha
facilitado el programa ArcView 3.1 , y los siguientes shapefiles: Aldeas
(localizacion y nombre de las ladeas de Honduras) rios (Red Hidrografica de
Honduras) y Departamentos (Localizacién , area y Nombre de los departamentos
de Honduras)
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Solucién

Para resolver la situacién propuesta utilizaremos la herramienta buffers y
en combinacion con otras de las funciones del programa ArcView produciremos
un nuevo tema donde apareceran todas las aldeas que se encuentran a menos
de 1000 m de las margenes de los rios Aguan, Chamelecon y Patuca

Abra el ejercicio 7.apr el cual esta compuesta por una vista llamada
Buffers , contentiva de tres temas Aldeas, rios y Departamentos.

i RIS

Proceda a seleccionar los rios Patuca, Aguan y Chamalecon, para ello
asegulrese que el tema rios este activo y selecciénelos haciendo uso de la

herramienta de consulta I

60



LUPNE GROVIEW N
~AT-IDRE

Le indicara al programa que seleccione todos aquellos registros que en el
campo Nom_rio tienen el nombre de Aguan Chamelecon o Putaca y hacemos
clic sobre New Set

[[Nom m} ﬂloAguan'l
{ Chamelecon") or {[Nom_tic] = "Rio Patuca™

Los rios mencionados son seleccionados y aparecen en color amarillo.
Para facilitar la visién del ejercicio desplegamos Gnicamente el tema rios.
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A continuacién procedemos a definir los Buffers, aseglrese de que el
tema rios este activo y que los rios Aguan , Chamalecon y Patuca estén
seleccionados.

En la barra de menu despliegue Theme y seleccione Create Buffers

Se presenta un cuadro de dialogo , donde indicaremos que se efectuara
un Buffer en el tema rios (The features of a theme) , en el mismo cuadro
podemos leer que hay 1041 (segmentos de rios) de los cuales 71 fueron
seleccionados. Es importante aclarar que cuando se realiza el proceso de
digitalizacion las lineas se van digitalizando por segmentos. Es decir el rié Aguan
no fue digitalizado como una sola linea sino como un conjunto de segmentos de
lineas. Por esta razén aunque haya 3 ri6 seleccionados los mismos estan
conformados por 71 segmentos de linea.

Hacemos clic sobre next, para continuar definiendo los parametros
relativos a los buffers.
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En el cuadro de dialogo siguiente se nos pide que definamos que tipos de
buffers queremos crear , en nuestro caso nos interesa la opcién “ a una
especifica distancia (At a specified distance) y que sera de 1000 m .Definimos la
unidad de medida que queremos utilizar Distance units are , selecciocnamos
Meters . Recuerde que si seleccionamos metros en esta opcién .

La vista donde se encuentra el tema rios debe tener como unidad de
medida también metros (revise las propiedades de la vista), si las unidades de
medidas son diferentes el proceso buffer no se realizara.

En el ultimo cuadro de dialogo se nos presenta una opcion relativa a
disolver los limites de un bufferes si este se intercepta con otros buffer. En
nuestro caso es indiferente lo que se escoja ya que los Buffers que crearemos
no se interceptan. '

Las ultimas opciones son relativas a donde guardaremos el buffer que se
generara en el proceso. Indicaremos in a new theme (en un nuevo tema) y lo
llamaremos buffer 1000.shp

Hacer clic sobre Finish para crear e! buffer
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Al finalizar el proceso , se creara automaticamente el tema buffer 1000.
shp , lo desplegamos y podemos observa que sobre las lineas que representan
los rios Aguan., chapalecon y patuca, se dibuja un poligono que viene a ser el

buffer, (color azul) y que representa una distancia de 2000 m (1000 m a cada
lado del rio).
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Para visualizar el resultado despliegue Ginicamente el tema rios y Buffer
1000 . Notara que en el centro del buffer (el poligono azul),, hay una linea
amarilla que representa el rfo Aguan (el color amarillo es porque aun esta
seleccionado) A cada lado del rio Aguan el area cubierta de color azul
representan 1000 m. Esto nos indica que el proceso buffer se realizo
debidamente.

Si desea medir la distancia entre el ri6 y el borde del buffer utilice la

L e

Para determinar cuales aldeas se encuentran a una distancia igual o
menor de 1000 metros de los rios bajo estudio, efectuaremos una seleccién |,
utilizando la opcién interseccién:

Teniendo activo el tema buffers 1000 hacemos clic sobre uno de los
bufferes y todos seran seleccionados (color amarillo).

Coloque aldeas como tema activo y en la barra de mena despliegue

theme y seleccione Slect By Theme. Se abrira un cuadro de dialogo en el cual
definiremos los parametros de la seleccion a realizar:
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Select features of active theme that: Iintersect
The selected features the: Buffer 1000.shp

Esta operacién de interseccion, consistira en seleccionar todas las aldeas
(tema activo ) que interceptan las caracteristicas seleccionadas en el tema buffer
1000.shp. Es decir seran seleccionadas las aldeas que se encuentran a una
distancia entre 0 y 1000 m de los rios

Una vez efectuada la interseccion , abra la tabla de atributos de aldeas |

Revise los

coloque al principio de la tabla las aldeas seleccionadas
resultados obtenidos.
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Para facilitar la visualizacién de las aldeas que estan en peligro de ser
inundadas debido a su cercania a los rios Aguan Chamalecon y Patuca,
crearemos un nuevo shapefile con estas aldeas. '

Aseglrese de que las aldeas aun se encuentren seleccionadas y que
aldeas sea el tema activo . En theme seleccione Convert to Shapefile y llame el
nuevo shapefile Aldeas en Peligro.

R Convert Aldea.shp

Una vez creado el nuevo shapefile proceda a, desplegarlo y editelo
(aumente el tamario del punto).Ahora las aldeas que se encuentran a menos de
1000 m de las margenes de los rios son facilmente identificables.

67



CURS0 ARCVIEW U
CIET-IDRC

Realice consultas teniendo como tema activo aldeas y Departamentos de
esta manera podra conocer los nombre de las aldeas en peligro y el municipio y
departamento donde estan localizadas.
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Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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CREANDO NUEVOS POLIGONOS, PUNTOS Y
LINEAS

Ejercicio 82. Dibujando Poligonos
Ejercicio 8b. Dibujando Lineas
Ejercicio 8c. Dibujando Puntos
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Creando Nuevos poligonos, Puntos y lineas

En el ejercicio 2 aprendimos como crear un archivo shapefile a partir de
informacion existente. En este crearemos un nuevo tema (Shapefile) dibujando
los poligonos (8a), lineas(8c) y puntos (8b).

Situacion

Usted es el encargado del Servicio de Cuencas Hidrograficas en el
Departamento de Colon y se le solicito que delimitara la Cuenca del Rio Seco ,
ubicara las Aldeas que se encuentran localizadas dentro de la cuenca y
delineara en forma aproximada la via de comunicacién que cruza la cuenca . La
carretera fue trazada paralela al rio y pasa cerca de las aldeas ubicadas dentro
de la cuenca.

Para realizar este trabajo usted cuenta con el Software ArcView , un GPS,
Una imagen de satélite Landsat y los Shapefiles Rios (Shapefile producido en el
ejercicio anterior) , Curvas de Nivel (correspondientes al area donde se
encuentra la cuenca del Rio Seco ) y Departamentos de Colon y Olancho

Solucion

En la barra de ment abra File y seleccione Open Project y abra el
proyecto 8a y le aparecera una vista titula Creando Poligonos, Puntos y Lineas”
contentiva de los temas Rios (Red de Drenaje del Dpto. de Colon y norte de
Olancho (N) ), Imagen Lansat, Colon-Olancho . La imagen Landsat y el tema
Rios se encuentran despegados, siendo Rios el tema activo.
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Como primer paso procedemos a delimitar la cuenca del Rio Seco para
tal fin debemos crear un nuevo tema (vacio) al cual le iremos adicionando las
formas o elementos geograficos (Shapes).

En el menu View seleccionamos New Theme

Al seleccionar New Theme se abre una ventana de dialogo donde
seleccionaremos el tipo de elemento que vamos a incorporar. En este caso
seleccionaremos poligono y hacemos clic en OK.
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S Now Theme

Luego de seleccionar el tipo de elemento que contendra el nuevo tema.
Se abre otra ventana de dialogo donde indicaremos el nombre y el directorio
donde se ubicara el mismo. El nombre sera Limite Cuenca y sé almacenera en
el directorio c:\Ejercicios\Ejercicios 8a

Al crearse el nuevo tema , podemos observar en el menu de temas que la
caja de chequeo para Limite cuenca aparece en lineas punteadas, esto indicada
que el tema esta siendo editado.

s, Puntos y Lineas

v
Caja de Chequeo
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Para facilitar el trazado de la cuenca se utilizan las curvas de nivel , la red
hidrografica y la imagen landsat , se deben identificar las divisorias de aguas y
con el ratdn ir dibujando el poligono correspondiente siguiendo la linea divisoria
de aguas.

Igualmente para poder ir viendo el trazado que se va realizando podemos
quitarle el color de relleno del poligono y agrandar un poco la linea de borde.
Para ello hacemos doble clic sobre Limite Cuenca.shp y se abrira el editor de

leyenda. Hacemos doble clic sobre el simbolo (symbol) y se abriria ia paleta de
simbolos
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En la paleta de simbolos seleccionamos relleno “
de borde 1 o 2 segun le facilite la observacion ds

lanco” y colocamos en ancho
trazado

Luego de los cambios efectuados el tema Limite cuenca.shp queda como
se observa en la figura
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En el mend de herramientas de dibujo seleccionamos dibujar poligono y
procedemos con el raton y guiandonos por las curvas de nivel y la imagen de
satélite a trazar los limites de la cuenca. Cada vez que hacemos clic con el ratén
se creo en segmento de linea y de esta manera podemos cambiar de direccién y
seguir con mas precision las divisorias de agua a medida que los segmentos de
linea sean mas pequefios mas preciso sera el trazado.

Debido a que estamos trazando un poligono el punto de inicio y final deben
coincidir a objeto de poder cerrar el poligono. E! poligono cierra haciendo doble
clic con el ratén.

El resultado que deben obtener debe ser aproximadamente igual al que
observan en la siguiente figura.

Una vez finalizado el dibujo del poligono en el mend Theme
seleccionamos Stop Editing y- aparcera una ventana que nos pregunta si
deseamos guardar los cambios realizados , seleccionar Yes (Si) y pueden
observar que la caja de chequeo para el tema Limite cuesnca cambio la linea
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punteada por una linea continua indicativo de que ya el tema no esta siendo
editado. Si desea editar nuevamente el tema en el ment Theme seleccione Start
editing

£ Stop Editing

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Creando Nuevos Puntos

A continuacién procedemos a completar la segunda asignacién de
nuestro trabajo que consiste en ubicar las aldeas que se encuentra dentro de los
limites de la Cuenca Rio Seco. Para tal fin contamos con los siguientes
shapefiles: Limites Cuenca (Resultado del ejercicio anterior), Aldeas Honduras
(Ubicaciéon Geografica de las Aldeas), Rios (Dpto. Colon y Olancho) y Colon-
Olancho (4rea ocupada por cada Dpto.). Ademas tiene las coordenadas
geograficas de las Aldeas ubicadas dentro de la cuenca levantamiento realizado
por usted durante la visita de campo al area de estudio.

Partiendo de la informacién que tenemos hay la posibilidad de ubicar las aldeas
que estan ubicadas dentro de la cuenca en diferentes formas:

1. Crearnos un nuevo tema (Puntos) y teniendo despegado el archivo limite
cuenca.shp con el raton ir ubicando las aldeas de acuerdo a sus coordenadas
geograficas. El problema es que se pierde precision debido al manejo del ratén y
la resolucién de la pantalla.

Aldea X Coord Y Coord
Pulaya 664774 1686355
Los Angeles 667158 1687142
Nueva Esperanza 673428 1689948
Playa 687508 1724983
Las Champas 692796 1731248
Sico 702898 1748818

2. Desplegamos Aldeas Honduras y sobre esta desplegamos limite cuenca.
Realizamos una ampliacién que abarque el 4rea donde se ubica la cuenca y
podremos observar que aldeas se encuentran dentro de la misma.
Seguidamente procedemos a crear un nuevo tema (de puntos) y con el ratén
ubicamos las aldeas guiandonos por los shapefiles Aldeas Honduras y limite
cuenca.

3. Como tercera alternativa esta la opcion Select By Theme (Seleccionar por
tema) del mend Theme . Utilizaremos la opcion Completely Contain (Contenido
completamente , Ejercicio 4a), y con los shapefiles Aldeas Honduras y limite
cuenca, procedemos a seleccionar las aldeas que se encuentran dentro del
limite de la cuenca. Luego, utilizando la opcion Convert to Shapefile del ment
Theme las aldeas seleccionadas la convertimos en un nuevo shapefile.
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Para efectos de instruccién desarrollaremos la segunda alternativa, pero
al momento de realizar usted el ejercicio puede utilizar la opcién que mas le
guste.

Creando el shapefile Aldeas Cuenca.

En la barra de menu abra File y seleccione Open Project y abra el
ejercicio 8b y aparecera una vista titula “Trabajando con Puntos” contentiva de
los temas Rios (Red de Drenaje Dpto. de Colon y Olancho), Colon-Olancho,
Aldeas Honduras y limite cuenca.

En el menu View seleccionamos New Theme

Al seleccionar New Theme se abre una ventana de dialogo donde
seleccionaremos el tipo de elemento que vamos a incorporar. En nuestro caso
seleccionaremos Point y hacemos clic en OK.
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Luego de seleccionar el tipo de elemento que contendra el nuevo tema.
Se abre otra ventana de dialogo donde indicaremos el nombre y el directorio
donde se ubicara el nuevo tema . En nuestro caso el nombre serd Aldeas
Cuenca y sé almacenera en el directorio c:\Ejercicios\Ejercicios 8b

Al crearse el nuevo tema , podemos observar en el menu de temas que la
caja de chequeo para Limite cuenca aparece en lineas punteadas, esto indicada
que el tema esta siendo editado.

En el mend de herramientas de dibujo seleccionamos dibujar punto L&
procedamos con el raton y guiandonos por el shapefile aldeas a dibujar las
aldeas que se encuentran dentro de la cuenca. En esta fase es importante
efectuar una ampliacién de la zona para trabajar con mas precision.
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Una vez dibujados los puntos despliegue el meni Theme y seleccione

Stop editing y le indicamos al programa que coloque el nuevo tema en la vista en
la que estamos trabajando

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Dibujando Lineas

La tercera asignacion consiste en dibujar la carretera que cruza la cuenca
de Rio Seco.

Solucion
En la barra de menu despliegue File y seleccione open project , abra el

ejercicio 8c . Se presentara una vista titulada “Creando Lineas” contentivo de 5
temas.

En el menu View seleccione New Theme .
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Las caracteristicas a dibujar son lineas (Feture type: Line) y llamaremos
el nuevo tema Carretera Cuenca.shp

£ 23

En la lista de temas en ( lado izquierdo) , aparecera el nuevo tema

Carretera Cuenca con la caja de chequeo con una linea intermitente indicativo
que esta listo para edicion.

En el menl de herramientas de dibujo seleccionamos dibujar linea y
procedamos con el ratén y guiandonos por las vias de Colon-Olancho trazamos
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la carretera de la cuenca. Cada vez que hacemos clic con el ratén se creo en
segmento de linea y de esta manera podemos cambiar de direccion y seguir
con mas precisién las formas de la carretera

i Legn e
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Una vez dibujadas las lineas (para finalizar el trazado de la linea haga
doble clic) despliegue el menti Theme y seleccione Stop editing y le indicamos al
programa que coloque el nuevo tema en la vista en la que estamos trabajando

Siguiendo el mismo procedimiento descrito anteriormente dibuje los rios
de la cuenca y llama al nuevo shapefile Rio Seco.
Presente en una vista los limites de la cuenca Rio Seco y los rios,

carreteras y aldeas asociados a la misma. La vista debe parecerse a la
siguiente:

Guarde el proyecto con los cambios efectuados, cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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EDITANDO SHAPEFILES

Ejercicio 9a. Editando Vértices
Ejercicio 9b. Uniendo y Bividiendo Poligonos
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Editando shapefiles

En los siguientes ejercicios 9a y 9b , procederemos a estudiar como
editar shapefiles utilizando las herramientas que nos brinda el programa Arc
View. En el ejercicio 97 aprenderemos a trabajar con vértices y como a través de
la manipulaci6én de los mismos podemos cambiar los limites, formas del shapefile
y en el Ejercicio 9b , procederemos a dividir y unir poligonos mediante la
utilizacién de diferentes técnicas.

Situacion

En visitas realizadas recientemente al campo usted a detectado cambios
en el uso forestal en la cuenca del Rio Tascalapa , ciertas areas han sido
deforestadas por ampliacion de la frontera agricola y otras areas han sido
reforestadas con pinos y lati foliadas,

Usted necesita presentar esta informacién actualizada en una reunién que
se realizara en la Aldea de Yorito donde se analizaran los cambios ocurridos en
el uso de la tierra durante el ultimo afio.

Los cambios detectados por usted en la visita de campo son los
siguientes:

e Las actividades de reforestacion (con Pinos) en el Sector BP3 han
avanzado y se recupero el area deforestada DBP3.
e El bosque de pinos ubicado en el sector BP2 ha sido deforestado en un

50% Yy el resto fue dedicado a actividades agricolas.

EDITANDO VERTICES

Solucién
Pasos a seguir en la actualizacién de la informacién:

En la barra de menu abra File y seleccione Open Project y abra el
proyecto 9a le aparecera una vista titulada Editando Shapefiles-Vértices ,
contentiva de dos temas Rios y Forestal.

Las siglas utilizadas tienen el siguiente significado:
AA# (Actividades Agricolas 1, 2 y 3)

DBP# (Deforestaciéon Bosque Pinar 1, 2 y 3)

DBL# (Deforestacion Bosque Latifoliado 1y 2)
BL# (Bosque lati foliado 1y 2)

P# (Bosque Pinar 1,2 y 3)
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Antes de iniciar el trabajo con los vértices de los poligonos , efectuaremos
una revision general de los elementos basicos para su manipulacién y edicién.

Para mover un vértice (el shapefile debe estar en edicién), seleccionamos
primero el poligono que deseamos editar , para ello debemos hacer clic dentro

del mismo con la herramienta para la edicion de vértices Al estar
seleccionado el poligono a editar en los bordes del poligono aparecen unos
cuadros que identifican los vértices que se pueden editar.

Coloque el cursor , sobre el vértice que desea editar y aparcera una
cruz , esto indica que el vértice esta seleccionado, seguidamente con la ayuda
del rat6n ubica el vértice donde usted desee

@ B—F
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En ocasiones sera necesario agregar o eliminar vértices , para realizar
esto seleccione el poligono en el cual desea agregar o eliminar algun vértice
utilizando la herramienta para la edicion de vértices. Luego con el cursor
ubiquese sobre linca del poligono donde desea crear un nuevo vértice , el cursor
cambiara de forma (un circulo con una cruz en el centro) esto indica que esta
ubicado sobre la linea, haga clic con el boton izquierdo del ratén y se creara el
nuevo vértice.

Para borrar un vértice unicamente ubiquese sobre el vértice y hunda la
tecla delete (borrar)

——f —~f —F

En ocasiones se puede requerir modificar un poligono con la condicién de
que el poligono limitrofe no sea alterado . Para realizar esto seleccionamos el
poligono a modificar y procedemos a mover el vértice.

Se puede notar que el poligono de la derecha mantiene su forma y
dimensiones sin ninguna alteracion. Al hacer este proceso en ArcView el espacio
que se forma entre los dos poligonos (negro en el grafico de abajo) aparece en
color blanco.

T

> A

Para editar poligonos que son limitrofes debemos hacer clic con sobre la
linea limitrofe , en este caso los vértices apareceran sobre la linea que limita a
los poligonos. Luego podemos proceder a seleccionar el vértice a modificar y
efectuar los cambios de ubicacion del mismo que sean requeridos.
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Otro caso que se puede presentar es cuando requerimos mover un vértice

que es comun a tres o mas poligonos. En este caso hacemos clic
directamente sobre el vértice comln y procedemos a mover el mismo al lugar
que deseamos.

N

Es importante destacar que los vértices que pueden ser modificados son
los que estan identificados con un cuadrado. Los vértices que estan identificados
con un circulo no pueden ser editados.

A continuacién procederemos a trabajar con los vértices a objeto de
modificar los limites de los poligonos BP3 y DBP2 del tema Forestal Yorito-
Sulaco. Para facilitar proceso, antes de iniciar la edicién remueva todas las
etiquetas del tema.

De la barra de menl despegamos Theme y seleccionamos Start Editing
(recordar que el tema Forestal Yorito-Sulaco debe estar como tema activo). A

objeto de facilitar la edicion proceda a efectuar una ampliacién @ del area a
editar. En este caso editaremos la linea limitrofe entre dos poligonos, por lo tanto

con la herramienta de edicion de vértices hacemos clic sobre Ia linea que
divide a lo poligonos BP3 y DBP2. Deben aparecer todos los vértices. Los
cuadrados sefalan los vértices que son editables, los circulos los no editables.
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Proceda a mover los vértices de manera que el poligono BP3 cubra
totalmente el poligono DBP2. Si considera necesario puede agregar o eliminar
vértices y ampliar mas la zona de edicién.
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El resultado final de la edicion debe semejante al siguiente:

Procedan a realizar los ajustes necesarios en las etiquetas si es necesario
(Elimine manualmente la etiqueta DBP2). La desventaja de este proceso es que
Gnicamente modifica la parte grafica si revisa la tabla de atributos esta continua
igual , es decir el poligono DBP2 no ha sido eliminado ni modificado. Por ejemplo
si selecciono el sector BP3 si pondra de color amarillo también el area
recientemente cubierta pero en la tabla de atributos no hay ningun tipo de
cambio.
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411658160.00

Polygon § 200426784.00 ; Deforestacion Bosque Latifolia DBL1
Polygon | 8741446.000: Bosque Pinax Bp2
Polygon {401341654.000 | Bosaue Pinar BP3

Polwgon ; 533726728.00 { Deforestacion Bosque Pinr | DBP1
Polygon 1533725720.00 : Deforestacion Bosque Pinar  { DBP2
Polygon : 33320428.887 ; Deforestacion Bosque Latifoba) DBL2
Polpgon | 66839895.619 ; Deforastacion Bosque Pinw  § DBP3
Polegon  138345279.57 ; Actividades Agricalas AAY
Polpgon : 19013382610 ; Bosque Latifolado BL1

AR T SRR G L TR L

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Uniendo y Dividiendo poligonos

Al analizar el tema Forestal a primera vista notamos un detalle y es que
los sectores BL y BL2 se refieren a la misma caracteristica (Bosques Lati
foliados) y aunque estan continuos se presentan como poligonos separados.

En la tabla de atributos del tema Forestal Yorito-Sulaco lo podemos
observar con mas detalle.
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411688160.00
200426784.00

§741446.000
28068074.000

Esta situacion ocurre normaimente cuando el shapefile es generado
utilizando la funcién interseccién o por detalles en el proceso de digitalizacion.

Para corregir este problema procedemos de la siguiente forma:

Teniendo como tema activo Forestal Yorito-Sulaco , en la barra de menu
desplegamos Theme y seleccionamos Start Editing

Se puede observar que caja de chequeo del tema Forestal Yorito Sulaco
aparece rodeado por una linea punteada esto nos indica que este tema esta
siendo editado.

En el ment Theme seleccione Start Editing. A continuacién en el mismo
menu Theme seleccione Properties, se desplegara el cuadro de dialogo para
definir las propiedades del tema activo. En los Iconos del lado izquierdo
seleccione Editing para que se desplieguen las propiedades de edicion.

i Theme Propest

Las propiedades de edicién se definiran de Ia siguiente manera:

Field: area
union Rules: Add
El resto de los parametros se dejan por defecto.

95



SUNSS ARCVIEW It
1AL

Los parametros de edicién definidos anteriormente determinaran como se
haré el proceso de Unién, en este caso la unidén se realizara basados en el
campo area y consistira en eliminar la divisién de los poligonos y sumar las
areas de cada uno de ellos y asignarsela al poligono generado producto de la
unién.

%,
-

Théme Properties

e LRI e g eI Rt 2 iy o &

Seleccionamos los poligonos BL1 y BL2, hacemos clic sobre el icono

y luego manteniendo presionada la tecla Shiff, procedemos a seleccionar
los poligonos haciendo clic sobre ellos.
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Segmdamente en la barra de ment desplegamos Edlth Yy %eleccnonamos
union Features .

Al ejecutar este comando los poligonos seleccionado se unen formando
uno solo poligono.
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Al observar la tabla de atributos del tema Forestal Yorito-Sulaco |,
podemos ver que esta presente Unicamente el poligono BL1 , BL2 desaparecio6
y el area de este poligono fue asignada a BL1. La asignacion del area a BL1y el
que BL2 sea eliminado no es realizada en forma arbitraria , esta accion ocurre
porque fa funcién editar fue configurada para que la accién de unién sea
ejecutada de esta manera. También es importante destacar que al realizares la
operacién de unién de dos poligonos el valor obtenido se le asigna al primer
registro (de los que se estan uniendo) que aparezca en la tabla de propiedades.

Gk ks
119560320464,

220789326.00 ; Actividades Agricolas AAJ
{ Polpgon { 411688160.00 ; Actividades Agricolas AA2
{ Polygon 1 200426784.00 | Deforestacion Bosque Latifoliai DBL1
{Polygon i 8741446.000 i Bosque Pinar 8P2

Polygon {533726728.00 | Deforestacion Bosque Pinar  { DBP1
| Polygon | 333204.28.867 | Deforestacion Bosque Latifoliai DBL2
Polygon ; 66833895.619 | Deforestacion Bosque Pinar | DBP3
1 Polygon 1138345279.57 | Actividades Agricolas AA1

43357388.518 )
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Procedemos a finalizar la edicién del shapefile, para ello en Theme
seleccionamos Stop Editing y hacemos clic sobre yes para aceptar los cambios
efectuados en el shapefile

Queda solamente un detalle y es el referente a las etiquetas , aunque se
elimino el poligono BL2 sigue pareciendo la etiqueta BL2. Para resolver esto en
la barra de menu desplegamos Theme y seleccionamos Remove Labels , todas
las etiquetas son removidas de la imagen.

Seguidamente en Theme seleccionamos Auto-Label y se abre un cuadro de
dialogo y seleccionamos en Label Field “Sectores” y deje el resto de las
opciones por defecto.

Como resultado de todo el proceso el tema Forestal Yorito-Sulaco
presentara un solo sector con Bosque Lati foliado (BL1)
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Continuando con el ejercicio , procedemos ‘con la parte ¢ del ejercicio que
. consiste en dividir el sector BP2 y asignarle el 50 % de su area al sector
Actividades Agricolas (AA2) y el otro 50 % al sector Deforestacion Bosque de
Pino (DBP3).

Teniendo como tema activo Forestal Yorito-Sulaco , abra la tabla de
atributos y observe los valores de area de los sectores BP2, AA2 y DBP3.

220789328.00

Polpgon ; 411688160.00 | Actividades Agncalas AA2
Polpgon i 200426784.00 | Deforestacion Bosque Latifokal DBL1
Polygon i 8741446.000 ; Bosque Pinar BP2

Polygon § 533725728.00 ; Deforestacion Bosque Pnar  { DBP1
| Polpgon 33320428887 ; Deforestacion Bosque Latifoliai DBL2
Polygon | 66833895.619 : Deforestacion Bosque Pinar | DBP3
Polpgon | 138345279.57 | Actividades Agricolas AAL
Polygon | 43957388.518 { Bosque Pinar BP3
BL1
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En el menu Theme seleccione Sfart Editing. A continuacién en el mismo
menu Theme seleccione Properties, se desplegara el cuadro de dialogo para
definir las propiedades del tema activo. En los Iconos del lado izquierdo
seleccione Editing para que se desplieguen las propiedades de edicion.

Puede observar en el cuadro de dialogo que el tema Forestal yorito-
sulaco ya fue seleccionado , debido a que es el tema activo

Para este ejercicio definiremos las propiedades de edicion de la siguiente forma:
Field: Seleccionamos area. Esto le indica al programa que al momento de

efectuar la union o la division se hard considerando el area de los
poligonos.(Este paramnetro fue definido al momento de efectuar la union).

union Rules: Seleccionamos Add, al momento de efectuar la unién las areas de
los dos poligonos a unir se adicionaran (Este paramnetro fue definido al
momento de efectuar la union).

Split Rule: Seleccionamos Proportion. Esta opcién le indica al programa que la
division del poligono se hara en forma proporcional (No es totaimente precisa).

%+ Theme Propeitie

Seleccionamos_en el menu de dibujo la herramienta para efectuar la
division de poligonos
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Una vez seleccionada la herramienta, el cursor cambia a forma de cruz ,
nos ubicamos unos mm fuera de! borde del poligono y haciendo clic con el ratén
iniciamos el trazado de la linea (esta linea es la que aparecera como limite de
poligonos), continuamos la linea un poco mas alla del borde y damos doble clic .
Ei poligono se dividira en dos.

Ejemplo Divisiéon de Poligonos

La tabla de atributos Forestal Yorito-Sulaco tiene la siguiente estructura
antes de realizar la division y union de los poligonos. Contamos 11 registros y el
area de BP2 es aproximadamente de 8741446 m2. Al finalizar el ejercicio la
tabla de atributos Forestal Yorito-Sulaco presentara una serie de cambios
producto de la unién y divisién de poligonos.

11956030464, BP1
; 220789328.00; Actividades Agricolas
| Polygon { 41168816000 | Actividades Agricolas AAD
Polygon _§ 200426784.00 ; Deforestacion Bosque Latifoliai DBL1
Polygon ;i 8741446.000 { Bosque Pinar BP2
{ Polygon {533725728.00 ; Deforestacion Bosque Pinar i DBP1
{ Polygon | 33320428.867 ; Deforestacion Bosque Latifolia DBL2
] Polygon | 66833895.619  Deforestacion Bosque Pinar | DBP3
Polygon |{138345279.57 | Actividades Agricolas AA1
| Polygon | 43957388.518 | Bosque Pinar BP3
158729306.00 BL1

102



CUAsST ARGVIEW I
CIATSDRG

Procedemos a efectuar la division del poligono BP2 acuerdo al
procedimiento sefalado anteriormente.

Al revisar la tabla de atributos de Forestai yorito-sulaco luego de dividir
los poligonos, observamos que el poligono BP2, fue dividido (aparece dos
veces) y el area de cada uno es casi igual, esto se debe a que en las
propiedades de edicion indicamos que la division (Splif) debe ser proporcional.
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1 Attributes of Forestal yé_ritp«;'z;;:u:i_’écnighﬁ

s 2,

11956030464.
220789328.00
411688160.00 : Actividades Agricolas AAZ

] 200426784.00 | Deforestacion Bosque Latiokai DBL1
{ Polygon {533725728.00 ; Deforestacion Bosque Pinar i DBF1
Polpgon | 33320428.887 ; Delorestacion Bosque Latifolia) DBL2
Polygon ; 66835895.619 { Deforestacion Bosque Pinar_{ DBP3
{ Polygon §138345279.57 ; Actividades Agncolas AAT

{ Polygon  43957388.518 | Bosque Pinar

' 19013382.610 ; Bosque Latifckada
4394520.847 ; Bosque Pna
4346925.153

A continuacion efectuamos la unién de los poligonos , el lado izquierdo
del poligono BP2 lo uno con AA2. Del men(i Theme seleccionamos Star Editing.

Selecciono los poligonos BP2 (izquierdo) y AA2. Desplegamos el menl
Edith e indico unién Feature , e! lado izquierdo del poligono BP2 se unira al
poligono AA2 .
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Para efectuar la unién del lado derecho del poligono BP2 , con eI poligono
DBP3, procedo de la misma forma que en el paso anterior.

bR
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Al analizar la tabla de atributos de Forestal yorito-sulaco, que ya no son
11 registros los que aparecen sino 10, ya que el registro relativo al poligono
BP2 ha sido eliminado. Igualmente las areas de los poligonos AA2 y DBP3 han
aumentado aproximadamente de manera proporcional, al agregarseles a cada
uno aproximadamente una mitad del area del poligono BP2.

{ Polpgon | 11956030464 | Bosque Pinar BP1
{ Polugon | 220789328.00 ; Actividades Agricolas AA3
| Polpgon § 200426784.00 | Deforestacion Bosque Latifolai DBL1
{ Polygon {533725728.00 | Deforestacion Bosque Pinar | DBP1
Polpgon | 33320428.667 | Deforestacion Bosque Latifolal DBL2

Polvgon 1138345279.57 { Actividades Agricolas AAl
Polpgon §43957388.518 ; Bosque Pinar BP3
Polpgon 19013982 610 ; Bosque Latfokado BL1
Polygon | 416082680.84 ; Actividades Agiicolas AA2

{Polygon { 71186820.772 | Deforestacion Bosque Pinr i DBP3

o«

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Nuevos Temas a partir de coordenadas Geograficas

Entre las funciones que presta ArcView , es que permite al usuario crear
nuevos temas a partir de un archivo de coordenadas Geograficas . Las
coordenadas pueden ser expresadas en grados de latitud o longitud o en pares
ordenados X, Y. El proceso que realiza el programa es leer la tabla donde estan
los valores de las coordenadas y grafica el punto correspondiente .

Las coordenadas geograficas pueden ser obtenidas de diferentes formas
directamente de un mapa , utilizando GPS, sobre otra vista de ArcView etc.

A continuaciéon desarrollaremos un ejercicio para aplicar la funcién
indicada anteriormente:

Situacion

Una compaiia privada contratada por el Gobierno Hondurefio realizo un
levantamiento y mapeo de suelos en los municipios de Yorito y Sulaco. Una vez
entregado los resultados del levantamiento y mapeo y previo al pago por los
servicios prestados, el Gobierno Hondurefio desea asegurarse que el trabajo de
levantamiento tiene la calidad y precision adecuada de acuerdo a la escala
utilizada . Para tal fin se le comisiono a usted como experto en suelos, al
servicio del Gobierno en el Departamento de Yoro para que efectuara la
evaluacién y revision

Materiales y equipo con el que cuenta:

Una cobertura (shapefile) donde se muestra el levantamiento de suelos
realizados por la compaiiia privada , indicando el tipo de suelo.

Un GPS

El programa ArcView versién 3.0a

Solucion

En base al equipo y material disponible se procedié de la siguiente
manera:

Para comprobar la, calidad del levantamiento de suelos realizado se
efectud un muestreo al azar levantando 09 Calicatas en el area de los Municipios
Yorito y Sulaco , las cuales fueron descritas y debidamente caracterizadas a
traves de los analisis fisicos y quimicos correspondientes igualmente al
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momento de levantar las calicatas utilizando el sistema de navegacién (GPS) se

determinaron las coordenadas geograficas de la calicata. Esta informacion fue
almacenada en una tabla llamada Calicatas Evaluacion .dbf

Calicatas Evaluacion .dbf

No__[X_COOR|Y COORITIPO SUELO PROFUNDIDAD _|DRENAJE |PH |PENDIENTE |COLOR TEXTURA _|INOMBRE SiMB
1 458612 ]1669733 liVyV  |Renczina  (Poco Profundo Bueno > 50% Cieno-Arena|Chandala Cha
2 471345 1659449 |iVy VIl |Lithosol Poco Profundo Bueno 6 40% Marron-Rojizo _|Cieno-Arcilla|Chimbo Chi
3 474446 |1651396 Bueno Suelo-Valles |SV
Cieno-
14 477057 |1661245 Vil Lithosol 15 cm Bueno 5 20-40% M Oscuro _[Mary: Jacaleap Ja
5 477493 11844650 Lithosoi 10cm Excelente l4.5 |60% Cieno-Arcilia|Orica Or
‘6 463455 (1671310 |Vl Lithosol 15 cm Bueno 5 20-40 % Marron Oscuro _{Cieno-arcitlajjacaieapa Ja
7 473085 (1667012 {IVy VIl |Lithosol Poco Profundo Bueno Mamon-Rojizo _|Cieno-Arcillathimbo hi
8 465195 1663149 |IV y VIl |Rendzina _ |Poco Profundo Bueno 7 > 60% Marron Oscuro (Arcilla Sutaco Su
|9 }482833 |1660978 iV y ViI  |Rendzina _ |Poco Profundo Bueno 7 > 60% Marmon Oscuro [Arcilla Lulaco Su

Los resultados del muestro seran comprados con los datos presentados
por la compaiiia privada a objeto de detectar diferencias o errores y exigir la
correccion de los mismos.

Para dar inicio a este analisis procederemos a abrir el ejercicio Nro 10,
Al abrir el proyecto, se encuentra una vista denominada “Suelos” contentiva del
tema Suelos Yorito-Sulaco que contiene la informacién relativa al levantamiento
de suelos efectuado por la compaiiia privada y que debe ser evaluado.

e ‘2J'§! FHQ z’ig S
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El paso siguiente consistira en adicionar a la cobertura de suelos Yorito-
Sulaco , la ubicacion y atributos de las calicatas que se abrieron y estudiaron
como parte de la evaluacion.

Primero se debe adicionar la tabla evaluacion calicata.dbf al proyecto. En
la ventana de proyecto (para abrir la ventana de proyecto en la barra de menu
despliegue window y seleccione 10.apr), seleccione tables y haga clic sobre el
add (adicionar ) una tabla y seleccione calicatas evaluacion .dbf.

Para incorporar la tabla Calicatas Evaluacién .dbf con un nuevo evento al
tema suelos yorito-sulaco, en ventana de vista (en la ventana de proyecto
seleccione View y haga clic sobre open) , desplegamos el menu de View y
seleccionamos Add Event Theme.
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Aparecera en pantalla un cuadro de dialogo donde indicaremos, que
adicione a la vista la tabla Calicatas Evaluacion .dbf y que valores de las
coordenadas se encuentran en los campos X_coord y Y_coord.

Una vez adicionada la tabla al tema suelos yorito-sulaco aparcera en la
lista de temas el nombre de la tabla incorporada como un nuevo evento.
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Una vez ubicadas las calicatas en el mapa de suelos podemos hacer
consultas y determinar si los suelos identificados en las calicatas corresponden
con los suelos identificados y clasificados por la compaiia privada.

T BRRE e g

ot

Aunque ya es posible determinar donde existen discrepancias en la
clasificacién de los suelos, podemos refinar mas nuestro proceso de evaluacién
si efectuamos una unién espacial de las tablas.

111



SURSD ARCVIEW
CIAT-IDRC

Para efectuar la unién espacial de las tablas Ei (revisar ejercicios
6a y 6b): Calicatas Evaluacién (Tabla destino contiene la ubicacién de las
calicatas y la clasificacién del suelo de acuerdo a las caracteristicas observadas)
y la tabla Suelos Yorito-Sulaco (tabla fuente, trabajo elaborado por la compaiiia
consultora el cual estamos evaluando).

Al efectuarse la union espacial a cada calicata en la tabla Calicata
Evaluacién .dbf se le anexaran los atributos del poligono (Suelos yorito-sulaco)

donde ellas estan ubicadas.

Para evitar que la tabla resultante sea muy ancha y de dificil manejo se
procede a ocultar los campos que no son de interés por el momento (mena tabla
, Propiedades). Una vez realizada la Unién de las tablas se obtendra la
siguiente:

Calicatas Evaluac

ety

Rendzina CHANDALA

Chimbo | Chi 7720174561685 Chi | Lithosol CHIMBO
SueloVale {5V 143704304.19655 | SV 'SUELOS DE LOS VALLES | 8
Jacsleapa_1Ja 706806881451 1Ja__| Lahosal JACALERPA
Oiica Or 696614473567631 0r | Lthosol ORICA

W R~ WIN =

Al observar la tabla Calicatas Evaluacién (después de la unién)
observamos que en la calicata Nro 7 el suelo resultante es el tipo Chimbo y el
tipo de suelo que reporto para la misma zona, la compafiia que efectud el
levantamiento es tipo Chandala . Esta discrepancia en los tipos de suelos nos
indica que el levantamiento de suelo realizado no es 100 % confiable y se deben
tomar las medidas necesarias para que se corrijan los errores.

Para observar graficamente donde encontramos la falla en cuanto al tipo
de suelo procedemos, seleccionamos el registro donde se presenta la diferencia
en la clasificacién de suelos y el punto que representa la calicata se pondra de
color amarillo.
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Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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HERRAMIENTAS DE GEOPROCESAMIENTO

Ejercicio 11a Agregando poligonos (Dissolve)
Ejercicio 11b Cortando Temas (-(:lip)
Ejercicio 11c Interseccion de Temas
Ejercicio 11d Union de dos temas

Ejercicio 11e Union Espacial de Temas
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GEOPROCESAMIENTO

Muchas de las nuevas funciones que brinda ArcView 3.1 y superiores
estan disponibles a través de extensiones que vienen incorporadas al comprar el
paquete basico . Existen una gran variedad de extensiones que cumplen las mas
diversas funciones y que facilitan el trabajo de los usuarios. Una de estas
extensiones es la llamada Geoprocessing (Geoprocesamiento).

A continuacidn procederemos a conocer algunas de las opciones que nos
brindan la extension de geoprocesamiento y desarrollaremos algunos ejemplos
sencillos para ejemplificar su uso.

Agregando poligonos (Dissolve)
Situacion

En un trabajo que ie fue asignado debe presentar una vista contentiva de
dos temas : Uno de elios con la division municipal y otro con la Division
departamental de Honduras .Usted cuenta unicamente con un shapefile en el
cual estan representados los Municipios de Honduras. ;Cémo hara usted para
producir el tema que le falta ?

Solucion

Para resolver el problema planteado podemos hacer uso de una de las
herramientas de Geoprocesamiento que se denomina Dissolve. A continuacién
explicamos su uso.

En el menu file seleccione open project y abra el proyecto 11a .Se
desplegara una vista llamada “Disolviendo poligonos” contentita del tema
Municipios de Honduras.
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Como primer paso se debe cargar la extension de Geoprocesamiento
Seleccione Extension en el menu File y se abrira el cuadro de dialogo de
las extensiones.

En el cuadro de dialogo se presenta un listado de todas las extensiones
disponibles , proceda a seleccionar Geoprocessing , haciendo clic en el boton de
chequeo y luego haga clic en OK. Se dara cuenta como el programa carga la
extension, la cual estara disponible para usarla en este proyecto.
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_| IMAGINE Image Suppost
Legend Todl

Una vez la herramienta de Geoprocesamiento ha sido cargada al sistema,
en la barra de menl desplegamos View y seleccionamos GeoProcessing
Wizard

Se abrira un cuadro de dialogo que tiene por titulo Geoprocessing y se
presentaran una serie de opciones de Geoprocesamiento , pero esta Unicamente
activa la opcién Dissolve features based on an atribute (Disolver un rasgo o
caracteristica basado en un atributo)

La razon de que este activa Ginicamente la opcién Dissolve es debido a
que en la vista hay disponible un solo tema Yy los otras opciones requieren mas
de un tema para poder ser ejecutadas.
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La opcion dissolve lo que realiza es agregar todos los poligonos que
tienen el mismo valor para un atributo especifico .

Hacemos clic sobre Next para continuar

GeoFrocessing

En el cuadro de dialogo siguiente definiremos los parametros por los
cuales se realizara la operacién de agregacion.:
Select theme to dissolve (Seleccionar el tema a agregar): Honduras
Select an atribute to dissolve (Seleccionar el atributo a agregar): Deptcode

Es importante entender , porque seieccionamos Deptcode como el
atributo a agregar. Si detallamos Ia tabla de atributos del tema Honduras |,
notamos que los municipios que pertenecen a un mismo Departamento tienen el
mismo cédigo departamental , por lo tanto si le indicamos al programa que
agregue por cddigo departamental(Deptcode) todos lo municipios por ejemplo
que tengan como valor en Deptcode 11, se uniran en un solo poligono y se
eliminaran los limites entre municipios

El ultimo parametro a definir es el nombre del archivo de salida (Specify
the output file) y el directorio donde sera almacenado:
C:\Ejercicios\Ejercicio 11a\Departamentos Honduras




About Dissolve
.| This operation aggregates
] features that have the same
%] value for an attribute that you

El ultimo cuadro de dialogo , nos pregunta si queremos agregar algun
nuevo campo o realizar alguna operacién extra durante la operacién de
agregacion y que seran incluidos en el nuevo archivo a ser generado.

Indicaremos que deseamos incluir las operacién Are by Sum, esta opcién
consiste en que, al agregar todos los municipios que tengan el mismo cédigo
departamental y disolver sus limites, las dreas de los mimos Serra sumada y
asignada al nuevo poligono resultante de la agregacién.

Hacemos clic en Finish, para dar inicio al proceso de Dissolve
(agregacion), esta operaciéon tomara unos minutos.

1 This operation aggregates
{ features that have the same
| value for an attribute that you

Avea by Maximum Value
Area by Standard Deviation
Area by Variance

Perimeter by Average
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Como resultado de la operacion de dissolve, se creo un nuevo shapefile
llamado Departamentos Honduras , el mismo sera agregado a la lista de temas
automaticamente. A continuacién proceda a desplegar el nuevo tema vy
clasifiqguelo de acuerdo el cédigo departamental.

Drsutverendoe Po
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Abra la tabla de atributos &2 del tema Departamentos Honduras y analize el

contenido de la misma . Notara que tenemos solo 4 campos:

e Shape (poligono)

o Deptcode: cédigo del departamento

e Count : Este campo se refiere al numero de poligonos que se agregaron
sobre la base del cédigo Departamental ,

e Sum_Area. Esta fue la operacion extra que le indicamos al programa que
debia realizar .El resultado obtenido se refiere a la suma de todos los
poligonos disueltos de acuerdo al cédigo departamental Por ejemplo para el
registro 2 (Departamento Colon) el area total es de 8242807018 m2 , que es
el resultado de la suma de las areas de los 14 municipios que conforman el
departamento.

| Pogon | 1 11} 4329511639.0000 .2,
Polygon 2 14;  8242807018.0000i >
Pobgon | 3 21 5164301420.0000: ¢
Poygon ; 4 23 2437074700000}
Polygon 5 13
Polygon 3 »
Pogon | 7 19
[ Poygon |8 =
Polygon 9 23
Pogon ! 10 17
1 Polpgon 11 47
{Pdvgon I 12 19
Polygon : 13 &z
{Pogon | 14 17
{Popgon | 15 2
{Povgon | 15 2
; 17
_18
, E s RS

Para refinar el trabajo realizado, proceda a agregar un nuevo campo a la tabla
de atributos departamentos honduras . Teniendo como tema activo
Departamento Honduras ,abra la tabla de atributos asociada a este tema

haciendo clic en En la barra de menu despliegue Theme y seleccione
Start Editing . En Edit indique Add Field y seleccione los siguientes parametros
para el nuevo campo

“ Field Definition

121



CURSED wREWIEW

Los codigos de los Departamentos y sus nombres son

Codigo_Dpto Departamento
1 Atlantida

2 Colon

3 Comayagua

4 Copan

5 Cortes

6 Choluteca

7 El Paraiso

8 Francisco Moraza
3 Gracias a Dios

10 Intibuca

11 Islas de la Bahia
12 La Paz -
13 Lempira

14 Ocotepeque

15 Olancho

16 Santa Barbara

17 Valle

18 Yoro

Como resultado de la edicion la tabla de atributos Departamentos
Honduras presentara la siguiente estructura:

| Polygon
Polygon
Palygon
{ Polygon
Polygon Chokuteca
Palygon El Paraiso 19
1 Polygon Francisco Moraza 29
Polygon Gracias a Dios 29
Polygon 10 Intbuca 17
{ Polygon 1 Islas de la Baks 47
| Polygon 12 LaPaz 13
Polygon 13 Lempia 27
Polpgon 14 Ocotepaque 17
Polpgon 15 Olancho 23
Polygon 16 Santa Barbara 28;
{ Polpgon 17 Vale 87
Polygon Yoro
X
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Reclasifique el tema por el campo Departamentos y coloque las etiquetas
correspondientes . El resultado final debe ser parecido a este:

Guarde el proyecto con los cambios efectuados, cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Cortando poligonos (Clip)

Para realizar esta operacion se requieren dos temas , el tema de entrada
(Input) y el tema que se sobrepone y que realiza la accién de “cortar”

Tema de Entrada

Tema que Corta Resultado

Situacion:

Usted debe elaborar un mapa de Curvas de Nivel del Depto de Yoro vy
solamente tiene en su poder dos shapefiles uno de Curvas de Nivel de
Honduras y otro del Departamento de Yoro . Proceda con la herramienta de
geoprocesamiento adecuada y los Shapefiles disponibles a elaborar el mapa
requerido.

Solucién

Abra el ejercicio 11b se desplegara una vista denominada Corfando
temas contentiva de los temas Dpto Yoro y Curvas de Nivel.

124



SEOVIEIN Y
S S o

Revise si la extensién de geoprocesamiento esta cargada en el sistema
en caso de no estar proceda a cargarla de acuerdo a las instrucciones dictadas
en el ejercicio 11a.

En el menu View seleccioné GeoProcessing Wizard y elija la opcion Clip
one theme based on another (Corte un tema basado en otro) y haga clic en Next
sing

GeoProces

i

About Clip

This operation uses a clip
theme like a cookie cutter on
your input theme. The input

theme's attributes are not
altered.

Inp | Clip
Theme Theme
3 i *& ‘\»;gw’
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En el siguiente cuadro de dialogo se definiran los parametros por los que
se realizara la operacién de Geoprocesamiento Clip:

Select imput theme fo clip: Curvas de Nivel (Tema de entrada)
Select a polygon overlay theme: Dpto. Yoro (Tema que corta)
Select the output file: Curvas de Nivel Yoro (Result ado)

El tema de entrada Curvas de nivel , no es afectado en el proceso , el
tema Dpto Yoro capturara la informacion del tema de entrada (Curvas de Nivel)
que este dentro de los limites de su poligono y lo colocara en un nuevo tema que
hemos llamado Curvas de Nivel Yoro.

<2 GeoProcessing
About Clip
This operation uses a clip
theme like a cookie cutter on
your input theme. The input
theme's attributes are not

Clip
Th Theme

T

Una vez efectuada la operacion de Geoprocesamiento Clip en la lista de
temas se incorpora el nuevo tema resultado de la operacion de
geoprocesamiento clip (Curvas de Nivel Yoro ), proceda a desplegar el
resultado obtenido en la vista..
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Proceda a mejorar la presentacién del nuevo tema y clasifiquelo por el
campo V_curva , (donde se encuentran los valores de cada una de las curvas de
nivel.) y cologque la etiqueta correspondiente al valor de la curva.
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El resultado deber similar a este:

Guarde el proyecto con los cambios efectuados, cierre todas las ventanas
que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Interseccion de Temas

En la operacién de Geoprocesamiento “interseccién”, el tema de entrada
(Imput) es cortado por el tema que se le sobrepone (Overlay) y se produce un
nuevo tema con las dimensidnes y forma del tema con el que efectué el corte y
contiene los atributos de los dos temas que actuaron en el proceso.

Situacion

Se desea conocer el tipo de suelos presente en cada uno de los municipios del
Departamento de Yoro, esta informacién es requerida por los planificadores
como una de las variables a ser utilizadas para determinar el potencial agricola
a nivel Municipal y poder elaborar ios planes de desarrollo ajustados a la
realidad municipal.

Usted cuenta en este caso con dos Shapefiles : Suelos (clasificacion de
suelos de Honduras) y Dpto Yoro (Ei departamento de Yoro y su division
Municipal)

Solucion:

Una de las alternativas para resolver este problema es la utilizacién de la
“herramienta de geoprocesamiento Interseccién, que nos va a permitir generar un
nuevo tema que contendra los atributos relacionados a los municipios de! Dpto
Yoro y el tipo de suelos existentes y sus caracteristicas mas relevantes.

En la barra de menu despliegue File seleccione Open Project y abra el
ejercicio 11c. Se presentara una vista titulada Interseccion temas ,contentiva de
los temas Dpto Yoro y Suelos.

Revise si la extension de geoprocesamiento esta cargada en el sistema
en caso de no estar proceda a cargarla de acuerdo a las instrucciones dictadas
en el ejercicio 11a
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En el ment View seleccione GeoProcessing Wizard y elija la opcién
Intersect two themes .

About Intersect

This operation cuts an input
theme with the features from
an overlay theme to produce
an output theme with features
that have attribute data from
both themes.
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En el siguiente cuadro de dialogo se definen los parametros para la
operacion de Interseccién
Select input theme to intersect (Seleccione el tema a ser interceptado): Suelos
En esta opcién es posible seleccionar algunos poligonos y efectuar la
interseccién Gnicamente con ellos .
Select on overlay theme: (Seleccionar el tema a superponer): Dpto Yoro
En esta opcién también es posible seleccionar algunos poligonos y
efectuar la interseccién Unicamente con ellos .
Specify the output file:: c:\Ejercicios\Ejercicio 11c\Suelos Yoro

! GeoProcessing

41 About Intelsect

4 This operation cuts an input

| theme with the features from
an overlay theme to produce
an output theme with features
that have attribute data from
both themes.

<2 Qutput Theme
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Las tablas de atributos de los temas a ser intersectados , se presentan a
continuacion . Identifique los diferentes campos que las componen y compare
estas tablas con la tabla de atributos resultante del proceso de interseccién.

<2 Attnbutes of Dpta yom shp

Fo ) SR e o

Polygon

| Polpgon 180.96 18 Arenal 1802

Paolygon 53%.59 18: El Negrto 1803

Polygon 558.85 18! El Progreso 1804

Polpgon 360.54 18; Jocon 1805

Polygon 521.87 18: Morazan 1806

Polygon 2027.93 18| Olanchito 1807

Polygon 12332 18 Santa Rita 1808

Polygon 236.89 18! Sulaco 1809 u
Polygon 761.66 18] Victona 1810
Palyoon 20476 18 Yorto 1811 =
af ,‘;‘

7O Attubutes of Suslos shp

Su

AL REREAL AL A B R AR

RHEEE FEEE

Una vez efectuada la operacion de Geoprocesamiento Intersect en la lista
de temas se incorpora el tema resultante (suelos Yoro ), proceda a desplegar el
resultado obtenido en la vista..

“* Intersectando Temas

Active el tema Suelos Yoroy realice consultas 124 para comprobar que
la interseccion se realizo de acuerdo a lo establecido
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Como podran observar en la tabla de atributos del tema suelos yoro
(producto de la interseccién) esta conformada por los atributos de los dos temas
interceptados

i

I g S R e U T T W DR T e L

ro Jsholow nel 17| 700] > 60X |Dkbrown |cig SWALD Pk
M@m v 07 7.00} 60X Dic vod shy-claghec! | YARUCA 2027.93
[Fobgor | 121821279 Su shabow_{wet {7 1 700] > 60X i Dkbrowm | clay SULACO 227
gg@ni 20120963 Su sheiow (ol 7 1 700] > 60X |Okbrown icly SUACD L8
2012983] Su o [shilon wel |7 | 700] > 60X i Dkbrown |y SULACD P27
ZA120%3) Su na_{shalomw (wel |7 | 7.00] > 60X | Dkbrown | clay SULACD 565
12056218 Su Rendzne | shalow 1wel {7 | 700 > 60% [Dkbrorn | day SULACD k]
a e |shelon (wel |7 | 700] > 60% [Dkbiown | chy SILALD Zen
U N shallow i wel 4 700§ » 60X {Dkbwown |cay SWACD 247
u shallom {wel 17 | 700] >G0X {Dkbrown |day SULALD 7165
S shalow {wel |7 | 200] >60% {Dkbrovm | clay SULACD %8

SR R Y, P R S e

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Unidn de dos temas

La operacién de unién consiste en combinar los atributos de un tema de
entrada (/nput) y del tema que se sobrepone sobre este , para producir un
nuevo tema que contenga los atributos y la extension de los temas que fueron
unidos. En el gjercicio 12, se explica mas detalladamente el proceso de unién.

Situacion

Usted desea efectuar una presentacién donde pueda mostrar la distribucion
espacial de la poblacién y la densidad poblacional de los municipios del
departamento de Yoro en una vista llamada poblacién Yoro. La informacién que
tiene disponible son dos Shapefiles Pob_Hon que contiene la informaci6n sobre
poblacion de todos los municipios de Honduras y Dpto_yoro.shp

Solucion

Para lograr el objetivo propuesto se recomienda efectuar la unién de los
dos temas de manera que cuando se realice alguna consulta sobre el tema Dpto.
Yoro este tenga incorporada la informacién relativa a la poblacion.

En la barra de menu , despliegue File y seleccién open project, abra el
ejercicio 11d. aparecera en pantalla una vista titulada Unién de Temas , con dos
temas Dpto_Yoro.shp y Pob_Hon.shp.
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Revise las tablas de atributos de los temas notara que la tabla de
atributos de Dpto Yoro contiene Unicamente la informacion relativa a la
localizacién , nombre y codigo de los municipios y que la tabla de atributos
asociada al tema Pob_Hon, contiene la informacién relativa a la poblacion de los
municipios de Honduras (Total poblacién , Densidad).

212687 656
156190.172
202792883201 319039313
2292766464.01  280331.594
521874432.00! 129053.969
180962192.00!  8i704.391
360542720.00;  95863.711
761656832.00; 177638.891
123316224.00;  60899.443
20475547200  80581.875
236885504.00;  87308.422

RBIQ DR RN

TR
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Polygon_ L :
Polygon 2293 ig; &
Polygon 2 18:iYORO Arenal 1802 181 181 3993 22
Polygon 5 18{YORO Morazan 1806 522 522 23746 46 ‘_:
Polpgon 2 18 YORO Olanchito 1807 2028 2028 35967 181
Polygon 5 18! YORO El Negrito 1803 S07 807 27230 54
Polpgon 8 18{ YORO Victoria 1810 762 762 20006 &6
Polygon 1 18 YORO Santa Rita 1808 123 501 13918 28; ¢
Polgon 2 181 YORO Yotto i 1811 208 206 211 45:
Pulpgon 4 12! YORO Jocon 1806 3% 361 5957 17

Polvgon 2 18i YORO Sulaco 1808 237 237 10753 45

Del shepfile Pob_hon nos interesa Ginicamente la informacion relativa al
Departamento Yoro , por lo tanto procedemos a seleccionar el departamento de
Yoro.

Teniendo Pob_hon.shp como tema activo haga clic sobre ’@ y defina la
bisqueda y ejecutela haciendo clic sobre New Set:

([Departamen] = “Yoro"),

"DLANCHO™
"PARAISQ"
"SANTA BARBARA™
VALLE"

En el menu View seleccioné GeoProcessing Wizard y elija la opcién
Unién two themes
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About Union

This operation combines features
1 of an input theme with the

polygons from an overlay theme

En el siguiente cuadro de dialogo se definen los parametros para la
ejecucion de la operacion de Geoprocesamiento Unién:

Select input theme to union: (Seleccione el tema a unir): Pob_hon.shp, le
indicamos al programa que la unién se hara unicamente con las caracteristicas
seleccionadas en Pob_hon.shp .

Select polygon overlay theme to unién : Dpto Yoro, El tema Dpto Yoro.shp se
sobrepondra sobre Pob_hon.shp

Select the output file: c:\Ejercicios\Ejercicio11d\Poblacion Yoro.shp, el nuevo
tema poblacion Yoro.shp, cubrira el area del departamento Yoroy su tabla de
atributos estara conformada por todos los atributos de los temas que actuaron en
la unién ’

About Union
This operation combines features
of an input theme with the
polygons from an overlay theme
to produce an output theme that
1 contains the attributes and full
| extent of both themes.
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-2 Qutput Theme

AR 2000

B ool hanohe

Revise la tabla de atributos del tema poblacién Yoro, notara que la taba
de atributos de este tema es producto de la unién de las tablas de atributos de
los temas Dpto.Yoro.shp y Pob_hon.shp

Realice las consultas que considere necesesarias a fin de asegurar que la
union se efectué de acuerdo a los parametros definidos por usted.

R E R RN EE

"INN—‘@ONUINNMQI
PR R BN

Disefe una nueva vista , donde se identifiquen los municipios del Dpto
Yoro y la poblacién en miles de habitantes . Si tiene dudas en desarrollar esta
fase del ejercicio revise el Curso Arc View |, donde se explica lo referente aa
creacion de vistas, etiquetas y leyendas

Como ejemplo se presenta la siguiente vista

138



CURID ARCYVIEW 3|
CIATADRS

DISTRIBUCION DE LA POBLACION
DEPARTAMENTO YORO

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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Asignando data por localizacién (Unién Espacial)
Situacion

Usted esta dictando una charla sobre ;La situacién socio-econdmica en el
Dpto de Yoro a nivel de aldea y desea mostrar al publico la ubicacién de las
Aldeas de Yoro con sus atributos (Nombre y localizacién Geografica) Usted
cuenta con dos Shapefiles Aldeas_ (Todas las aldeas de Honduras) y
Departamentos de Honduras. Como puede hacer usted para lograr su objetivo ,
recuerde que se encuentra dictando una charla , no dispone de mucho tiempo ni
de otros recursos mas que su Computadora Portatil y el programa ArcView y los
Shapefiles que mencionamos anteriormente

Solucion

La via mas expedita para poder presentar graficamente la ubicacién de
las Aldeas del Dpto de Yoro y los atributos relacionados con ellas , €s realizando
una union espacial de tablas en base a la localizacién. A continuacién
estudiaremos como realizarlo:

En la barra de menu despliegue File y seleccione open project , abra el
proyecto 11e. Se desplegara una vista titulada Unién Espacial de Tablas.
Contentiva de los Temas Aldeas y Departamentos Honduras.
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Lo que se desea hacer es unir la tabla Departamentos Honduras a la tabla
Aldeas para que de esta manera cada vez que haga una consulta en el tema
Aldeas me indique el nombre de la Aldea y el Departamento al que pertenece.

ATLANTIDA

 Povaon - 1 357789280 653947

Polygon 2| 80723 79403 | COLON

Polygon 3 5164901335 474923 | COMOYAGUA

Polygon 1 maEs 296465 | COPAN

Pokgon 5] 390739455 523721 | CORTES

Polvgon ) 849773 CHOLUTECA

Polvgon 7 TR 641951 | EL PARAISO

Polwgon 8 852842045 560639 | FRANCISCO MORAZAN

Polygon §] 15847525968 7315299 GRACIAS A DIOS

Pobvgon 10 3165620854 485 | INTIBUCA

Polygon K 27765813 303095 | ISLAS DE LA BAHIA
: A& CY&™2,
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Revise si la extensién de geoprocesamiento esta cargada en el sistema
en caso de no estar proceda a cargarla de acuerdo a las instrucciones dictadas
en el ejercicio 11a

En la barra de men( desplegamos View y seleccionamos GeoProsessing
Wizard. Elegimos la opcion Assign Data by location (Spatial Join). Haga clic en
Next para continuar

14 GeoFrocessing

Ahout Assign Data By Location
This operation joins only the
{ data for features of Theme2 to

s B

bie
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En el siguiente cuadro de dialogo definimos las siguientes condiciones:
Select a theme to assign data to :Aldeas

Aqui indicamos que al tema activo (Aldeas) se le asignara la data
producto de la unién/

Select a theme to assign data from: Departamentos Honduras
Esta seleccion nos indica que los atributos de la tabla Departamentos
Honduras seran anexados a la tabla de atributos Aldeas.

Esta funcion lo que hara es determinar la ubicaciéon de cada punto del
Tema Aldea con respecto al tema Departamentos Honduras . Por ejemplo el
punto que identifica a la aldea El Pataste estd dentro del poligono del
Departamento Yoro , por lo tanto todos los atributos de este poligono
(Departamento Yoro) son asignados al punto que representa la aldea de
Pataste.

Otro aspecto a considerar es lo relativo al tipo de relaciones espaciales
l6gicas que pueden existir si usted indica por ejemplo que los valores de los
puntos (Aldeas) sean asignados a los poligonos (Departamentos). E!l programa
no hara nada ya que este tipo de unién espacial no esta permitida en el
programa ArcView. En el ejercicio 6a, se explica con mas detalle lo relativo a las
uniones espaciales.

* GeoProcessing

About Assign Data By Location
This operation joins only the
1.1 data for featuras of Theme2 to
%] the features of theme1 which
1% share the same location.

Una vez efectuada la Unién Espacial a la tabla de atributos de aldeas se
le han asignado los atributos de la tabla Departamentos Honduras de acuerdo a
su localizacién espacial .
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Port | 010404 Cefalu 4357789260 663947 | ATLANTIDA

Pot_| 010321 Los Cernitos 4357789280 663347 ; ATLANTIDA

{Pot_§ 010801 Arizona 4357789080 663947 | ATLANTIDA ;
Point | 010205 Caracas 4357759280 663947 | ATLANTIDA
{ Point_: (10734 La Esperanza de Santiago 4357789280 663947 [ ATLANTIDA I
Point | 010608 Micely 4357789280 663947 | ATLANTIDA
Port { 010505 Colinas 4357783280 663947 | ATLANTIDA ;
Port | 610758 Peman o Uksta Adentro 4357783280 663947  ATLANTIDA

{Pont_; 060125 Tapare 4333446762 849773 i CHOLUTECA
Pont_: 060109 El Pillado 4303446762 849773 { CHOLUTECA
{Port ! 06100t i 4383446762 849773 i CHOLUTECA ol
0. CAIOLITOMNA j

A continuacién procedamos a efectuar algunas consultas sobre la vista
Unidn Espacial para comprobar el resultado del ejercicio . Para ello haga

seleccione la herramienta de consulta @ y haga clic sobre cualquiera de las
aldeas si el ejercicio se efectud correctamente debera recibir informacién sobre
la aldea y el Departamento en que esta localizada.

Guarde el proyecto con los cambios efectuados ,cierre todas las
ventanas que se encuentran abiertas y proceda a cerrar el proyecto
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