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Az informéciés €s kommunikacios technika (IKT) oktatdsi rendszerre kifejtett hatdsdnak ko-
vetkeztében a kozépiskoldbdl kikeriild tanuldk jelentds része rendelkezik alapvetd szamito-
gép-felhaszndléi kompetencidkkal. A munkaerdpiaci elvardsok és igények a miiszaki felséok-
tatdstdl varjak olyan szakemberek képzését, akik a szamitogépet szakértd szinten haszndljak a
jelentkezd specidlis teriileteken. Az egyik ilyen teriilet a programozas.

Elsésorban a féiskoldkon indulé BSc képzésekre jelentkezOk azok, akik a kozépiskolai ta-
nulmdanyaik zdrdsaként nem tettek emelt szinten érettségi vizsgdt, igy a programozéssal a f6-
iskoldkon kezdenek megismerkedni. A kozépiskoldtdl eltérden, a kontaktordk alacsony szdma
is hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuldsi motivicié és a sikerélmény hidnydnak kovetkeztében a
hallgaték nehezen birkéznak meg a programnyelvek absztrakt és nyelvileg szoros szintaxisa-
val, nem is beszélve a kreativ gondolkoddst igényld problémamegoldésrél, amely a progra-
moz6i munka sz€pségét jelentené.

Ezen problémdk megoldasat segithetik olyan 1j médszerek és eszkozok, amelyek motiva-
ci6s hatasuk kovetkeztében pozitiv befolydst gyakorolnak a tanuldsi folyamatra. Az informa-
tikai technika fejlettsége lehetdvé teszi ezeknek az eszk6zoknek az alkalmazdsat a palyan dol-
goz6 innovativ oktatdk kreativitdsat is kihaszndlva.

A Kecskeméti Féiskola GAMF Kardn 2005 és 2006 kozott helyi kismintdn végzett kérdo-
ives felmérés eredményeként a fenti problémik megerdsitést nyertek. A programozas alap-
jaival a felsdoktatdsban ismerkeddk nehezebben jutnak el ugyanarra a szintre, mint tarsaik, és
a motivacids hatds is nehezebben érvényesiil, ugyanakkor késébbi munk4juk szempontjabol
fontosnak érzik a programozdi tudast.

Kisérleti jelleggel olyan Uj eszkoz haszndlatat kezdtiik el, amely a programozasi ismere-
tek elmélyitése mellett a kreativ programtervezés lehetdségét is magdban hordozza, és a prog-
ramozasi sikerélményhez kozvetlen médon juttatja el a hallgatdkat.

A niirnbergi kidllitdson innovéicids nagydijat nyert termék, az oktatds szdmdra (is) kifej-
lesztett programozhat6 robot lehetdvé teszi a programnyelvek szintaktikus elemeinek kész-
ségszintl elsajatitdsa mellett az egyéni kreativitds, és algoritmikus gondolkodas fejlesztését
is. Az alapalgoritmusok tanitdsa mellett a multitaszk-technolégia, az input szenzorokon ke-
resztiil a kiils6 kornyezet hatdsaira torténd reagdlds és a szamitogéppel, valamint egymdssal
torténd kommunikéciot lehetdvé tévd protokollok, programok alkalmazdsdval a modern prog-
ramnyelvek teljes eszkoztara tanithatd, az ipari folyamatok vezérlésétdl a csak elméleti sikon
jelentds algoritmusokig.

A koz- és felsdoktatds teljes spektrumdban haszndlhaté a rendelkezésre 4ll6 kiilonbozd
bonyolultsdgi programtervezdi kornyezetek felhaszndlasaval, az egyszer(i grafikus (puzzle-
szerll) programnyelvtdl az objektumorientdlt fejleszté kornyezetig. Ezen eszkoz oktatdsban
val¢ elterjedése az algoritmikus gondolkodds fejlesztését és a programozds tanitdsat-tanuldsat
gyokeresen megvaltoztatna.
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