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RINGKASAN

Tujuan penelitian ini  adalab untuk  mengembangkan suatuy  model
pembelajaran berbasis proyek pada mata kuliah web programming (PBL-Web)
Secara khusus penelitian int bertujuan unik menemukan model pembelajaran web
programming berbasis proyek (PBL-Web) yang dapat digunakan pada Program
Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Penelitian  ind  akan
dilaksanakan di Universitas Negeri Makassar. dengan obyek penclitiannya adalah
mahasiswa Fakultas Teknik (FT) Jurusan Pendidikan Teknik Elekiro Program
Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Dalam rtangka mencapai
tujuan dan target yang telah ditetapkan itu penelitian ini Pengembangan model
pembelajaran web programming dalam konteks Project Bascd Learning yang
akan dilakukan dengan menggunakan model pengembangan R and D yang
dikembangkan oleh Borg & Gall. Pendekatan R&D ini untuk memverifikasi dan
menilai berbagai model pembelajaran dalam proses belajar mengajar i lembaga
pendidikan, termasuk model pembelajaran web programming berbasis proyek
(PBL-Web) vang akan dikembangkan dalam penelitian ini.

Dalam rangka kepentingan penelitian ini, diuraikan beberapa tahapan.
Tahapan terscbut diuraikan sebagai berikut: (1) Tahapan Research and
information collection; (2) Tahapan Planning; (3) Tahapan Develop Prileminary
from of Product; (4) Tahapan Preliminary Field Testing; (5) Tahapan Main
Product Revision; (6) Tahapan Main Field Testing;(7) Tahapan Operaiional
Product Revision; (8) Tahapan Operational Field Testing: (9) Tshapan Final
Product Revision; (10) Dissemination.Uji coba model PBL-Web dilakukan
diawali dengan memvalidasi produk kepada para ahli materi dan ahb
pembelajaran. Validasi produk ini direncanakan akan terintegrasi mulai dari
pedoman PBL-Web, Perangkat perangkat pembelajaran PBL-Web. Panduan PBL-
Web terdiri dari: (1) pendahuluan; (2) Tujuan; (3) Petunjuk pelaksanaan; {4)
Kriteria Tugas; dan (5) Penutup. Sedangkan untuk perangkat pembelajaran PBL-
Web terdiri dari: (1) RPP; (2) Materi Ajar; (3) Modul pemrograman: (4} alal
evaluasi. Uji coba yang dilakukan pada produk PBL-Web terdiri dari tiga tahapan
yaitu: (1) Uji Coba Pendahuluan untuk melakukan evaluasi tentang produk batu
yang dikembangkan dalam pembelajaran web programming berbasis provek. Ujt
coba ini dilakukan pada kelompok kecil sebanyak 12 subjek yang
mengujicobakan panduan PBL-Web, dan perangkat pembelajaran PBL-Web: (2)
Uji Coba Kelompok Besar (Main field testing) untuk diterapkan pada kelompok
besar sebanyak 40 subjek. Uji coba pada kelompok besar berupa uji coba panduan
PBL-Web, perangkat pembelajaran PBL-Web, dan Instrumen penitaian PBL-
Web. Uji coba ini dilakukan dengan memberikan panduan PBL-Web kepada para
mahasiswa; (3) Uji Coba Operasional akan diterapkan pada kelompok besar
sebanyak 80 subjek. Uji coba pada tahapan ini berupa uji coba nanduan PBL-
Web, perangkat pembelajaran PBL-Web, dan Instrumen penilaian PBL-Web.



BAB I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Usaha meningkatkan kualitas pendidikan merupakan suaty proses yang
dilaksanakan secara berkesinambungan dan berkelanjulan. Peningkatan kualitas
pembelajaran dimaksudkan agar wjuan pendidikan nasional dapat dicapai dengan
baik. Berbagai upaya dilakukan Pemerintah untuk meningkatkan kualitas
pendidikan nasional. Usaha tersebut antara lain melalui pengembangan dan
penyempurnaan kurikulum, perbaikan sistem evaluasi, perbaikan sarana prasarana
pendidikan serta pengembangan materi dan model pembelajaran.

Pembelajaran pemrograman web (web programming) merupakan salah sata
hal vang patut mendapatkan perhatian  terutama pengembangan model
pembelajarannya. Pentingnya pengembangan pembelajaran inaia xuliah web
programming karena bidang ini merupakan salah satu bidang yang memiiiki peran
yang sangat besar dalam perkembangan Teknologi Informasi (IT}.

Bidang IT merupakan bidang yang saat ini digunakan di berbagai sekior
kehidupan. Penguasaan [T merupakan merupakan hal yang mutlak karena tanpa
penguasaan 1T bangsa Indonesia akan menjadi tersisih dari persaingan global.
Pembelajaran pemrograman web {(web programming) salah satu bidang yang
memiliki peran yang sangat besar dalam perkembangan IT. Tidak bisa dipungkiri
bahwa berkembangnya IT di dunia saat ini, sangat ditunjang oleh peranan besar
dunia Internet yang dimana website termasuk aplikasi internet paling populer saat
ini. Oleh karena itu pembelajaran web programming merupakan suata hal yang
penting untuk dikaji dan dikembangkan.

Kendala yang dialami oleh dosen pengasuh mata kuliah web programming
di program studi Pendidikan Teknik informatika dan Komputer Universitas
Negeri Makassar adalah belum adanya mode! pembelajaran yang mendekatkan
para mahasiswa dengan prosedur pemrograman pada lingkungan kerjg yang
sesungguhnya, mahasiswa masih cenderung belajar atas petunjuk dosen dan
ukan atas kesadaran sendiri mencari sumber-sumber belajar yang ada walaupun
sumber belajar web programming di internet tersedia cukup banyak, belum

optimalnya motivasi mahasiswa dalam menyelesaikan tugas-lugasnya.



Beckaitan dengan implementasi pembelajaran berbasis proyek maka
diperfukan suatu kajian tentang penerapan model PBL dalam pembelajaran web
programming pada program studi Pendidikan Teknik Informatika dan Kompuier
Universitas Negeri Makassar, Saat ini model pembelajaran web programming
pada prodi yang dimaksud masth menerapan orientasi hasil akhir yang dilakukan
secara tradisional yang belum berfokus pada proses dan produk akhir, sehingga

belum membangkitkan kemampuan mahasiswa secaia optimal.

B. Tujuan Khusus

Penelitian  ini  dirancang untuk mengembangkan suatu  model
pembelajaran berbasis proyek pada mata kuliah web programming (PBL-Web)
program studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer di liniversitas
Negeri Makassar.

Permasalahan vang akan diteliti dan dikembangkan dalam proses
pembelajaran di Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer
terlalu luas, maka penelitian ini dibatasi pada proses dan pengembangan model
pembelajaran web programming berbasis proyek yang diberi istilah PBL-Web
dan perangkat pembelajaran pada Mata Kuliah Web programming tersebut.

Secara khusus, penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan luaran sebagai

berikut:

{. Menghasilkan disertasi yang siap diajukan dalam sidang ujian tertutup

pada Program Doktoral (53) Pascasarjana Universitas Neger: Yogyakarta.

7. Artikel ilmiah yang akan dipublikasikan pada jurnal Intenationad Journal

Information Technology Computer and Science [ITECS.

(aa

Makalah yang dipersentasikan dalam sebuah seminar internasional (saat
ini sementara dalam pengajuan naskah pada Infernationai Conference on

Vocational Education and Training (ICVET).

4. Buku Ajar yang akan digunakan sebagai pedoman pembelajaran maia
kuliah web programming di program studi Pendidikan Teknik Infomatika
dan Komputer atau program-program studi yang mempelajar

pemrograman web.



C. Urgensi dan Keutamaan Penclitian

Penelitian ini dirancang untuk mengembangkan suatu moxdde] pembe
herbasis proyek untuk meningkatkan prestasi akademik mahasiwa progran studi
nendidikan Teknik Informatika dan Komputer serla pedoman untuk mewujudkan

proses pembelajaran weprogramming yang praktis dan efekdtif.

Model PBL-Web yang akan dihasilkan diharapkan dapat memberikan
manfaat bagi mahasiswa dengan membekali pengetahuan dan keterampilan
tentang pembelajaran web programming yang terintegrasi dengan pembeiajaran
berbasis proyek untuk mahasiswa program studi Pendidikan Teknik Informatika
dan Komputer Universitas Negeri Makassar. Hasil pengembangan ini akan
diharapkan dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran web programming,
serta meningkatkan kemampuan belajar mahasiswa khususnya dalam mata kuliah

web programming.

D. Keterkaitan dengan Penyelesaian Disertasi dan Konstribusi ferhadap

Pengembangan Ilmu pengetahuan

Penelitian ini akan mengembangkan model PBL untuk Mata Kuliah web-
programming pada program studi PTIK UNM yang menjadi bagian dart penclitian
disertasi penulis yang mengkaji tenfang pengembangan model pembelajaran
pemrograman web berbasisi proyek. Saat ini penulis sedang meiakukan tahap
perancangan model FGD untuk analisis kebutuhan pembelajaran pemrograman
web yang dilaksanakan di laboratorium komputer PTIK UNM.

Penelitian ini akan memberikan konstribusi berupa tambahan metode
pembelajaran ilmu komputer dan bidang-bidang informatika lainnya. Model
pembelajaran web programming berbasis proyek (PBL-Web) juga dapat menjadi
acuan model bagi mata kuliah yang setara atau sejenis namun dengan ietap

dengan pengkajian terlebih dahulu.

s



BAB II TINJAUAN PUSTAKA

A. Konsep dan Pendekatan Pembelajaran

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (1991). Perndidikan diatikan
sebagai proses pengubahan sikap dan tata laku sescorang atau kelompok orang
dalam usaha mendewasakan manusia melalui upaya pembelajaran dan pelatihan.
Dalam arti yang luas pendidikan meliputi semua perbuatan dan usaha mewariskan
pengetahuan, pengalaman, kecakapan hidup dari generasi ke generasi.
Mudyaharjo (2001: 6) mengemukakan pendidikan sebagai pengalaman belajar
vang berlangsung dalam segala lingkungan dan sepanjang hayat. Pendidikan juga
diartikan sebagai sebuah proses dengan metode-metode tertentu schingga manusia
memperoleh pengetahuan, pengalaman, pemahaman, dan cara bertingkah laku

sesuai dengan kebutuhan (Muhibinsyah, 2003: 10).

Pendidikan tidak hanya berkisar pada lingkungan inteiektual saja akan
tetapi juga pembinaan kepribadian anak didik secara menyeluruh. Oleh karena itu,
sebuah teori pendidikan sangat dibutuhkan dalam rangka membangon dunia
pendidikan. Saiful Sagala (2010: 4) menuliskan dalam bukunya bahwa asumsi
pokok pendidikan adalah: (1) pendidikan bermula dari kondisi akinal dari individu
yang belajar serta kondisi lingkungan belajarnya; (2) pendidikan adalah normatif
vang artinya pendidikan tertuju pada hal-hal yang yang baik: (3) pendidikan
adalah suatu proses mencapai tujuan dan merupakan suatu rangkaian kegiatan
vang bermula dari kondisi aktual individu yang belajar untuk mencapai fujuan
yang diharapkan.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa hakikat pendidikan
adalah sebuah upaya yang dilakukan secara terencana dan sistematis uniuk
mengubah perilaku peserta didik menjadi manusia yang dapat hidup mandiri
dalam masyarakat dan lingkungan sekitarnya dengan memberikan pengetahuan,

pengalaman, pemahaman secara menyeluruh.

| .



B. Model Pembelajaran

Model diartikan schacai kerangka konseptual yang digunaxan sehagat
sedoman dalam melakukan kegiatan (Poerwodarminta, 2003: 773). Model terdiri
dari komponen yang berisi berbagai aspek dan struktur yang menghubungian
antar beberapa aspek yang ada pada komponen model (Soenarto. 20073 Defenist
sembelajaran adalah pembentukan lingkungan agar peserta didik dapat belajar

bherinteraksi dengan lingkungan mereka belajar (Saiful, 2010; 61}

Pembelajaran merupakan inti dari pendidikén, oleh karena ita pemecahan
masalah pendidikan harus terfokus pada kualitas pembelajaran ity sendiri.
Kualitas pembelajaran yang baik menghendaki seluruh komponen pembelajaran
harus terintegrasi dalam suatu sistem. Komponen-komponen tersebut meliputi
peserta didik, pengajar, materi, metode, media sarana dan prasarana, dan biaye

Berkaitan dengan model pembelajaran di perguruan tinggi, belajar di
perguruan tinggi berbeda dengan belajar di sekolah menengah. Perbedaan metode
belajar di perguruan tinggi membuat mahasiswa merasa kesulitan untuk
menyesuaikan cara belajarnya. Di sekolah menengah, siswa biasanya bersifat
lebih pasif, sementara guru yang lebih aktif (Arlina, 2008).

Di perguruan tinggi, dosen lebih banyak mengharapkan mahasiswa akiif
dalam mencari ilmu pengetahuan, sementara ia berfungsi sebagai fasilitator yang
membantu mahasiswa mencapai tujuan pembelajaran yang telah disepakati.
Tugas akademik di pergurtuan tinggi juga lebih sulit daripada tugas akademik di
<ckolah menengah. Di sekolah menengah, siswa biasanya hanya diminta untuk
merangkum isi sebagian buku atau mengerjakan latihan yang ada di dalam buku
teks. Sedangkan di perguruan tinggi mahasiswa diminta untuk berpikir dalam
tataran yang lebih tinggi, menganalisa suatu persoalan dan menuliskan analisa
rersebut dalam berbagai bentuk. Semua hal yang dikemukakan di atas merupakan

ciri dari pembelajaran berbasis proyek.



C. Konsep Pembelajaran Berbasis Proyek (Project Based-Learaing)
Pembelajaran diartikan sebagai kegiatan pengajar secara terprogram dalam

desain instruksional agar peserta didik dapat belajar secara aktif (Dimyati dan

Mudjioro, 1999: 297). Sedangkan kata proyek diartikan sebagai sebush kegiatan

vang dilakukan secara terencana. memiliki komponen-komponen yang

e i
= povi ”\;g

terkait serta dibatasi oleh waktu.

Pembelajaran berbasis proyek (project based learningy adalah sebuah
model atau pendekatan pembelajaran yang inovatif, yang menckankan belajar
kontekstual melalui kegiatan-kegiatan yang kompleks. Project based learning
adalah model pembelajaran yang berfokus pada konsep-konsep dan prinsip-
prinsip utama dari suatu disiplin ilmu, melibatkan mahasiswa dalam kegiatan
pemecahan masalah dan tugas-tugas bermakna lainya, memberi peluang
mahasiswa bekerja secara mandiri mengkonstruksi belajar mereka sendiri, dan
puncaknya menghasilkan produk karya mahasiswa bernilai, dan realistik (Okudan.
Gul E. dan Sarah E. Rzasa, 2004).

Menurut hasil penelitian Rais dkk. (2009) dalam pembelajaran berbasis
proyek, peserta didik disiapkan untuk kolaborasi dengan dosen/instruktur,
sedangkan mahasiswa belajar di dalam kelompok kolaboratif antara 4-5 orang.
Ketika mahasiswa bekerja di dalam tim, mereka menemukan keterampiian
merencanakan, mengorganisasi, negosiasi, dan membuat catatan tentang isu-isu
tugas yang akan dikerjakan, siapa yang bertanggungjawab untuk setiap tugas, dan
bagaimana informasi akan dikumpulkan dan  disajikan. Keterampilan-
keterampilan yang telah diidentifikasi oleh mahasiswa ini merupakan
keterampilan yang amat penting untuk keberhasilan hidupnya, dan sebagai tenaga
kerja merupakan keterampilan yang amat penting di tempat kerji.

Dari berbagai pengertian pembelajaran berbasis proyek di atas dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran berbasis proyek alau projeci based learning
merupakan pembelajaran dengan menerapkan proyek untuk meningkatkan
kemampuan Kkreativitas peserta didik dengan menghasilkan sebuah karya

nyata/produk akhir yang nyata.



D. Karakteristik Pembelajaran Berbasis Proyek

Berbeda dengan model-model pembelajaran tradisional yang umumnya
bercirikan  praktik  kelas yang berdurasi pendek, terisolasi. dan aklivitas
pembelajaran berpusat pada dosen, model pembclajaran berbasis proyek atau
PBL lebih menekankan pada kegiatan belajar yang relatil berdurasi panjang,
holistik-interdisipliner, berpusat pada mahasiswa, dan terintegrasi dengan prakitik
dan isu-isu dunia nyata. Dalam pembelajaran berbasis proyek  atau PBL
mahasiswa belajar dalam situasi problem yang nyata, yang dapat melshitkan
pengetahuan yang- bersifat permanen. PBL adalah suatu modei yang dapat
mengorganisir proyek-proyek dalam pembelajaran (Thomas, 2000}

Sedangkan Menurut Shanley (1999) PBL merupakan sebuzh alat yang
dapat memberikan kekuatan pada mahasiswa dalam memahami secara tepat apa
yang sedang mereka pelajari. Agar berhasil dalam PBL, proses kolaboratif dalam
kerja kelompok sangat ditekankan, Belajar kolaboratif akan menyediakan
lingkungan di mana mahasiswa bekerja secara bersama-sama baik im dengan
pengajar maupun dengan mahasiswa anggota kelompok lainnya demi mencapai

tujuan tertentu sebagai tujuan proyeknya (Zahide, 2004).

Berdasarkan karakteristik pembelajaran berbasis proyvek vang telah
diuraikan sebelumnya maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran berbasis
proyek sangat baik dikembangkan untuk bidang studi yang menghasitkan produk
akhir seperti hidang teknik. Beberapa hal yang berkaitan dengan pembelajaran
berbasis proyek adalah (1) peserta didik memperoleh pengetahnan dasar yang
berguna untuk memecahkan masalah dibidan g yang dijumpainya; (2) dapat belajar
secara aktif dan mandiri; (3) mampu berpikir kritis, dan mengembangkan inisiatif,
Oleh karena itu penerapan model pembelajaran ini pada bidang pembelajaran
komputer dan informatika dapat memberikan peluang meningkatnya kualitas

pembelajaran di bidang tersebut.



E. Karakteristik Mata Kuliah Web Programming

Web programming atau Pemrograman web terdini dari dua suku kata yakni
“pemrograman’ dan “web”. Kala Pemrograman (programming} dinrlikan proses,
cara. perbuatan program dan kata web diartikan janngan komputer vang ferdin
dari kumpulan situs internet yang menawarkan teks dan graiik dan suara dan daya
animasi melalut profokol transfer hypertext. Kata web juga dikenal dengan istilah
www (world wide web) yaitu sebuah layanan internet yang sangat populer dan
digunakan secara luas. Web adalah halaman-halaman websife yang saling
terkonekst satu dengan lainnya (hyperlink) dan membentuk jaringan yang sangat
luas (Duken. 2011). Halaman Web merupakan file teks murnt {plain fexf) yang
berisi sintaks-sintaks HTML yang dapat dibuka dilihat dan diterjemahkan dengan
Internet Browser. Web ditampitkan di internet melalui serangkaian kegiatan
pemrograman.

Mata kuliah pemrograman web atau web programming merupakan mata
kuliah yang mempelajari tentang bagaimana cara membuat web. Untuk
mengetahui cara membuat web, mahasiswa terlebih dahulu mengetahui bahasa
pemrograman web dan software-software pendukung dalam pembuatan sebuah
web. Langkah awal dalam pemrograman web adalah mengetahui bahasa-bahasa
vang terlibat dalam pemrograman web, misalnya HTML, XMi.. XHTML, CSS,
Javascript, Ajax, Php, JQuery. dan lain-lain. Pada mata kuliah Pemrograman Web,
mahasiswa diberikan materi mengenai pembuatan website dinamis. Materi kuliah
yang diberikan meliputi instalasi dan kenfigurass aplikasi
web server dan database server, Server Side Scripting menggunakan PHP,
akses database MySQL, teknologi AJAX, dan memuat website yang telah dibuat
selama kuliah ke webhosting. Dengan mengikuti kuliah ini, diharapkan

mahasiswa dapat memberikan solusi terhadap kebutuhan website dinamis.




4

Ada beberapa kemponen yang dipelajart dalam sebuah pemrograman web

en, 201 1):

HTML (Fhypertext Markup Language).

HTML adalah bahasa markup yang membangun strukiur  web.
Mahasiswa dapat mempelajari HTML menggunakan notepad dan
browser. Mahasiswa mengetik kode HTML di notepad, kemudian
menyimpannya dalam format /tml dan file yang dibuka zkan ditampilkan
di browser.

2. CSS (Cascading Style Sheet).

CSS adalah komponen web yang membuat tampilan web menarik.
Duken (2011) menganalogikan HTML sebagai tulang-belulang
(berfungsi sebagai struktur) dari tubuh manusia, dan CSS (Cascading
Style Sheet) diibaratkan sebagai daging manusia. CSS (Cascading Styie
Sheef) yang memberikan presentasi dan tampilan pada orang yang

melihat dari web yang dibuat.

(56 ]

. Pemrograman dinamis.
Terdapat beberapa pemrograman dinamis yang bisa dilakukan di internet,
beberapa bahasa pemrograman yang terkenal adalah PHP, ASP, Python,
dan banyak lagi vang lain. Yang paling banyak digunakan adalah PHP.
PHP juga memiliki dokumentasi yang banyak. sehingga jika mahasiswa
kesulitan dalam membuat program, bisa melihai sumber vang banyak di
internet. Bahasa pemrograman seperti C/C++, Visual Basic, C#
sebenarnya juga bisa digunakan.

4. Penyimpanan Data.

Penyimpanan data atau DBMS (database manajement system) adalah

sebuah tempat vang digunakan untuk menyimpan data vang ada di web

yang dibuat, baik itu data pengguna, password, data kartu kredit, dafiar

belanja, data nilai kuliah, dan lain lain. Ada banyak aplikasi

penyimpanan data, seperti mysql, PostgreSQL, Oracle, dli. MySQL

adalah DBMS yang sering digunakan. Namun banyak apiikasi DBMS



yvang lain, biasanya DBMS ini menggunakan satu bahasa untuk
mengaksesnya, SQL. SQL (structured query language) adalah bahasa
yang digunakan untuk manajemen data dalam DBMS.

5. Javascript.
Javaseript tidak selalu digunakan. Akan tetapi Javaseript kadang
dibutuhkan kemampuan untuk sebuah pemrograman web yang interaktif
seperti Facebook dan Twitter terkenal karena memiliki aplikasi yang

sifatnya interaktif.

Secara singkat materi pemrograman web itu dapat diklasifikasikan menjadi

seberapa bagian antara lain:

). Sejarah web dan Internet, yang membahas tentang sejarah dan
perkembangan internet yang membahas layanan internet seperti web,
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), email, FTP {File Transfer
Protocol), serta HTTP (Hypertext Transfer Protocol);

2). Teknologi web yang membahas tentang teknologi web secara umum dan
teknologi yang digunakan dalam menjalankan sebush web seperti
HTML, browser (firefox, opera, internet explorer, google crome dan
lain-lain), protocol web (HTTP, FTP), java, flash dan lain-lain;

3). Bahasa pemrograman yang membahas tentang bahasa pemirograman web
secara umum seperti PHP atau HTML.

4). Database atau basis data yang membahas tentang bagaimana
membangun sebuah pangkalan data yang optimal untuk mengakses

tabel-tabel yang disediakan.

Pemrograman web merupakan salah satu mata kuliah pokok dari program
sl PTIK vang ada di Indonesia. Tujuan dari mata kuliah web programming ini
s2aian: (1) memberikan pemahaman dan pengetahuan kepada mahasiswa dalam

—_——
|

embangkan aplikasi web secara mendalam, kritis dan sistematis; (2)

fhy

memberikan pengetahuan tentang karakteristik dan prinsip-prinsip dasar sebuah
satms web (kurikulum PTIK UNM. 2012).




Beberapa penelitian lain seperti yang dilakukan oleh Soloway, E. &
Spohrer, (2009) yang dilakukan untuk mengetahui tingkat pemahaman pelajar
lalam  pemrograman komputer antara lain tentang inisialisasi variable,
memperbaiki program yang salah, dan interaksi program yang dilakukan, serfa
sintaks program yang ada. Apabila dikaitkan dengan model pembelajaran
s e Ty - !r i’,_i S n ; b i ,in o
serbasis proyek maka mata kuliah pemrograman web sangat relevan dengan
model PBL yang telah diuraikan pada bagian terdahulu. Berikut ini dapat

diuraikan dalam tabel relevansi PBL dengan mata kuliah web programming.

Tabel 1: Relevansi PBL dengan mata kuliah web programming

Membuat serip dan link yang

rumit Pemecahan masalah vans
komplek

Membutuhkan logika berpikir

i yang kuat
Memibuat web untuk berbagai =
! : = Interdisipliner
bidang -
Produk yang nyata

Autentic tasks (tugas-tugas
otentik)

Menghasilkan web desain
Emphassis on time
management {menckankan
pada manajemen wakiu}

Mata Kuliah Web Programming
Projek Based learning

Mendesain program Peranan dosen sebagai
membutuhkan kreatifitas penyedia sumber daya

Penelitian yang dilakukan oleh Winslow (1996) melihat bahwa pelajar dapat
mengetahui tentang sintaks dan semantik tetapi tidak wmengetahui cara
menggabungkan kedua bagian ini dalam suatu program komputer vang vaiid.
Dengan demikian pembelajaran pemrograman web membutuhkan kreatifiias,
membutuhkan contoh nyata dalam bentuk produk web, membutuhkan
keterampilan pemrograman, membutuhkan kemampuan berpikir logis serta
kemampuan pemecahan masalah. Oleh karena itu model pcmE&iajman berbasis

provek dianggap sesuai dengan konteks mata kuliah pemrograman web.




BAB [II METODE PENELITIAN
\. Model Pengembangan
Pengembangan model pembelajaran web programming dalam konteks
wwet Based Learning yang akan dilakukan pada penelitian ini mengpunakan
maodel pengembangan R and D yang dikembangkan oleh Borg & Gail. Menurut
Sorz and Gall (2003: 771) penelitian pengembangan adalah suatu proses yang
Sicunakan untuk mengembangkan dan menvalidasi produk-produk  yang
Jigunakan dalam pendidikan dan pengajaran.
8. Prosedur Pengembangan
Dalam rangka kepentingan penelitian ini, model penelitian Borg & Gall
crsebut diuraikan dalam beberapa tahapan. Tahapan tersebut diuraikan sebagai
berikut:

1. Tahapan Research and information collection

2. Tahapan Planning
3. Tahapan Develop Prileminary from of Product
4. Tahapan Preliminary Field Testing

3. Tahapan Main Product Revision

6. Tahapan Main Field Testing

7. Tahapan Operational Product Revision
8. Tahapan Operational Field Testing

9. Tahapan Final Product Revision

0. Dissemination

C. Uji Coba Produk
Untuk menghasilkan produk pembelajaran dilakukan uji coba produk, uji
coba produk dimaksudkan untuk mengumpulkan data tentang kualitas produk

“8L-Web yang berkualitas. Ujl coba ini rnerupakan rangkaian dart implementasi

Twjuan dari uji coba produk ini adalah untuk menguji PBL-Web yang
~wembangkan memenuhi kriteria praktikalitas, efektifitas, dan validitas. Uji coba

wame dilakukan pada produk PBL-Web terdiri dari tiga tahapan yaimu:



a. Uji Coba Pendahuluan
Uji coba pendahuan untuk melakukan evaluasi tentang produk baru yvang
dikembangkan dalam pembelajaran web programming berbasis proyek.
Uji coba ini dilakukan pada kelompok kecil sebanyak 12 subjek vang
mengujicobakan panduan PBL-Web, dan perangkat pembelajaran PBL-
Web.

5. Uji Coba Kelompok Besar (Muin field testing)
Tahapan uji coba selanjutnya adalah main field testing vang akan
diterapkan pada kelompok besar sebanyak 40 subjek. Uit coba pada
kelompok besar berupa uji coba panduan PBL-Web, perangkat
pembelajaran PBL-Web, dan Instrumen penilaian PBL-Web. tiji coba ini
dilakukan dengan memberikan panduan PBL-Web kepada para
mahasiswa.

Uji Coba Operasional

[y

Operational field testing adalah uji coba opcrasional yang akan diterapkan
pada kelompok besar sebanyak 80 subjek. Uji coba pada tahapan ini
berupa uji coba panduan PBL-Web, perangkat pembelajaran PBL-Web,

dan Instrumen penilaian PBL-Web.

D. Subjek Coba
Subjek coba dalam penelitian ini adalah mahasiswa program studs
sndidikan Teknik Informatika dan Komputer Fakultas Teknik {niversitas Negeri
\lakassar yang mengambil mata kuliah web programming. Subjek coba ini terdiri
Zar dua kelas yaitu satu kelas yang diseleksi melalui SNMPTN dan satu kelas
vane melalui ujian tulis lokal atau seleksi mandiri. Uji coba tahap pertama yang
“2am penelitian ini direncanakan diambil sebanyak 12 orang, uji coba Kelompok
csar (main field testing)sebanyak 40 orang dan operational field iesting adalah
. coba operasional yang akan diterapkan pada kelompok besar sebanyak 80
subiek. Selain unsur mahasiswa, juga dilibatkan dosen dan para pakar yang
memiliki keahlian dalam pembelajaran serta unsur expert dalam pemrograman

.25 Scharan subjek coba dalam penelitian ini disajikan pada tabel berikut ini.



Tabel 2: Sebaran Subjek Penelitian

i

Tahap Pengembangan E

e Tahap i s i

enis Subjek . Jji Cobs i, — {

] Sub Pendahuluan | . .. ; Uji Coba ...L J,l _Um,_ Uit Coba
FGD | BPesatn | = Kelompok :

Preliminary . Operasional |

= Besar i

Vizhasiswa | 0 0 0 12 40 's0 ;
Dosen 2 4 2 1 2 P2
T ) 4 2 |0 i a
Pengamat 0 0 0 0 | 2

Subjek coba yang terlibat dalam penelitian ini sscara akumulatif
direncanakan sebanyak 132 mahasiswa, dimulai dari tahap preliminary sampai
izhap uji coba operasional yang terdiri dari 12 orang untuk uji coba preliminary,
40 orang pada tahap uji coba kelompok besar, dan 80 orang pada uji coba
operasional.

E. Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Universitas Negeri Makassar tepatnya pada
program studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Fakultas Teknik
Universitas Negeri Makassar yang mengambil mata kuliah web programming.
Subjek coba ini terdiri dari dua kelas yaitu satu kelas yang diseleksi melalui

SNMPTN dan satu kelas yang melalui ujian tulis lokal atau seleksi mandiri.
F. Teknik Analisis data

Analisis data yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah analisis data
secara deskriptif-kualitatif. Untuk analisis instrumen (Lembar observasi
weterlaksanaan PBI-Web; lembar observasi kemampuan dosen mengelola
pembelajaran; lembar observasi aktivitas mahasiswa dalam pembelajaran; angket
respons mahasiswa terhadap PBL-Web) serta analisis validitas untuk mengetahui

weterlaksanaan PBL-Web ini.

i



Secara umum bagan dari penelitian pengembangan model pembelajaran

PBl.-Web dapat digambarkan sebagai berikut:

Komponen
PBL-Web

e

1
i

oE e e s

Isi
FBL-Web

Sasaran
FBL-Web

Hagl
PEL-Web ‘.IJ\\

Panduan
PBl-Web

1>r y =
OyLk <}s—> Tnatrumen

Perangkar PBL-Web

=

Q@M ~Tad (yo4vasar) usyipusyg uedeys],

Panduan PBL- ||  Peranghat Tastronsen
Web Pcmheii’]:r;n PRI~ PBL b
2% T “os- i - 2 el e i e L
1 RPP 1. Validitas
1. Pendahuluan - 2. Materi Ajar S0 Efeknf
2. Tujuan 3. Modul
1 P'ettinjuk Pemrograman
Dl 4. Alat Evaluasi
4 Kriteria Tugas e

Sasaran yang ingin dicapai PBI-Web:
I. Model Pembelajaran Web programming Berbasis Proyek
(PBL-Web) Valid.
2. PBL-Web dapat dilaksanakan.
3. Proses Pembelajaran dengan PBL-Web efektif.

=

Hasil yang ingin dicapai PBL-Web:

I. Kemampuan  pemecahan masatah Mahasiswa
meningkat.

Kemampuan kerjasama tim.

Kemampuan komunikasi meningkat.

Kompetensi Belajar secara individu dan kelompok.

B

Gambar Bagan Penelitian PBL-Web.

3 R 8 v 3 e




SAB 4 BIAYA DAN JADWAL PENELITIAN
Amgearan Biaya

Penelitian ini memerlukan biaya seperti yang diuraikan berikut ini:

Tabel 3;: Anggaran Biaya Penelitian

2|

Jenis Pengeluaran ' Biaya yang Diusailkan (Rp)
| Pelaksana (gaji dan upah) 8.000.000,00
2 Bahan habis pakai dan peralatan 22.401.600,00
3 Perjalanan 7.200.000,60
- Pengeluaran Lain-lain 3.460.000.00
Jumlah e 41.061.600.00

 Delapanpuluh Sembilan Juta Delapanratus Enampuluh Satii vibu rupiah)

2 Jadwal Penelitian

Jadwal penelitian ini direncanakan seperti yang diuraikan berikut ini:

Tabel 4: Jadwal Penelitian

Baulan ke -

o Jenis Kegiatan tl2l3(4lsle6ivisiolio) a1z

Studi Awal dan
Analisis Konseptual

. | Pengembangan
~  Pendahuluan

Focus Group
Discussion (FGD)

Pengembangan
protoiype PBL-Web

SR ]

L'_.'_ii Coba Klp Kecil

Revisi Tahap |

L1 Coba Klp Besar

£  Revisi Tahap Il

8 | LUji Coba Operasional

Revisi Tahap 111

Pengumpulan Data

2  Pencolahan Data

. | Pembuatan Laporan
penclitian
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Lampiran 1. Justifikasi Anggaran Penelitian Disertasi Doktor

e Honor/Jam Waktu Minesi | BHomnor per
i - Rp) (jam/minges) : . B8 E Tabun
i 5 4500 200 b 48 | 5.760.000.00
mef Tenzea Bantu 2800 20 40 | 2.240.000.00 |
SUB TOTAL (Rp) | $.509.580.06 |
2 Peralatan Penunjang
- Justifikasi . Harga
»
Material P ain Kuantitas Satuan (Rp) Harga
Kegiatan
Labosstorium Perkuliahan = -
Eammgter (scva) PBL Wob 10 250.000.00 2.500.000.00
Programming
CecatanhGD : 500.000,00 |  500.000,00
Dokumentasi 1 .
Proses PBL- 2.000.000,00 i 2.0060.030,00
Web
SUB TOTAL (Rp) 5.086.600,00
5 Babkan Habis Pakai
= Justifikasi 3 Harga .
Material Peinakaian Kuantitas Satuan (Rp) tiarga
_ammdse Canon Celak
o Colour dokumen 6 200.000,00 1.200.000.00
T PBL-Web
S R DK Copy data 3 250.000,00 |  750.000,00
Modem Ekternal Akses internet 1 1.500.000,00 1.500.000.00
Paia Intemnet Akses Internet i 250.600,00 3.000.008,00
B S3uc 4 | Instrumen,
Ses BREVS A | cacah  data, 6 50.000,00 | 300.000,00
= laporan '
e e Instrumen,
- == kerja/tugas 10 50.000,00 500.000,00
B mahasiswa
: Panduan
s Mod .
S Mot FBL | pejaksanaan 132 10.000,00 | 1.320.000,00
= PBL-Web
i St Persuratan ] 20.000,00 20.660,60
Bl poi Menulis 3 150.000,00 450.000,00
Paper Clipps Pengarsipan 6 6.000,00 36.000,00
Seasil Bantex B 2B | Menulis 10 30.000,00 300.600,00
Shiillo SD 4 warna | Vionandal 5 25.000,00 | 125.000,00
informasi
Sudied Whiteboard | Menulis 10 7500000 | 750.000,00
informasi
Sateres Charger PSA 20 50.000,00 1.000.000,00 |




e | 10 30.000,00 L 350.000,00
perekam !
B Bunde Pengarsipan I 500.000,00 | 300.506.60
% D Mencatat |
S Y| Materi proyek 132 40.000,00 |  5.280.000.00 i
B PBL-Web i
 Sugbe Pengarsipan o 20.000,00 { 40.000.00
Sias Szapless Pengarsipan 2 15.000,00 ! 30.000.00
SUB TOTAL (Rp) | 17.401.060,08
£ Perjalanan
- Justifikasi Harga
» > P 5
Material Perfalanan Kuantitas Satuan (Rp) Harga
Pmmmsdortesi  Lokal Pengumpilan
s = Tenao £
-.Lf i Tenaga dats PBL Web 40 10.000.00 1.200.000,00
eyakarta o 3 2.000.000,00 { 6.000.000,00
Semekity) Promotor
SUB TOTAL (Rp) | 7.268.886,80
S Lais-] ain
. o : Harga :
Kegiatan Justifikasi Kuantitas Satuan (Rp) Harga
. Instrumen dan
memmen  dan | D200 i 250.000,00]  250.000,00
ssihem pembelajaran S
~ il PBL-web
Peovasunan Panduan
ercizn pembelajarn 1 250.000,00{  250.000,00
pembeiajam PBL-web
Panduan
Pempzandaan pembelajaran
ek PBL-web 132 2.500,00 330.000,00
pemibciajaran untuk
mahasiswa } e
=G Lo | 200.000,00]  200.000,00
EOOTED penelitian
S b I 1.500.000,00{ 1.500.000,00
penelitian
By 4 3 i
oo . 10 60.000.00]  600.000,00
@oorEn penelitian
SUB TOTAL (Rp) 3.460.000,00
TOTAL ANGGARAN YANG DIBUTUHKAN (Rp) | $1.661.800,00




Lampiran 2. Ketersediaan Sarana dan Prasarana Penelitian Disertasi

. 1aboratorioum Komputer: penelitian ini menggunakan laboratorium komputer
untuk uji coba kelompok besar juga untuk mengembangkan instrumen

penelitian, dan penyusunan draft produk serta simulasi penggunaaniya.

- Laboratorium Mikroteaching Fakultas: digunakan untuk uji coba kelompok

kecil responden penelitian.

. Sarana Kendaraan Roda Dua: Digunakan sebagai fasilitas mobilitas peneliii

dalam pelaksanaan penelitian.

:  Peralatan utama: beberapa peralatan penting yang akan ikut menunjang
pelaksanaan penclitian ini antara lain: NoteBook/Laptop dan kemputer yang
digunakan peneliti untuk pengetikan dan distribusi data baik di rumah atau

menggunakan fasilitas laboratorium di UNM.

. Dukungan dana untuk penelitian hibah disertasi ini, hingga saat ini TIDAK
ADA. Dengan Hibah Disertasi ini diharapkan peneliti dapat melaksanakan
schagian dari penelitian disertasi S-3 dan diharapkan peneliti dapat
menyelesaikan pendidikan dengan baik.
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wmeiran 4. Biodata Pengusul Hibah Penelitian Disertasi
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9. Teknik Digital
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dalam 5 Tahun Terakhir

No | Nama Pertemuan | Judunl Artikel Ilmiah Wakm dan I
| Ilmiah/Seminar Tempat
| Seminar Hasil | Pemanfaatan Mesin | 22-24 Mei 2008
| Program  Penerapan | Reeling  Listrik pada | Hotel Millenium
! Ipteks Kepada | Pengrajin benang Sutera | Jakarta
| Masyarakat dan | Desa  Buntu Barana
| Industri Rumah | Kecamatan Curio
| Tangga Kabupaten Enrekang _

> | Seminar Nasional | Implementasi Program | 22 Nwemb«:ﬂ
- Pendidikan Teknologi | Virtual Laboratory | 2008 Auditorium
| dan Kejuruan | Electricity pada Mata | Amanagappa
| “Strategi Pelajaran Rangkaian | UNM Makassar
' Pengembangan PTK | Listrik SMK
| dalam Rangka
| Percepatan
! Pembangunan
. Ekonomi Nasional”

* | Seminar Nasional | Pengembangan Media | 11 Desember
| Pendidikan Teknologi | Instruksional  Rangkaian | 2010  Fakultas
| dan Kejurnan “Tsu-Isu | Listrik Menggunakan { Teknik Unesa
| Terkini  Pendidikan | Virtual Laboratory Surabaya
' Kejuruan di

Indonesia™
. Pengalaman Penulisan Buku dalam 5 Tahun Terakhir
Judul Buku Tahun Jumlah Penerbit
Halaman

“. Fengalaman Perolehan HKI dalam 5-10 Tahun Terakhir

wo  Judul/Tema HK1i

Tahun

Jenis

Nomor P/I1D




Pemgalaman Merumuskan Kebijakan Publik/Rekayasa Sesial laimnya
Zalam 5 Tahun Terakhir

Judul/Tema/Jenis Rekayasa | Tahun Tempat Respon :
Sosial lainnya yang Telah Penerapan | Masyarakat |
:

Diterapkan

s,

"ussharsaan yang Pernah Diraih dalam 5 Tahun Terakhir

emis Penghargaan Institusi Pemberi | Tahun
Penghargaan

s dams yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan
L Spemansgungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata
W ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima resikonya.

W am biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu

s arstan dalam pengajuan Hibah Penelitian Disertasi Doktor.

Makassar, 29 April 2014
Pengusul

\%“M
Mustari, S.Pd., M.T.
NIP. 19750505 260501 1 001



