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Resumen

Nuestro entorno se va transformando por
cambios que se producen con el avance de
las tecnologias con un fuerte impacto en
nuestra vida cotidiana. En este contexto
¢ Qué son las Tecnologias Emergentes?

“Tecnologias emergentes (TE) son
innovaciones en desarrollo que como su
nombre lo dice en un futuro cambiaran la
forma de vivir del ser humano brindandole
mayor facilidad a la hora de realizar sus
actividades, conforme la tecnologia vaya
cambiando estas también iran
evolucionando logrando complementarse
con la tecnologia mas moderna para brindar
servicios que haran la vida del hombre
mucho mas segura y sencilla.” [1]

Por lo tanto decimos que una TE es el
producto que se obtiene al renovar la

tecnologia que ya antes se ha desarrollado
con el fin de obtener mayores beneficios,
esto estd acompafado de un elevado
margen de incertidumbre.

La clave para utilizar al maximo las TE sera
saber como integrarlas de manera efectiva
en los productos, procesos 0 servicios que
impactan en nuestra calidad de vida para
hacerlos cada vez mas personalizados y
eficientes.

Este Proyecto de [+D+i es continuacion de
proyectos anteriores. Se propone identificar,
contextualizar, evaluar, desarrollar y aplicar
herramientas informaticas usando TE, las
cuales tendran un impacto en contextos
heterogéneos.
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Contexto

En el marco del proyecto de investigacion
“Informatica y Tecnologias Emergentes", con
lugar de trabajo en el Instituto de Tecnologia y
Transferencia (ITT) se continua trabajando en
proponer, identificar, contextualizar, evaluar,
desarrollar y aplicar diversas herramientas
informaticas en tecnologias emergentes, las
cuales tendran un impacto en forma directa en
contextos heterogéneos.

El impacto que el surgimiento de todos estos
desarrollos tecnologicos tiene en la sociedad es
indiscutible. Es innegable el hecho de que
estan cambiando nuestra sociedad, nuestras
costumbres, la forma de relacionarse y
comunicarse, la forma en la que las empresas
producen, la forma en la que se educa.

La clave para utilizar al méaximo las
tecnologias emergente sera saber como
integrarlas de manera efectiva en los
productos, procesos o servicios que impactan
en nuestra sociedad para hacerlos cada vez mas
personalizados y eficientes.

1. Introduccion

Las tecnologias se presentan cada vez mas
como una necesidad en el contexto de la
sociedad donde los rapidos cambios, el
aumento de la demanda y actualizacion de la
informacion y de nuevos conocimientos se
convierten en una exigencia permanente.

Es necesario tener presente las
transformaciones que como sociedad se ha
enfrentado en las ultimas décadas, algunas de
las cuales persisten hoy en dia. Una de estas
transformaciones, que continla motivando
cambios en nuestros habitos y costumbres, ha
tenido lugar gracias a la incorporacion de

nuevas y mas sofisticadas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC).

Las TIC son herramientas necesarias en la
sociedad de la informaciéon en general y en
particular son utiles en nuestra vida personal,
social 'y laboral.  Ofrecen  muchas

oportunidades: nuevos empleos, participacion
mas amplia en los procesos politicos,
participacion ciudadana en la toma de
decisiones, acceso facil a informacion y
comunicacion con el mundo mas alla del hogar
y la comunidad, desarrollo de redes, entre
otras; aunque también presentan riesgos,
mantenerse al margen de las TIC significa
desaprovechar todas las oportunidades que
ofrecen.

El potencial de las tecnologias emergentes se
amplifica cuando interactian y se combinan de
forma innovadora. El impacto se amplifica atin
mas cuando las tecnologias se unen en
plataformas abiertas y ecosistemas. Estos
reducen la inversion y plazo de ejecucion
necesario para impulsar la proxima ola de
innovacion en los mercados al permitir que las
personas y las tecnologias creen rapidamente
mayor innovacion sobre las olas anteriores.
Esta capacidad de combinar y recombinar las
tecnologias y aprovechar las innovaciones
existentes es el nucleo de las tecnologias
emergentes.

La imaginacion es la propulsora en la creacion
de nuevas tecnologias. Haciendo un ejercicio
de prospectiva tecnologica podemos anticipar
las innovaciones tecnoldgicas que deberian
producirse en el futuro mas o menos cercano
en campos tan dispares como la
nanotecnologia, las tecnologias de la
informacion, la ciencia cognitiva, la robdtica,
la inteligencia artificial, la biotecnologia, la
salud, la seguridad, la innovacion energética o
la ciencia de los materiales. [2] En los
proximos afios las tecnologias emergentes
impactaran en el avance tecnologico y
cobraran importancia lo desarrollos que
apliquen dicha tecnologia.

Lineas de Investigacion y Desarrollo

El Proyecto tiene como finalidad investigar
como la informatica impacta en el desarrollo
de tecnologias emergentes de manera de
analizar, definir y desarrollar herramientas y
estrategias innovadoras que impacten de
manera responsable en el desarrollo de la



sociedad. Entre las tecnologias emergentes que
abordard el proyecto se encuentran la realidad
aumentada[3] [4] , la realidad wvirtual,
telepresencia holografica, robotica,
procesamiento de imagenes, sensores, HCI y
computacion ubicua entre otras aplicada a
diversos contextos.

El objetivo general serd abordado a través de
los siguientes objetivos especificos:

Gestion de la tecnologia: Propiciar la
investigacion  (hardware, software) de
soluciones informaticas innovadoras
utilizando tecnologias emergentes como
estrategia para resolver problemas de
contextos heterogéneos.

El impacto de las tecnologias emergentes en la

sociedad:  Propiciar el desarrollo o
modificacioén de un producto, un servicio o un
proceso utilizando tecnologias emergentes,
con el objetivo de que su efecto sea una mejora

en la calidad de vida.

Fomentar la formacion de recursos humanos,
promoviendo lineas de investigacion que
permitan la redaccion, exposicion y defensa de
tesinas de grado, tesis de postgrado, y la
realizacion de  practicas  profesionales
supervisadas.

Redactar, exponer, y defender Tesis de grado
y Postgrado (Magister y Doctorado) y trabajos
de Practicas Profesionales Supervisadas (PPS).
Reforzar los conocimientos y buenas practicas
adquiridas en el marco de los trabajos de
investigacion anteriores, contribuyendo a la
formacion de nuevos investigadores en el
ambito de la UNNOBA.

2. Resultados Obtenidos/Esperados

En este contexto y como se menciond
anteriormente este proyecto es continuacion de
proyectos anteriores por lo que es importante

destacar que se firmaron convenios especificos
de cooperacion con empresas y organizaciones
gubernamentales y no gubernamentales; se
desarrollaron dos propuestas de tesina de grado
y tres practicas profesionales supervisadas y se
realizaron publicaciones en congreso. Se
pretende seguir difundiendo y transfiriendo los
logros alcanzados mediante la presentacion y
participacion en diferentes
especializadas,  congresos, jornadas 'y

revistas

workshops, todos nacionales/internacionales
relacionados con la mejora de los procesos,
productos y servicios mediante la innovacion.

Se espera también que los aspectos
investigados contribuyan a propiciar el
fortalecimiento en la formacion de recursos
humanos, en su rol de investigadores o
participes activos en equipos de investigacion,
transferencia e innovacion; [5] fomentando la
culminaciéon de sus estudios superiores,
promoviendo la redaccion, exposicion y
defensa de Trabajos Finales de Grado y
Postgrado, y la realizacion de Practicas
Profesionales Supervisadas y Tesinas de
Grado.

Este proyecto se relaciona con otros proyectos
y programas que tienen como lugar de trabajo
el ITT.

3. Formacion de Recursos Humanos

El equipo de trabajo estd compuesto por
investigadores formados y en proceso de
formacion , becarios del sistema de Ciencia y
Tecnologia, Becarios alumnos, Graduados e
investigadores externos.

En el término de dos afos, se espera contribuir
al inicio y concrecién de 2 (dos) Tesinas de
Licenciatura en Sistemas, 3 (tres) Practicas
Profesionales Supervisadas de la Ingenieria en
Informatica, 1 (una) Tesis de Especializacion,
4 (cuatro) Tesis de Magister y 3 (tres) Tesis
Doctorales.
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