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Abstrakt

Tato prace popisuje pribéh konani odborné praxe ve firmé Siemens, s. r. 0. Zaméiuje se prede-
v§im na oblast vyvoje webovych aplikaci, analyzu dat ve firemnim informac¢nim systému AM/IT
a vyuziti rozsifeného podnikového informaéniho systému SAP. Soustfedi se pfedevsim na ukézky
zékladnich principt vyvoje webovych aplikaci v ASP.NET i za pomoci Kendo UI. Vétsina pro-
blému, které byly feseny, prosly celym procesem vyvoje od jednani se zakaznikem, analyzou,
vyvojem az po samotné nasazeni do produkce. V zavéru prace jsou shrnuty znalosti a principy,

kterych bylo pii absolvovani praxe nabyto.

Klicova slova: bakalaiska prace, Kendo UIl, SAP, ASP.NET, MVC, agilni programovani

Abstract

This thesis describes the practice at the Siemens, s. r. o. It focuses mostly on the field of web
development, data analysis on the internal information system called AM/IT and wide used
corporate information system SAP. The thesis mostly displays parts of the main principles of web
development in ASP.NET framework with the use of Kendo UI. Most of the problems, that were
solved, went through the whole process from the talk with the client, analysis, development and
to the deployment to the production. In the end of the thesis, there are summarized principles

and knowledge, which were gained in the process of the practice.

Key Words: bachelor thesis, Kendo UI, SAP, ASP.NET, MVC, agile programming
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1 Uvod

Tato bakalarska prace popisuje pribéh absolvovani individualni odborné praxe ve firmé Siemens
s. r. o, ve které je zavadén prubézny proces digitalizace. Schopnost mit cely vyrobni proces
zaznamenan v digitalni podobé a ne pouze na papire ndm umoznuje kontrolu nad jeho samotnym
prubéhem. Mit digitalni povédomi o tom, kde je kterd soucastka naskladnéna, ktery zaméstnanec
ikon s ni provedl a na kterém stroji, je v dnesni dobé k nezaplaceni.

Vsechny tyto digitalni informace nam déle umoznuji analyzu procesi, za Gcelem zlepsSeni
efektivity vyroby produktu. Umoznuji nam prehledny nahled k historickym dattim. Také usnad-
nuji nase kazdodenni ¢innosti ve vyrobnim procesu.

Spolecnost s pobockou ve Frenstaté pod Radhostém se zabyva vyrobou asynchronnich mo-
tort. Byl jsem c¢lenem tymu, jehoz tikolem bylo pro tuto pobocku vyvijet a spravovat interni
aplikace.

V této odborné praci se budu predevsim vénovat tomu, jak je tento princip digitalizace
ve firmé Siemens s. r. 0. zavadén a jak jsem se mohl na tomto zavadéni podilet. Velka ¢ast této
digitdlni stranky vyroby ptislusi podnikovému informac¢nimu systému SAP, jehoz stru¢ny popis
je rovnéz soucasti prace.

Jedno témat na kterém jsem pracoval, byl informacni systém AM/IT. Systém, ktery slouzi
ke koordinaci a prehledu prace jednotlivych vyvojaria. Déle nabizi také rozsifené analytické
nastroje pro prehledy, tvorby reportii a jiné moznosti. Mym tkolem v tomto systému bylo provést
nékolik analyz dat, které byly nasledné pirevedeny do prezentovatelné vizudlni podoby. U velké
vétsiny webové prezentace bylo vyuzito 'frontendového’ rozhrani Kendo UI. Toto rozhrani jsem
vyuzil nékolikrat béhem své praxe.

Komponentu s ndzvem Kendo editor jsem implementoval i ve firemni aplikaci Success Story.
Béhem mé praxe bylo zadavateli projektt vytvoreno nékolik pozadavkl na rozsiteni této aplikace
na kterych jsem se podilel. Souc¢asti mého tkolu bylo i nahrazeni uzivatelského rozhrani novou
verzi a bylo i upraveno mnozstvi a typ vstupnich dat. V préci jsem se rozhodl popsat proces

implementace on-line textového editoru.
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2 O spolecnosti Siemens, s. r. o.

2.1 Profil spolecnosti

Skupina Siemens Ceskd Republika je jednou z nejvétsich elektrotechnickych firem v Cesku,
na ¢eském trhu pusobi jiz pres 125 let. Zaméstnava pres 13 000 zaméstnancti. Skupina Siemens
Ceské Republika je soucasti globalnfho koncernu Siemens AG. Jeho mezinarodni vedeni sidli
v Berliné.

Historie Siemens AG sahd az do roku 1847, kdy byl 1. fijna zalozen Wernerem von Siemensem.
Werner von Siemens, byl vynalezcem telegrafu, ktery pouzival stfelku kompasu k ukazovani pis-
men na desce, misto tehdejstho vyuziti Morseovy abecedy.Spolec¢nost se zaméruje na oblast elek-
trifikace, automatizace a digitalizace. Mé konkrétni ptisobeni bylo v Siemens, s. r. o., odstépny
zavod Elektromotory Frenstat. Tento odstépny zavod patii mezi jednoho ze svétovych dodava-
telti nizkonapétovych asynchronnich elektromotorii. Takovyto motor mizeme nalézt v riznych

cerpadlech, kompresorech a klimatizac¢nich jednotkach.

2.2 Pracovni zarazeni

Do firmy jsem nastoupil jako .NET vyvojar internich WEB aplikaci, ve firmé je uptrednostiio-
van jiny interni ndzev pro tuto pozici a to “Programdator-Analytik”. Soucasti praxe bylo také
absolvovani schiizek s internimi zakazniky, kteri sdélovali své pozadavky na nové aplikace nebo
pozadovali dalsi rozsiteni jiz stavajicich aplikaci o novou funkcionalitu. Probihaly diskuze o ¢aso-
vych naro¢nostech jednotlivych pozadavki, diskuze nad firemnimi daty pro néasledujici analyzy
a diskuze o technickych moznostech jejich provedeni. Zadanim byl také navrh uzivatelského roz-
hrani jednotlivych aplikaci, ktery predstavuje zptisob prace uzivateli s takovou aplikaci. Jednim
z dalsich kroku vyvoje byl samoziejmé vyvoj aplikace samotné. Pri vyvoji bylo potieba zvazit
nékolik aspektl, napr. typ databazového systému, casové vyuziti aplikace, Sifrované pripojeni
do systému SAP, dynamic¢nost samotného pripojeni i dynamicnost a modularita samotné apli-
kace, kvili moznym budoucim rozsitenim. Nasledné po testovani vzdy doslo k jednotlivému
predstaveni findlni verze vyreseného tkolu zadavateli projektu a v poslednim kroku nasazeni
do produkéniho prostredi.

Mé fungovani v této pozici bylo naprostym piikladem agilniho vyvoje softwaru. Agilni vy-
voj softwaru umoznuje rychle vytvaret pozadovany software a pruzné reagovat na zmény v jeho
pozadavcich. Takovyto agilni pristup je vSak ¢asto oznacovan v rozporu jiz s osvéd¢enymi me-
todikami vyvoje softwaru, predevsim kvili tomu, ze dava preferenci v rychlosti a dynamic¢nosti
vytvoreného softwaru nad jinymi nezbytnymi ¢astmi vyvoje. Mezi dalsi klicové prvky tohoto
zpusobu patri soustiedéni na jednotlivce, ale zaroven se nesmi zapomenout také na komunikace
mezi témito jednotlivci. Dale se zde nedba na rozsahlé a vycerpavajici dokumentace, které casto

byvaji casové narocné. Preferovana je také piima komunikace se zdkaznikem. [I, p.111-123]

13



3 SAP, Kendo Ul a dalsi pouzité technologie

3.1 Vyvoj webovych aplikaci v ASP.NET

Jak jsem jiz zminoval, zpusob vyvoje softwaru je ve firmé soustiedén na jedince. Je tedy na kaz-
dém programatorovi jaky jazyk a principy si pfi vyvoji zvoli. AvSak pfi nastupu jsem byl seznd-
men s tim, ze vétsina webovych aplikaci je vyvijena v ramci ASP.NET. To predevsim z divodu
predplacenych licenci Microsoft sluzeb a také v pripadné snadné komunikaci mezi jinymi prvky
platformy Microsoft. Tim je mysleno API, databazové servery, webové servery, cilova zafizeni
klientd a jiné.

ASP.NET je aplika¢ni ramec vyvinut spolecnosti Microsoft k vyvijeni internetovych aplikaci,
webovych stranek a také webovych sluzeb. Je nasledovnikem predchozi technologie nazvané ASP
(Active server pages). Tato nové technologie je postavena na CLR (Common Language Runtime),
coz umoznuje psat ASP.NET aplikace hned v nékolika jazycich, které jsou podporovany .NET
platformou. Aplikace takto vytvorené jsou tzv. “server—side”. Tim rozumime, zZe kod na serveru
zpracuje HTTP pozadavky od klienta, vytvori stranku dle specifickych skripti podle pozado-
vaného dotazu a navrati stranku klientovi, ktery ji zobrazi. Opakem je pak “client—side”, ktery
predstavuje JavaScript kod, ktery spousti aplikace na klientské strané. V realité jsou pak oba tyto
pristupy kombinovany. V mém piipadé jsem pro praci s rdmcem .NET vyuzival programovaci
jazyk C#.

3.1.1 MVC — Model-View-Controller

P1i vytvareni ASP.NET aplikace jsem vzdy implementoval navrhovy vzor model-view-controller,
kterého lze pri vytvareni nového projektu vyuzit. Tento vzor rozdéluje aplikace do nasledujicich

logickych celku:
e Model — predstavuje doménovou reprezentaci informaci, se kterymi systém déle pracuje.

e Controller — je tzv. fadi¢, ktery reaguje na pozadavky, je spojem mezi prezentacni a do-

ménovou vrstvou tzn. mezi View a Model.

e View — predstavuje prezentac¢ni vrstvu, slouzi k prezentovani informaci od radice specific-

kym zptisobem.
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3.1.2 Adresarova struktura ASP.NET MVC projektu

fa] Solution 'ukazkove' (1 project)
4 ] ukazkove
nnected Services

u-0 References

M App_Data

fml App_Start
c# Bundlet

Controllers
c# HomeController.cs

c* Auto.cs
M Scripts

1 Index.cshtml

hared

ViewStart.cshtml
/eb.config

¥ Applicationlnsights.config

favicon.ico

gﬁ Global.

¥ packag

¥ Web.config
T Web.Debug.config
T Web.Release.config

Obrézek 1: Adresarova struktura ASP.NET MVC projektu

Struktura projektu obsahuje nékolik soubortu a slozek (viz Obrazek 1), mezi nimi jsou také
slozky s nazvy nami zminéného MVC. Podivame se z jakych hlavnich ¢asti se takovato ukazkova
ASP.NET MVC aplikace skldd4 a jaky je zivotni cyklus dotazu v této aplikaci. Cela tato ukazka

bude prezentovana na verzi .NET Framework 4.6.1.

3.1.3 Dotaz od klienta a smérovani

Dotaz je zprava od klienta cilend na server. Méjme jiz bézici ASP.NET aplikaci nasazenou
na néjaké doméné. Staci, kdyz skrze internetovy prohlize¢ posleme HTTP GET dotaz na danou
doméndl

Aplikace na serveru obdrzi nas dotaz a musi se rozhodnout, jak s danym dotazem nalozit

a na co se vlastné klient pta. K rozpoznani, do které funkce kterého radice ma vlastné dotaz

'HTTP GET dotaz je vytvofen internetovym prohlize¢em po dotazu na nasi doménu napf. www.example.com
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prijit poméaha pri rozhodovani tzv. smérovani. Smérovani je proces, ktery umoznuje zpracova-
vat dotazy, véetné zaslanych parametru a predavat je prislusnym kontrolérim a funkcim, jenz

obsahuje. Smérovani lze nastavit v souboru RouteConfig.cs.

public class RouteConfig

{
public static void RegisterRoutes(RouteCollection routes)
{
routes.IgnoreRoute("{resource}.axd/{*pathInfo}");
routes. MapRoute(
name: "Default",
url: "{ controller } /{action}/{id}",
defaults: new { controller = "Home", action = "Index", id = UrlParameter.Optional }
)i
}

Vypis 1: RouteConfig.cs

Vypis 1 obsahuje specifikaci smérovani. Muzeme vidét, Ze lze nékteré dotazy za pomoci

spravného nastaveni jiz v tomto prvotnim procesu ignorovat a dale je neposilat dal.

3.1.4 Kontrolér

Dalsim krokem, ve kterém nas smérovani dovedlo v nasi aplikaci je spravny kontrolér a funkce,
ktera je reakci na samotny dotaz.

Némi vlastni vytvoreny fadi¢c HomeController dédi z nadtazené tiidy Controller, ktera imple-
mentuje mnoho metod a rozhrani. Tyto metody zajistuji spolecné chovani pro vsechny kontroléry
a umoznuji automaticky béh nezbytnych casti aplikace, které by bylo jinak pracné samostatné
implementovat. Ve vétsiné pripadl jednodussich aplikaci neni treba se timto chovanim zaobirat.

Vyuziti mé napiiklad u implementovani lokalizace, autorizace kontrolért aj.

[HttpGet]
public ActionResult Index()

{

return View(new Auto() { id = 1,typ = "Skoda",Barva = "¢ervena' });

Vypis 2: Metoda kontroléru

HomeController obsahuje tolik funkci, kolik je na néj mozno pozadovat dotazti. Rizné kon-
troléry samoziejmé mohou obsahovat rtizné funkce. Nékteré mohou obdrzet data, kterd mohou
byt doménovou logikou uloZena do databédze. Jedna ukazkové funkce je Index (viz Vypis 2). Tato

funkce je po dotazu GET na doménu napi. www.example.com v nasem kontroléru HomeCon-
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troller zavoldna z divodu vychoziho nastaveni v nasem smérovani (viz Vypis 2). Tato funkce
bude slouzit uzivateli k prezentovani vytvoreného objektu z doménové vrstvy Auto.

Mizeme hned pozorovat, ze nase funkce je dekorovana tzv. atributem "HttpGet". Tento tag
pomahé kompildtoru pri rozhodovani, kterou funkci méa zavolat. MuZeme totiz napiiklad defino-
vat dvé stejnojmenné funkce se stejnou definici, ale podle typu volaného dotazu se kompilator
rozhodne, kterou zavola. Toto rozhodovani muze byt urceno jak timto tagem, tak dale i ndzvem
funkce. Napr. GetData nam 1ika, Ze se bude jednat o HT'TP dotaz typu GET.

Funkce Index neobdrzi zadny parametr a vraci objekt typu ViewResult, ktery dédi z ViewRe-
sultBase a ten poté z ActionResult, jenz je definovany jako néavratovy typ nasi funkce In-
dex. Platforma .NET poté vybere ze slozky Views/Home nézev souboru podle ndzvu funkce,
z které byla funkce View volana a zaCne generovat stranku, kterd je zaslana klientskému pro-
hlizeéi. V nasem pripadé Index.cshtml. Tato vybrana strdnka bude zkombinovand se souborem

_ ViewStart.cshtml, ktery obsahuje sdilené rozvrzeni vsech stranek.

3.1.5 Prezentacéni vrstva - View

Platforma .NET vytvori podle pfedanych parametru (vétsinou ve formé objektu modelu) pomoci
Razor Engine vyslednou stranku. Tento engine, ktery napomaha snadno a dynamicky vytvaret
HTML stranky. Kombinuje v nasem ptipadé C# kéd s HTML syntaxi. Toto naptiklad umoznuje
generovat bloky stranky podle podminek v pfedanych modelech nebo je generovat v cyklu a tim

vyrazné minimalizovat napsany kéd (viz Vypis 3).

@model ukazkove.Models.Auto

<div>
<br />
@if (Model != null)
{
<span>@Model.id< /span><br />
<span>@Model.typ</span><br />
<span>@Model.Barva< /span>

}

</div>

Vypis 3: Zobrazeni modelu ve View

3.1.6 Soubor Web.config

Dalsim souborem projektu, se kterym budeme casto pracovat je soubor Web.config. Je definovan
ve znackovacim jazyce XML. Tento soubor slouzi ke konfiguraci naseho projektu. Jsou v ném
implicitné zapsany informace pro kompilator i béh aplikace. V dal$im pro nas velmi vyuzivaném

pripadé se zde pracuje s ulozenim pripojovaciho Tetézce pro informace o pripojeni do databéze
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nebo také ulozeni informaci pro pripojeni do systému viz kapitola Podnikovy informacni systém

SAP R/3.

3.2 Podnikovy informacni systém SAP R/3

SAP je Némecka softwarova spole¢nost, kterd se zaméruje na vyvoj podnikovych aplikaci, zkrat-
kou EAS (Enterprise Application Software). Podle spole¢nosti Forbes byla spole¢nost SAP ozna-
¢ena v roce 2016 tfeti nejveétsi softwarovou spoleénosti na svété [5].

Podnikovy informacni systém neboli také planovani podnikovych zdroju zkratkou ERP (En-
terprise Resource Planning) je oznaceni pro proces, kdy se néjakd organizace za pomoci inte-
grovanych aplikaci snazi sbirat, uklddat, ridit a zobrazovat data z nékolika obchodnich procest.
Mezi tyto procesy paii napiiklad planovani, ndkup, prodej, finance, lidské zdroje, marketing
a jiné. Kazdé oddéleni, které spravuje takovyto proces, potfebuje svou vlastni aplikaci, kterd
bude v tomto ohledu vyuzivana. Jednotlivé moduly maji mezi sebou schopnost komunikovat.

Jednim za takovychto systému je systém s ndzvem SAP R/3. Nékdy déle uvadén pouze jako
SAP. Systém se skldda z nékolika ERP modulu (viz Tabulka 1). Nékteré z téchto modulu také

urcuje rozdéleni jednotlivych oddéleni ve spolec¢nosti Siemens.

Tabulka 1: Nazvy modula SAP R/3

Zkratka Celé nazvy modula
FI Finan¢ni tcetnictvi
Co Kontroling
AM Evidence majetku
PS Planovani dlouhodobych projekti
WF Rizeni obéhu dokumentt
IS Specifickd Teseni rtuznych odvétvi
HR Rizenf lidskych zdroji
PM Udrzba
MM Skladové hospodérstvi a logistika
QM Management kvality
PP Planovani vyroby
SD Podpora prodeje

3.2.1 Technologie systému

Systém prinasi nékolik funkcionalit. V ndzvu SAP R/3 pismeno R predstavuje 'real-time data
proccessing’; coz ve volném prekladu znamend zpracovavani dat v redlném case. A Cislice 3

predstavuje tiivrstvou architekturu model-view-controller, kterd jiz byla v této praci zminéna.
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Moduly, které jsou programatory jednotlivych oddéleni vytvareny jsou psiany ve vlastnim
proprietarni jazykem ABAP (Advanced Business Application Programming). R/3 poskytuje
programatorim kompletni vyvojové prostiedi, které jim umoznuje do moduli pridavat vlastni
funkcionalitu, ktera je pro dany béh procesu ve spole¢nosti potfeba. ABAP komunikuje s data-
bazi pomoci SQL dotazt.

V celém tomto systému se dba na velkou bezpecnost. Komunikace i data jsou Sifrovany.
Jednotliva pripojeni mohou byt zprostfedkovana oddélené od vnéjsi sité. Timto je docileno,

ze firemni data mohou byt jen stézi odcizena.

3.2.2 SAP S/4 HANA

Tento systém je nastupce puvodni verze S/3. Poskytuje podobné planovani podnikovych zdroj,
avsak oproti predchozi verzi prichdzi s rozsirenymi moznostmi vyuziti novych technologii, cloudo-
vych sluzeb a strojového uceni. Mezi dalsi funkcionality tohoto nového systému patii prediktivni
analyza, analyza textu, aplika¢ni server a mnoho dalsiho.

Cely tento novy systém je postaven na proprietarnim databazovém systému s ndzvem SAP
HANA. SAP HANA je pamétové orientovany databazovy systém, coz znamend, ze velka vétsina
dat je drzena v hlavni paméti systému. To ma za disledek nartst na rychlosti pristupu k datam.
Od technologie non-volatilnich neboli stalych paméti odpadéa problém se ztratou dat odpojenim
od sité. Drzet veskera data v hlavni paméti by bylo velice nakladné, a tak se zde uziva technika
zvand in-memory storing. Oproti technice cachovani nejsou v paméti udrzované naposledy ¢tena
data, ale jsou z disku v paméti udrzovand data, kterd jsou ¢tena obecné nejfrekventovanéji.

Déle je SAP HANA sloupcové orientovana relacni databaze. Tim rozumime, ze databazovy
systém ukldda data po sloupcich ale ne po fadcich.(viz Tabulka 2 a 3). Tento zpusob ukladani
vSak neni pro nasi praci s databazovym systémem nijak oproti fadkovému rozdilny. Lze tedy
uzivat SQL pro ¢teni a zpracovani dat. Tento sloupcovy pristup je upfednostiiovan z divodu, ze
ve vétsiné pripadech se nedotazujeme na cely fadek z tabulky, ale pouze na jednotlivé sloupce
této tabulky. Tim padem nemusime ¢ist zbytecné velké mnozstvi dat, ale pouze ta data, ktera

potiebujeme. Z tohoto diuvodu je doba vykonavani dotazu v téchto pripadech dotazi zlepsena.

Tabulka 2: Radkové orientovany systém

Rowld | Empld | Pifjmeni | Krestni | Plat

001 10 Smith Joe 40 000
002 12 Jones Mary | 50 000
003 11 Johnson | Cathy | 44 000
004 13 Jones Bob 55 000
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Tabulka 3: Sloupcové orientovany systém

Empld Prijmeni Kirestni Plat

10:001 | Smith:001 Joe:001 | 40000:001
12:002 Jones:002 Mary:002 | 50000:002
11:003 | Johnson:003 | Cathy:003 | 44000:003
22:004 | Jones:004; Bob:004 | 55000:004

3.2.3 Vyuziti SAPu z mé strany

M4 pozice ve firmé se sice netykala programovani SAP modult v jazyce ABAP, avsak zna-
lost tohoto systému pro mmne byla klicova z duvodu, ze jsem musel pravidelné komunikovat
s programatory jednotlivych modulti. I presto, ze SAP je propracovanym systémem se spoustou
funkcionalit, vytvorit v jazyce ABAP priijemné uzivatelské rozhrani neni vzdy snadné. V tomto
pripadé prichazeji na fadu ASP.NET vyvojari. Vytvaret webové rozhrani, které by zobrazovalo

data ze SAP systému nebo do néj data posilalo bylo jednim z mych dalsich tkolu.

3.2.4 Programové rozhrani pro komunikaci se systémem SAP

Standardnim rozhranim pro vnéjsi komunikaci se systémem SAP je Remote Function Call, vol-
nym prekladem volani vzdalené funkce a dale jen zkratkou RFC. RFC vola takzvany funkéni
modul, ktery je poté spoustén na vzddleném SAP serveru [3]. Takto zavolany funkcni modul,
kterému lze predat i parametry, spousti interni funkcionalitu na SAP serveru i s moznosti na-
vracenych dat. Volani na tento server mize byt synchronni, asynchronni nebo do fronty.

Spolecnost SAP poskytuje knihovny pro hned nékolik jazyki, které se poté implementuji
do cilovych projektt ve kterych je RFC pouzivano. Tato knihovna vyzaduje mnozstvi konfiguraci
a prace s ni pri obyc¢ejném volani neni jednoduché. Proto v nasem piipadé je k tomuto dopsana
vlastni knihovna - nova vrstva, kterd tuto praci zjednodusuje a unifikuje.

Tato konfigurace obsahuje hned nékolik tidaji mezi nimi jsou napiiklad jméno cilového
serveru, jazyk, mod pripojeni, informace o konfiguraci SNCE], déle jméno, heslo pro pripojeni

a mnoho dalsiho.

3.3 Kendo Ul

Tvorit snadno a rychle dynamické webové aplikace za pomoci HTML, CSS a JavaScriptu by bylo
¢asoveé narocné. V tomto pripadé prichdzi na radu ramce. Ramec je jakousi software strukturou,

ktera slouzi jako podpora pii programovani a vyvoji software. Obsahuje podpirné programy,

2 . . , v « s 4 4 . , eevp s v 4
Secure Network Communications — volnym prekladem bezpecné siftové komunikace, ndm zajistuje bezpecné
pripojeni na vzdéleny SAP server
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knihovny i navrhové vzory. Vyuziti takovéhoto ramce usnadnuje praci tim, ze predstavuje jiz
jista feseni typickych problému, kterymi se jiz ddle nemusime zaobirat.

Jednim z takovychto prikladu je frontendovy ramec zvany Kendo Ul od spolecnosti Telerik.
Jak jiz uz nézev napovida tento ramec predstavuje prosttedky pro stavbu uzivatelského prostiredi
(UI — zkratka ze slova User Interface). Obsahuje nékolik variant nejriznéjsich zptsobu stylovéani.
Tyto navrhy se daji aplikovat na velké spektrum UI komponent jako jsou, interaktivni tabulky
s funkcemi jako je napr. tfidéni zdznami a dalsi. Déale nejriznéjsi grafy, seznamy, barevné palety,
kalendare a mnoho dalsiho. Kendo Ul je mozné zakomponovat hned do nékolika webovych ramct
jako je Angular, React, Vue a v nasem pripadé jim bylo jQuery. P praci s nim je pouzivan

jazyk JavaScript.

3.3.1 DataSource

Jak jsem jiz zminoval, vétsina z téchto Ul prvkd ramce je vysoce interaktivni. Jako priklad
uvazujeme HTML tabulku. Abychom s ni mohli interagovat musime ji nejprve naplnit daty.
Kendo UI generuje tabulku klasicky za pomoci HTML td a tr elementii z dat, které obdrzi z tvz.
DataSource. DataSource je prvek ukryty na pozadi aplikace a stard se o automatizaci procesi,
které zahrnuji pozadovani dat a jejich odesilani za pomoci HTTP dotazu. Tento prvek je tedy
pripojen do konfigurace Ul prvku, pro nas priklad tabulky. A nad touto tabulkou obstarava
veskeré CRU]jﬂ operace. Tento prvek obsahuje velké mnozstvi nastaveni, jako priklad filtrovani
danych dat, seskupovani do skupin, urc¢ity styl strankovani a mnoho jiného. VSechny tyto operace
mohou probihat synchronné nebo asynchronné. DataSource muze byt sdileny mezi nékolika

prvky, timto mizeme usetfit rezii a jiz pouzivat stazena data. [4]

3Create Read Update Delete (Vytvaret, &ist, upravovat a mazat) jsou, étyii zékladni operace, které se mohou
dit nad néjakou mnozinou dat.
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3.3.2 Priklad pouziti Kendo Ul

Méjme bezici webovou aplikaci a k ni pripojené veskeré potrebné Kendo UI knihovny a také
jQuery knihovnu (viz Vypis 4).

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel= href= />
<link rel= href= />
<link rel= href= />

<script src= ></script>
<script src= ></script>
</head>
</html>

Vypis 4: Priklad Kendo UI 1.

Uvnitt elementu body méjme tabulku s jiz preddefinovanou hlavickou (viz Vypis 5).

<table id= class= >
<thead>
<tr>
<th>Rank</th>
<th>Rating</th>
<th>Title</th>
<th>Year</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>
</table>

Vypis 5: Priklad Kendo UT 2.

Uvnitt elementu script, ktery oznacuje blok JavaScript kddu muzeme zacit definovat vzor obsahu
tabulky za pomoci tvz. template. (viz Vypis 6). Template neboli vzor ndm umozinuje snadno
vytvaret kousky HTML dokumentu, které mohou byt snadno miseny s JavaScript daty. Razor
engine poté zpracuje tento kousek vzoru a vykresli jej. Kousky JavaScript kodu jsou umistovany
do téchto znacek '#="a ukoncujici '#’ Tento proces je velice podobny jiz zminénému View u
aplikaci ASP.NET.
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<script id= type= >
<tr>
<td>#= rank #</td>
<td>#= rating #</td>
<td>#= title #</td>
<td>#= year #</td>
</tr>

</script>

Vypis 6: Priklad Kendo UI 3.

Zacéneme s definici DataSource (viz Vypis 7). Definice a volani funkce pro ¢teni muze zacit az
poté, kdy bude DOME| tabulky cely pripraven k pouziti. Pokud by se tak nestalo, objekt pro
tabulku by jesté nebyl vldknem uvolnén a Kendo UI by se s nim jiz snazilo pracovat, to by

vyustilo v chybu.

<script>
$(document) .ready (function() {
// template z definice
var template = kendo.template($( ).htm1Q));

var dataSource = new kendo.data.DataSource({

transport: {

read: {
url:
dataType: s
type:
}
1,
change: function() { // registruj se na event CHANGE
$( ) .html (kendo.render (template, this.view())); // napln tabulku
daty

B;

// volani funkce cteni
dataSource.read();
b
</script>

4Document object model, neboli objektovy model dokumentu
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Vypis 7: Priklad Kendo UI 4.

Na predchozi ukazce (Vypis 7) muzeme pozorovat, ze doslo k vytvoreni a naplnéni proménné
tepmlate, ktera byla pozdéji predana jako parametr funkci render spolecné s pozadovanymi
daty, které byly obdrzeny z funkce view objektu DataSource. Data jsou po zavoldni metody
read pozadovana z vyse uvedené URL adresy s HI'TP pozadavkem typu GET a navricena jako
datovy typ J SONH Po vsSech téchto krocich miize vysledek s pfidanim CSS vypadat napiiklad
takto.

1 92 the shawshank redemption 1994
2 92 the godfather 1972
3 9 the godfather: part i 1974
4 8.9 il buono, il brutto, il cattivo 1966
5 8.9 pulp fiction 1994
6 89 12 angry men 1957
T 89 schindler's list 1993
8 a8 Eg;ﬂew over the cuckoo's 1975
9 8.8 inception 2010
10 88 the dark knight 2008

Obrazek 2: Vysledek aplikace s pouzitim DataSource u Kendo UL

5Java Script Object Notation

24



4 Zadani ukolu

4.1 KPI Gtvaru PROD 6

Jednim ze zadanych 1ikolt1, na kterém mohu nazorné naznacit vySe zminéné postupy a technologie
je zobrazovani ukazatele KPI. Tento ukazatel je pro utvar udrzby, zkracené oznacCovan jako
PROD 6.

Zkratka KPI (z anglického Key performance indicator) pielozeno, jako klicovy ukazatel vy-
konnosti. Tento indikator se bézné pouziva k méreni dspésnosti aktivity dané organizace, v nasem

pifpadé ttvaru. Ukolem bylo ziskat tuto hodnotu indikétoru pro dva ukazatele. To jsou:
1. Dostupnost stroju a zarizeni
2. Vicenaklady pred dodédnim zavinéné poruchou stroje

K témto indikdtorim je nastavena jejich urcita cilova hranice, mizeme nazyvat anglicky thre-
shold. Pokud je dany indikator splnén, je dle jeho prislusné splnéné hodnoty pridruzena danému
oddéleni prémie. Pohybujeme-li se v urcité mezi je prémie nizsi, pokud jsme pod hodnotou,
prémie se jesté snizi.

Jakmile byla tato hodnota z dat vypoctena, dany threshold nastaven a k nému prifazeno
prémiové ohodnoceni, bylo potfeba tyto motivacni idaje itvaru prehledné zobrazit. Tento tikol
byl rozdélen mezi dva vyvojare. Mé, ktery jsem mél na starost ziskdni a zobrazeni dat. A jako
dalsi, kolegyni, kterd za stranu modulu SAP meéla za tkol stanovit z dat prislusného dtvaru
hodnoty indikatori a dle zadani vedouciho nastavit prislusny treshold. Jak jsem jiz zminoval
vyse spoluprdce ASP.NET vyvojart a SAP programatort je klicem feSeni vétsiny zadanych
projekt.

Pri realizaci ASP.NET aplikace jsem musel zvazit nékolik aspekti. Na udrzbé byla vyhrazena
informacni tabule s uhlopfickou 32” a HD rozliSenim. Bylo nutné myslet na to, aby pismo bylo
snadno ¢itelné i z dalky. Pro snazsi rozpoznéni zmény bylo nutné vyuzit barevného podkresleni.
Dale, tyto zobrazované informace samoziejmé musi byt aktualni, tudiz je potfeba pozadovat nové
informace od serveru v urcitych intervalech. V ttvahu muselo byt také brano, ze pocet ukazateld a
jejich hodnoty prémii se mohou v pomeérné kratkych ¢asovych tsecich ménit, tudiz bylo potreba
myslet na jiz zminénou dynamicnost kédu, aby pfi nadchézejicich zménach bylo potieba co
nejméné uprav. Jelikoz se jednd o pomérné jednoduchou aplikaci, daji se na jejim feseni ukazat
vyse zminéné postupy a problematiky. Jak vyuziti SAP, tak i tvorba aplikaci v ASP.NET. Zadéani
podobného charakteru bylo v pribéhu mé praxe nékolik, komplexnost a specialni pozadavky se
vsak lisily. Odhadovana casova naroc¢nost tohoto tikolu uz s pripadnou znalosti vsech potiebnych

knihoven je dva dny.
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Logo Spolecnosti

KPI utvaru PROD 6

Hodnoceno ke dni: aktudlni datum

Typ prémiového ukazatele Aktudlni hodnota Status

Obréazek 3: Skica zobrazeni idajui na informacni tabuli.

4.2 Interni aplikace AM/IT

Pfi mém néstupu mné byla na starost preddna interni aplikace s ndzvem AM/IT. Zkratka pted-
stavuje zkratky nazvi oddéleni pro které je aplikace urcena. Tato aplikace slouzi ke spravé infor-
maci o probihajicich projektech na oddéleni. Dalsim hlavnim tcelem je samotné zaznamenavani
informaci o odvedené praci na projektech. Tyto informace jsou déale vyuziviny dal$imi cleny
oddéleni, kteri napiiklad diky témto informacim vytvafeji faktury k jednotlivym projektiim.
Vsechny ziskané informace mohou byt také vyuzity k riznym analyzam, pficemz nékolik z nich
bylo mym tkolem. Aplikace jiz byla v produkénim stavu, avsak po dobu mé praxe vyvstavaly
pozadavky na jej{ upravu. Upravy se tykaly zmén uzivatelského rozhrani, zmén zptsobtl zada-
vani nebo typu vstupnich dat, dale vytvareni prehledii nad daty nebo implementovani zaznamu
zmén urcitych hodnot v systému.

Klicem k préci s timto systémem bylo se s nim nejprve sezndmit a pochopit strukturu infor-
maci, kterou obsahuje. Pochopit také vsechny use Caseﬂ které jsou se systémem mozné. Jak jsem
se jiz zminoval o agilnim programovani a malé preferenci k dokumentaci, tento projekt nebyl zdo-
kumentovan tudiz k tcelu pochopeni aplikace bylo potfeba par sezeni, kde bylo mozné pochopit

a analyzovat vSechny interni pojmy, zkratky a procesy.

4.2.1 Vykazano versus Objednavka

Osoby s roli vyssiho pristupu nez ma vyvojar maji pristup do sekce zvané Prehled. Jak nazev

napovida sekce obsahuje prehledy nad daty ze systému. MizZeme zde nalézt prehledy jak tabul-

6Use case — &esky pFipad uziti je listem akci nebo udélosti definujici cilovy zptisob prace s n&jakym systémem
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kové, tak i grafové. Informace v prehlednéjsi formé o uzivatelich, zakaznicich, tématech a mnoha
dalsich.

Mym tkolem bylo rozsirit tento prehled o dalsi analyzu s ndzvem Vykdzdno vs Objedndvka.
Klicem této analyzy bylo prehledné zobrazit informace o zdkaznicich, kolik tito zdkaznici maji
objednanych kapacitﬂ a kolik realné na tyto zakazniky bylo odvedeno hodin a to vSe uvazeno
v daném casovém obdobi. Protoze samotny graf by byl sice zajimavy, ale malo fikajici poza-
davek proto byl rozsiren. Po kliku na sloupec se zakaznikem se zobrazi tabulka vsech vyvojara
pracujicich pro tohoto zakaznika s odvedenymi hodinami a objednanou kapacitou. Idedlni stav
by samozrejmé mél byt v daném obdobi naprosté vyvazeni mezi hodnotami prace a objednanim.
Realita je vSak jind a pro rychlé a prehledné zobrazeni bylo pozadovano zvyraznéni nesplnénych

hodnot v tabulce.

4.2.2 Pracovni vytizenost vyvojaru

Dalsi tkol byl z ¢asti podobny predchazejicimu Vykazano versus Objednavka. Jedna se znovu
o analyzu nad systémem AM /IT. Vedouci tymi chtéli ziskat vétsi prehlednost nad svymi vyvojari
a dozvédeét se, kolik na sobé maji navazané prace. Zobrazeni ma byt prehledné ukazano v grafu
a pro vetsi detail se po kliku na vyvojare zobrazi tabulka s prehledem jeho dosud nesplnénych
tikolit. Ukoly budou obsahovat pfimy odkaz na témata ulozena v systému AM JIT.

Cilem je na vodorovné ose zobrazit vSechny vyvojare a k nim ve sloupcovém grafu ukazat
kolik hodin jim zbyva v sumé na vSech tématech vykazat. Vstupni parametr datum je zde jako
pocatecni systémové a cilové volitelné. Jiz zminovanou “zarazkou” bylo pozadovano zobrazit
fond hodin. To je pocet hodin, které je za dané obdobi mozné maximéalné vykazat. Tato analyza
nam umozni pohled na jednotlivé vyvojare a jejich rozlozeni prace, zdali jsou nékteri pretézovani
a nebo naopak je jejich pracovni vytizeni nizsi.

Nutno podotknout, ze se v systému vyskytuji nekorektni data a vyjimky. Lidé maji uz dlou-
hodobé zapsany projekty, které jsou zastaveny nebo nejsou zcela uzavieny. To vSe je pricinou

velmi vysokych hodnot u nékterych vyvojaru.

4.3 Success story

Mezi dalsi aplikace, které mi byly predany na starost patii Success Story. U ni se vyskytlo hned
nékolik pozadavki, které nize popisu. Nejprve vSak par slov o samotné aplikaci.

Aplikace je databézi pro standardizované vizualizace, tzv. Success Story. Success Story pred-
stavuje dokument o tispésné vypracovaném projektu. Cilem této aplikace je prehledné zobrazeni
vSech takovychto vypracovanych projekta, moznost filtrovani, prikladani priloh a obrazki, ex-
port do PDF dokumentu. Aplikace je vytvorena jako vice jazyCnd, také i samotné dokumenty

umoznuje uklddat v nékolika jazycich.

"Kapacitou je minéno schopnost vyvojiie odvadét préci, uvddéno v hodinach.
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4.3.1 Umoznit uzivatelim vkladat a zobrazovat formatovany obsah

Zadani uprav na této aplikaci bylo obsahlejsi. Mélo dojit ke zménam vzhledu formulafe, roz-
§iteni poctu vstupnich hodnot, vytvoreni obrazkové galerie u dokumentu a nékolika dalsim.
Nejzajimavejsim tkolem mi pfislo rozsiteni o textovy editor, ktery budu dale popisovat. Formu-
141 zadavani nového dokumentu obsahuje dva velké sloupce, které slouzi k zadavani delsiho textu
popisu a hodnoceni vypracovani projektu. Na Obrazku 4 muzeme vidét skicu formulédre a zvy-
raznéné sloupce, o kterych je fec¢. Skica predstavuje i navrh vystupniho formatu dokumentu.

Je tedy pochopitelné, ze textovy obsah by z estetického hlediska mél byt formovatelny.

Success Story

Obréazek 4: Skica dokumentu Success Story

Puvodni verze byla takova, Ze jako vstupni prvek slouzil HTML element s ndzvem TextA-
rea, jehoz obsah se poté ukladal do databdze. TextArea vSak umoznuje vepisovat pouze Cisty
text bez jakéhokoliv formatovani. Ukolem bylo navrhnout fedeni pro moznost formatovani textu

u téchto oblasti.
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5 Reseni tikolt
5.1 KPI atvaru PROD 6

Aplikace tedy bude predstavovat pouze jednu stranku. Zobrazujici informace o jednotlivych uka-
zatelich KPI. Tento ukazatel obsahuje informace o druhu daného ukazatele, aktudlni hodnoté
ukazatele a vyslednych prémiich, které se z ukazatele odvijeji. Dale je pfeddna do prezentacni
vrstvy informace o kterou troven indikace prémii se jedna. Jak jsem jiz bylo zminéno, hodnota
threshold se mize v tydnech mésicich ménit a drzet tuto informaci v proménné by bylo neefek-
tivni. Proto, z divodu snadné udrzby jsem se rozhodl umistit tyto hodnoty do jiz zminovaného
souboru Web.config a pripadné pouze na serveru zmeénit hodnoty v tomto souboru. Model KPI

miizeme vidét na Vypisu 8.

public class KPIdata
{

public int Ukazatel;

public string Hodnota;

public float Premie;

public string StatusPremie {

get {

float up = float.Parse(ConfigurationManager. AppSettings["upThreshold"]);
float down = float.Parse(ConfigurationManager. AppSettings["downThreshold"]);

if (this.Premie >= up)

{

return "ok";

}

else if (this.Premie <= down)

{

return "bad";

}

else

{

return "notok";

Vypis 8: Model KPI
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5.1.1 Ziskani dat

Ted, kdyz uz mame definovanu tiidu modelu, ktery budeme chtit predavat a zobrazovat v prezen-
tacni vrstvé, je nacase data ziskat. Pro pfedani prezentacni vrstvé jsem se rozhodl vice ukazateli
zaobalit do kolekce datového typu List. Z duvodu, ze pocty ukazateli se mohou ménit. Z kon-
troléru po pozadavku GET na hlavni Index stranku nasi aplikace, budu vzdy volat na nasi
pomocnou tfidu KPI a jeji metodu GetKPIData(). Timto docilime, ze se vzdy po kazdém ob-
noveni stranky zeptdme serveru na nova data. A tato metoda ndm vrati jiz zminény List naSich
KPIdata objektu.

private static string plant = "FRE1";

public static List<KPIdata> GetKPIData()

{
var result = CallSap(plant);
DataTable dtb;
List<KPIdata> data = null;
if (result.Success)
{
dtb = result.Response.GetDataTable("VYSTUP");
data = new List<KPIdata>();
foreach (DataRow item in dtb.Rows)
{
data.Add(new KPIdata()
{
Ukazatel = int.Parse(item["UKAZATEL"]. ToString()),
Hodnota = item["HODNOTA"]. ToString().Replace('.', ',"),
Premie = float.Parse(item["PREMIE"]. ToString()),
Ds
}
}
return data;
}

Vypis 9: Ziskani dat

Na Vypisu 9 vidime vidime metodu CallSap, které predavame parametr s ozna¢enim zavodu plni
objekt result. Objekt je generického typu a obsahuje proménnou Success typu bool, kteréd indikuje
uspéch volani, Message typu string, ktera obsahuje zpravu volajicimu a objekt Response typu
generického, ktery obsahuje vysledek volani. Tento unifikovany navratovy typ volani do SAPu
nebo do databaze je soucasti jiz zminované interni knihovny a snazime se jej spolecné integrovat
do vSech projektii. Objekt result, tedy obsahuje vyslednéd data volani a ty jsou typu DataTable.

Projdeme nasledné vsechny radky pozadované tabulky a naplnime list obdrzenymi KPI ukazateli.
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5.1.2 Metoda CallSap

Této metodé se predava parametr s oznacenim zavodu. Ve Vypisu 10 je vytvorena instance
objektu ze tridy Connection z jiz zminéné interni knihovny pro pfipojeni. Objektu je nastaven
cilovy systém. A vytvoren objekt typu Hashtable a v ném nastaveny parametry, které budou
predny u volani funkéniho modulu. Nésledujici kéd byl v pozdéjsi dobé zabalen do separované
tTidy, kterd predstavuje nadfazenou vrstvu nad interni Siemens knihovnou, kterd predstavuje

zpusob pro pripojeni do SAPu. Duvod je jednoduchy — unifikace.

private static Siemens.Result<Sap.Connector.Result> CallSap(string _ plant)
{
Connection SapConnection = new Connection();

SapConnection.SetSystem(__sapSystem);

Hashtable FunctionModuleParameters = new Hashtable();
FunctionModuleParameters. Add("WERKS", _ plant);

var _result = new Siemens.Result<Sap.Connector.Result>();
try
{
_result.Response = SapConnection.GetData(functionModuleName,
FunctionModuleParameters);

if (_result.Response.Succeed)

{
_result.Success = _ result.Response.Succeed;
_ result.Message = _ result.Response.Error;
}
else
{
Siemens.Log.Append("Models. KPI.CallSap Result — Chyba ¢teni SAP");
}

}
catch (Exception e)
{
_result.Success = _ result.Response.Succeed;
_result.Message = _ result.Response.Error;
Siemens.Log.Append("Models. KPI.CallSap — Chyba ¢teni SAP",e.ToString());

return _ result;

Vypis 10: CallSap Metoda
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5.1.3 Dalsi kroky

Jakmile byl nachystan model i s metodu pro ziskani dat, bylo nutné pouze v kontroléru danou
metodu zavolat a model predat do View. Ve View si pripravime vzhled nasi stranky a za po-
moci jiz zminovaného Razor Engine zobrazime data obsazend v modelu. Za pomoci ptidani tzv.
meta informaci do hlavicky zajistime automatické obnovovani stranky (viz Vypis 11). P¥i tomto
obnoveni se vzdy zazada o nova data v kontroléru. Tim jsme docilili toho, Ze nase informace na
zobrazovaci tabuli budou vzdy aktudlni.

<head>

<meta http-equiv="refresh" content="3600">
</head>

Vypis 11: Meta informace v hlavicce
Finalni vzhled nasi zobrazovaci tabule mizeme vidét na Obrazku 5.

SIEMENS
oy for

KPI Gtvaru PROD 6

Hodnoceno ke dni: 27.03.2019

Typ prémiového ukazatele Aktualni hodnota Status
1) Dostupnost strojl a zafizeni 100,00 %
2) Vicenaklady pred dodanim zavinéné poruchou stroje 0,00 K¢

Obrazek 5: Vysledny vzhled KPI

5.2 Interni aplikace AM/IT

Aplikace psana zpusobem jiz zminénym nékolikrat v této préaci a to je skrze ASP.NET rozhrani
a také za vyuziti zminéného rozhrani Kendo Ul. Na pozadi se skryva databaze od Microsoft SQL
Serveru obsahujici 26 tabulek. Porozuméni této databédzi bylo klicové pti tvorbé pozadovanych
dotazi. Nutno vsak fici, ze aplikace AM/IT jiz méla svého predchtudce psaného v jazyce Visual
Basic a jiz predchozi navrh databéze, ze kterého se vychézelo i pti vytvareni nové verze aplikace.
Puvodni databaze nebyla navrzena vhodnym zptsobem. Pri seznamovani s ni jsem objevil néko-
lik nesrovnalosti jako jsou napriklad nespravné datové typy u atributu jako datum a cas, coz pri
tvoreni dotazil vyrazné snizovalo prehlednost kodu pokud je treba dlouze tidaje prevadét, dale

chybéjici integritni omezeni a jiné nedostatky. Aplikace neni nastésti prilis vytézovana a pouziti
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je nejvyssi zejména ke konci mésice, kdy je potfeba vykazat hodiny za mésic. V opac¢ném pripadé

by dotazy s velkym pocCtem piistupti mohly zpusobit jisté problémy s vykonosti systému.

5.2.1 Vykazano versus Objednavka

Zobrazovat data budeme ve sloupcovém grafu. Zadanim bylo zobrazit vSechny zdkazniky, tyto
zakazniky budeme chtit vyobrazovat na horizontalni ose. Na svislé ose uvedeme troven od-
pracovanych hodin. Jako treti ukazatel vyuzijeme zardzku, kterd ndm ve sloupci ukaze troven
prirazené kapacity zakaznikovi. Do dotazu budou vstupovat vstupni parametry a to datumovy
rozsah v meésicich. V Tabulce 4 vidime nékolik hlavnich tabulek, ze kterych jsme selektovali

pozadované data.

Tabulka 4: Vypis tabulek pro dotaz k Vykazano vs Objednévka

Nazev tabulky Diilezité atributy Popis
person id, fullname, active uzivatelé systému
person__role role_id informace o spravné roli uzivatele
n__customer id, name informace o zdkaznikovi, jeho jméno
topic id, psp__cz, psp_de projekty a prifazeny zakaznik
topic__schedule | topic_id, id, developer_id | plan vyvojare pracujictho na tématu
n_ psp_ customer psp_id fakturacni element vychazejici ze SAP
work schedule_ id, hours informace o vykazané praci
fond mesic, hodin informace fondu hodin v mésici
orders customer__id, mesic informace o objedndvce na dany mésic
person__order person__, order_id vazba objedndvky na osobu

Vazbou mezi témito tabulkami, pfiddnim podminek k jednotlivych atributim a aplikovani
spravnych agregacnich funkci jsme docilili vysledku. Ke kazdému uzivateli je za pomoci spojeni
typu cross join spojen zdkaznik a k nému uvedeny hodiny a jeho objednévka. Priklad vysledku

fadku mtiZeme pozorovat v Tabulce

Tabulka 5: Radek Vysledku dotazu Vykézano vs Objednévka

Devld ‘ DevName ‘ Cusld ‘ CusName ‘ Kapacita ‘ WorkHours

4 | Luké$ Babinec | 1 | FST | 6225 | 60

Nactenim prvku grafu vznikd zadost v jiz zminovaném DataSource, ktery posle pozadavek
na data do kontroléru, ktery spusti proceduru s dotazem na databazi a vysledné data posila zpét.
Graf s naslednou konfiguraci svislych a vodorovnych os, aplikovanim agregace (konkrétné sumy)
nad hodinami a seskupenim informaci podle zdkaznik se dostaneme k vysledku. Po kliknuti

na sloupec je odchycena udalost, po které chceme zobrazit vyskakovaci okno s vyfiltrovanymi
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daty podle zvoleného zdkaznika z prvku DataSource, ktery nam drzi jiz stazena data. Po vy-
kresleni DOM modelu tabulky projdeme vSechny radky a porovname bunky s idaji o kapacité
a odvedenych hodinach, na bunky aplikujeme nésledujici kod.

<script>

if (Kapacita > WorkHours)

{
cellKapacita.addClass( )
cellKapacita.addClass( );
}
else if (Kapacita < WorkHours)
{
cellWorkHours.addClass( )
cellWorkHours.addClass( )
}
</script>

Vypis 12: Kbd customizace tabulky

Vysledek naseho grafu (viz Obrézek 6). Po kliknuti na sloupec zdkaznika se zobrazi jiz zminovana
tabulka s detailem pracovniki (viz Obréazek 7).

sescncamesc allPFehled za mésic BFezen e e

oo e o0 [ssans o

HodinynaPSP  TématabezPSP  Hodiny dle developera  PSP-léma-Nodiny PSP - éma - developer

Vykézano vs Objednavka

L a——

Noprogukavn Dsv pausal eoeuy

Obrazek 6: Graf Vykazano versus Objednavka
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jednavka na ED EU D

Obrazek 7: Tabulka Vykazano versus Objednavka

5.2.2 Pracovni vytiZenost vyvojara

Reseni tohoto problému je velice obdobné predchozimu. V nové zilozce je vytvofen za pomoci
ramce Kendo Ul prvek graf s pripojenou komponentou DataSource, kterd ma nastavenou adresu
s akci kontroléru, ktery vraci data z procedury, kterou vytvorime nad databazi.

Jak jsem jiz zminoval nevhodné navrzenou databdzi, mnou vytvofeny dotaz ma ve finalni
podobé okolo 130 fadkt, nebudeme se mu vénovat tedy do detailii. Hlavni divod objemu kédu
je zpracovani jiz zminénych nevhodné zvolenych datovych typt a také velky pocet podminek,
které fesi rizna datumova rozpéti. Pro nékteré pripady zpracovani nevhodné zvolenych datovych
typu byla napsana funkce, kterd tento problém do jisté miry eliminovala.

Cilem bylo ziskat z dotazu co nejdrobnéjsi data o vytizenosti vyvojarta, kterd poté mizeme
filtrovat nebo agregovat na klientské stranné. K dotazu pristupujeme tak, ze u kazdého vyvojare
vypiSeme k jakému tématu je zapsany z tabulky topic__schedule (viz Tabulka@). K této informaci
napocitame pocet hodin, které mu jesté zbyvaji na tématu odvést. Tim rozumime rozdil hodin
na tématu a pocet jiz odpracovanych hodin. Dale uvazujeme ideédlni pripad, ze z moznych kapacit
v ¢asovém obdobi bude na vSech tématech pracovat stejné. Tudiz mozny fond v zadaném ¢asovém
obdobi rozdélime rovnym dilem mezi vsechna témata na kterych vyvojar pracuje. Dalsi davahu
mame u vysledného souctu hodin, kterd vyvojarim zbyvé, zde musime zobrazovat jen cast
hodin, ktera dilem odpovidé casovému obdobi zadaného z maximalniho mozného, ktery je uveden
na projektu. To z divodu, ze v grafu nechceme ukazovat v kratkém zadaném obdobi velky pocet
hodin, na jejiz splnéni je obdobi delsi. Ukédzka vysledku fadku z dotazu (viz Tabulka @
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Tabulka 6: Radek Vysledku dotazu

Nézev vysledného atributu Hodnota Popis
Devld 80 id vyvojare
DevName Lukas Babinec celé jméno vyvojare
DevTeam Deliver nazev tymu vyvojare
Told 245 id tématu
ToName Planovani v nastrojarné - prio. B nazev tématu
TsID 4037 id zapsani osoby k tématu
TsName Implementace tloha osoby k tématu
TsFrom 2017-01-01 datum jeho zapsani od
TsTo 2019-09-30 datum jeho zapsani do
TsPlan 450 hodin zapsanych na plan
zbyle__hodiny 421 zbyvajici hodiny na planu
Fond 50 ¢ast fondu, na plan

Aplikujeme agregacni funkci suma nad hodinami a seskupime podle vSech zbylych atributi.
Vysledek a detailni tabulku vidime na Obrézku 8 a 9.

secercames alIPFehled za mésic Duben i e

o | oarz019

2 PSP-téma-hodiy PSP téma-developer  Pifazené PSP AMTUSPCT  Vykizanovs Objedndvka  Hodin na schedule us Fon

Hodiny na schedule vs Fond

Obrazek 8: Graf Vytizenosti vyvojara
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Zbyvaicich hodin na Lada Karger - Make
B Export to Excel

Nazev topicu Name Schedule Datum Od Datum Do Hodin do konce plénu Plan hodin
Maintenance DSV Make - prio. B udrzba 01102016 01102016 0009 0(00d)
Maintenance FRE Make - prio. B idrzba 01102016 01102016 0(00d) 0(00d)
Mohelnice 2015 - prio. A Analjza, kontrola dat PP 01102016 28022017 694 (9250) 750 (1000)
Projekt 2020 - Footprnt - prio. B Anaijza a kontrola zékiadnich dat PP 01122016 30092017 747996 ) 750 (1000 )

{feby materidu die ESN a vjrobnich zaké
Polfeby maleriélu o ESN a virobnich zekézok | o0 01112015 8022017 HO%0) e
na AH - prio. B

Zména pritazent linky u koster AISi - prio. B Analjza 01012017 31032017 750 (1000 d) 750 (100.0d)
Zruseni siti vyrobnich zakazek MOH - prio. B Analjza 01012017 30092017 717(9566) 750 (100.0d)

Zménova sluzba - nalezeni vazby na jiné zavody -

Analjza 01.012017 30062017 0(004) 0(00d)
prio. B

Footprint MOH 2020 - prio. B Analjza a kontrola zakladnich dat PP 01122016 30092017 725 (967 d) 750 (100.0d)

GM2020 Novy z4vod MC Mohelnice - prio. A implementace 01.10.2017 01052018 0(004) 000d)

Zména nebo dopinni textu 1LE u stévajicich

Analjze 17.00.201 110201
polozek 1LAT - pio. B naljza 092018 31102018 0(004d) 0(000)

Preactor MOH - prio. B Analjza 11102018 31102018 0(00d) 0(00d)

Obrazek 9: Tabulka detailu Vytizenosti konkrétniho vyvojare

5.3 Success Story
5.3.1 UmozZnit uzivatelam vkladat a zobrazovat formatovany obsah

Ukol znél implementovat pro dvé vstupni textové oblasti néjakou formu textového editoru, ktera
nam umozni text formatovat a takto formatovany text i zobrazovat.

Reé je tedy o WYSIWYG, coz predstavuje akronym z anglické véty "What you see is what
you get“, cesky ,co vidis, to dostanes“. Tim minime na prvni zdani textovy editor, ktery vsak
pracuje na pozadi s HTML a CSS prvky. Na tomto principu jsou postaveny celé produkty, které
timto zpusobem nabizeji, tvorbu vlastnich webovych stranek.

V tomto pripadé Kendo Ul nabizi pro tento piipad feseni. V jejich nabidce najdeme kompo-
nentu s prihodnym nazvem FEditor. Editor umoznuje veskeré funkcionality, které potiebujeme.
Zmeéna velikosti pisma, volbu tu¢ného pisma, vlozeni ¢islovaného seznamu, zménu barvy pisma
a mnoho jiného, avsak pro nas pripad vyuzijeme pouze zminénych hlavnich funkci.

Pouziti je nasledovné. Méjme v nasem HTML dokumentu formular, uvnitt néj element TextA-
rea, kterému priradime id pro jeho snadnou selekci v dokumentu. Pro nas priklad budeme hovorit
textovém zadavani pro popis.

<textarea id="popis" name="Description'"></textarea>

Vypis 13: Element TextArea

Jakmile je nas§ DOM s elementem vykreslen mizeme nad nim vytvorit Kendo Editor zpusobem,
jakym jsme si jiz ukéazali v sekci Kendo Ul. Pfi vytvareni mizeme v jeho konfiguraci nastavit,

které ovladaci prvky by mél Editor obsahovat.

37



$( ) .kendoEditor ({
tools: [

1,

encoded: false,

b;
// obsah prvku Editor
$( ).val();

Vypis 14: Vytvoreni Editoru

Dalsim klicovym atributem, ktery zde nastavime je encoded, tento atribut mame nastaven
na false z divodu, Ze chceme uklddat primo do nasi databaze nezpracovany HTML kod. Zde
vSak muzeme narazit na problém, Ze pokud bychom chtéli obsah editoru, odeslat do modelu
nebylo by to mozné. .NET modely totiz implicitné nedovoluji, aby se proménné typu string
plnily HTML kédem z bezpec¢nostnich diavodu. Toto vsak miizeme zménit pridanim “atributu”

s ndzvem AllowHtml (viz Vypis 15).

[AllowHtml]
public string Description { get; set; }

Vypis 15: Meta tag promnéné modelu

Jiz méame vytvoreny editor, vime jak pristupovat k jeho obsahu a mame zajisténo, ze kdyz
ho odesleme v modelu do kontroléru, kontrolér data v poradku obdrzi. Takto obdrzena data jiz
snadno ulozime do databéze, ted nam zbyva forméatované idaje zobrazit.

Predstavme si, ze jiz nami zminovany DataSource zazddal o data a my je chceme v na-
sem formulari zobrazit. Model uloZeny na klientské stranné obsahuje proménnou Description,
obsahujici ndmi zformatovany text v HITML podobé.

Méjme v nasem formulari span element, ktery muzeme snadno vybrat a do jeho atributu
s nazvem innerHtml pridejme nami zminény HTML kéd. To bude mit za vysledek zobrazeni

formatovaného textu uvnitt span elementu.

$( ) [0] . innerHTML = model.Description;

Vypis 16: Naplnéni elementu formatovanym obsahem
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6 Zavér

6.1 Teoretické a praktické znalosti a dovednosti ziskané v prubéhu studia
uplatnéné studentem v pribéhu odborné praxe

V pribéhu praxe jsem stavél své fungovani na znalostech nabytych béhem mého studia, nebot
tyto znalosti, jak praktické, tak i teoretické, mi napoméhaly pii feSeni zadanych tloh. Teore-
ticky zaklad mi napomaéhal rychle se zorientovat u tloh, a diky tomu pro mé vétsina pojmi
se kterymi jsem se setkal nebyly novymi. Tim mam pfedevsim namysli obecné znalosti komu-
nikaci, technickych pojmu i databazovych systémut. Velkou vyhodou pfi vykonavani mé praxe
byla dle mého nézoru dobra znalost .NET platformy. Diky tomu jsem rychle dokazal pochopit
principidlni funkénost ciziho kédu. Pouziti riznych tiidnich metod nebo reflexe pro mé nebylo
cizi. AvSak neslo pouze o chapani jiz napsanych kodt, ale mohl jsem zde aplikovat a procvicit
si nabyté znalosti efektivniho a dobre ¢itelného objektové orientovaného kédu. Znalosti mi také
napomohly pri odhaleni a vyladéni kédu, ktery zrovna nebyl prikladem toho jak by se pro .NET
platformu psat mélo.

Velkym piinosem pii plnéni mé praxe byla znalost prace s databazemi. Af uz slo o tvoreni
databazi novych nebo jen jejich spravu. Moznost tréninku, ktery skola poskytla pfi psani nej-
raznéjsich SQL dotazti byl velky. Diky tomuto jsem mohl tvofit dotazy a investovat svij cas
do logiky v datech, které jsem chtél zpracovavat. Velmi dobrou zkusenosti byla také prace s pro-
stfedim Management Studio, které pro mé tim padem nebylo nové a mohl jsem se v ném snadno

orientovat. To vSe za podkladu dobte obdrzenych teoretickych znalosti databazovych systémii.

6.2 Znalosti ¢i dovednosti schazejici studentovi v pribéhu odborné praxe

Zmnalosti, které bych oznacil jako nedostacujici hned z pocatku praxe byly rozhodné ty, které
se tykaly vyvoje webovych aplikaci. Musel jsem formou samostudia absolvovat nékolik kurzu
na vyvoj aplikaci v ASP.NET a obstaravani pozadavki na klientské stranné za pomoci Ja-
vaScriptu. Jakmile jsem zjistil jak, implementovat zakladni aspekty webovych aplikaci jako jsou
napriklad sessions, mohl jsem se zacit vice do hloubky zaobirat tim, jaké maji tyto aspekty
vyhody a nevyhody, jaké jiné moznosti reseni klasickych problémi se v dnesni dobé implemen-
tuji. Mohl jsem se zacit dale vice zabyvat spravnou a efektivni strukturou jednotlivych souboru
takové aplikace, nebo také jaké jsou ty nejzakladnéjsi otazky tykajici se zabezpeceni.

Nové pro mé také bylo viitbec o povédomi o existujicim podnikovém informac¢nim systému
SAP. Ziskané znalosti pouvazuji za velice pfinosné, jelikoz je tento systém v mnoha firmach
implementovan a proto informace o ném a schopnost jeho vyuziti povazuji za uzitetné pri mém

uplatnovani na trhu préce.
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6.3 Dosazené vysledky v priabéhu odborné praxe a jeji celkové zhodnoceni

Za svou praxi jsem se seznamil s organizacni strukturou spole¢nosti Siemens s. r. 0. Byl jsem
zde zaméstnan jako vyvojar internich webovych aplikaci. Jako velky piinos povazuji seznameni
se s realnym procesem vyvoje softwaru od obdrzeni zadani az po samotné nasazeni a Fizeni
dalsiho provozu. Jako dalsi uzitecnou zkusenost povazuji byt soucasti tymu, kde je vyuzivano
principu agilniho programovani. Obohacujici byl také ndhled do samotné spole¢nosti a poznani
jejiho fungovani.

Za dobu mého pusobeni ve firmé mi bylo preddno na starost nékolik jiz rozpracovanych apli-
kaci, ke kterym déle vyvstavaly pozadavky. Sezndmil jsem se s interni aplikaci AM/IT, u které
jsem stravil delsi ¢as nad pochopenim feSeni jeji databdze a nésledné jsem nad jeji struktu-
rou vytvarel prehledy, které byly poté implementovany do webového uzivatelského rozhrani.
U této aplikace jsem se také poprvé setkal s Kendo UI, u kterého jsem pocitil nezbytnost vyu-
zit jemu podobného rozhrani pri vytvareni webovych aplikaci. Implementace takového rozhrani
nam usetri spoustu prace pri reSeni nejruznéjsich obecnych problém.

Mezi mé dalsi ikoly, pri kterych jsem si mohl vyzkouset cely proces vytvareni vlastnich pro-
jektu i jejich samotné nasazeni, patrilo vytvareni informacnich tabuli. Tyto tabule mély riznou
komplexnost, nékteré vyuzivaly lidskou interakci, nékteré mély za tikol ménit v ¢asovém hori-
zontu zobrazované informace. PTi téchto tikolech probihaly diskuze s fesiteli funkénich modult
SAP, které jsem déle volal a ziskaval z nich data.

Jako dalsi zadani jsem obdrzel na starost aplikaci Success Story, ke které vyvstalo nékolik
pozadavkil na upravy. Slo o zmény uzivatelského rozhrani, druh i mnozstvi zadavanych dat,
vizualni zmény a také rozsifeni o textovy editor, jehoz implementaci jsem se v praci vénoval.

Hlavnim prinosem absolvované praxe bylo ziskani zkusSenosti s tim, jak postupovat pri reseni
zadanych tloh, pii kterych je potfeba myslet na to, ze se jedna o redlny produkt, ktery bude
vyuzivan nékterymi internimi zaméstnanci denné. Musel jsem byt pec¢livy pfi eliminaci chyb,
jelikoz musel byt zajistén u téchto aplikaci takika neomezeny provoz. Citil jsem jistou zodpo-
védnost pri praci s daty, ktera jsem zpracovaval, tudiz jsem musel mit na mysli i jejich korektni

zpracovani.
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