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6-10 ANOS / 11-14 ANOS

MARCAÇÃO PRÉVIA

MÍN. 8 - MÁX. 16 PARTICIPANTES

DURANTE TODO O ANO...

Requisita a tua mochila e vem 
explorar o Palácio do Raio!
Cada mochila contém um mapa 
do edif ício, um livro de jogos 
didáticos e materiais de bricolage.

TODO O ANO / FAMILIAR 
6-8 ANOS / 8-10 ANOS
As mochilas devem ser 
requisitadas na bilheteira. 
Não requer monitor.

Celebra o teu aniversário no 
Palácio do Raio!
Convida os teus amigos e nós 
tratamos do resto! Vem passar 
o teu dia de aniversário na melhor 
companhia de sempre!

TODO O ANO
6-10 ANOS
MARCAÇÃO PRÉVIA

Decorações de Natal!
18-19 (TER/QUA)
15h - 17h30

O Natal no Museu!
20-21 (QUI/SEX)
15h - 17h30

DEZEMBRO*

Máscaras em diálogo!
26-27 (SÁB/DOM)
15h - 17h30

FEV—MARÇO*

Vem decorar 
o Palácio do Raio!
28-1 (QUI/SEX)
15h - 17h30

FEVEREIRO*

À procura do ovo perdido!
26-27 (SÁB/DOM)
15h - 17h30

Vem decorar 
o Palácio do Raio!
28-1 (QUI/SEX)
15h - 17h30

ABRIL* 

Diverte-te no Palácio 
do Raio!
9-10 (TER/QUA)
15h - 17h30

1853, artistas do Palácio 
do Raio pela primeira vez!
11-12 (QUI/SEX)
15h - 17h30

JULHO*

DURANTE AS FÉRIAS.. .



MARCAÇÕES PARA:
sempr.educativo@scmbraga.pt 

TEL. 235 260 250
www.scmbraga.pt

Palácio do Raio
Rua do Raio, 400

4700-920 Braga



_____________, para nós és



Data: _____________

Hora: _____________

RSFF: _____________

Para: _____________

És

na minha festa de aniversário!





Tens entre 6 a 8 anos? Gostas de explorar? 
ENTÃO ESTE LIVRO É PARA TI!

 
Atenção! Não és obrigado a fazer as atividades todas, 
podes saltar de sala em sala! 





Como te chamas? 

Eu sou o Turco, 
mas também me 

chamam Mexicano. 

TU AÍ!
OLÁ!



Destaca o cartão do picotado e coloca-o ao pescoço!  

A partir de agora, fazes parte da minha equipa e toda  

a gente no Museu saberá quem és!!

Nome:

Idade:

Escola:

Data da visita:

E AGORA, QUEM ÉS TU?





JÁ ESTÁ?



Hoje, vou contar-te a história desta casa. 

Sabias que o seu primeiro nome não era Palácio do Raio?  

É verdade! Antes disso, chamava-se “Casa dos Granjinhos”,  

como a rua onde se encontra.



As imagens ao lado são os mapas dos 

dois andares do Palácio. 

Abre o mapa grande que vem dentro 

da mochila e marca a sala onde estás.

PISO 1

PISO 0

Neste momento 
estás aqui!
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BEM-VINDO!
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Já viste que grandes portas, janelas e lindas pedras de 

granito trabalhado?

Não achas que até parecem estar a dançar?
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Neste momento 
estás aqui!

Consegues descobrir quem é este senhor?
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Quem foi o arquiteto do Palácio do Raio?

Em que ano foi construído? 
Ordena os números para descobrires a data.

SOLUÇÕES: MIGUEL JOSÉ RAIO / ANDRÉ SOARES / 1745
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Está alguém doente e já é noite escura! 

Consegues levar o remédio certo até ao Palácio do Raio?
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SEGUE-ME...



OLHA PARA CIMA!



Se olhares para cima vês a cúpula do lanternim (nome 

difícil, não é?), pintada com 4 medalhões, cada um com 

uma cara diferente. 

A figura já desenhada é a mulher de Miguel José Raio.  



És capaz de desenhar as três filhas que faltam?

Como achas que elas se chamam? Imagina um nome para 

cada uma das senhoras, e escreve por baixo da figura.



15 cm

15 cm

Olha para as paredes das escadas principais. 

Sabes como se chama esse quadrado pintado  

de azul que se repete várias vezes?

A

SOLUÇÃO: AZULEJO



Encontra as 10 diferenças nos desenhos seguintes.





PARABÉNS! 
ACABASTE 
TODAS  
AS ATIVIDADES 
DO PISO 0! 
QUERES SUBIR?
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Repara nas vestes que estão nesta sala!

Descobre o seu nome e completa a palavra:

Que outros objetos estão expostos? Explora as vitrines  

e preenche as palavras corretas.

SOLUÇÕES: PARAMENTO / CASULA / ATRIL / FRONTAL / PAUTA

P

C A

P

F



Nesta página 
podes decorar 
os meus 
paramentos   
à tua escolha!

Dentro da 

mochila tens 

um conjunto de 

papéis coloridos 

que podes 

utilizar!



Consegues descobrir onde estão estes desenhos? 
Olha com atenção para as paredes e tetos! 



Cada medalhão representa uma Estação do Ano. 

Sabes os nomes? 

Preenche os retângulos com o nome da respetiva Estação 
e pinta o medalhão com as cores que mais gostares.
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Como se chamam estas figuras geométricas? 
Quantas figuras diferentes consegues descobrir no teto 
desta sala?

Vamos para a 

próxima sala?





Quem serão estas personagens e o que estarão a dizer?
Preenche os balões de fala com uma conversa entre eles!





Já encontraste esta última sala? Quantos quadros vês? 
Pinta um número par de quadros, maior do que 15 e menor 
do que 23.



Sabes quem são todos estes senhores e senhoras?

És capaz de identificar todos?





PARABÉNS! 
ACABASTE TODAS  
AS ATIVIDADES  
DO PISO 1! 
QUERES VOLTAR 
A VISITAR  
O PALÁCIO?







Tens entre 8 a 10 anos? Gostas de explorar? 
ENTÃO ESTE LIVRO É PARA TI!

 
Atenção! Não és obrigado a fazer as atividades todas, 
podes saltar de sala em sala! 





Como te chamas? 

Eu sou o Turco, 
mas também me 

chamam Mexicano. 

TU AÍ!
OLÁ!



Destaca o cartão do picotado e coloca-o ao pescoço!  

A partir de agora, fazes parte da minha equipa e toda  

a gente no Museu saberá quem és!!

Nome:

Idade:

Escola:

Data da visita:

E AGORA, QUEM ÉS TU?





JÁ ESTÁ?



Hoje, vou contar-te a história desta casa. 

Sabias que o seu primeiro nome não era Palácio do Raio?  

É verdade! Antes disso, chamava-se “Casa dos Granjinhos”,  

como a rua onde se encontra.



Sabes guiar-te por uma planta?

No esquema ao lado podes ver  

os números das salas.

PISO 1

PISO 0

Neste momento 
estás aqui!
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BEM-VINDO!
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Já reparaste nas grandes portas e janelas, todas elas 

decoradas com lindas pedras de granito trabalhado.

Não achas que até parecem ter movimento?
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Neste momento 

estás aqui!

Estamos em pleno séc. XVIII, por volta de 1745, quando  

o Sr. João Duarte de Faria e Silva, Cavaleiro da Ordem  

de Cristo e Oficial do Santo Ofício, nascido na cidade  

de Guimarães passou a viver nesta cidade de Braga. 

Abriu a sua loja na Rua do Souto. Casou e teve nove filhos, 

mas precisava de uma casa grande para os filhos todos!



Nesta sala encontras quatro nomes 
de quatro senhores que foram muito 
importantes para a história da casa. 
Através de imagens e assinaturas, 
consegues descobrir quem são?

1 -  _______________________________
2 -  _______________________________
3 -  _______________________________
4 -  _______________________________

Depois de encontrar um terreno para construir a sua casa, 

faltava quem a desenhasse. Lembrou- se do seu amigo 

João Soares da Silva, cujo filho André já trabalhava para  

o arcebispo D. José de Bragança. 

Assim, recomendou a André Soares que fizesse a melhor  

e mais bonita casa da cidade.



Estamos por volta de 1850, quando decide regressar  
do Brasil, Miguel José Raio com as suas três filhas,  
e precisa de arranjar uma casa com a máxima urgência. 
Sabes em que século estamos? 

Claro está que lhe apareci no fundo do seu óculo,  
pregando-lhe um enorme susto. Disse-lhe que não  
se preocupasse com isso, pois em Braga estava  
à venda uma linda casa: a Casa dos Granjinhos.

Miguel José Raio comprou a casa a José Maria Duarte 
Peixoto, descendente de João Duarte Faria no ano  
de 1853 e nela viveu até à sua morte.
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Nesta sala encontras a História da Santa 
Casa da Misericórdia de Braga. 
Depois de dares uma voltinha, és capaz 
de encontrar nesta sopa de letras 
algumas palavras?

PALÁCIO - RAIO - MIGUEL - ARCEBISPOS - PROCISSÃO - HOSPITAL - BRASIL - PORTUGAL - MISERICÓRDIA
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WCJá te disse que o Palácio do Raio também fez parte  

do Hospital de São Marcos? Nesta sala podes encontrar 

alguns dos utensílios de cirurgia, bem como medicamentos 

que faziam parte da farmácia. 

Alguma vez pensaste criar um medicamento para ajudar 
alguém doente? Esta é a tua oportunidade! 
No frasco abaixo vais poder juntar todos os ingredientes 
necessários... 
Dá asas à tua imaginação!

Podes usar os frascos da página anterior para escrever. 
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SEGUE-ME...



OLHA PARA CIMA!



A cúpula do lanternim (como é chamado este espaço) é pintada com  

4 medalhões, cada um com um busto  que fazem lembrar jóias muito  

usadas no séc. XIX, conhecidas como camafeus.

És capaz de desenhar outras três jóias?



A decoração deste espaço é atribuída a José Maria  
Pereira Júnior, conhecido como Pereira Cão.
Descobre a data em que acabaram as obras mandadas 
fazer por Miguel José Raio.



O azulejo é a palavra portuguesa que designa uma placa quadrada  

de cerâmica com cerca de 15 cm de lado e tem uma das faces decorada  

e vidrada, o que o torna impermeável e brilhante. 

Observa os painéis da escadaria. De que cor são? 
Consegues encontrar a cena desenhada abaixo? 



Estes painéis são atribuídos a Bartolomeu Antunes, com oficina em Lisboa,  

cuja atividade se estendeu desde 1725 até 1753. 

Estas duas imagens são muito parecidas,  
mas têm 10 diferenças. Consegues encontrá-las?





PARABÉNS! 
ACABASTE 
TODAS  
AS ATIVIDADES 
DO PISO 0! 
QUERES SUBIR?



Esta é a sala da Liturgia.

Sabes o que significa esta palavra?
É o conjunto de objetos e vestes relacionados 

com as cerimónias religiosas.

Ao longo do ano, as vestes, a decoração  

da igreja e as cores vão mudando de acordo 

com as diferentes celebrações. 

Ajuda-me a descobrir quais são as cores da Liturgia 
 e numa palavra dizer o que representam!
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Nesta página 
podes decorar o 
meu paramento 
da cor relativa ao 
período, e o outro 
à tua escolha!

Dentro da 

mochila tens 

um conjunto de 

papéis coloridos 

que podes 

utilizar!



És capaz de descobrir onde estão estes desenhos? 
Olha com atenção para as paredes e tetos! 
Podes completar os medalhões com as imagens que faltam!



Existem quatro por ano, juntas rimam com limões

Embora sendo diferentes, têm o nome de _____________.



Como se chamam estas figuras geométricas? 
Quantas figuras diferentes consegues descobrir no teto desta sala?
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Vamos para a 
próxima sala?





Observa os painéis de azulejos desta sala.

O que que representam as cenas?

Quais as cores utilizadas?

Consegues descobrir elementos da flora e da fauna?

Se fosses um pintor do século XIX, como gostavas  
que os teus azulejos fossem? Faz o teu padrão na  
página seguinte!
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Quem serão estas personagens e o que estarão a dizer?
Procura encontrar informação sobre elas e faz a tua 
própria história!





Já encontraste esta última sala? Quantos quadros vês? 
Quantos quadros encontrarias numa sala com o triplo  
dos quadros?



Sabes quem são todos estes senhores e senhoras?

És capaz de identificar todos?





PARABÉNS! 
ACABASTE TODAS  
AS ATIVIDADES  
DO PISO 1! 
QUERES VOLTAR 
A VISITAR  
O PALÁCIO?





Empresto-te este mapa para saberes SEMPRE onde estás!

Se quiseres também podes saltar jogos das páginas, 

e o mapa servirá para te ajudar neste caso também!

SE ESTIVERES MESMO PERDIDO

VOLTA À SALA O NO PISO 0!

1-PÁRA    2-SENTA-TE    3-OLHA PARA O MAPA

ONDE ESTÁS?

1 0

ENTRADA 

PISO 0

ELEVADOR
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PISO 1
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ELEVADOR



PARABÉNS!


