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dialnych i interaktywnych ,historycznych reprezentacji cyfrowych”; z kolei rewolucja
urzadzen i Internetu mobilnego wprowadzita nowe perspektywy w obszarze ustana-
wiania relacji oraz dzielenia sie wiedza i informacja. Jednocze$nie coraz wiekszego
znaczenia nabiera potrzeba skutecznego zarzadzania i sprawowania diugoterminowej
opieki nad tre$cig cyfrowa oraz danymi w celach badawczych. Intencja artykutu jest
wskazanie na potencjat, jaki oferuje otwartozZrédtowe oprogramowanie Curatescape
w kontekscie tworzenia historycznych reprezentacji cyfrowych i ,,mobilnych projektéw
interpretacyjnych”. Tekst bazuje na projekcie Cleveland Historical, ktéry stanowi zna-
komity przykiad potaczenia humanistyki cyfrowej z historia w przestrzeni publiczne;j.
Zamierzeniem artykutu jest réwniez zasygnalizowanie mozliwosci, jakie humanistyka
cyfrowa oferuje instytucjom dziedzictwa kulturalnego, organizacjom regionalnym oraz
instytucjom dydaktycznym. W realizacji celu zastosowano metode przegladu literatury
oraz studium przypadku. W artykule zaprezentowano takze wyniki analizy dotyczacej
architektury informacji oraz przegladu funkcjonalnos$ci pakietu Curatescape, ktéry
stanowi zestaw wtyczek oraz motyw graficzny dla otwartego systemu Omeka. Tekst
ukazuje potrzebe wspotpracy badaczy i pracownikéw instytucji dziedzictwa, cztonkow
lokalnych spotecznosci, nauczycieli oraz pasjonatéw w celu stworzenia wysokiej jakosci
tre$ci historycznych opartych na geolokalizacji. Badania wykazaty, ze projekty oparte
na Curatescape moga przyczynic¢ sie do wsparcia edukacji historycznej, budowania pa-
mieci spolecznej, aktywizacji publicznosci, rozwoju turystyki kulturowej oraz realizacji
kuratorstwa cyfrowego.

Summary
Curatescape - creating historical digital representations based on location -
software for humanists and heritage institutions

Modern information and communication technologies contributed to the emergence
of digital humanities, including digital history and “digital historiography”, as well
as multimedia and interactive “historical digital representations”. Moreover, the rev-
olution of mobile Internet and devices introduced new perspectives in the area of
establishing relationships and sharing knowledge and information. Simultaneously,
the need of efficient management and long-term curation of digital content and
data for research purposes becomes more and more significant. The intention of the
article is to indicate the potential offered by the open-source software Curatescape
in the context of creating historical digital representations and “mobile interpreta-
tion projects”. The text bases on the Cleveland Historical project, which is a great
example of merging digital humanities and public history. The article also aims at
signalling possibilities offered by digital humanities to cultural heritage institutions,
regional organisations, and educational institutions. This objective was acquired by
implementing methods of literature review and case study. The article also presents
output of analysis of information architecture and overview of function of the Cu-
ratescape suite, that is a set of plug-ins and a graphic theme for the open system
Omeka. This text shows the need of cooperation between researchers and employ-
ees of heritage institutions, members of local communities, teachers, and hobbyists,
in order to create high quality historical content based on geolocation. The research
shows, that projects based on the Curatescape may contribute to supporting histor-
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ical education, creating social memory, activisation of the publicity, development of
cultural tourism, and implementing digital curation.

Wstep

Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne przyczynity sie do
powstania humanistyki cyfrowej, w tym historii cyfrowej i ,historiografii
cyfrowej”!. W centrum zainteresowania historiografii cyfrowej znajduja sie mul-
timedialne oraz interaktywne ,historyczne reprezentacje cyfrowe”?, ktére oparte
sg na zdigitalizowanych oraz urodzonych cyfrowo (born digital) zasobach nauki
i kultury. Jednocze$nie gromadzeniem, przechowywaniem, opracowywaniem
i udostepnianiem zasobéw w formie cyfrowej zajmuja sie instytucje dziedzictwa,
ktore odgrywaja wazna role w projektach humanistyki cyfrowej oraz kreowaniu
pamieci spotecznej i tozsamosci®. W zwiazku z powyzszym podstawowe zadania
instytucji kultury rozszerzyty sie o kuratorstwo cyfrowe?*, gdyz coraz wiekszego
znaczenia nabiera sprawowanie dtugotrwatej opieki nad trescia cyfrowg i da-
nymi w celach badawczych. Z kolei pojawienie sie sieci spolecznosciowych
oraz rewolucja urzadzen i Internetu mobilnego wprowadzita nowe perspek-
tywy w obszarze ustanawiania relacji oraz dzielenia sie wiedza i informacja.
W rezultacie zmianom (przesunieciu) ulegty réwniez paradygmaty archiwalne,
a ostatni paradygmat, oparty na archiwach spotecznych, wtasnie si¢ rozwija
i bazuje na wspoélpracy archiwistéw ze spoteczno$ciami oraz wykorzystaniu
takich technologii jak Internet drugiej generacji czy media spoteczno$ciowe®.
Istotnym zagadnieniem z punktu widzenia analizowanej problematyki jest
zastosowanie przez humanistéw cyfrowych, archiwistéow, bibliotekarzy i mu-

1 J. Sternfeld, Archival Theory and Digital Historiography: Selection, Search, and
Metadata as Archival Processes for Assessing Historical Contextualization, ,The American
Archivist”, nr 2 (2011), s. 544-575.

2 Tamze, s. 547.

3 Zob.: C. Brown, Memory, Identity and the Archival Paradigm: Introduction to the
Special Issue, ,Archival Science” 2013, nr 2-3, s. 85-93, https://link.springer.com/
article/10.1007%2Fs10502-013-9203-z, (dostep 24.11.2017).

4 A. Sabharwal, Digital Curation in the Digital Humanities: Preserving and Promoting
Archival and Special Collections, Amsterdam [i pozostate]: Elsevier/Chandos Publishing,
2015, s. 27.

5 T. Cook, Evidence, Memory, Identity, and Community: Four Shifting Archival Pa-
radigms, ,,Archival Science” 2013, nr 2-3, s. 95-120, https://link.springer.com/ar-
ticle/10.1007/s10502-012-9180-7, (dostep 24.11.2017).
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zealnikow aplikacji o otwartym dostepie do kodu zZrédtowego, stuzacych do
tworzenia kolekeji cyfrowych oraz prezentowania zawartosci w postaci narracji
cyfrowych. Interesujacym rozwigzaniem w tym obszarze jest otwartozrodtowy
system zarzadzania tre$cia Omeka, stworzony w Roy Rosenzweig Center for
History and New Media at George Mason University. Zawarto$¢ zgromadzona
w systemie Omeka moze by¢ prezentowana, za pomocg zestawu rozszerzen Cu-
ratescape, w postaci opartych na lokalizacji ,,opowiesci” i ,wycieczek”. Z uwagi
na powszechna dostepno$¢ tej technologii, intencja artykutu jest wskazanie
na potencjat, jaki oferuje otwarte oprogramowanie Curatescape w kontekscie
tworzenia mobilnych, zlokalizowanych geograficznie, historycznych reprezen-
tacji cyfrowych. Tekst bazuje na projekcie Cleveland Historical, ktéry stanowi
znakomity przyktad potaczenia humanistyki cyfrowej z historia w przestrzeni
publicznej. Zamierzeniem artykutu jest réwniez zasygnalizowanie mozliwo$ci,
jakie humanistyka cyfrowa oferuje instytucjom LAM (akronim ang. Libraries,
Archives, Museums), instytucjom dydaktycznym, organizacjom i spotecznosciom
regionalnym i lokalnym, oraz wolontariuszom i pasjonatom.

Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze zaréwno w formie cyfrowej w sieci Internet,
jak tez w druku, dostepne sa opracowania i r6znego typu dokumenty, ktére sa
bardzo wazne z punktu widzenia niniejszego artykutu. W raporcie o charakterze
biatej ksiegi (ang. white paper) pt. Strategies for Mobile Interpretive projects for
Humanists and Cultural Organizations® Mark Tebeau charakteryzuje strategie
tworzenia ,,mobilnych projektéw interpretacyjnych” na przyktadzie Cleveland
Historical. Dokument stanowi cenne Zrédto informacji dotyczace projektu Cle-
veland Historical, w tym ewolucji i zalozeh mobilnego oprogramowania Cure-
tescape, zastosowanych technologii, tworzenia narracji, a takze nawigzywania
wspdtpracy podczas rozwoju projektu z nauczycielami, naukowcami, studentami,
cztonkami lokalnej spotecznos$ci oraz instytucjami kultury. Kolejnym interesu-
jacym zrédiem informacji jest referat pt. From Exhibition to Conversation: The
Elusive Art of Digital Storytelling, autorstwa Marka Southera, ktéry wygtoszony
zostal w 2016 r. podczas Network Detroit Conference’. Souther skupia sie na
ewolucji projektu Cleveland Historical w kontekscie organizowania miasta

6 M. Tebeau, White Paper: Strategies for Mobile Interpretive projects for Humanists
and Cultural Organizations, ,,National Endowment for the Humanities”, 2013, http://
mobilehistorical.curatescape.org/, (dostep 24.11.2017).

7 M.J. Souther, From Exhibition to Conversation: The Elusive Art of Digital Storytel-
ling, Detroit, MI 2016, http://digitalcommons.wayne.edu/cgi/viewcontent.cgi?artic-
le=1001&context=networkdetroit, (dostep 24.11.2017)
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i sprawowania nad nim opieki poprzez wzbogacanie wiedzy o historii lokalnej
oraz wspétpracy z otoczeniem. Innym ciekawym opracowaniem jest biala ksiega
pt. Adapting Mobile Humanities Interpretation in East Africa®. Autorami wspo-
mnianego tekstu jest Mark J. Souther, Meshack Owino oraz Erin Bell, ktérzy
na przyktadzie projektu Curating Kisumu® omawiaja dostosowanie platformy
Curatescape na potrzeby Afryki Wschodniej!°. Z kolei w aspekcie kuratorstwa
cyfrowego, humanistyki cyfrowej i historii cyfrowej oraz nowoczesnej roli ku-
ratora cyfrowego na uwage zasluguje ksiazka autorstwa Arjuna Sabharwala,
pt. Digital Curation in the Digital Humanities: Preserving and Promoting Archival
and Special Collections. Innym waznym zrédlem informacji w tym zakresie
jest specjalistyczny serwis prowadzony przez The Digital Curation Centre'?,
a takze dwa polskojezyczne artykuty, ktére ukazaty sie na tamach Biuletynu
EBIB, mianowicie Trwala ochrona zasobéw cyfrowych — podstawowe pojecia®
autorstwa Anety Januszko-Szakiel i in. oraz Kurator danych cyfrowych — nowe
stanowisko w bibliotece naukowej* autorstwa Renaty Patela, Anny Piwko-Letek
i Oliwiera Sadlika. Na polu historii w przestrzeni publicznej interesujacy wy-
daje sie artykut Joanny Wojdon pt. Public history, czyli historia w przestrzeni
publicznej’®, a z perspektywy uprawiania historii w $rodowisku cyfrowym na
uwage zastuguje publikacja Marcina Wilkowskiego pt. Wprowadzenie do historii
cyfrowejts. Natomiast w kontekscie historiografii cyfrowej oraz historycznych
reprezentacji cyfrowych nie sposéb nie wspomnie¢ o artykule Joshuy Sternfelda

8 M.J. Souther, M. Owino, E.J. Bell, Adapting Mobile Humanities Interpretation in East
Africa, ,,National Endowment for the Humanities”, 2016, http://csudigitalhumanities.
org/wp-content/uploads/2016/03/HD-51912-14 White-Paper.pdf, (dostep 24.11.2017).

® MaCleKi | Curating Kisumu, http://macleki.org/, (dostep 24.11.2017).

10 M.J. Souther, M. Owino, E.J. Bell, Adapting Mobile Humanities, s. 2.

11 A. Sabharwal, Digital Curation in the Digital Humanities.

12 Digital Curation Centre, http://www.dcc.ac.uk/, (dostep 24.11.2017).

13 A. Januszko-Szakiel, Trwala ochrona zasobéw cyfrowych — podstawowe pojecia,
»Biuletyn EBIB” 9 (154), s. 1-12, 2015, http://open.ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/
view/311, (dostep 24.11.2017).

14 R. Patela, A. Piwko-Letek, O. Sadlik, Kurator danych cyfrowych — nowe stanowisko
w bibliotece naukowej, ,,Biuletyn EBIB” 9 (154), s. 1-12, 2015, http://open.ebib.pl/ojs/
index.php/ebib/article/view/307, (dostep 24.11.2017).

15 J. Wojdon, Public history, czyli historia w przestrzeni publicznej, ,,Klio — Czasopismo
Poswiecone Dziejom Polski i Powszechnym” 3/34, 2015, s. 30, http://apcz.umk.pl/
czasopisma/index.php/KLIO/article/view/KLIO.2015.027/7711, (dostep 24.11.2017).

16 M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, Gdansk 2013, https://depot.
ceon.pl//handle/123456789/2001 (dostep 24.11.2017).
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pt. Archival Theory and Digital Historiography: Selection, Search, and Metadata
as Archival Processes for Assessing Historical Contextualization®’.

Na potrzeby niniejszego artykutu nalezaloby wprowadzi¢ kilka istotnych

definicji zwigzanych z rozpatrywanym obszarem tematycznym. Trzeba jednak

zaznaczy¢, ze w literaturze przewaznie funkcjonuje wiele réznych okreslen
przywotywanych poje¢. Dlatego tez, dokonany wyboér opierat sie na subiektyw-
nej ocenie uzytecznosci danej definicji w kontekscie omawianej problematyki.

Historia cyfrowa (ang. digital history) to wedlug cytowanej przez Marcina
Wilkowskiego definicji stworzonej przez The Roy Rosenzweig Center
for History and New Media ,podejécie do badania i reprezentowania
przesztosci uwzgledniajace nowe technologie komunikacyjne, takie
jak komputery i Sie¢. Opiera sie na istotnych wtasciwosciach cyfrowej
rzeczywistos$ci, takich jak bazy danych, hipertekstualizacja i sieci, aby
tworzy¢ i udostepnia¢ wiedze historyczna”!é.

Historia méwiona (ang. oral history) to ,dziedzina nauki oraz metoda
gromadzenia, zachowywania i interpretowania gtoséw i wspomnien
ludzi, spotecznosci oraz uczestnikéw przesztych wydarzen”.

Historia w przestrzeni publicznej (ang. public history) ‘w swej naturze
ktadzie nacisk na ludzi, na odbiorcéw i publiczno$¢’®. Polem zaintere-
sowan badawczych historii w przestrzeni publicznej jest ,historia regio-
nalna oraz lokalna”!. Historia ta uprawiana jest takze poza tradycyjnymi
instytucjami naukowymi?2.

Historiografia cyfrowa (ang. digital historiography) stanowi ,interdyscy-
plinarne badanie interakcji technologii cyfrowej z praktyka historycz-
ng”?, Obszarem zainteresowan historiografii cyfrowej sa historyczne
reprezentacje cyfrowe (ang. digital historical representations), czyli ,,cy-
frowe archiwa, kolekcje, bazy danych, strony Internetowe, narzedzia
pedagogiczne, aplikacje mobilne i wizualizacje geoprzestrzenne”?, za-

—

7
18

—

9

J. Sternfeld, Archival Theory and Digital Historiography.
M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, s. 9.
Oral History: Defined, http://www.oralhistory.org/about/do-oral-history/, (dostep

24.11.2017).

20

21
22

J. Wojdon, Public history, czyli historia w przestrzeni publicznej, s. 30-34.
Tamze, s. 34.
M. Wilkowski, Historia publiczna, ,Tygodnik Powszechny” (dodatek: Anamneses:

’89 — korzenie wolnodci) (47), 2013, https://www.tygodnikpowszechny.pl/historia-pu-
bliczna-21168, (dostep 24.11.2017).

23
24

J. Sternfeld, Archival Theory and Digital Historiography, s. 550.
Tamze, s. 547.
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wierajgce réznego typu tresci, informacje i dane, ktére umozliwiajg
reprezentacje miejsc, oséb, wydarzen i przedmiotow, ktére naleza juz
do historii®.

— Humanistyka cyfrowa (ang. digital humanities) jest to ,Humanistyka
w dialogu z technologiami cyfrowymi”2.

— Interpretacja humanistyczna, to — w nawigzaniu do tezy Jerzego Kmity,
,rodzaj wyjasniania“¥. Interpretacja humanistyczna stanowi ,,odkrywa-
nie sensu i wartosci ludzkich dziet”?,

—  Kuratorstwo cyfrowe (ang. digital curation) ,obejmuje utrzymywanie,
ochrone i dodawanie warto$ci cyfrowym danym badawczym w catym
cyklu ich zycia™.

- Opowiesci cyfrowe badz opowiadania cyfrowe (ang. digital storytelling) to
,praktyka uzywania narzedzi komputerowych do opowiadania historii”*.

— Otwarte oprogramowanie (ang. open source) jest to oprogramowanie,
ktérego ,.kod zZrédtowy udostepniony [jest] publicznie!.

Materiaty i metody

Przedmiotem niniejszych badan jest mozliwos¢ tworzenia historycznych repre-
zentacji cyfrowych oraz edukacyjnych mobilnych projektéw interpretacyjnych
opartych na oprogramowaniu typu open source. W realizacji celu zastosowano
metode przegladu literatury. Zasieg wydawniczo-formalny objat wydawnictwa

% A. Sabharwal, Digital Curation in the Digital Humanities, s. 56-57.

% Tamze, s. 29, cyt. za: D.J. Cohen, E Frabetti, D. Buzzetti, J.D. Rodriguez-Velasco,
Defining the Digital Humanities, ,,Columbia University Academic Commons”, 2011,
https://academiccommons.columbia.edu/catalog/ac%3A150603, (dostep 24.11.2017).

27 M. Bonecki, Jerzy Kmita — interpretacja humanistyczna i spoteczno-regulacyjna
koncepcja kultury, [w]: Filozofia Publiczna i Edukacja Demokratyczna, 1 (2), 2012,
s. 187-188, http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.desklight-af7ce-
386-852a-48e3-8851-d322af60ee7f, (dostep 24.11.2017).

2 Materialy do nauk administracyjnych/Interpretacja humanistyczna, Wikibooks, biblio-
teka wolnych podrecznikéw (2017), https://pl.wikibooks.org/wiki/Materia%C5%82y
do_nauk administracyjnych/Interpretacja_humanistyczna, (dostep 24.11.2017).

2 What is digital curation? | Digital Curation Centre, http://www.dcc.ac.uk/digital-
curation/what-digital-curation, (dostep 24.11.2017).

30 What is Digital Storytelling?, http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/page.
cfm?id=27&cid=27, (dostep 24.11.2017).

31 J. lllg, T. llg, Stownik informatyczny, angielsko-polski, polsko-angielski, Videograf II,
Katowice 2003, s. 173.
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zwarte, artykuly z czasopism elektronicznych oraz strony Internetowe poswie-
cone omawianemu zagadnieniu, za$ chronologiczny — lata 2000-2017. Jed-
nocze$nie badaniom poddano studium przypadku skupiajgce sie na projekcie
Cleveland Historical. Przeprowadzono takze analize dotyczaca architektury
informacji oraz przegladu funkcji pakietu Curatescape (oparta na testowo za-
instalowanym oprogramowaniu). Tekst ukazuje potrzebe wspétpracy miedzy
réznymi podmiotami w celu stworzenia wysokiej jakosci tresci historycznych.
Badania przeprowadzone zostaty w okresie od wrzesnia do grudnia 2017 r.
Postawiono nastepujace pytania badawcze: czym charakteryzuje sie mobilny
projekt interpretacyjny Cleveland Historical? Jak zaprojektowana zostata archi-
tektura informacji oraz jakie funkcjonalnosci posiada otwarta wersja oprogramo-
wania Omeka + Curatescape? Jakie mozliwo$ci humanistyka cyfrowa oferuje
instytucjom kultury, instytucjom edukacyjnym oraz lokalnym spoteczno$ciom?

Rezultaty
Cleveland Historical, czyli mobilny projekt interpretacyjny

Interesujacym przyktadem wspétpracy swiata nauki z instytucjami dziedzictwa
kulturalnego oraz spotecznoscia jest mobilny projekt interpretacyjny Cleveland
Historical (dalej CH). CH opracowany zostal w The Center for Public History +
Digital Humanities (dalej CPHDH), ktére zalozone zostato przez Marka Tebeau
oraz Marka J. Southera w 2008 r. w Cleveland State University. CPHDH ,, dazy
do rozwoju historii w przestrzeni publicznej we wszystkich jej wymiarach™?,
a w realizacji swojej misji stosuje i popularyzuje nowoczesne technologie oraz
podejscie oparte na humanistyce cyfrowej**. Gtéwnymi projektami cyfrowymi,
ktére powstaty w ramach CPHDH s3:

— Cleveland Historical — mobilna aplikacja dostepna na mobilne systemy
iOS i Android, oparta na komercyjnej wersji Curatescape i jednoczesnie
otwartozrédtowej wersji Curatescape dostepnej przez interfejs WWW,

— Curatescape — wersja open source oraz natywna aplikacja komercyjna
umozliwiajgca publikowanie tresci opartych na lokalizacji,

32 Mission | Center for Public History + Digital Humanities at Cleveland State Univer-
sity, https://csudigitalhumanities.org/about/mission/, (dostep 24.11.2017).
3 Tamze.
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— Cleveland Voices - platforma majaca na celu gromadzenie wywiadéw
historii méwionej dokumentujacych rozwdj miasta Cleveland w stanie
Ohio®.

HOME  BLOG  PROJECTS  SERVICES  ABOUT v

0 & ¢

MOBILE APPS PUBLIC HISTORY & HUMANITIES ORAL HISTORY
al Hu c R <

pps that foster digita c His oral

Il. 1. Center for Public History + Digital Humanities at Cleveland State University

Zrédto: Center for Public History + Digital Humanities at Cleveland State University,
https://csudigitalhumanities.org, (dostep 24.11.2017)

W aspekcie Cleveland Historical nalezy powiedzie¢, ze stanowi on wspolny
mianownik wczesniejszych projektéw realizowanych przez twércéw CPHDH
w obszarze historii miejskiej i historii w przestrzeni publicznej*. Nalezy do nich
opublikowana w 2006 r. witryna Cleveland Cultural Gardens®, sprawujaca opieke
cyfrowa nad publicznymi ogrodami (oraz znajdujacymi sie w nich rzezbami)
miasta Cleveland, ktére upamietniaja rézne grupy narodowe i etniczne® na tle
dwudziestowiecznej historii Stanéw Zjednoczonych®®.

34 Cleveland Voices, https://clevelandvoices.org/, (dostep 24.11.2017).

% M. Tebeau, Update: Cleveland Historical to Curatescape, http://csudigitalhumanities.
org/2011/07/update-cleveland-historical/, (dostep 24.11.2017).

36 Cleveland Cultural Gardens, http://www.culturalgardens.org/, (dostep 24.11.2017).

37 Wsréd ogrodéw znajduje sie rowniez Ogréd polski wraz z popiersiami stawnych
naukowcow, artystow i pisarzy takich jak Mikotaj Kopernik, Fryderyk Chopin i Henryk
Sienkiewicz. Zob.: Polish Garden & Cleveland Cultural Gardens, http://www.culturalgar-
dens.org/garden/polish-garden/, (dostep 24.11.2017).

38 (Cleveland Cultural Gardens | Center for Public History + Digital Humanities at
Cleveland State University, https://csudigitalhumanities.org/2008/01/cleveland-cultural-
gardens/, (dostep 24.11.2017).
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Cultural Gardens [ coirs | [

Art and Sculpture Inventory

Sculpture News  Education & Resources  About  Contact

Il. 2. Polish Garden w witrynie Cleveland Cultural Gardens

Zrédto: Polish Garden, http://www.culturalgardens.org/garden/Polish-Garden/
(dostep 24.11.2017)

Kolejnym waznym projektem byl oddany w 2008 r. Euclid Corridor Oral
History Project, ktéry ,eksploruje historie i tozsamo$¢ regionu przez pryzmat
Euclid Avenue w Cleveland”®, czyli gtéwnej arterii Cleveland. W ramach pro-
jektu, za pomoca metody historii méwionej, wygenerowanych zostalo wiele
zrodet historycznych, ktére w potaczeniu z archiwalnymi fotografiami oraz
tekstami interpretacyjnymi prezentowane byly w formie wystaw cyfrowych.
Byly to ,multimedialne portrety znanych lub zapomnianych miejsc’*, ktére
wyswietlane byly w rozmieszczonych wzdiuz Euclid Avenue interaktywnych kio-
skach, znajdujacych sie na przystankach autobusowych*, a takze udostepnione

% Euclid Corridor Transportation Project, http://academic.csuohio.edu/euclidcorri-
dor/, (dostep 24.11.2017).

40 M.J. Souther, From Exhibition to Conversation.

41 Center for Public History + Digital Humanities, Euclid Corridor Oral History Pro-



Curatescape — tworzenie historycznych reprezentacji cyfrowych opartych na lokalizacji...

w trybie online*?. Wystawy miaty na celu pomoc przy ponownym zobrazowaniu
miasta. Projekt co prawda nie spelnit poktadanych w nim oczekiwan, ale za to
pozostala ,idea organizowania miasta jako narzedzia do nauczania i sposobu
przeksztatcania opinii publicznej o miejscach”.

Euclid Corridor

TRANSPORTATION PROJECT

s

1. 3. Euclid Corridor Transportation Project

Zrédto: Euclid Corridor Transportation Project,
http://academic.csuohio.edu/euclidcorridor/ (dostep 24.11.2017)

Szybki rozw6j urzadzen i Internetu mobilnego sprawit, ze inicjatywa orga-
nizowania (kuratorstwa) miasta poprzez cyfrowe wystawy oraz zbudowania
wokol projektu publicznosci wchodzacej w interakcje z trescig, przeniesiona
zostata do mobilnego projektu Cleveland Historical**. Podobnie jak w poprzed-
niej inicjatywie, integracja réznych typow tresci pozwalata na stworzenie in-
terpretacyjnych ,portretéw miejsc” w obszarze miasta. W roku 2011 r. swoja
premiere miata mobilna aplikacja na popularne systemy iOS oraz Android*.
W latach 2011-2012 uzyskano grant z Cleveland State University Faculty Re-
search Development, a pdZzniej wsparcie finansowe z National Endowment for

ject, https://csudigitalhumanities.org/2008/05/euclid-corridor-oral-history-project-2/,
(dostep 24.11.2017).

42 Euclid Corridor Transportation Project.

4 M.J. Souther, From Exhibition to Conversation, s. 2.

4 Tamze, s. 3.

4 Tamze.
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the Humanities*®, dzieki czemu powstat start-up w celu budowy aplikacji open
source Mobile Historical (oraz analizy mozliwos$ci rozszerzenia rozwigzania
poza Cleveland*’). Po pewnym czasie zmieniono nazwe Mobile Historical na
Curatescape, ktéra w 2014 r. przebudowano, dodajac nowoczesne rozwiazania
oparte na open source*®.

1\ Newburgh

5 *He\ghts\

1. 4. Strona startowa Cleveland Historical

Zrédto: Cleveland Historical, https://clevelandhistorical.org/ (dostep 24.11.2017)

Jak zaznacza Mark Tebeau: ,,gléwnym zatozeniem intelektualnym stojacym
za nasza pracg jest przekonanie, ze miasta, krajobrazy i sama historia moga
by¢ nadzorowane przy wspétpracy réznorodnych wspdlnot i w réznych formach
medialnych”. Autorzy CH postrzegaja miasto jako ,zywe muzeum”, ktére
sktada sie z wielu warstw narracji o miejscach®’, umozliwiajac interpretowanie
i ,uporzadkowanie miasta” poprzez badaczy zajmujacych sie historig w prze-

4 NEH grant details. Mobile Historical, https://securegrants.neh.gov/publicquery/
main.aspx?f=1&gn=HD-51456-11, (dostep 24.11.2017).

47 M. Tebeau, Update: Cleveland Historia.

48 M.J. Souther, From Exhibition to Conversation, s. 3—4.

4 M. Tebeau, Update: Cleveland Historia.

50 Por. M. Tebeau, Curatescape Workshop — YouTube — Brown University, 2015, https://
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strzeni publicznej®!. Warstwy stanowia interpretacyjne opowiesci, lokalizacje
geograficzne, archiwalne filmy, ilustracje, wywiady historii méwionej, tagi®
oraz wycieczki®®. Cecha szczeg6lng mobilnego projektu interpretacyjnego jest
zatem interpretacja humanistyczna, ktéra objawia sie w potozeniu akcentu ,na
opowiadanie historii poprzez starannie skonstruowane warstwy tekstu i cyfro-
wych artefaktéw multimedialnych”s4.

Tebeau uwaza, ze ,stuchanie, a nie tylko czytanie tekstu lub przegladanie
fotografii moze wywotywaé emocjonalne wrazenia miejsca“>>. W zwigzku z po-
wyzszym Tebeau ,,podkresla percepcje stuchowa®® [ang. aurality] jako kluczowy
element w cyfrowych, a zwlaszcza mobilnych, projektach interpretacyjnych™”’.
Dlatego tez opowiesci cyfrowe utworzone zostaty dzieki integracji wysokiej
jako$ci tekstow interpretacyjnych, archiwalnych zdje¢ i filméw, nagran histo-
rii mowionej, a takze specjalnie przygotowanych, ,,0sadzonych” opowiadan
cyfrowych w formie stylizowanych pokazéw archiwalnych zdje¢ opatrzonych
komentarzem gltosowym. Wskutek tego powstaty materiaty edukacyjne do na-
uki historii w formie opowiesci cyfrowych, a zarazem unikatowe eksponaty
cyfrowego dziedzictwa kulturalnego. Nalezy zaznaczy¢, ze w gléwnej mierze
autorami opowiesci znajdujacych sie w CH sa zaréwno studenci oraz badacze,
jak réwniez uczniowie szkoét podstawowych i srednich>®.

W celu dotarcia do ludzi oraz zaangazowania sie publiczno$ci w upowszech-
nianie zawartosci i dzielenie sie informacjami zorganizowano réznego typu
wydarzenia, wycieczki i spotkania, przeprowadzono akcje promocyjne oraz
wykorzystano media spotecznosciowe. Nalezy zaznaczy¢, ze w przypadku CH
ludzie dzielg sie rowniez materiatami archiwalnymi dotyczacymi historii lokalnej,
co z kolei przektada sie na nowe badania i odkrywanie kolejnych historii zwia-

www.youtube.com/watch?v=SgX 3 iT3yQ, (dostep 24.11.2017).; M. J. Souther,
M. Owino, E.J. Bell, Adapting Mobile Humanities Interpretation, s. 1.

51 M. Tebeau, White Paper: Strategies for Mobile.

52 M.J. Souther, M. Owino, E.J. Bell, dz. cyt., s. 1.

5 M. Tebeau, Curatescape Workshop.

>4 Tenze, White Paper: Strategies for Mobile.

5 Tenze, Case Study: “Visualizing Oral History”. Oral history in the digital age, red.
D. Boyd, S. Cohen, B. Rakerd, D. Rehberger, Washington, D.C. 2012, http://ohda.matrix.
msu.edu/2012/06/visualizing-oral-history/, (dostep 24.11.2017).

56 Przyp. tlum.

57 M. Tebeau, Listening to the City. Oral History and Place in the Digital Era, ,The
Oral History Review”, 2013, 40 (1), s. 25-35.

58 Por.: Tenze, White Paper: Strategies for Mobile.; tenze, Update: Cleveland Historical.
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zanych z miejscami®®. Na potrzeby CH wiele cennych informacji pozyskuje sie
takze dzieki integracji z Disqus, ktéry umozliwia czytelnikom dzielenie sie

wiedza w komentarzach®.

© =0 67%m 21:40

Y,
S

Lji{] 88
St. John Cantius
Catholic Church

By

In the 1880s, Polish immigrants began
settling in Tremont. Many of these new

P S 1 a1 P e L

Il. 5. Mobilny widok wprowadzenia do opowiesci
o zatozonym przez Polakéw kosciele St. John Cantius Catholic Church
Zrédto: M. Rotman, St. John Cantius Catholic Church,
http://clevelandhistorical.org/items/show/101 (dostep 24.11.2017)

% M.J. Souther, From Exhibition to Conversation, s. 6.
%0 Tamze.
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CH stat sie popularny i zaczat szeroko oddziatywadé®. Juz w 2001 r. w CH
znajdowalo sie 200 opowie$ci, 1500 zdje¢, 500 plikéw audio oraz 100 fil-
méw®2. Obecnie ,Cleveland Historical stat sie zaufanym zZrédtem historii lokal-
nej”®® posiadajac 619 opowiesci oraz 31 wycieczek (stan na dzien 12.11.2017).
Uznaniem cieszy sie réwniez oprogramowanie Curatescape, czego dowodem
jest lista 48 projektéw zarejestrowanych na stronie domowej aplikacji, a sa to
miedzy innymi Explore Baltimore Heritage, Spokane Historical, New Orleans
Historical czy Discover Indiana®. Dwie wybrane inicjatywy z zakresu historii
w przestrzeni publicznej, ktére bazuja na tytutowym oprogramowaniu oraz
wykorzystuja zasoby archiwéw i bibliotek, zaprezentowane zostaty w dalszej
czesci niniejszego artykutu.

Curatescape — rozszerzenie dla Omeka

Skupiajac sie na Curatescape, nalezy zaznaczy¢, ze w biatej ksiedze pt. Ada-
pting Mobile Humanities Interpretation in East Africa znajduje sie nastepujgca
charakterystyka analizowanego oprogramowania: ,,Curatescape oferuje niedrogi
i tatwy w uzyciu zestaw narzedzi, ktéry umozliwia malym i $rednim organi-
zacjom lub uczelniom tworzenie bogatych, rezonujacych projektéw z zakresu
humanistyki publicznej, ktére zapraszajg spoteczenstwo do dialogu na temat
zwiazkow miedzy przesztoscia i terazniejszoscia, ktére osadzone sa w krajobra-
zie”%. Curatescape posiada szeroki zakres zastosowan, poniewaz jest to aplikacja
,do interpretacji historii, kultury i srodowiska na urzadzeniach mobilnych”®®.

Curatescape w wersji open source stanowi szkielet bazowy (framework),
dzieki ktéremu istnieje mozliwos$¢ stworzenia mobilnych witryn internetowych
oraz natywnych aplikacji mobilnych stuzacych do publikowania tre$ci humani-
stycznych opartych na geolokalizacji®”. Wersja Curatescape do tworzenia mo-
bilnych witryn stanowi otwartozrédtowy zestaw obligatoryjnych i opcjonalnych

61 M. Tebeau, Curatescape Workshop.

62 Tenze, Update: Cleveland Historical.

6 M. J. Souther, From Exhibition to Conversation, s. 8.

% Projects | Curatescape, https://curatescape.org/projects/, (dostep 24.11.2017).

% M.J. Souther, M. Owino, E.J. Bell, dz. cyt., s. 2.

% M. Tebeau, Update: Cleveland Historical.

7 Curatescape | A web and mobile app framework for curating the landscape, https://
curatescape.org/, (dostep 24.11.2017).
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wtyczek oraz responsywny motyw graficzny do systemu Omeka®®. Komponenty
te dostepne sg w repozytorium kodu w serwisie GitHub. Z kolei natywne apli-
kacje mobilne stanowiag oferte komercyjna oparta na odptatnych licencjach.
Twércy oprogramowania zastrzegaja jednak, ze dochody z oferty komercyjnej
przeznaczone sa na rozwoj otwartego kodu Curatescape®. Rozwigzanie, zaréwno
w wersji otwartej, jak i komercyjnej, wykorzystuje oprogramowanie Omeka jako
system do zarzadzania tre$cia i metadanymi.

[cUrRAT@scaPEl
Awesome Mobile Apps

Each Curatescape license includes mobile apps for
both Android and iPhone.

v Py (]

Affordable Cloud-based Open Source

Subscribe to the Curatescape Newslatter
email addres:

W Digital Humanities Humanities

IIl. 6. Curatescape | A web and mobile app framework for curating the landscape

Zrédto: Curatescape, https://curatescape.org (dostep 24.11.2018)

Curatescape (open source) posiada dokumentacje w formie wiki w serwisie
GitHub’®, a takze przeznaczony mu kanat komunikacyjny bazujacy na forum’.

% Omeka, http://omeka.org/, (dostep 24.11.2017).

 Pricing | Curatescape, https://curatescape.org/about/pricing/, (dostep 24.11.2017).

70 Home * CPHDH/Curatescape Wiki * GitHub, https://github.com/CPHDH/Cura-
tescape/wiki, (dostep 24.11.2017).

7V Curatescape Forum, http://forum.curatescape.org/, (dostep 24.11.2017).
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Aplikacja w wersji otwartej moze by¢ posadowiona na platformie serwerowej
zgodnej z architektura LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP)72. Warto réwniez
zaznaczy¢, ze istnieja dwa sposoby instalacji Curatescape”:

1. Instalacja Omeka, a nastepnie doinstalowanie wtyczek i motywu gra-

ficznego,

2. Instalacja pakietu zawierajgcego wszystkie niezbedne czesci sktadowe”

(podejscie wybrane na potrzeby niniejszych badan).

Po udanym procesie instalacji nalezy zalogowac¢ sie do systemu, przej$¢ na
strone z ustawieniami i uzupetni¢ informacje o witrynie, a nastepnie aktywowa¢
dedykowany motyw graficzny oraz wtyczki. Dodatkowe rozszerzenia umozli-
wiaja m.in. generowanie danych w formacie JSON, dodawanie niestandardo-
wych funkcjonalnos$ci, okre$lanie potozenia geograficznego, tworzenie stron
statycznych badz definiowanie stownika kontrolowanego.

W przeciwienistwie do tradycyjnych otwartych aplikacji do tworzenia archi-
woéw cyfrowych (np. DSpace lub Fedora) gromadzacych ,wyjete z kontekstu”
pojedyncze obiekty cyfrowe, architektura informacji Curatescape zaprojektowana
zostata w celu opowiadania historii o réznych miejscach (publikowania tresci
humanistycznych opartych na lokalizacji’®), za pomoca metody storytelling’®.
Oprogramowanie posiada mozliwos$¢ integracji réznych typéw tresci oraz ich
katalogowania za pomoca ustrukturyzowanych metadanych w standardzie
Dublin Core””. Od strony zaplecza (backend) systemu Omeka + Curatescape
znajduje sie interfejs redaktora (administratora), w ktérym opowiesci reprezen-
towane sg za pomoca pojedynczych elementéw (items). Elementy sktadaja sie
z tekstu, réznych plikéw (np. archiwalnych ilustracji, nagran audio i video wraz
z towarzyszacymi im metadanymi), tagéw oraz geolokalizacji. Z architektura
ta zwigzany jest przeplyw pracy (ang. workflow) podczas tworzenia nowego
elementu (opowiesci). Na poczatek w trybie edycji elementu nalezy podaé

72 Wraz z zainstalowanym oprogramowaniem ImageMagick do obstugi ilustracji.

73 GitHub — CPHDH/Curatescape: A set of add-ons for the Omeka content management
system, designed specifically for location-based narrative content, and compatible with
paid Curatescape mobile applications, https://github.com/CPHDH/Curatescape, (dostep
24.11.2017).

74 Proces instalacji oprogramowania przebiega identycznie jak w Omeka. Zob.:
Installation — Omeka Classic User Manual, https://omeka.org/classic/docs/Installation/
Installation/, (dostep 24.11.2017).

7> M.J. Souther, From Exhibition to Conversation., s. 5.

76 M.J. Souther, M. Owino, E.J. Bell, dz. cyt., s. 2.

77 M. Tebeau, Curatescape Workshop.
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podstawowe metadane w formacie Dublin Core, nastepnie wybraé¢ specjalny

typ elementu Curatescape oraz uzupetni¢ zwigzane z nim informacje, p6zniej
dotaczy¢ pliki i opisa¢ je metadanymi, doda¢ stowa kluczowe (tagi) oraz ustali¢
lokalizacje dla elementu. Po opublikowaniu powstaje opowie$¢ cyfrowa i za-
razem zintegrowany obiekt archiwalny, ktéry dostepny jest dla odbiorcéw od
strony witryny (frontend).

Plugins Appearance Users Settings Welcome. Dominik Piotrowski Log Out
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Il. 7. Omeka + Curatescape backend — edycja elementu/opowiesci

Zrédto: Legendy toruriskie, https://domek.smarthost.pl/curatescape/admin/items

Jedit/13 (dostep 24.11.2017)

Opowiesci moga by¢ taczone w tzw. wycieczki (tours), ktére — jak wspo-
mniano — stanowig kolejng warstwe interpretacyjna posiadajacg np. charakter
tematyczny lub geograficzny’®. Wycieczki umozliwiaja organizacje opowiesci
oraz ich prezentacje w wybranej kolejno$ci w ramach grupy. Interesujaca funk-

78 Tamze.
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cja oprogramowania jest tzw. ,Josowa opowies¢”, ktéra umozliwia podazanie
uzytkownikéw za losowo wyswietlonymi historiami i odkrywanie ciekawych
opowiesci.

Omeka do prezentacji zawartosci wykorzystuje system motywoéw graficznych.
W tym wypadku jest to responsywny motyw Curatescape. Dzigki temu rozwigza-
niu zawarto$¢ wyswietlana jest w przegladarce w formie aplikacji Internetowej,
ktéra dostosowuje uktad do wielko$ci ekranu i jest poprawnie prezentowana
zaroéwno na komputerach stacjonarnych, jak i urzadzeniach mobilnych. Motyw
posiada szerokie mozliwosci konfiguracyjne, dzieki ktérym w prosty sposob
mozna dostosowaé witryne do wiasnych potrzeb. W tym kontekscie w szcze-
gblnosci wymienié nalezy opcje zwiazane z mediami spoleczno$ciowymi i kon-
figuracja strony startowej, mozliwo$¢ budowania §wiadomosci marki poprzez
zdefiniowanie koloréw oraz przestanie pliku z logo, grafiki w tle oraz ikonki,
a takze zaawansowane ustawienia mapy i opcje zwiazane z analityka. Uzyteczne
okazuja sie réwniez niestandardowe etykiety dla opowiesci i wycieczek, moz-
liwo$¢ dodania funkcji komentowania, przestania niestandardowego arkusza
styléow CSS czy okreslenia statusu prawno-autorskiego witryny w oparciu o np.
predefiniowane licencje Creative Commons.

Jakie mozliwosci humanistyka cyfrowa oferuje instytucjom kultury,
instytucjom edukacyjnym oraz lokalnym spotecznosciom?

Z koncepcja ‘kolektywnej organizacji miasta i historii’””® wigze sie koniecznos¢
trwatej wspdtpracy humanistow cyfrowych z instytucjami LAM, lokalna spotecz-
noscia, a takze réznego typu organizacjami, przewodnikami i wolontariuszami.
Marcin Wilkowski zauwaza, ze ,wiele dzi§ méwi sie o cyfryzacji, wcigz za
mato uwagi poswiecajac dziataniom zmierzajacym do lepszego wykorzystania
zbioréw historycznych takze poza kregiem naukowym™°. Dlatego otwarty na
dialog ze spoteczno$cia edukacyjny mobilny projekt interpretacyjny jest waz-
nym glosem w sprawie wychodzenia poza mury uniwersytetu do ,zwyktych”
ludzi. W dobie cyfrowej instytucje LAM podjety wspdtprace ze spotecznoscia
w zakresie interpretacji historii lokalnej oraz taczenia wywiadow historii méwio-

72 Tenze, Update: Cleveland Historical.
80 M. Wilkowski, Historia publiczna.
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nej z archiwalnymi materiatami, tworzac opowiesci cyfrowe z zakresu historii
w przestrzeni publicznej®!.
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1. 8. Motyw graficzny Curatescape

Zrédto: Legendy torurskie, http://domek.smarthost.pl/curatescape/admin/
themes/browse (dostep 24.11.2017)

Interesujacy z punktu widzenia rozpatrywanej problematyki jest fakt, ze
w instytucjach LAM pracuja specjali$ci — kuratorzy®?, ktérzy ‘zawodowo zaj-
muja sie zgromadzona w zbiorach tre$cia oraz interpretacja dziedzictwa kul-
turalnego®; zarazem instytucje LAM gromadza cyfrowe dziedzictwo®, totez
wazna staje sie realizowana przez nie specjalistyczna opieka nad cennymi tre-

81 Digital storytelling, wolna encyklopedia Wikipedia, https://en.wikipedia.org/wiki/
Digital storytelling, (dostep 24.11.2017).

82 Zob.: H. U. Obrist, Krétka historia kuratorstwa, Krakéw 2016.

8 Curator, Free Encyclopedia Wikipedia, https://en.wikipedia.org/wiki/Curator,
(dostep 24.11.2017).

84 Zob.: M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej., s. 60.
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$ciami oraz danymi w formie cyfrowej. W zwigzku z powyzszym, za autorami
Przewodnika po kuratorstwie danych w humanistyce cyfrowej, nalezy podkresli¢,
ze obecnie biblioteki zobligowane sa do pelnienia obowiazkéw zwigzanych
z kuratorstwem danych®, a w instytucjach tych powstalo nowe stanowisko
zwigzane z kuratorstwem cyfrowym, mianowicie kurator danych cyfrowych?®®.
W odniesieniu do tego, wazny wydaje sie glos Arjuna Sabharwala, ktéry za-
uwaza, ze ,kuratorstwo cyfrowe i humanistyka cyfrowa [...] zawieraja potaczone
ramy dla ochrony, promocji i dostepu do zbioréw cyfrowych”®” oraz wspoétpracy
»archiwistow, bibliotekarzy, humanistéw cyfrowych, technologéw, architektéw
informacji i spoteczno$ci”®®. W konteks$cie niniejszych rozwazan istotne staje sie
sprawowanie specjalistycznej opieki nad historia méwiong, gdyz coraz wiecej
bibliotek i archiwéw podejmuje sie gromadzenia tego typu tresci cyfrowych,
zapewniajac dostep do kolekcji wywiadéw audio i video na potrzeby badan®.
Jednoczes$nie biblioteki i archiwa posiadaja w swoich zbiorach materiaty, ktére
obrazujg wywiady $wiadkéw i uczestnikéw historii®.

Nowoczesne technologie i humanistyka cyfrowa stwarzaja pole do wspét-
pracy réznych grup interesariuszy, wykorzystujacych metodologie i teorie
historiografii cyfrowej podczas projektowania skutecznych historycznych re-
prezentacji cyfrowych?!. Za Joshua Sternfeldem nalezy podkresli¢, ze ramy dla
historiografii cyfrowej stanowig trzy procesy archiwalne, mianowicie wybor,
wyszukiwanie oraz zastosowanie metadanych, ktére ,,odblokowuja wiele warstw
kontekstualizacji historiografii cyfrowej”2. Historiografia cyfrowa opiera sie
rowniez na takich dyscyplinach jak ,bibliotekoznawstwo, studia muzealne
i informatyka”®®, a historyczne reprezentacje cyfrowe moga by¢ tworzone, przy
wspolpracy naukowcdw oraz pracownikow instytucji dziedzictwa, takze za
pomoca aplikacji Curatescape. Jednoczesnie oprogramowanie Curatescape to
rozwigzanie technologiczne przeznaczone ,do nauczania oraz uczenia sie”**.

8 An Introduction to Humanities Data Curation — Digital Humanities Data Curation,
https://guide.dhcuration.org/contents/intro/

8 R. Patela, A. Piwko-Letek, O. Sadlik, Kurator danych cyfrowych.

87 A. Sabharwal, Digital Curation in the Digital Humanities., s. 1.

88 Tamze, s. 11.

8 Oral History in the Digital Age, http://ohda.matrix.msu.edu/, (dostep 24.11.2017).

% M.J. Souther, From Exhibition to Conversation., s. 6-7.

1 J. Sternfeld, Archival Theory and Digital Historiography., s. 548-550.

%2 Tamze, s. 548.

% Tamze, s. 572.

9 M.J. Souther, From Exhibition to Conversation, s. 5.
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W rezultacie wspéipraca réznych podmiotéw oraz integracja wysokiej jakosci
tresci cyfrowych umozliwia tworzenie nowoczesnych multimedialnych materia-
16w edukacyjnych z zakresu historii lokalnej. Jak zauwaza Marta Smolen-Sidyk
ykluczem do sukcesu jest odpowiednia tre$¢ umiejetnie osadzona w kontek-
$cie”®, dlatego tez skuteczna metoda sa opowiesci cyfrowe, ktére umozliwiaja
fatwiejsze przyswajanie oraz popularyzacje treéci historycznych. Dla przyktadu,
w omawianym obszarze, opowiesci cyfrowe znalazly zastosowanie m.in. podczas
lekcji w miejscowych szkotach®, z kolei instytucje kultury oraz lokalne orga-
nizacje zaczely wykorzystywaé, opartg na Curatescape, zawarto$¢ CH podczas
realizacji r6znego typu wycieczek®.

Jak wspomniano wczesniej, na bazie tytulowego oprogramowania powstato
wiele ciekawych inicjatyw, ktére wykorzystuja zasoby archiwéw i bibliotek. In-
teresujacym projektem, opartym na Curatescape, jest Ramble Bahamas?®, ktory
scharakteryzowany zostat w artykule pt. Ramble Bahamas: Pioneering Bahamian
History and Culture in the Digital Age. Autorami publikacji, a zarazem kuratorami
projektu, sa Jessica R. Dawson oraz Tracey L. Thompson z ,From Dat Time”:
The Oral & Public History Institute of the University of The Bahamas®. Ideg
wdrozenia oprogramowania Curatescape byto stworzenie platformy na potrzeby
realizowanych przez instytut badan naukowych, skupiajacych sie na XX-wiecz-
nej historii Bahaméw, a takze udostepnienie wynikéw szerszej publicznosci,
W tym m.in. uczniom, nauczycielom, studentom i wyktadowcom!®. Opowie$ci
w Ramble Bahamas zgrupowane sa w ramach ,wedréwek” (ang. rambles)°L.
Pojedyncze opowiesci, podobnie jak w innych projektach bazujacych na Cura-
tescape, oparte s3 na lokalizacji i zawierajg narracyjny tekst dotyczacy historii
danego miejsca, zdigitalizowane dokumenty, ilustracje, zdjecia, metadane oraz
nagrania historii méwione;j.

% M. Smolen-Sidyk, ,,Digistoria” (interdyscyplinarny, interaktywny, polisensoryczny
projekt edukacyjny), ,Kultura i Historia” (25), 2014, http://www.kulturaihistoria.umcs.
lublin.pl/archives/5268, (dostep 24.11.2017).

% M. Tebeau, Update: Cleveland Historical.

7 Tamze.

% Ramble Bahamas, http://www.ramblebahamas.org/, (dostep 24.11.2017).

% J.R. Dawson, T.L. Thompson, Ramble Bahamas: Pioneering Bahamian History &
Culture in the Digital Age, ,International Journal of Bahamian Studies”, 23 2017, s. 1-6,
http://journals.sfu.ca/cob/index.php/files/article/view/285, (dostep 24.11.2017).

100 Tamze, s. 2.

101 'Rambles” w jezyku bahamskim posiadaja szersze znaczenie. Zob.: About | Ramble
Bahamas, http://www.ramblebahamas.org/about, (dostep 24.11.2017).
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= Stafford Sands is the man responsible for shifting the Bahamian currency from
British pounds and tying it to the American dollar. His image can also be found
on the Bahamian $10 note.

1. 9. The Carlton House w Ramble Bahamas

Zrédto: J. Dawson, T. Thompson, The Carlton House,
http://www.ramblebahamas.org/items/show/6 (dostep 25.11.2018)

Innym ciekawym projektem z zakresu historii w przestrzeni publicznej, opartym
na Curatescape, jest NW PA Heritage!®2. Projekt koncentruje sie na historii pét-
nocno-zachodniej cze$ci stanu Pensylwania w Stanach Zjednoczonych Ameryki.
W tym przypadku, oprécz wersji przeznaczonej na przegladarki internetowe,
dostepne s3 takze aplikacje natywne dla systemow iOS oraz Android. Zawarto$¢
witryny tworzona jest przez prywatng uczelnie Allegheny College ,w partner-
stwie z wieloma réznymi grupami dziedzictwa kulturowego”'®® i obejmuje
oparte na lokalizacji historyczne teksty interpretacyjne oraz zdjecia. Projekt
nieprzerwanie sie rozwija, a jego tworcy sa otwarci na lokalng wspéiprace
w celu publikacji kolejnych historycznych opowiesci®.

192 NW PA Heritage, http://nwpaheritage.org/, (dostep 24.11.2017).

193 A. Carr, NWPa Heritage Public History Project (Panel E), ,Network Detroit: Digital
Humanities Theory and Practice”, 30.09.2016, https://digitalcommons.wayne.edu/
networkdetroit/2016/Sept30/29, (dostep 24.11.2017).

194 About NWPa Heritage | NW PA Heritage, http://nwpaheritage.org/about/, (dostep
24.11.2017).
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Historic Allegheny College

Curated by The NW PA

the first one hundred years of the College's existence and evoke its distinguished

history.

1. 10. Wprowadzenie do wycieczki Historic Allegheny College
Zrédto: Allegheny College, http://nwpaheritage.org/tours/show/2 (dostep 24.11-2017)

Dyskusja

Przeprowadzone analizy umozliwily uzyskanie odpowiedzi na postawione
pytania badawcze. W pierwszej kolejnosci scharakteryzowany zostat mobilny
projekt interpretacyjny Cleveland Historical, ktéry wraz z wcze$niejszymi ini-
cjatywami realizowanymi przez CPHDH, przyczynit sie do powstania aplikacji
Curatescape. Nastepnie badaniom poddana zostata architektura informacji oraz
funkcjonalno$ci otwartego oprogramowania Omeka + Curatescape. Badania
pozwolily takze wskaza¢ na mozliwosci, jakie humanistyka cyfrowa oferuje
instytucjom dziedzictwa kulturalnego, instytucjom edukacyjnym oraz lokal-
nym spoleczno$ciom. Na podstawie uzyskanych wynikéw mozna sformutowaé
whnioski, bedace odpowiedzig na nastepujace tezy:

1. Projekty oparte na Curatescape stwarzaja pole do kolektywnej wspot-
pracy réznych grup interesariuszy oraz podkreslenia obecnosci archiwi-
stow w spoteczenstwie.

2. Mobilne projekty interpretacyjne moga przyczyni¢ sie do rozwoju edu-
kacji, budowania pamieci spolecznej, wskazywania miejsc historycznych
i rozwoju turystyki kulturowe;j.
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3. Oprogramowanie Omeka + Curatescape posiada przejrzysta i uzyteczna
architekture informacji oraz praktyczne funkcjonalnosci, ktére pozwalajg
na tworzenie historycznych reprezentacji cyfrowych w nieskompliko-
wany sposéb.

4. Inicjatywa stojaca za projektem CH znalazta wielu kontynuatoréw w in-
nych osrodkach akademickich lub kulturalnych.

Badania pozwolily ustali¢, ze dzieki Curatescape mozliwa staje si¢ wspélna
realizacja projektéw z zakresu humanistyki cyfrowej oraz wspoétpraca naukow-
céw, bibliotekarzy i archiwistéw ze spoteczno$cia. Odwotujac sie, do zasygna-
lizowanej we wstepie, koncepcji przesuniecia paradygmatéw archiwalnych wg
Terry’ego Cooka, mozna stwierdzié, ze opisywane oprogramowanie pozwala
archiwistom na ,,dzielenie sie archiwami ze spoteczno$cia”!?® oraz angazowanie
spotecznosci w ,interaktywne dialogi z gtéwnymi archiwami i ich zasobami”%.
Zarazem takie nowoczesne narzedzia jak Curatescape umozliwiajg wspoétprace
naukowcédw oraz pracownikéw instytucji dziedzictwa na polu historiografii
cyfrowej. Przy pomocy Curatescape humanisci cyfrowi i pracownicy instytucji
LAM, cztonkowie lokalnych spotecznosci, ,,oddolni” historycy, nauczyciele oraz
pasjonaci sa w stanie wspottworzy¢ zintegrowane obiekty archiwalne nowej
generacji i zarazem unikatowe kolekcje online wpisujace sie w publiczne dzie-
dzictwo kulturalne. Wszystkie wymienione grupy interesariuszy moga dodawaé
warto$¢ i znaczenie cennym tre$ciom i danym elektronicznym na potrzeby
przysztych badan, wpisujac swoje dzialania w kuratorstwo cyfrowe.

Mobilne projekty interpretacyjne oparte na Curatescape moga przyczynic sie
do ozywienia edukacji historycznej oraz budowania pamieci spotecznej, ktéra
stanowi ,zespol wyobrazen o przesztoSci grupy, a takze wszystkie postacie
iwydarzenia z tej przesztodci, ktore sg w najrézniejszy sposéb upamietniane”'?’.
W analizowanym przypadku pamieé spoteczna, zwana takze ,.zbiorowa pamiecia
historyczna”1%, moze by¢ przekazywana za pomoca opowiesci cyfrowych, ktére
utatwiaja przyswajanie wiedzy. Z kolei dzieki geolokalizacji mozliwe staje sie
precyzyjne wskazywanie miejsc historycznych, ktére sa wazne z punktu wi-
dzenia historii w przestrzeni publicznej i historii miejskiej. Mobilne projekty

195 T. Cook, Evidence, Memory, Identity, and Community.

196 Tamze.

197 B. Szacka, Pamiec¢ spoteczna, [w:] Encyklopedia socjologii, t. 3, red. Z. Bokszanski,
H. Domanski i in., Warszawa 2000, s. 52.

198 J. Klas, Mugea historyczne — pomiedzy pamieciq zbiorowq a politykq pamieci histo-
rycznej, ,Zarzadzanie w Kulturze”, 2013, 14, nr 3, http://www.ejournals.eu/sj/index.
php/ZwK/article/view/3671, (dostep 24.11.2017).
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interpretacyjne moga rowniez sprzyja¢ rozwojowi turystyki historycznej, wpisu-
jacej sie w turystyke kulturowa, ktéra ,stala sie trwalym i waznym segmentem
ustug turystycznych”1%. Inicjatywy oparte na Curatescape sg w stanie wspiera¢
réznego typu wycieczki i spacery miejskie, co z kolei moze zwigkszy¢ dostepnosé
i widoczno$¢ zasobow instytucji kultury, a takze wzbogaci¢ wiedze i $Swiadomos¢
spoleczenistwa nt. dziedzictwa kulturalnego danego regionu.

Wyniki niniejszego badania pokazuja, ze oprogramowanie Omeka + Curate-
scape pozwala w prosty sposéb gromadzié, zarzadzac i udostepnia¢ informacje
odnoszace sie do réznych miejsc, os6b i wydarzen. Omawiane rozwigzanie in-
formatyczne umozliwia tworzenie uporzadkowanych i dobrze zorganizowanych
tre$ci. Oprogramowanie posiada system nawigacyjny, ktéry jest intuicyjny oraz
zrozumiaty i nie sprawia trudno$ci podczas poruszania sie zarowno po stronie
zaplecza, jak rowniez po stronie publicznie dostepnej witryny. Nawigacja po-
zwala uzytkownikom na dokonywanie réznych odkryé¢, chociazby za pomoca
wspomnianej funkcji ,Josowa opowie$¢”. Domys$lny system etykietowania jest
czytelny. System wyszukiwawczy umozliwia przeszukiwanie catej witryny, za-
awansowane wyszukiwanie opowiesci, a takze przegladanie stéw kluczowych
oraz wszystkich opowiesci. Oprogramowanie posiada wiele praktycznych funk-
cjonalnosci (w tym wbudowanych funkcji resposnywanego szablonu graficz-
nego), ktore rozszerzaja mozliwosci platformy. Z kolei sposobno$¢ osadzania
tre$ci multimedialnych sprawia, ze zawarto$¢ jest atrakcyjna dla odbiorcéw, co
moze przetozy¢ sie na zwiekszenie zaangazowania i interakcji.

Inicjatywa stojgca za projektem CH znalazta wielu kontynuatoréw w innych
(gtéwnie zlokalizowanych w USA) o$rodkach akademickich lub kulturalnych.
Zasadniczy wplyw na taki stan rzeczy ma rosngce zainteresowanie historia
w przestrzeni publicznej, a takze zaprojektowanie, a nastepnie udostepnienie
przez CPHDH otwartego oprogramowania Curatescape. Co ciekawe, obecnie
tworzone s3 alternatywne otwartozrédtowe narzedzia sieciowe do realizacji
projektéw z zakresu budowy dziedzictwa publicznego!'°. W pierwszej kolejnosci
wymieni¢ nalezy, ,odchudzong” i posiadajaca uproszczone przeplywy pracy,
wtyczke Curatescape dla popularnego otwartozrédtowego systemu WordPress!!!,

199 A.M. von Rohrscheidt, Turystyka kulturowa: fenomen, potencjal, perspektywy,
Poznan 2010, s. 9.

110 Zob.: E. Watrall, Public heritage at scale. Building tools for authoring mobile digital
heritage and archaeology experiences, ,Journal of Community Archaeology & Heritage”,
2017, s. 1-14.

1 GitHub — CPHDH/wp_curatescape: Curatescape for WordPress, https://github.com/
CPHDH/wp_curatescape, (dostep 24.11.2017).
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ktéra stworzona zostata na potrzeby projektu Curating Kisumu. Kolejnym in-
teresujacym rozwigzaniem jest mbira (aktualnie w wersji beta), czyli aplika-
cja zaprojektowana przez Matrix: Center for Digital Humanities and Social
Sciences at Michigan State University. Mbira przeznaczona jest ,,do tworzenia
i zarzadzania opartymi na lokalizacji i mobilnymi doswiadczeniami dziedzictwa
kulturowego”!!2. Innym tego typu rozwigzaniem moze by¢ (aktualnie w wersji
alpha) TourSites for WordPress''®, czyli projekt stworzony w ramach wspétpracy
Ohio History Connection oraz CPHDH!*.,
Ciekawymi zagadnieniami, ktére moga stanowi¢ propozycje dalszych prac
badawczych zwiazanych z poruszang w niniejszym artykule problematyka sa:
1. Kuratorstwo cyfrowe zbioréw archiwalnych i muzealnych oraz bibliotecz-
nych kolekgcji specjalnych w srodowisku sieciowym za pomoca aplikacji
do zarzadzania trescig typu open source.
2. Zastosowanie metadanych (np. zwiazanych z lokalizacja lub datg)
w tworzeniu historiografii cyfrowej, albowiem metadane pozwalaja
badaczom tworzy¢ nowe relacje i wiedze!'.
3. Optymalizacja mediéw spotecznosciowych oraz marketing w mediach
spoteczno$ciowych w celu nawigzywania relacji z publicznoscia podczas
realizacji projektéw z zakresu historii w przestrzeni publiczne;j.

Konkluzja

Swiat nauki oferuje niezwykle przydatne rozwigzania w funkcjonowaniu
nowoczesnych instytucji LAM w postaci mozliwosci sprawowania opieki nad
miastem (regionem), wsparcia edukacji historycznej, budowania pamieci
spotecznej, aktywizacji publicznosci, rozwoju turystyki kulturowej oraz realizacji
kuratorstwa cyfrowego. Zdaniem autora artykutu, Curatescape moze sta¢ sie
znaczacym projektem z zakresu humanistyki cyfrowej, ktéry angazuje badaczy,
archiwistéw, bibliotekarzy, muzealnikéw i publiczno$¢ oraz wyznacza nowe
kierunki w nauczaniu i badaniach. Autor wyraza réwniez nadzieje, ze dzieki

12 mbira | mobile heritage platform, http://mbira.matrix.msu.edu/, (dostep
24.11.2017).

113 GitHub — CPHDH/history_tours: A WordPress plugin for creating mappable historical
tours, https://github.com/CPHDH/history_tours, (dostep 28.11.2017).

114 About & TourSites for WordPress, http://toursites.org/about/, (dostep 28.11.2017).

115 A, Sabharwal, Digital Curation in the Digital Humanities., s. 55-67.
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niniejszym badaniom, takze polscy humanisci cyfrowi, pracownicy instytucji
dziedzictwa, nauczyciele oraz pasjonaci zainteresuja sie otwartym oprogramowa-
niem Curatescape. Nalezy jednak pamietaé, ze mobilny projekt interpretacyjny
wspéttworzony z r6znymi podmiotami wymaga ciagtej wspotpracy oraz statej
opieki i rozwoju'?®.
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