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USO DEL ABACO REKENREK EN EDUCACION INFANTIL

RESUMEN

El objetivo de este Trabajo de Fin de Grado (TF&)valorar la adecuacion del abaco
rekenrek para su uso en el aula de Educacion Ihfeotno medio did4ctico que favorezca el
aprendizaje numérico inicial, a partir de una pesta de intervencion de aula realizada con

nifios de 5 y 6 afios de edad de un centro educativo.

Los resultados muestran que, a medida que se diésdarintervencion disminuye el uso del
conteo como estrategia, mientras que, de manemsmyvaumenta de forma progresiva el
namero de alumnos que subitizan los nimeros cordiges del 1 al 10, con cada sesion
desarrollada, y con independencia del tipo de tpl@ateada. Por otro lado, se observa que
este material ayuda a los alumnos en la resolu®problemas verbales de suma y resta, ya

que facilita la comprension de los mismos al veréggesentados.

PALABRAS CLAVE : estrategia de conteo; subitizaciématerial estructurado, Educacion

Infantil.

ABSTRACT

The objective of this Final Degree Project (FDPoi®valuate the adequacy of the Rekenrek
abacus to be used in the Early Childhood classrasma didactic material that promotes
initial numerical learning, based on an intervemtpyoposal carried out in a classroom with

children of 5 and 6 years old from an educatioeater.

Results show that, as the intervention takes placecases the use of counting strategy, while
inversely, the number of students that subitize thembers from 1 to 10 increases

progressively, with each session, and regardlesbeofype of task. On the other hand, it is

observed that this material helps students in ¢selution of addition and subtraction word

problems, since it facilitates their comprehensisrthey see them represented.

KEY WORDS: counting strategy; subitizing; structured materi&darly Childhood

Education.
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1. Introduccién

El rekenrek, o rejilla aritmética si lo denominamos por su tregian literal,es un abaco
disefiado por el matematibmlandés Adrian Treffers en 1991, como modelo madaiwo y
visual para la iniciacibna la cardinalidad,el conteo, lasubitizacion (recondmiento
instantaneo e inmediatceldnimero de objetos de una colec, sin conta) y el célculo
aritmético. Elmaterial imita la configuracion usada por los mesaron sus ded, cuando se

estn iniciando en el conteo y la aritmé, tal y como se presenta en lgua 1.

Figura 1.-Rekenrek y configuracién de las manos para repiaseh7

Durante los primeros afi@scolars se debesentar las bases para la adquisicion y deso
de destrezas y habilidadesatematicas informalegpara posteriormen, pasar a unas
matematicadormales, y a su vez, desarrollar una serie de cidgdes,que favorecen la
realizacion de actividadéggico-mateméaticagal y como indica Ferndndez Bravo 05):

- La observacion: Favorecer la observa, sin indicar al nifaué debe ver o donc
enfocar su atencion, tratando de que €l mismo lpeerlais distintas propiedades
relaciones de los objetos, y/o situaciones que pedsenta

- Laimaginacion: Fometar la actividad creativa a través de variadaseitunes

- La intuicidn: Permitir al nifio intuir previamentesgectuar un razonamiento compl

- El razonamientoA partir de distintas premiséllegar a una conclusié

En el presente Trabajo de Fin drado se hacen estudio exploratorio d@baco rekenrek
con nifios de la etapa de Educacion Infantil, delesl@omprendidas entre 15 y 6 afios, con
el objeto de valorar su adecuacion y eficacia facaitar la adquisicion de la cardinalid;
por conteo subitizacion, asi como en la modelizacde las operaciones de sumay 1. En
una primera partedel trabaji se presenta unaeflexion sobre el aprendizaje de
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matematicas durante la etapa que nos ocupa; ysagilmda parte, se exponen el disefio y los
resultados obtenidos en una experiencia de aeledh a cabo con el rekenrek.

2. Revision tedrica

En este apartado se presenta una reflexion gesebak las Matematicas en Educacion
Infantil y la importancia del uso de materialesesta etapa para facilitar el aprendizaje.

2.1.Las matematicas en Educacién Infantil

En el curriculo de Educacién Infantil los aprengizase presentan en tres areas diferenciadas
con sus correspondientes objetivos, contenidositgrios de evaluacion. No obstante, el
caracter globalizador de la etapa hace que loeomias de un area adquieran sentido desde
la perspectiva de las areas restantes (R.D. 1&8®)2Uno de los objetivos de la Educacion
Infantil es iniciar al nifio en las habilidades mimatematicas, y para alcanzarlo es
fundamental abordar los contenidos educativos petionde actividades que permitan a los
menores comprender e interpretar la realidad dmstexto. Esto implica tener en cuenta sus
conocimientos previos, intereses y aspiracionesa [acilitar el proceso de ensefanza-

aprendizaje.

El area deConocimiento del Entornalel curriculo de Educacion Infantil recoge aquello
aspectos involucrados en el descubrimiento, corienitm y representacion del propio
entorno del alumno, y se mencionan las habilidatematicas a desarrollar. Entre todos los
objetivos destacan el aprendizaje numeérico inicialciacion al conteo, cardinalidad,
ordenacion, comparacion, estimacion y resolucionselecillos problemas, a través de la

manipulacion de objetos.

En este sentido es importante tener en consideratidesarrollo cognitivo de los nifios de
estas edades en lo que respecta a las matemaicas. teoria, Piaget (1972) establece tres
periodos principales o estadios evolutivos seguredad de los nifios (siendo la edad

aproximada):

- Periodo sensoriomotor (desde el nacimiento hasta8aneses).
- Periodo de operaciones concretas: dividido a senez
o Periodo preoperatorio (de 1,5/2 a 5/6 afos).
o Periodo operaciones concretas (de 5/6 afios hastd b2 afios).
- Periodo de operaciones formales (desde los 11dtasta los 15/16 afos).



Aunque algunos nifios pueden alcanzar estos peréwdes de lo estimado, todos van a seguir
la misma secuencia, y cada uno de los periodoseposa serie de rasgos y especifidades que
lo caracterizan. En la etapa que nos ocupa estdiesentre los 5 y 6 afios de edad, el nifio se
encuentra entre los periodos preoperatorio y ojeralcconcreto, guiado por un pensamiento
intuitivo, que se caracteriza por: atender a uo aspecto de la apariencia perceptiva, afirmar
sin pruebas, relacionar informacién sin razonarierdgalizar asociaciones inmediatas, no
rehacer un proceso, no seguir las transformaciaredrarse solo en los estados inicial y

final, y sumar juicios, opiniones u objetos siraogbnar las partes y el todo.

En general, cuando el nifio entra en la escuela oseep conocimientos matematicos
tempranos, aunque no sea consciente de ello. Birdbs matematico se produce desde los
primeros afos a través de sus experiencias e ¢niénacon el contexto que le rodea, pero
desconoce el lenguaje formal que se utiliza pakdahale dichos conocimientos (Alsina,

2012; Perry y Dockett, 2002). De ahi que la ensediadurante esta etapa, deba estar
conectada con la realidad del menor, en un ambieotesador y atractivo, tal y como se

destaca en el curriculo de Educacion Infantil. lBpdrtante que el nifio experimente con el
uso de materiales manipulables, que se le anime jastificando sus respuestas y que

relacione los contenidos matematicos con el restasiareas.

Centrandonos en el concepto de nimero, es muy fameren esta etapa, que comiencen con
la comprension de su significado, normalmente asod las palabras numeéricas con los
objetos correspondientes. El mayor desafio de wstrtade Infantil es tal vez, guiar a sus
alumnos para desarrollar una comprensién profurelacdncepto de numero (Sierra y
Rodriguez, 2012), pues en caso contrario, el ajpajedde otros contenidos del &rea

matematica, como la realizacion de operacioneslsstiza.

Durante el segundo ciclo de Educacion Infantil, mi$os van interiorizando la nocion de
namero, lo que se refleja cuando enumeran losagetravés de la correspondencia término
a término, son capaces de reconocer la cantidatdjdos de una coleccién, etc. Por su parte,
las acciones de afiadir, juntar, agrupar, sumatarjgeparar o restar, estan estrechamente
relacionadas a estrategias informales, muchas \ssmsadas al conteo de objetos reales o
mentales. En el desarrollo del pensamiento humeécimatar es una accion fundamental que
se inicia en la etapa sensoriomotora y se desamalta alcanzar los niveles mas abstractos.
Sin embargo, el hecho de que el nifio cuente lostabjde una coleccion, siguiendo la serie

numerica, no implica que sepa establecer el cdrdieala coleccion. La adquisicion y
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desarrollo de este proceso deriva de la ensefiamzagrte del adulto, asi como por el
aprendizaje a través de la interaccidn social entsdguales, y por las experiencias vividas en
su ambito de actuacion. Todo ello le permite haser del conteo en situaciones naturales,

como puede ser durante el juego y la convivencia.

Como describe Chamorro (2003), existen accionesagudan en el proceso de conteo. Por
ejemplo, separar los elementos contados de logjugsan pendientes por contar, marcar los
elementos ya contados, situar los elementos en dis@osicion espacial que permita

identificarlos de los demas, establecer una cooreggncia término a término entre palabras y
objetos. Todos estos procedimientos deben desas®lde forma explicita en las tareas de

aula.
La técnica de contar supone lograr los siguienterincipios (Gelman y Gallistell, 1978):

- Principio de abstraccion. Contar los elementos da woleccion obviando las
caracteristicas fisicas de los objetos contadosntrandose sélo en el aspecto
cuantitativo.

- Principio del orden estable. La secuencia numétielae seguir siempre el mismo
orden, es decir, debe recitarse igual en cada sagoendo un orden estable.

- Principio de irrelevancia en el orden. El nUmertealto tras contar la coleccion debe
ser el mismo independientemente del orden escopata realizar el conteo de
elementos.

- Principio de biunivocidad. A cada elemento de |ee@ton le va a corresponder de
manera univoca, un unico término de la serie nuaéhd que implica que el nifio/a
no deje elementos sin contar ni los cuente mandeez.

- Principio de cardinalidad. El dltimo nimero enudoiague se corresponde con el
ultimo elemento de la coleccion, no solo represeitho elemento, sino también el

total de elementos de la coleccion.

Los errores que comenten los niflos durante el costelen corresponder con no tener
asumidos alguno de los principios enumerados, peces los principios del orden estable y

de biunivocidad, en concreto:

- Errores de recitado. El nifio no tiene asumido eicguio del orden estable y se

equivoca en el recitado de la serie numérica.



- Errores de coordinacion. Falta de coordinacioneet@remision de la palabra y el
seflalamiento del objeto. Decir “cuatro” y sefalas @bjetos. No tiene asumido el
principio de biunivocidad.

- Errores de particion. No tiene asumido el princigigobiunivocidad, de forma que deja

objetos sin contar y/o los cuenta mas de una vez.

Como sefnalan De Castro, Molina, Gutiérrez, Martin&scorial (2012), el conteo también es
una herramienta que proporciona estrategias pdrat@miento de situaciones que involucren
la composicidon y la descomposicion aditiva. Pomgjle, la composicion implica unir dos o

mas cantidades para formar una Unica cantidad,trageque la descomposicién es obtener

una cantidad partiendo del total y quitandole pase.

En general, se han observado una serie de esamtqge emplean los nifios durante las
primeras etapas en el aprendizaje de la suma gsta.rEn principio parten de estrategias
informales de modelizacion directa, donde usantobjecales, continllan con estrategias de
conteo, para llegar a estrategias abstractas ®c®$f numéricos memorizados (Ramirez y
De Castro, 2016). Estas estrategias van apareciendaoviviendo unas con otras, hasta que
el menor hace uso del hecho numérico (Castro, DmlbQy Castro, 2002). Se describe a

continuacion estas estrategias:

- Estrategias de modelizacién. Hacen uso de objdatiso$ para representar las
cantidades y realizar las operaciones.
o Enla suma encontramos:
= Contar todo. Se presentan dos conjuntos de objgt@sel nifio junta
para contar todos los objetos que hay.
= Afadir a partir del mayor. El nifio cuenta a pad# conjunto con
mayor numero de objetos.
o Enlaresta encontramos:
= Quitar. El nifio forma el conjunto de mayor nimeeoothjetos y separa
de ellos el conjunto que se corresponde con etamrgto, contando la
cantidad de objetos que quedan.
= Afadir. El nifio forma el conjunto de objetos quesgesponde con el
sustraendo, y afiade tantos objetos como se conespocon el
minuendo, siendo el nimero de objetos afiadidogsllitado de la

resta.



= Correspondencia uno a uno. El nifio forma dos ceogumue se
corresponden con el minuendo y el sustraendo, gngearejan de tal
forma que los objetos que quedan sin emparejaebdesultado de la
resta.

= Quitar hasta. El nifio forma el conjunto de objejas se corresponde
con el minuendo y quita tantos objetos como seasaem para
alcanzar el numero que indica el sustraendo, deaa@ue el resultado

es el numero de objetos que ha quitado.

- Estrategias de conteo. Hacen uso de la serie nceméerbal y del conteo, como su
propio nombre indica.
o Enla suma encontramos:
= Contar a partir del primero. El niilo comienza atipatel primer
sumando dado, no haciendo distincién en si la dadties mayor o
menor que la cantidad del segundo sumando.
= Contar a partir del mayor. El nifio empieza a corgtapartir del
sumando de mayor cantidad.
o En laresta encontramos:
= Contar hasta. El nifio cuenta a partir del sustradrasta alcanzar el
valor del minuendo, de tal forma que el resultaddaecantidad de
palabras recitadas de la serie numérica.
= Contar hacia atras. El nifio cuenta a partir deatgidad del minuendo
hacia atras tantos numeros como tiene el sustraendo
» Contar hacia atras hasta. El nifio cuenta a pagtitadcantidad del
minuendo hasta llegar a la cantidad del sustraesidogo el resultado

el nimero de palabras recitadas de la serie numéric

- Estrategias de hecho numérico. En este caso comoeensultados de la suma o la
resta.
o Tanto en la suma como en la resta encontramos:
*» Hecho memorizado. El nifio ha memorizado las sumasstas de
nameros de un digito.
» Hecho deducido. El nifio a partir de un hecho calmcdeduce el

resultado haciendo uso de alguna propiedad.



Al tiempo que se va proporcionando a los alumnshéaramientas que les permitan avanzar
en la adquisicién de los conceptos numéricos ileisjaes importante ir introduciendo la
resolucion de problemas, es decir, plantearles@iines reales que impliguen procesos de
suma y resta. La resolucion de problemas suporbajo cognitivo complejo que involucra
procesos mentales y estrategias. Los problemas detber adecuadamente contextualizados
(Chamorro y Vecino, 2003), y ser reconocibles psrdlumnos. Los primeros problemas que
se van a encontrar en la etapa de Educacion Ihfaptimeros aflos de Educacion Primaria
son los conocidos como problemas verbales aritog{i€astro, Del Olmo y Castro, 2002),
gue se expresan a través de un enunciado verhbf escrito, y que deben resolver haciendo

uso de una o varias operaciones aritméticas.

2.2.La importancia del material manipulativo

Los recursos manipulativos favorecen el desardglgpensamiento 16gico-mateméatico de los
alumnos de Infantil, y son un puente para compreadeellos conceptos abstractos propios
de las matematicas. En el aprendizaje numéric@lrsaelen usarse por dos razones basicas,
por un lado, a partir de la creacion de situacianesresantes, se motiva a que el alumno
adquiera un papel activo en el aprendizaje, y poo, @osibilita la comprension de los
conceptos mediante las experiencias provocadasdllasa, 1988). El uso de materiales
manipulativos debe realizarse a través de actieslagie permitan desarrollar los conceptos
matematicos, dado que los alumnos de esta etapacadisponen de la capacidad suficiente

para comprender los aspectos mas abstractos.

En general, no existe un Unico material maniputatigfoneo para la ensefianza de las
matematicas. Dentro de los recursos manipulats®gueden encontrar tanto materiales no
estructurados como estructurados. Un ejemplo derrabnho estructurado seria todo aquel

que forma parte de su ambito de juego, objetosliantbs, como juguetes, coches, mufecos,
animales, y otros no figurativos como los legosogjbbes de construcciones, tapas de botellas,
palillos, etc., a partir de los que realiza repnésgiones de su entorno. En el aula, también se
hace uso de material estructurado conformado pbetess, bloques I6gicos, abaco, etc. que, a
diferencia del material no estructurado, han sidg@dos con fines didacticos. Como indica

Cascallana (1988), ambos tipos de materiales smplementarios y pueden emplearse como
medios didacticos para el aprendizaje de conoctmgematematicos. La utilidad de los

mismos va a depender del uso adecuado que se éafjasl



2.3. El rekenrek

Como ya se indicé en la introduccion, el materiaé ge analiza en este TFG, para ser
evaluado durante su uso por los alumnos en eldmulafantil, se conoce con el nombre de
abaco rekenrek (rejilla aritmética), disefiado, pbrinvestigador holandés del Instituto
Freudenthal, Adrian Treffers. Resulta ser un malteie facil manipulacion que consta de dos
hileras paralelas, de alambre, con 10 cuentastadaar De forma estratégica, cada hilera esta
formada a su vez por 5 cuentas rojas y 5 cuentads, tal y como se muestra en la Figura
2.

Figura 2. Imagen de un rekenrek.

El rekenrek es un ejemplo de material manipula@istsucturado e imita la configuracion de
las manos. Las 5 cuentas rojas de una hilera, rseesponderian con los dedos de la mano
izquierda, y las 5 cuentas blancas, con los circtosl de la mano derecha (Tournaki, Bae y
Kerekes, 2008). Tal y como sefala De Castro (2d&S)nifios desde sus primeros afos de
vida usan los dedos de sus manos como primer @poodfiguracion numeérica. De manera
que en la representacion del cardinal 7, hacerm@dos 5 dedos de una mano y 2 dedos de la
otra, mientras que en el rekenrek se representaissho niumero con 5 cuentas rojas y 2
blancas. Para De Castro (2015) la asociacion aereaterial con las manos persigue dos
objetivos: que los nifilos hagan un aprendizaje fsigiivo, basado en el conocimiento que
tienen de las manos para representar cantidadgstescindiendo poco a poco del uso de los
dedos para utilizar el rekenrek en su lugar. Eldesdos colores diferentes para cada conjunto
de 5 cuentas, ayuda a reconocer las cantidadgselbrinda una ventaja adicional a los nifios

que estan comenzando a aprender los numeros (SgammyuKin, 2014).

Es un material orientado a nifios de la etapa dedoiin Primaria, y entre sus caracteristicas
mas destacables, facilita la subitizacion y el a0 estrategias de calculo mental, la
comprension de las operaciones de adicion y segirgcel modelado de diferentes
situaciones, etc. Debido al color y a la disposi@aracteristica de sus cuentas, proporciona

un modelo visual que estimula la construccion deerds en grupos de 5y 10 cuentas, el uso
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de estrategias como “el doble de...”, “la mitad de..y"el conteo Blanke, 2008; Frykholm,
2008).

Su utilidad se puede extender a la etapa de Edurcdofantii dado que, permite a |
alumnos la adquisicion de los modelos visuales mgeesitan para descubrir relacio
numéricas y desarrollata automaticidad. Se pueden efectugior tanto, numerosas
actividades con este mate en esta etapadesde el inicio del conteo, pasando po
subitizacion y la realizacion de operaciones afitas, hasta la modelizan en la resolucion
de problemasNo obstante, es importantestacar una serie de consideraciones pat

correcta manipulacion.

Hay una posicién de partida o posicion de inice:irsicia su manipulaciéon con todas
cuentas en el extremo derecho de las hileras Hehrek. De modo que, las cuentas en
“en juego” en la medida que se dean hacia el lado izquierdo del &badenominada “zona

de trabajo” (Figura 3).

Figura 3. Posicion de inicio en el reken

En lo que respecta al movimiento de las cuentakyrelamental transmitir al alumnado, ¢
deben dslizarlas en grupos siempre que les sea posibla.f&sna de manipular el materi
deslizando las cuentas en grupo en lugar de cdadacuentas una a una, promuevt
subitizacion. Por ejemplo, para deslizar 5 cuergasugar de hacerlo una a une realiza

deslizando en grupo todas lauentas en un solo movimie (Figura 4).

—

—

Figura 4. Cuent: deslizadas de un solo movimiento.

Dada la configuracion del rekenrek, es importantedar a los nifios a centrarse en
representaciones del 5 y el El color juega un papel fundamental en su reprasént. El 5
puede ser representado a partir de las 5 cuenjs de una hilel (Figura 5, o puede ser
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representado haciendo ude 3 cuentarojas de una hilera y @uentasrojas de otra hilera
(Figura 6), es decig partir delas combinaciones aditivas que forman el 5.

Figura 5. Representacion del 5 en una sola I. Figura 6. Representacion del 5 usando dos hile:

cuentas, 3+2.

Por su parte el 10 pueder representa haciendo uso de tod#ss cuentas de una hilera
rojas y 5 blancas (Figura,79 usando lab cuentas rojas deada una de las c hileras

(Figura 8), es decig partir de le combinaciones aditivas que forman el

s0080

Figura 7. Representacion del 0 una sola hile. Figura 8 Representacion d10 en dos hileras.

De esta manera se capacitlps menores a usar estrategias de descompogiotdiesfacilite
ver una coleccién de objetos como una cantiresolverproblemas de suma y resta, y L
estrategias para vializar el doble o la mitad de los nimeros del 1GalPor ejemplo, pal
representar el,7algunas de las estrategias que pueden usar stramuen las Figure9, 10 y
11:

se000 00— —@ P
Figura 9. Representacion deéid una sola hile. Figura 10. Representacion dekid dos hileras usando

la estrategia 3+3+1.

Figura 11 Representacion d7 en dos hileras usando la estrategia-1.
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Como se observa, el rekenrek no se basa en el pasicional ni en la estructura de base
diez, tal y como hace un abaco tradicional (Figlba en el que cada varilla representa un
orden de unidad, de forma que, segun su posiciénquéerda a derecha, estan representadas

las unidades, decenas, centenas, unidades de, mdEnas de millar, centenas de millar, etc.

Figura 15. Abaco vertical y abaco horizontal.

La estructura del rekenrek permite a los alumnes"facilmente la cantidad 5 en su conjunto
sin tener que contar (Frykholm, 2008), y el cand®aolor de sus cuentas, es esencial para el
reconocimiento instantdneo de cantidades por pdeealumnos con dificultades de
aprendizaje (Grauberg, 1988, citado en Tournake BaKerekes, 2008; Kerekes y King,
2015). El rekenrek agrega la ventaja de romperetahsefio convencional de crear recursos
matematicos manipulativos basados en principioemeaticos que son evidentes para los
adultos, pero no para los nifios (Fosnot y Uittealbod, 2007, citados en Shanmugam vy Kin,

2014).

Diferentes autores coinciden en la eficacia del dslorekenrek para la comprension vy el
aprendizaje del concepto de numero, el conteoasb el conteo a la subitizacién y el
desarrollo de estrategias informales para la adigiGustraccion. En este mismo sentido,
Shanmugam y Kin (2014) proponen su uso como ueanaliva para guiar a los alumnos a
desarrollar una comprension profunda del conceptai@mero. Un estudio efectuado en
Filipinas con una muestra de profesores de mateasaten el que se evaluaba la efectividad
del rekenrek para la adquisicion del concepto deenq, reveld numerosos aspectos positivos
y la percepcién que dichos profesores tenian sebuso del material en sus clases. Entre
ellos, destacan la efectividad para generar easr@alumnos el uso de numerosas estrategias
diferentes a la hora de operar, la realizacion a®posiciones y descomposiciones, el
desarrollo de la automaticidad en sus movimientds,facilidad para introducir su uso en el

aula. Otra de las principales caracteristicas de esmterial fue la ventaja adicional que
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brindaba a los nifios que estaban comenzando adgpres niumeros, ya que podian extender

Su uso para ver grupos de 5 objetos.

Por su parte, un estudio realizado por Tournake BaKerekes (2008) con alumnos con
problemas de aprendizaje, demostré que el rekeameekficaz para mejorar su aprendizaje de
la suma y la resta. Concluyeron que facilitabaedadrollo del concepto de nimero y los
ayudaba a relacionar los grupos de 5 cuentas kishmek con los 5 dedos de cada uno de los
pies y los 5 dedos de cada una de las manos. Stamdden ayudo a estos alumnos para
explicar claramente las operaciones matematicagjugaestaban “viendo” las matematicas
gue estaban “haciendo”. Dichos resultados confirn@s hallazgos de otros estudios
realizados con estudiantes sin problemas de amagad{Fosnot y Dolk, 2001, citado en
Tournaki, Bae y Kerekes, 2008).

Otros beneficios adicionales del uso del rekenrekelados en un estudio realizado por
Kerekes y King (2015), evidencia que este mat¢igake algunas ventajas en relacién con el
desarrollo cognitivo de los nifios. La literaturanfiana que los nifios de estas edades tienen
dificultades para mirar con el ojo derecho y mdaemano izquierda, y viceversa (Lembke y
Foegen, 2009, citados en Kerekes y King, 2015nddo que la estructura de 5 cuentas de
cada color del rekenrek, puede ayudar a desarypltiominar esta habilidad. Estos autores
consideran este hallazgo fundamental dado quentaicacién ojo derecho-mano izquierda
y 0jo izquierdo-mano derecha, es una habilidadcarien el desarrollo educativo de los
primeros afos y en los que habitualmente se deteetficiencias, en especial, en nifilos con
dificultades de aprendizaje. Otro beneficio quedain estos autores del uso del rekenrek con
nifios de las primeras edades, es que su disefiaupvenel trabajo rapido en unidades de 5,

facilitando el salto del conteo a la subitizacion.

Bae (2017) expone que los nifilos de estas primetades demuestran sus conjeturas de
manera mas rapida y eficiente con el uso de unriaagstructurado como es el rekenrek, ya
gue les permite explorar creativamente las podduiés de la composicion y descomposicion
de los distintos cardinales. Al usar el rekenrek,dstudiantes captan naturalmente la idea de
la propiedad conmutativa y la propiedad asociati@da suma y la l6gica de como suceden
las compensaciones. En este sentido, los nifiogaeatonjeturas para resolver problemas
matematicos, y a partir de las observaciones yestubrimiento de patrones matematicos,

pueden encontrar la respuesta.
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También para nifios con necesidades educativasiasge(NEAE), como los que presentan
Trastorno de Espectro Autista (TEA) que tienen cagzacidad verbal limitada, puede suponer
beneficioso el uso de materiales estructuradospcelnrekenrek. El descubrimiento de un
patron mediante el razonamiento visual y la recanston del problema, en lugar de hacer
uso del razonamiento verbal o el pensamiento abstes una ayuda para su aprendizaje.
Resolver problemas verbales aritméticos con esteriakfacilita a nifios con TEA la
reconstruccion real del problema y la busquedad®lucion al mismo tiempo. Otro desafio
que tienen que afrontar estos alumnos es la coipremle los conceptos mateméaticos o
situaciones que se les presentan verbalmente.dabutario asociado a conceptos de suma y
resta, como “mas que”, “menos que” o “igual a”, soas asequibles de entender si se

visualizan en situaciones reales (Bae, 2017).

De modo que el rekenrek, ademas de ser un recuasoputativo, también actia como
facilitador de conocimiento, mientras los estudandesarrollan estrategias de pensamiento
eficiente. Todo ello sin olvidar que los materiales si mismos no pueden transmitir
conocimiento, es el alumno quien debe constru@myemeijer, 1991, citado en Tournaki,
Bae y Kerekes, 2008).

3. Propuesta de intervencion de aula

El rekenrek es un material propio de Educacién &israunque puede ser de gran utilidad en
Educacion Infantil. El objetivo de este trabajambservar su uso en un aula con nifios que, en
general, no han empleado previamente ningun mhatesaucturado, aunque si estan
habituados al uso de materiales cotidianos de sarrencomo recursos manipulativos para
facilitar el conteo. En esta seccion se presenthseho y los resultados de una intervencién

de aula con este material.

3.1. Objetivos

El objetivo general de la propuesta de intervendu@ evaluar la adecuacion del rekenrek
para su uso en el aula de Educaciéon Infantil. Brcreto, se proponen los objetivos que se
detallan en lo que sigue:

Objetivos matematicos. Analizar el uso del rekemmekifios de 5 y 6 afios para:
- Facilitar la cardinalidad por conteo y subitizacd®los numeros 1 al 10.

- Componer numeros del 1 al 10.
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- Descomponer niumeros del 1 al 10.

- Resolver problemas de suma y resta.

Objetivos metodoldgicos. Valorar la dificultad deamejo del Rekenrek en la etapa de
Educacion Infantil, asi como de extender su usgran grupo en lugar de trabajar en pequefio

grupo, y detectar posibles complicaciones que pudddvar de su uso en el aula.
3.2. Metodologia

La propuesta de intervencion se realizé con ni@oEdlcacion Infantil de tercer curso del 2°
Ciclo de Educacion Infantil, de entre 5 y 6 aflosedad, del C.E.Il.P. Camino Largo, un

centro educativo publico, ubicado en la ciudad ae Cristobal de La Laguna (Tenerife).

El grupo estaba formado por 21 alumnos, que hdbitrge trabajaban en clase distribuidos
en tres grupos constituidos por 7 alumnos cadadanellos, a los que la tutora les habia
asignado un color identificativo, amarillo, azutajo. Para la formacion de dichos grupos, la
tutora tuvo en consideracion las caracteristicdévisiuales, la afinidad existente entre sus
componentes, las habilidades sociales y las diidek que normalmente presentan, buscando
grupos heterogéneos, en que los alumnos avanzadsetarpn apoyo y ayudasen a los
compaferos con mas dificultades. En la muestr@nsaentra un alumno no diagnosticado

con claras dificultades de aprendizaje.

Las actividades propuestas para este trabajo\sadle a cabo durante 8 sesiones de trabajo
en pequefio grupo. Para ello, se elaboraron 7 abbakesrek, para ser usados durante las
sesiones por los alumnos, haciendo uso del matprlse indica en el siguiente apartado
(Ver Figura 16).

Figura 16. Rekenrek elaborado para la propuesiateiencion.

Previo al inicio de dichas sesiones se realizésas#n de presentacion del nuevo material en

gran grupo con todos los alumnos de la clase.
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Las sesiones de trabajo por su parte, se llevagaba en pequefio grupo, esto es, con cada
uno de los tres grupos de 7 alumnos en que seialiladclase habitualmente. Durante la
asamblea, en gran grupo, se explicaba brevementeslse iba a trabajar con el material en el
rincon de las matematicas, y en pequefio grupo.esarmllaba cada una de las sesiones
propuestas. El tiempo estimado de desarrollo da sedion fue de 30 minutos, repartido de
tal forma que: 15-20 minutos fueron de trabajo elbogrupo de alumnos y 15-10 minutos para
la realizacion de preguntas individuales a cadadados alumnos, las cuales se utilizaron

para cumplimentar la evaluacion sobre la eficaelaekenrek.
3.3. Actividades propuestas

Para realizar las actividades se necesitaron losriales que se describen a continuacion:
- Enla elaboracion de los 7 abacos rekenrek: caitnra, cuerda de cuero, cuentas de
color rojo y blanco.
- En el desarrollo de las sesiones: flashcards cemioneros del 1 al 10 y con las
relaciones numéricas del tipo a+b (Anexos | yflbhas con la representacion grafica

del rekenrek (Anexo lll), folios, ceras de colojorg blanco, lapices.

Para valorar el uso de este material en el aulageazaron 9 sesiones que se enumeran a

continuacion. En el Anexo IV se expone con detllidesarrollo de las sesiones.

Sesion 0.- Presentacion del Rekenrek

Se efectla la presentacion del material medianferaulacion de preguntas en relacién con
lo que ven, caracteristicas del material, para aqgén que sirve. También se presenta la
“posicién de inicio” para el uso adecuado y trabaa el rekenrek, la “zona de trabajo” y

como se efectllan los movimientos.

Sesion 1.- Familiarizandose con el Rekenrek. Camidad

Objetiva Analizar si los alumnos comienzan a subitizar ységs cantidades mientras

manipulan el nuevo material.

Se recuerda la “posicion de inicio” para trabajan &l rekenrek, asi como la forma de
efectuar los movimientos de cuentas con este raht&or otro lado, se familiariza a los

alumnos con la representacion de los nameros 5y 10
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Sesion 2.- Familiarizandose con el Rekenrek. Camidad y comparacion

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadid, mientras manipulan el nuevo

material, y si son capaces de efectuar comparaciemtee dichas cantidades.

Se indica los numeros que deben representar hacieswl del rekenrek y se les pregunta
como saben que ese es el niumero correcto de cuearasque comiencen a razonar sus
movimientos y a pensar en posibles combinacionescuntas. Se empieza por la

representacion del 5, y a partir de ella, se lesstna el 4 y el 6, al tiempo que se formulan
algunas cuestiones para valorar si siguen contdadmo en uno, 0 a 5 cuentas le sustraen
una o le suman una, respectivamente. De igual fosm&alora si son capaces de decir si los

ndmeros que se representan son mayores 0 menares gu
Sesion 3.- Composicion de numeros

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefas cadigd, mientras manipulan el nuevo
material, y si son capaces de efectuar la comgosde nimeros comprendidos entre el 1 y el
10.

Se comienza a realizar movimientos para componerenis. Se solicita oralmente a los

nifios que deslicen una cuenta hacia la izquierdse yes pregunta qué numero se esta
representando. A continuacion se les solicita cgaickn una cuenta nuevamente hacia la
izquierda, y se les pregunta qué numero se estasmpando ahora. Se repite el proceso

anterior para construir los nameros del 1 al 10.
Sesion 4.- Descomposicion de numeros

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadBd, mientras manipulan el
material, y si son capaces de efectuar la descaoiogle algunos nimeros comprendidos
entre el 1y el 10.

Se les propone el reto de formar, por ejemplo,Usharo 3. Para ello se pregunta como
podemos hacerlo, con solo dos movimientos. Laédegue, por ejemplo, deslicen una cuenta
y luego 2, estableciendo la relacion 1+2=3, o cealiel proceso inverso, 2+1=3. Y asi,

sucesivamente, con distintos nidmeros del 1 al 10.

Sesion 5.- Descomposicion de numeros
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Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadBd, mientras manipulan el
material, y si son capaces de efectuar la descaoifogle algunos niumeros comprendidos

entre el 1y el 10.

En esta ocasion se les propone el reto de formaireero 5. Para ello se les pregunta como
podemos hacerlo en solo dos movimientos. A contibnase les pregunta cOmo supieron que
necesitaban deslizar “x” cuentas hacia la izquierda idea es reconocer si hacen

combinaciones en grupos, focalizados en el 5, erhaso de otras estrategias.

Sesion 6.- Sumas

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadBd, mientras manipulan el

material, y si son capaces de efectuar las sunmeasejles proponen.

Se pregunta oralmente, con apoyo visual de fladacar la relacion 3+2 es igual a 1+4. Se
les anima a que razonen sus respuestas y las celngprinaciendo uso del rekenrek, en todo
momento. Una vez hayan comprendido la dindmicaadactividad, se les propone otras

relaciones aditivas.
Sesion 7.- Restas

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadgd, mientras manipulan el

material, y si son capaces de efectuar las reg@seajles proponen.

Se pregunta oralmente y con apoyo visual de fladeda siguiente cuestion: “Tenemos 3
cuentas y quitamos 1, ¢cuantas nos quedan?”. Seukstra las relaciones 3-1=2. Se hara lo

mismo para establecer otras relaciones de restas.
Sesion 8.- Resolucion de problemas

Objetiva Analizar si los alumnos subitizan pequefias cadgd, mientras manipulan el

material, y si son capaces de resolver problemiéisasl

Se les propone resolver problemas verbales de oardbi igualacion y de combinacion,
haciendo uso del rekenrek.

En la siguiente tabla (Tabla 1), se muestra laci@@ade objetivos matematicos propuestos a
evaluar durante esta propuesta de intervencion,laosesiones donde se trabajan con los

alumnos. Es importante resaltar que tanto la sasgitbn como el conteo se trabajan en todas
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las sesiones, pues las actividades implican aarigusar el cardinal de colecciones, lo cual
puede hacerse con estos dos procesos.

Sesiones
Objetivos 01 2 3 4 5 6 7 8
Facilitar el conteo. X X X X X X X X
Facilitar la subitizacion. X X X X X X X X
Componer numeros del 1 al 10. X X
Descomponer numeros del 1 al 10. X X X X
Resolver problemas de suma y resta. X

Tabla 1.Relacion de objetivos matematicos con las sesidedsabajo

3.4.Evaluacion

La evaluacion se realizo al final de cada sesidnpreguntas relativas al objetivo de ella. Se
implemento, para ello, una rubrica para todasdasgses de trabajo, que permitiera valorar el
grado de consecucion del objetivo propuesto, tabyo se muestra a continuacion con la

rubrica disefiada para la sesiéon 1. (Ver Tabla 2).

Alumno/a Cardinal 1 Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 8 Cardinal 10

AlUMNO Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta ]
Subitiza o Subitiza o Subitiza o Subitiza o  Subitiza m

Tipo de

error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Tabla 2. Rubrica para valorar el objetivo de la sesion 1

Los datos que iban aportando los alumnos segurnibagas propuestas, se exponen en el

Anexo V.
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3.5.Resultados dda intervencion

En este apartadoespresenteel analisis de losesultados para cada uno de los obje
planteados.

3.5.1. Adecuacion del rekenrek para facilitar el conte y la subitizacior

En la Figura 17 se contrasthnimero de alumnos que siguie la estrategia de cont con el
namero de alumnos que hicieron uso de la subitimagilo largo de las sesionesomo se
puede observar, a medida que se desarrolla lavémeidr, disminuye el usde la estrategia
de conteo. Durante la sesion 7, pocos alumnos comtnuasando esllltima estrategia para
resolver las actividades que se les plantearoopecreto, de los 2lalumnosque componen

el grupo completo.

|
Sesion 7
Sesion 6 |
l
Sesién 5 - ,
o g | N° it
Sesion 4 ‘ N, alumnos subitizan todos |
l ‘ ndmeros correctamel
Sesién 3 4 4 N° alumnos usan la estrate
» l _ ‘ del conteo
Sesion 2
Sesign ] e— ‘ ‘
| | |
0 5 10 15 20
N° alumnos

Figura 17. Evolucion de la estrategia de conteatdra la subitizacio

De manera inversaalt y como se obsen aumenta de forma progresiva el nimerc
alumnos que subitizan los niameros comprers del 1 al 10, con cada sesién desarroll
con independencia del tipo de tarea plant. Durante la primera sesién, s6lo 3 alum
hicieron uso de la subitizacion correctamente, trasnque en la sesion 7, fueron 16

alumnos que hicieron uso tesubitizacibnde manera correcta para realizar las activid

La Figura 18 muestra los resultados obtenidos deidas dos primeras sesiones de trat
tras las que se apredasde el inicio ur evolucion en la subitizacion de los numeros ddl
10. Como se esperalla,subitizacion del 5 y el 10 fueron las mas frextes, siendo las mi

complejas, las subitizaciones de los niumeros camdpies entre el 5y el 1
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10 M Sesion 1

M Sesion 2

N° alumnos

O N M O ©
1

Subitizan n®  Subitizan el Subitizan n® Subitizan el 10
inferiores al 5 superiores al 5

Figura 18 Evolucioén de la subitizacién en las sesione2.

Las sesiones destinadalstrabajo de la composicién y descomposicion \aaliteflejan que
salvo el caso puntual del alumno con dificultadesagrendizaje, todos los alumnos d
muestra subitizan la cantidad dada para el primerasdo de la relacion, tal y como

muestra en la Figura 1®nientras que tienden a usar la estrategia deecam el segunc

sumando.
25
20 -
0 ® N° alumnos que subitizan
é 15 1 el 1° sum.
= H N° alumnos que subitizan
& el 2° sum.
S 10 -
4 N° alumnos que subitizan
el resultado
5 _
0 .
Sesidn 3Sesion . Sesidon 5 Sesion 6 Sesion 7

Figura 19. Evolucion del uso de la subitizaciédaecomposicion y descomposicién aditi.
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No obstante, al analizar de forma mas detalladad@®s de los alumnos durante la
intervencién, se aprecia una ligera evolucion ewnsel de la subitizacion para el segundo

sumando Y el resultado a medida que progresaesienges de trabajo (Tabla 3).

Sesiones Sesibn 3 Sesibn 4 Sesibn 5 Sesion 6  Sesion
N° alumnos que subitizan n°< 5 del 2°

6 12 11 16
sumando
N° alumnos que subitizan el 5 del 2°

13 20 20 20
sumando
N° alumnos que subitizan n°> 5 del

10 12 15 19
resultado
N° alumnos que subitizan el 10 de

13 17 19 20

resultado

Tabla 3.Evolucion del uso de la subitizacion en la composiy descomposicion aditivas

3.5.2. Adecuacion del Rekenrek para componer numeros deldl 10

El porcentaje de éxito para las actividades plalsteaobre composicion de dos numeros fue
del 100%, una vez el alumno con dificultades enteatprocedimiento para realizar la tarea

correctamente.

Las estrategias de modelizacién observadas quallmsnos usaron para realizar la tarea
fueron:
- Afnadir a partir del mayor, por ejemplo, partenslglafiaden 2 cuentas para obtener 7.
- Subitizar, para obtener 7, por ejemplo, deslizatoragticamente un grupo de 5
cuentas rojas y 2 blancas.

Unicamente el alumno con dificultades, hace ustadsstrategia de modelizaciéon en la que

cuenta todas las cuentas para alcanzar el resultado

En la mayoria de los casos ante la cuestién fowhauldsPor qué sabes que es 7 el
resultado?”, las respuestas fueron: “Porque hagl&slrojas y 2 blancas”, lo que indica que
estan haciendo uso de la subitizacion. En este ongantido, en el caso de la composicion
5+5, las respuestas dadas a: “¢,Por qué sabes GOesksesultado?”, muchos de los alumnos

contestaron: “Porque estan todas las bolas, lagm8y las 5 blancas”.
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3.5.3. Adecuacion del Rekenrek para descomponer numerosideal 10

Los errores que se registran a lo largo de lasosesi destinadas al trabajo de la
descomposicion, se deben normalmente a un errda eubitizacion de cantidades. En
general, se aprecia que tienen mas dificultades ngaolver aquellas relaciones en las que se

les da el total y una de las partes, y se lesquéeaverigien la otra parte.

Por otro lado, en todas aquellas ocasiones en @jilsajan cantidades superiores al 5, se
observa, que tienden a usar razonamientos centeadts representacion del 5, a partir del

cual, efectdan sus calculos.

Durante la sesion 4, de los 21 alumnos, 6 cometenes en la relacién 3+ =7. Muchos de
ellos, deslizan 3 cuentas, en lugar de 4, paraglrglo sumando. Cuando se les solicita que
confirmen la respuesta, miran con mas detenimiastcantidades y rectifican, generalmente
tras contarPor su parte, el alumno con dificultades de apeajelinecesita contar todo desde
el principio. Para realizar la descomposicion 1+_este alumno desliza una cuenta roja sin

problema, y luego no es capaz de seguir la sencdo 3 cuentas, para llegar al 4.

Durante la sesion 5, de los 21 alumnos, 4 cometemes en la relacion x+y=8. Deslizan

rapidamente las cuentas del primer sumando segigidersan, y se equivocan en el segundo
sumando. Al igual que en el caso anterior, cuardies solicita que confirmen la respuesta,
miran con mas detenimiento las cantidades vy reatifigeneralmente tras contar. El alumno
con dificultades no fue capaz de realizar solodaviaad, de modo que se le propone el

namero del primer sumando para que cuente hastazalcla cantidad solicitada.

Durante la sesion 6, de los 21 alumnos, Unicam2m@meten un error en la tarea. En esta
ocasion, las relaciones son del tipo 5+5=a+b, n@lo. Por otro lado, algunos alumnos en
lugar de efectuar la descomposicion utilizando désninos, usan tres, tales como:
5+5=5+4+1 6 5+5=5+3+2, lo que se considera un tadolinteresante. El alumno con

dificultades Unicamente realiza la suma propuesta.

Las estrategias de modelizacion observadas pdizardas distintas tareas fueron:
- Realizar una composicion a partir de un conteo rakage, es decir, a partir del
primer sumando, afiaden tantas cuentas como ssponden con el resultado, siendo

el nimero de cuentas afadidas el segundo sumando.
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- Subitizar, @ra resolve, por ejemplo,2+ =5, saben que el 5 es representado [
cuentas rojas, de modo que deslizan las 3 que:

Durante la sesion 7, orientada a operar usandasteghicamente el nifio con dificulta
comete errores de conteo. El resto de alumnos lvesisn registrar errore las restas

propuestas haciendo uso de:

- La estrategiade modelizaciénQuitar, en la que para resolygor ejemplo, la res

8-3=5, deslizan 8 cuentas y quitan 3, quedan representado por 5 cuentas r¢

La Figura 20 muestra la evolucidon de los errorggstedos en la realizacion de las tai
durante las sesiones 4, 5, 6 y 7, y como era deasgstos van descendiendo a me que

se desarrollan las sesiones.

I I H Errores cometidc

Sesibn4  Sesion. Sesiodn 6 Sesion 7

N° errores cometidos

O B N W M O O N

Figura 20 Evolucion de los errores en las sesiones de dgsasicibn numéric.

3.5.4. Adecuacion del Rekenrek para la resolucion de probmas en que se usens

operaciones de sumay res

Para evaluar estbjetivo se hizo uso del enunciado de 2 problenealsaks, uno de cambio

y otro de igualacion.

Como era previsiblesl problem de cambio con “resultado desconocidesult¢ mas facil de
comprender y resolvajue el de igualaciorcuyo enunciado deciddico tiene 4 ceras d

colores. Ubay le da 3 mas. ¢ Cuanceras de colores tiene Nico ahora?
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Para su resolucion, los alumnos representaronolapalrtes del problema, el estado inici
el estado de cambio, haciendo uso del rekenrekegol usaron estrategias inform. para

resolverlo.Ninguno de los alumncometio errores al resolver el problema propu

Las estrategiagbservadas para modelar el problefueron:

- Afadir a partir del mayor. Usando las 2 hileras de cuetthsekenrek, deslizaron
cuentas en la hilera superior y en la inferiordagieitas restantes. La mayoria de
alumnos resuelve el problema realizando una comigosien la que parten del 4
cuentan las 3 cuentas resta (Figura 21).Unicamente un alumi realiz6 una
compensacion, en la que af: una cuenta a la hilera superiogyit¢ otra de la hilera

inferior, formandaun grupo de 5 cuentas rojas y otro ((Figura 22)

ss0e—— e 00— —
A— e
Figura 21 Resolucion por composicion de Figura 22 Resolucion por compensaci
ndmeros.

- Subitizar, sando una sola hilera de cuentas, de formaa las cuentas del esta

inicial, les afiadieron las cuentas del estado i y resolvieron el problen

En lo que respectd aroblema de igualaci, los alumnos representaréas dos cantidads
comparadas, y determinard¢a diferenciaEl enunciado decigdardn tiene 7 lapices y Luc
tiene 4 lapices. ¢ Cuantos lapices tiene que cogeiad_para tener la misma cantidad ¢

Aarén?

Al igual que en el caso anterior, usaron distimsisategias para alcanzar la solucion, |
esta veztodos coincidieron n usar las dos hileras de cuentis rekenre, de modo que,
deslizaron 7 cuentas en la hilera superior, y 4adnferior, y compararon ambos grupos
cuentas (Figura 23).

I
90000
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Figura 23. Resolucién por comparacion.

Las estrategias observadas para modelar el prolilesran:

- Afadir, tal que separaron de la fila superior lazidntas que coincidian con las de la
fila inferior, contaron las 3 cuentas restantesladédilera superior y afadieron el
mismo numero de cuentas en la hilera inferior.

- Subitizar, de modo que, supieron casi de inmediat® a la hilera inferior, debian

afadir una cuenta roja (para tener el grupo deZblancas.

No se registraron errores a la hora de resolveradlema. Sélo 2 alumnos tuvieron alguna
dificultad para comprender el enunciado, entresgkd alumno con dificultades que, necesitd

mayor explicacion.

3.5.5. Metodologia sobre el uso del abaco rekenrek en alla

Durante las sesiones de trabajo se realiz6 untmegike tipo cualitativo respecto a los
objetivos metodologicos: Dificultad de manejo diehéo rekenrek en la etapa de Educacion

Infantil, su uso en gran grupo y deteccién de pesibomplicaciones.

Una vez hechas las consideraciones apropiadaspamasentacion y uso, todos los alumnos
asumieron como proceder de manera correcta. Nardbsten cada sesion de trabajo, se les
recordaba que mantuvieran el rekenrek en una paosique evitara deslizamientos no
deseados de sus cuentas. No se observaron ddiesl{zara el manejo del material, por el

contrario, fue de facil manipulacién.

Tampoco se detecto dificultades para la propuestactividades en gran grupo. Durante la
sesion de presentacion fue bastante sencillo aedfz actividades con todos los alumnos, a
pesar de que sélo se disponia de 7 rekenrek pampactr entre 2 6 3 alumnos. Sin embargo,
lo mas adecuado para trabajar de forma dinAmicgiaangrupo, es que cada alumno disponga

de su propio rekenrek.

A excepcion de aquellos casos en que el alumnceny& tcontacto previo con el abaco
tradicional, no se detectaron complicaciones ddesale su uso y aceptacion para hacer las
tareas. En ese caso fue necesario insistirle erflaguilas no representan érdenes de unidad

segun su posicion, aspecto que asimilo con fadilida
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4. Conclusiones

En este trabajo se han presentado algunos dasbisoslal uso del abaco rekenrek en un aula

de Educacion Infantil, como recurso educativo ghigprendizaje numérico inicial.

Los resultados de este trabajo muestran que, ergagto de alumnos, su uso ha favorecido
el conteo, permitiendo a aquellos alumnos que aieran capaces de contar y recitar de
forma correcta la serie numérica mentalmente, geianediante el desplazamiento de las
cuentas, evitando cometer errores. De modo queraletica de la técnica de conteo con el
rekenrek fue beneficiosa en aquellos alumnos qestaa iniciando en las mateméticas.

Por otro lado, se ha podido observar que a medida lg intervencion se desarrollaba,
muchos alumnos fueron disminuyendo el uso del comtando paso a la subitizacion de los
nameros comprendidos del 1 al 10. Transcurridagptaseras sesiones, se ha notado una
ligera evolucion en la subitizacién de pequefagdidates. Una vez familiarizados con la
estructura que presenta el material, gran partgrdelb de alumnos, comenzé a subitizar con
relativa facilidad los numeros 5 y 10, aunque bén cierto, que presentaron mayores

dificultades para subitizar correctamente cantidadenprendidas entre el 5 y el 10.

De igual forma, se comprobé que en la realizac®tadeas de composicion de dos niumeros,
ayudod a que los alumnos que participaron en lavi@beion, no cometieran errores de conteo
0 subitizacion. Por otra parte, en las sesionesindeses a la realizacion de tareas de
descomposicion numeérica, el registro de erroreceaheld gradualmente a medida que
transcurrian las sesiones. Un hecho interesangstaair es que, se observa la tendencia por
una parte del alumnado a usar razonamientos cesteadla representacion del 5, a partir del
cual, efectuaron sus calculos, en todas aquellasi@tes en que se trabajaron cantidades

superiores a 5.

Otro hecho que ha quedado de manifiesto, es quéadilitado la comprension de los
enunciados de los problemas verbales de suma g, ra@spoder ver los numeros de los
enunciados representados, permitiendo asi, el wsoditerentes estrategias para su

modelizacion.

En correspondencia con lo que expone Frykholm (RO8@IGunas de las ventajas que se
descubren con el uso del rekenrek es que, favtaaepresentacion de las estructuras del 5y

el 10, proporcionando un modelo visual para quealasnnos construyan grupos de cinco
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para resolver problemas, apoyandose en el colta. fBsna Unica de estructurar las cuentas
en dos colores en grupos de cinco, no solo promiaes@mprension del concepto de agrupar,
descomponer y doblar, sino que también promueapuendizaje divertido y motivador para

los nifios participantes. A su vez, permite el agiteaje por autodescubrimiento, ya que se
constata a lo largo de las sesiones, como los alsiven compartiendo sus ideas y hallazgos,
mientras manipulan el material, al ir descubrieta$odistintas relaciones numéricas, lo que
estaria en concordancia con lo manifestado por(Bag7). Por otro lado, como afirma De

Castro (2015), los alumnos no dependen de los qetascontar.

Otra de las ventajas de este material, es sudiatibracion y su bajo coste. Se debe indicar a
los menores que no se trata de un juguete, y gquantdusu uso, deben mantenerlo en una

posicion recta para evitar que se produzcan despiantos involuntarios de las cuentas.

Como ya se ha dicho, en esta etapa del desartalisoede materiales manipulativos como
medios didacticos, favorece el aprendizaje dedo®cimientos matematicos. En este sentido,
el rekenrek, se ha mostrado atil como herramieatectiteo, favoreciendo la flexibilidad a la
hora de trabajar y usar diferentes estrategias ddelmacion para realizar las tareas

propuestas durante la intervencion.
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6. Anexos

Anexo 1.- Flashcards con los nimeros del 1 al 10

1
4
7

Figura 24. Flashcards con los nameros del 1 al 10.
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Anexo 2.- Flashcardgara formar relaciones numérica:

+ — =

Figura 25. Flashcards para formar relaciones nuas

Anexo 3.-Modelos para la representaciordel rekenrek.

Figura 26. Modelo 1 para la representacion delmeke
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Figura 27. Modelo 2 para la representacion delmeke

-

Figura 28. Modelo 3 para la representacion delmeke
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Anexo 4.- Sesiones

Sesion 0.- Presentacion del Rekenrek.

La sesion de presentacion se lleva a cabo con todoslumnos de la clase. Se reparten 7
rekenrek que en principio usan en grupos de 2 larres, y luego de forma individual. El

tiempo estimado de desarrollo de la sesion es dwridQtos, repartido de tal forma que: 20
minutos son de trabajo con el grupo de alumnos mi2ditos para la realizacién de preguntas

individuales a cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:

a. Presentacion del material mediante la formulaciérpokguntas en relacién a
lo que ven, caracteristicas del material, para a@@eén que sirve, como por
ejemplo: “¢ Cuantas cuentas hay en la linea sufegiGuantas cuentas hay en
la linea inferior? ¢ Cuantas cuentas son rojas gtasdlancas en cada una de
las lineas?”.

b. Se muestra la “posicion de inicio” (todas las casrén el lado derecho), y la
“zona de trabajo” (lado izquierdo del rekenrek).

c. Movimientos de cuentas. Para mostrar el 1, se mueeecuenta hacia la
izquierda; para mostrar el 2, se mueven 2 cuemtas esolo movimiento; para
mostrar el 3, se mueve un grupo de 3 cuentas esolonmovimiento, y asi
sucesivamente. Cada vez que se efectia un movargenes indica que deben
partir de la posicién de inicio. Con cada movimiemjue realicen, se les
propone que cuenten las cuentas sin tocarlas,nuaciel esfuerzo mental, al
igual que deben mover las cuentas de una solanezdd una en una). Se
insistird durante esta sesion en el nimero 5 (Btaseojas).

d. Uso libre y con apoyo de la profesora, del rekenrek

e. Se muestra flashcards con los nimeros que setapliai cada uno de los
alumnos para que los representen con el rekenrek.

f. Juego “Adivina el cardinal”. Uno a uno los alumrsaslevantan y escogen al
azar un flashcard con un numero que representael eekenrek, luego

muestran a sus comparieros, y éstos deben adi@mprédnimero se trata.

Sesion 1.- Familiarizandose con el Rekenrek. Cardatidad.
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Objetivo de la sesiénAnalizar si los alumnos comienzan a subitizaruedigs cantidades

mientras manipulan el nuevo material.

La sesion se lleva a cabo con cada uno de logtmgms de 7 alumnos en que se divide la
clase habitualmente. El tiempo estimado de desamella sesion es de 30 minutos, repartido
de tal forma que: 20 minutos son de trabajo cogrgbo de alumnos y 10 minutos para la

realizacion de preguntas individuales a cada urallds.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:

a. Formulacion de preguntas en relacion a lo vistoawoher la sesion de
presentacion: caracteristicas del material, paéasque, nUmero de cuentas en
la linea superior, nimero de cuentas en la lingaian, nUmero de cuentas
rojas en cada linea, nUmero de cuentas blancaderiioea, etc.

b. Se recuerda la “posicion de inicio” (todas las ¢asren el lado derecho), y la
“zona de trabajo” del rekenrek.

c. Se recuerda como se efectian los movimientos kehrek: para representar
el 1, se mueve 1 cuenta; para representar elrdusgen 2 cuentas en un solo
movimiento; para representar el 3, se mueven 3 taseen un solo
movimiento, y asi sucesivamente. Cada vez queestief un movimiento se
les indica que deben partir de la posicion de anidi con cada movimiento
gue realicen, se les propone que cuenten las ausimdocarlas, haciendo el
esfuerzo mental, al igual que deben mover las esete una sola vez (no de
una en una).

d. Se les familiariza con la representacion de loserdm5 y 10 en el rekenrek.
(El 5 se corresponde con las 5 cuentas rojas 9 ebf el total de las cuentas
rojas y blancas de una linea).

e. A continuacion, se les indica o muestra un nimedoldal 10 (se hara uso
tanto de flashcards, como de los dedos), y de lm movimiento deben
deslizar hacia la izquierda el nimero correctowdntas. Se les pregunta como
saben que ese es el numero correcto de cuentagjye&icomiencen a razonar
Sus movimientos y a pensar en posibles combinagideeuentas.

f. Uso libre y con apoyo de la profesora, del rekenrek

g. Para finalizar la sesion, mientras dibujan lo qum lvisto en una ficha
elaborada para tal fin, de forma individual se &fsctuar4 una serie de

preguntas para valorar el grado de adquisiciérodeamientos y destrezas.
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Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucién del objetirapyesto para esta sesion, de forma
individual, se deslizara de forma aleatoria un mamdado de cuentas, y el alumno debera
indicar qué cardinal se esta representando cogkehrek y como sabe que ese es el numero
correcto de cuentas. Los numeros a representan:skera, 5, 8, y 10. Se marcara, segun
corresponda, si el alumno cuenta para represehtzarénal, o subitiza directamente. De
igual forma, si correspondiera, se sefialara eldgerror que cometa. (Ver Tabla 4).

FECHA DE REGISTRO:

Alumno/a  Cardinal 1 Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 8 Cardinal 10

Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O Cuenta O
Alumno ) ) L L L
Subitiza o Subitiza o Subitiza o Subitiza o  Subitiza O

Tipo de

error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Tabla 4.Rabrica para valorar el objetivo de la sesién 1

Sesion 2.- Familiarizandose con el Rekenrek. Cardatidad y comparacion.

Objetivo de la sesidonAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadiBd mientras
manipulan el nuevo material, y si son capaces éetwdr comparaciones entre dichas
cantidades.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtupos de 7 alumnos en que se divide la
clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskinde desarrollo de la sesion es de 30
minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos derrabajo con el grupo de alumnos y 10
minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:
a) Se les indica oralmente un numero del 1 al 10, yrdsolo movimiento deben

deslizar hacia la izquierda el nimero correctowdtas. Se les pregunta como
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saben que ese es el nUmero correcto de cuentagjye&icomiencen a razonar
sus movimientos y a pensar en posibles combinasidaeuentas.

b) Se deslizan 5 cuentas rojas hacia la izquierda lgss@regunta qué numero
estamos representando. A continuacion, se hacéslmarcon el nimero 4. Se
les pregunta cdmo saben que ese es el nimero #s@§Bemos si siguen
contando de uno en uno, 0 a 5 cuentas le sustragn 8e les pregunta
también si este Ultimo nimero es mayor o0 menoret|be

c) Se deslizan 5 cuentas rojas hacia la izquierda less@regunta qué numero
estamos representando. A continuacion, se hacéslnarcon el nimero 6. Se
les pregunta como saben que ese es el numero iGerfiezaran a establecer
relaciones como 5+1). Se les pregunta nuevamergstaiultimo nimero es
mayor o menor que el 5.

d) Se deslizan 5 cuentas rojas hacia la izquierda lgss@regunta qué namero
estamos representando. A continuacién, hacemossimancon el nimero 3.
Se les pregunta como saben que ese es el nUmgksi Fabremos si siguen
contando de uno en uno, 0 a 5 cuentas le sustrpeBe2les pregunta
nuevamente si este Ultimo nimero es mayor 0 mareebpb.

e) Se deslizan 5 cuentas rojas hacia la izquierda lgss@regunta qué namero
estamos representando. A continuacion, hacemossimancon el nimero 7.
Se les pregunta como saben que ese es el nume8e 1es pregunta
nuevamente si este Ultimo nimero es mayor 0 mareebpb.

f) Juego “Adivina qué cardinal represento”. Desde tsigdn de inicio se
desplaza un numero dado de cuentas hacia la idquigr a continuacion
rapidamente se tapa con una hoja de papel o cart@e pregunta a los
alumnos cuantas han sido desplazadas y como lo.s@bdes puede animar a
gue ademas las dibujen o escriban en una fichéiatisepara tal fin. Esta es
una forma de forzarlos a dejar de contar de unoueo y visualizar
mentalmente la cantidad de cuentas que hemos at#sliz

g) Para finalizar la sesion, mientras usan libremesitaekenrek, de forma
individual se les efectuard una serie de pregupgaa valorar el grado de
adquisicién de conocimientos y destrezas.

Observaciones: Para hablar de cantidades mayoresenores, se hara uso de

flashcards. (Ver Figura 29).
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Figura 29. Flashcards para representar cantidadgsres y/o menores.

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucién del objetirapyesto para esta sesidén, de forma
individual, se deslizara de forma aleatoria un mantado de cuentas, y el alumno/a debera
indicar qué cardinal se esta representando cogkehrek y como sabe que ese es el numero
correcto de cuentas. Los numeros a representar. 18, 7, 8, y 10. De igual modo, en cada
movimiento se les preguntara si dicho niumero esomaymenor que el 5, y cuando
representen el nimero 5, se les preguntara si gsrmamenor que el numero 4. (Ver Tabla
5).

FECHA DE REGISTRO:

Alumno/a  Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 7 Cardinal 8 Cardinal 10
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta ]

Alumno Subitiza o Subitiza © Subitiza o Subitiza o  Subitiza |
Compa. o Compa. o Compa. o Compa. o Compa. ]

Tipo de

error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Compa.: Efectla correctamente las comparacionesager y menor con los cardinales que se le

proponen.

Tabla 5.Rubrica para valorar el objetivo de la sesién 2
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Sesion 3.- Composicion de numeros.

Objetivo de la sesidonAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadiBd mientras
manipulan el nuevo material, y si son capaces éetwdr la composicion de numeros

comprendidos entre el 1 y el 10.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtupos de 7 alumnos en que se divide la
clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskinde desarrollo de la sesion es de 30
minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos genrabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:

a) En principio se repasa la representacion de algoaainales. Se deslizan 5
cuentas rojas hacia la izquierda y se les pregagoE& numero estamos
representando. A continuacion, hacemos lo mismoeatamimero 4. Se les
pregunta como saben que ese es el numero 4. (Breinsas si siguen contando
de uno en uno, o0 a 5 cuentas le sustraen unagsSedgunta también si este
altimo nimero es mayor o menor que el 5.

b) Se deslizan 5 cuentas rojas hacia la izquierda lgss@regunta qué namero
estamos representando. A continuacién, hacemossimancon el nimero 6.
Se les pregunta como saben que ese es el numg@si.empezaran a
establecer relaciones como 5+1). Se les pregurdgamente si este ultimo
ndamero es mayor o menor que el 5.

c) Se comienzan a realizar movimientos para comporgneros. Se pide
oralmente a los niflos que deslicen una cuenta Hacizquierda, y se les
pregunta qué numero estamos representando. A oaniim se les pide
oralmente que deslicen una cuenta nuevamente Haci&quierda, y
preguntamos qué numero estamos representandoegstaeben contestar que
2. (Asi empezaran a establecer la relacion 1+1=2).

d) Se pide oralmente a los nifios que deslicen una@iratia la izquierda, y se
les pregunta qué numero estamos representandontkugacion se les pide
oralmente que deslicen 2 cuentas hacia la izquierdse les pregunta qué
namero estamos representando esta vez. Deben teontpse 3. (Asi

empezaran a establecer la relacion 1+2=3).
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e) Se pide oralmente a los niflos que deslicen unaaratia la izquierda, y se
les pregunta qué numero estamos representandonteacion se les pide
oralmente que deslicen 3 cuentas hacia la izquigrd=e les pregunta qué
namero estamos representando esta vez. Deben taontpse 4. (Asi
empezaran a establecer la relacién 1+3=4).

f) Se repite la accidn anterior hasta llegar a 10.

g) Se sigue el mismo procedimiento pero esta vez dameros alternos. Se pide
oralmente a los nifios que deslicen 2 cuentas Haciaquierda, y se les
pregunta qué numero estamos representando. A oantim se les pide
oralmente que deslicen una cuenta hacia la izcuieydpreguntamos qué
namero estamos representando esta vez. Deben taontpse 3. (Asi
empezaran a establecer la relacion 2+1=3). Seusarale flashcards con las
relaciones 1+1; 1+2; 1+3;...; 2+1; 2+2; 2+3;...; 2+8.

h) Se repite el proceso anterior para ir construyéoslaistintos numeros del 1 al
10.

i) Para finalizar la sesidén, mientras usan libremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos vistos, de formaviddal se les efectuara una
serie de preguntas para valorar el grado de addinsde conocimientos y
destrezas

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucion del objetirapyesto para esta sesion, de forma
individual, se les solicitard que deslicen un nlordado de cuentas, y luego se les pedira que
deslicen otras tantas con el objeto de componesitpgentes cardinales: 3, 5, 7 y 10. Las

composiciones a realizar seran: 1+2, 2+3, 5+2, B#ér. Tabla 6).
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FECHA DE REGISTRO:

COMPOSICIONES Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 luAano 5 Alumno 6 Alumno 7
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1°sum. C/S  sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2°sum. C/S  surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
e Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1°sum. C/S  sur®°C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
943 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2°sum. C/S  surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1°sum. C/S  sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2° sum. C/S 2°sum. C/S 2°sum. C/S 2°sum. C/S  sur°C/S 2°sum. C/S 2° sum. C/S
>v2 Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otdl C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1°sum. C/S  sur®°C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2°sum. C/S  surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
o+ Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S

Tipo de error

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 6.Rubrica para valorar el objetivo de la sesion 3
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Sesion 4.- Descomposicion de numeros.

Objetivo de la sesidnAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadid mientras

manipulan el material, y si son capaces de efedtudescomposicion de algunos numeros

comprendidos entre el 1 y el 10.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtumpos de 7 alumnos en que se divide la

clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskim#e desarrollo de la sesion es de 30

minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos genrabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indiviesial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:

a)

b)

c)

d)

En principio se repasa la representacion de algoamfinales. Se deslizan 5
cuentas rojas hacia la izquierda y se les pregagoE& numero estamos
representando. A continuacion, se realiza lo mism el numero 7. Se les
pregunta como saben que ese es el numero 7. Beinsas si siguen contando
de uno en uno, o a 5 cuentas le afladen dos, datfirecte indican el nimero).
Se les pregunta también, si este Ultimo nUmeroag®nMo menor que el 5.

Se repasan algunas composiciones de numeros. Senaithente a los nifios
que deslicen una cuenta hacia la izquierda, y septegunta qué numero
estamos representando. A continuacién se les palmente que deslicen 2
cuentas nuevamente hacia la izquierda, y se legipt@ qué nimero estamos
representando esta vez. Deben contestar que 3séAsin familiarizando con
la relaciéon 1+2=3). Se hara uso de flashcards imi@s relaciones 1+4; 2+3;
3+2; 4+1.

A continuacién se les propone el reto de formartehero 3. Para ello se les
pregunta como podemos hacerlo haciendo uso de dasiientos. La idea es
que, por ejemplo, deslicen una cuenta y luego Bbksxiendo la relacion
1+2=3, o realicen el proceso inverso, 2+1=3.

Una vez hayan comprendido la actividad anteriodlesepropone el Juego
“Representa el cardinal”. Se les indica oralmeni deslicen una cuenta hacia
la izquierda. A continuacién, haciendo uso de asHhtard, se les anima a que
representen por ejemplo, el nimero 5 de dos momtese sin dar ninguna otra
indicacion. (Algunos lo haran contando las cuentas a una, mientras que
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otros deslizaran 4 cuentas de un solo movimientnaymas, por ejemplo). Se
les pregunta cudl ha sido su razonamiento. Seuledepanimar a que ademas
escriban en una ficha disefiada para tal fin, laposcion que han realizado.

e) Para que puedan seguir practicando los alumnosawaeados, se les puede
proponer un juego por parejas. Se les solicita fgu@men por ejemplo, el
namero 4, y uno de ellos realiza un movimiento dentas, mientras el
segundo miembro de la pareja, debera deslizar statiantas como sean
necesarias para formar dicho numero, partiendo ndeVimiento de su
compafiero. Y asi sucesivamente con distintos n(sneroentras se
intercambian los papeles.

f) Para finalizar la sesion, mientras usan libremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos vistos, de formaviddal se les efectuara una
serie de preguntas para valorar el grado de addinsde conocimientos y
destrezas.

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucién del objetirapyesto para esta sesidon, de forma
individual, se les pedira oralmente a los nifios fgueen los numeros: 4, 5, 7 y 10, a partir
de un primer movimiento propuesto, de tal modo tgmelran las siguientes relaciones (Ver
Tabla 7):

- 1+ =4
- 2+_=5
- 3+ _=7
- 5+ _=10
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FECHA DE REGISTRO:

DESCOMPOSICIONES Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alum#ho Alumno 5 Alumno 6 Alumno 7
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S su®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
1+ =4 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
- Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
o4 =5 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
- Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sun®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2°sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S sur@®C/S 2°sum. C/S 2° sum. C/S
=T Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otdl C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
£+ =10 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
N Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 7.Rubrica para valorar el objetivo de la sesion 4
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Sesion 5.- Descomposicion de numeros.

Objetivo de

la sesiGnAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadid mientras

manipulan el material, y si son capaces de efedtudescomposicion de algunos numeros

comprendidos entre el 1 y el 10.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtumpos de 7 alumnos en que se divide la

clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskim#e desarrollo de la sesion es de 30

minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos genrabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seaaua continuacion:

a)

b)

En principio se repasan algunas composiciones geras. Se pide oralmente
a los niflos que deslicen una cuenta hacia la imdpiiey se les pregunta qué
namero estamos representando. A continuacion seitks oralmente que
deslicen 2 cuenta nuevamente hacia la izquierda,lgs pregunta qué numero
estamos representando esta vez. Deben contestar3.quési se iran
familiarizando con la relacion 1+2=3). Se hara dedlashcards con distintas
relaciones 1+4; 2+3; 3+2; 4+1.

Se les propone el reto de formar el nUmero 5. Eloae les pregunta como lo
podemos hacer, haciendo uso de sélo dos movimiebtoflea es que, por
ejemplo, deslicen una cuenta y luego 4, establdoida relacion 1+4=5, o
propongan la relacion 2+3=5, 6 3+2, etc. A contorda se les pregunta como
supieron que necesitaban deslizar x cuentas hacdmlierda para formar el
namero solicitado. La idea es reconocer si hacenbgwaciones en grupos,
focalizados en el 5, 0 hacen uso de otras estaztegi

Una vez hayan comprendido la actividad anteriodgesegoropone el juego en
parejas “Representa el cardinal’. Se les indicénate que representen el
ndamero 6 sin ninguna otra indicacion, salvo que dedos miembros de la
pareja debe realizar el primer movimiento, y ebptl segundo movimiento.
Se les animara a que ademas escriban en una fiskAada para tal fin
algunas descomposiciones que hayan realizado.r8eta distintos nimeros
del 1 al 10.
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d) Para finalizar la sesion, mientras usan libremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos que hemos vistopdraf individual se les
efectuara una serie de preguntas para valorar aglogde adquisicion de

conocimientos y destrezas

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucion del objetirapyesto para esta sesion, de forma
individual, se les pedira oralmente que formerelente los nimeros: 3, 5, 8 y 10, a partir

de dos movimientos. (Ver Tabla 8).
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FECHA DE REGISTRO:

DESCOMPOSICIONES Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alunmdho Alumno 5 Alumno 6 Alumno 7
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
wty=3 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
y= Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sun®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
ty=5 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
y= Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sun®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
- 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
y= Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
crv=10 2°sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S sur@®C/S 2°sum. C/S 2° sum. C/S
y= Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 8.Rubrica para valorar el objetivo de la sesion 5
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Sesién 6.- Sumas

Objetivo de la sesiénAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadgd, mientras

manipulan el material, y si son capaces de efetdsaaumas que se les proponen.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtumpos de 7 alumnos en que se divide la

clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskim#e desarrollo de la sesion es de 30

minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos @errabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion seeenua continuacion:

a)

b)

d)

Se repasan algunas descomposiciones de numergaedeSeralmente a los
nifios/as que formen el nimero 6 haciendo uso demgmientos. Se hara
uso de flashcards con distintas relaciones 1+5; 2+3; 4+2; 5+1.

A continuacion se les pregunta oralmente y con aptgual de las flashcards,
si la relacion 3+2 es igual a 1+4. Se les animapaearazonen sus respuestas y
las comprueben haciendo uso del rekenrek en tocoemio.

Una vez hayan comprendido la actividad anteriorlesepropone realizar la
actividad con otras relaciones, y que ademas laseanen una hoja. Las
relaciones propuestas seran: 1+3=2+2; 5+1=3+3; 5#8~=

Para finalizar la sesion, mientras usan libremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos vistos, de formaviddal se les efectuara una
serie de preguntas para valorar el grado de addginsde conocimientos y

destrezas.

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucién del objetirapyesto para esta sesidon, de forma

individual, se les pedira oralmente que realicendiguientes sumas, y ademas propongan

otra forma de obtener el mismo resultado: 1+4= &Hi= a+b; 5+5= a+b. (Ver Tabla 9).

48



FECHA DE REGISTRO:

SUMAS Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5 Alumno 6 Alumno 7
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sun®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
L+d=ath 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2°sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S sur@®C/S 2°sum. C/S 2° sum. C/S
Srizath Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otdl C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
E+E=ath 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Movimientos
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 9.Rubrica para valorar el objetivo de la sesion 6
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Sesién 7.- Restas

Objetivo de la sesidnAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadid mientras

manipulan el material, y si son capaces de efetdsaestas que se les proponen.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de logtumpos de 7 alumnos en que se divide la
clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskim#e desarrollo de la sesion es de 30
minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos d@errabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.
Las actividades programadas para esta sesion seeeua continuacion:

a) Se repasan algunas descomposiciones de numertes Sigle oralmente que
formen el ndmero 6 haciendo uso de dos movimienfes.hara uso de
flashcards con distintas relaciones 1+5; 2+4; 3#2; 5+1.

b) A continuacion se les pregunta oralmente y con apusual de flashcards, la
siguiente cuestion: “Tenemos 3 cuentas y quitamg@xdantas nos quedan?”.
Se les muestra las relaciones 3-1=2. Se efectdaseto procedimiento para
establecer las relaciones: 3-2=1; 3-3=0; 4-1=372;2., 5-2=3; 5-3=2; 5-4=1;
5-5=0.

c) Una vez hayan comprendido la actividad anteriorlesepropone realizar la
actividad con otras relaciones, y que ademas laseanen una hoja. Las
relaciones propuestas seran: 10-5=5; 8-3=5: 9-4Z55.

d) Para finalizar la sesion, mientras usan liboremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos vistos, de formaviddal se les efectuara una
serie de preguntas para valorar el grado de addinsde conocimientos y

destrezas

Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecucion del objetirapyesto para esta sesion, de forma
individual, se les pedira oralmente que efectusrsiguientes restas, apoyandose en el uso del
rekenrek: 3-1=x; 5-3=x; 8-3=x; 10-5=x. (Ver Tabld)1
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FECHA DE REGISTRO:

RESTAS Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5 Alumno 6 Alumno 7
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
3.1 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
_ 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
>3 Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S su®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
2°sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S sur@®C/S 2°sum. C/S 2° sum. C/S
8:3=x Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otdl C/S Total C/S
Tipo de error
1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S sur®C/S 1° sum. C/S 1° sum. C/S
10-5=x 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S surg°C/S 2° sum. C/S 2° sum. C/S
Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S Total C/S otal C/S Total C/S
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 10R0brica para valorar el objetivo de la sesién 7
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Sesion 8.- Resolucion de problemas

Objetivo de

la sesiGnAnalizar si los alumnos subitizan pequefias cadid mientras

manipulan el material, y si son capaces de resphadriemas aditivos.

La sesidn se llevara a cabo con cada uno de legtupos de 7 alumnos en que se divide la

clase para trabajar habitualmente. El tiempo eskimde desarrollo de la sesion es de 30

minutos, repartido de tal forma que: 20 minutos dertrabajo con el grupo de alumnos y 10

minutos para la realizacion de preguntas indivigsial cada uno de ellos.

Las actividades programadas para esta sesion, esidmadas a la resolucion de los

siguientes problemas:

a)

b)

d)

“En el rincon del artista hay 5 alumnos trabajand@ntras que en el rincon
de las letras se encuentran 3 alumnos/as. ¢ Cudntosos hay en el aula en
total? (Cambio cantidad final)”.

“Durante el recreo 8 alumnos estan jugando en &b,ppero la profesora
Jaimina indica a 3 de ellos que vayan a buscaesdylino. ¢ Cuantos alumnos
permanecen jugando en el patio? (Cambio cantidad)fi

“Como hoy es jueves y es el dia de la fruta, lasnabs traen fruta para
desayunar. Abel tiene 3 mandarinas y Norma tiefnesés. ¢ Cuantas piezas de
fruta retnen entre los dos? (Combinacién total)”.

“Olivia trae 9 globos de colores, y Cloe en camiae 3 globos. ¢ Cuantos
globos mas necesita traer Cloe para tener los msisgne su amiga Olivia?

(Igualacion diferencia)”.

Se les animara a que dibujen el proceso seguidalgieo de los problemas que hayan

resuelto.

e)

Para finalizar la sesion, mientras usan liboremehtekenrek y representan en
papel algunos de los ejemplos vistos, de formaviddal se les efectuara una
serie de preguntas para valorar el grado de addginsde conocimientos y

destrezas
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Rubrica para valorar el grado de cumplimiento del djetivo propuesto.

Para valorar el grado de consecuciéon del objetropuesto para esta sesion (Tabla 11), de
forma individual, se les pedira de forma verbal cpmielvan dos problemas que se enuncian

a continuacion:

1. “Nico tiene 4 ceras de colores. Ubay le da 3 m@sidptas ceras de colores tiene Nico
ahora?”.
2. “Aaron tiene 7 lapices y Lucia tiene 4 lapices. @@as lapices tiene que coger Lucia

para tener la misma cantidad que Aaron?”.

FECHA DE REGISTRO:

Alumno/a Problema 1* Problema 2**

Cuenta ] Cuenta O
Alumno . -

Subitiza ] Subitiza O

Tipo de error

Complicaciones

*Nico tiene 4 ceras de colores. Ubay le da 3 m@saptas ceras de colores tiene Nico ahora?

**Aardn tiene 7 lapices y Lucia tiene 4 lapicesugftos lapices tiene que coger Lucia para tener la

misma cantidad que Aaron?

Tabla 11 Rdubrica para valorar el objetivo de la sesién 8
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Anexo 5. Datos recogidos en las rubricas

12 Sesién. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Martes, 03/04/2018

Alumno/a Cardinal 1 Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 8 Cardinal 10

Alumnol Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta ]
Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza o  Subitiza [

Tipo de

error

AlUMNO2 Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta [ Cue.n.ta [
Subitiza = Subitiza wm Subitiza o Subitiza o  Subitiza m]
A pesar de haber insistido durante la sesidén erefagsentaciones de los nimeros 5

Tipo de y 10, debe contar todas las cuentas sin perdexcizeacia de la serie numeérica, en

error cuyo caso, comienza a contar desde el principiougeo. Al preguntarle qué nimero
esta representado (ya sea el 5 o el 10) no es depder una cifra.

AlUMNo3 Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta [ Cue.n.ta O
Subitiza = Subitiza wm Subitiza = Subitiza o  Subitiza [ ]

Tipo de

error

AlUMAo4 Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta ]
Subitiza wm Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza [

Tipo de

error

AIUMNOS Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta ] Cue.n.ta [ Cue.n.ta O
Subitiza = Subitiza wm Subitiza = Subitiza o  Subitiza [ ]

Tipo de

error

AlUMNOG Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta ]
Subitiza = Subitiza wm Subitiza = Subitiza =  Subitiza [ ]

Tipo de

error

AlUMNO7 Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta ]
Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza o  Subitiza [

Tipo de

error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Tabla 12 Datos registrados para valorar el objetivo de Iasiga 1 del grupo azul
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12 Sesion. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 03/04/2018

Alumno/a Cardinal 1 Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 8 Cardinal 10
AlUMNOS Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta ]
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza O
Tipo de Se equivoca al nombrar el 8. De manera instantdivea6. Al preguntarle si
error esta seguro cuenta para verificar su respuestifiaar.
AlUMNoY Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [ | Cuenta [ |
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza O
Tipo de Se equivoca al nombrar el 8. De manera instantdivea?. Al preguntarle si esta
error seguro cuenta para verificar su respuesta y remtifi
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [ | Cuenta [ |
Alumnol0 . " . . .
Subitiza m Subitiza = Subitiza wm Subitiza o  Subitiza O
Tipo de Se equivoca al nombrar el 8. De manera instantdiwea?7. Al preguntarle si esta
error seguro cuenta para verificar su respuesta y reantifi
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta O
Alumnoll . . . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [ | Cuenta O
Alumnol2 . i . . .
Subitiza m Subitiza = Subitiza wm Subitiza o  Subitiza n
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o  Cuenta O
Alumnol3 " " . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza =  Subitiza ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [} Cuenta |
Alumnol4 . i . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza ]
Tipo de
error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Tabla 13 Datos registrados para valorar el objetivo de Iais® 1 del grupo rojo

55



12 Sesién. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 03/04/2018

Alumno/a Cardinal 1 Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 8 Cardinal 10
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o  Cuenta O
Alumnol5 " " . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza =  Subitiza ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [} Cuenta [}
Alumnol6 . i . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza O
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [} Cuenta |
Alumnol7 . " . . .
Subitiza m Subitiza = Subitiza wm Subitiza o  Subitiza n
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta O
Alumnol8 . . . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta [} Cuenta |
Alumnol9 . i . . .
Subitiza m Subitiza = Subitiza wm Subitiza o  Subitiza n
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta O
Alumno20 " " . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza m Subitiza o  Subitiza ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta [} Cuenta [}
Alumno21 . i . . .
Subitiza = Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza O
Tipo de Se equivoca al nombrar n° > 5. Dice n° de formatal@. Al preguntarle si esta
error seguro cuenta para verificar su respuesta y remtifi
Alumno Alumno 21 cuenta sin equivocarse hasta el nimew [&rtir de ese numero, para

con NEAE evitar equivocaciones en la numeracion de la senieérica hace uso del dedo para
tocar las cuentas que nombra. Por ejemplo, si seulestra la representacion del
cardinal 5 dice de forma aleatoria 4, y al preglatsi esta seguro de ello, dice otro
namero de forma aleatoria. Si se le anima a queteu® hace tocando las cuentas
gue va enumerando hasta llegar al resultado correct

Complicaciones

Tabla 14 Datos registrados para valorar el objetivo de Izis& 1 del grupo amarillo
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22 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 05/04/2018

Alumno/a Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 7 Cardinal 8 Cardinal 10
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnol  Subitiza wm Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza (]
Compa. m Compa. m Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta [
Alumno?2 Subitiza = Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza O
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de Aln le cuesta comprender que el nimero total detasees 10, por ello sigue
error contando.
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumno3 Subitiza = Subitiza = Subitiza wm Subitiza =  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumno4  Subitiza wm Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza (]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumno5  Subitiza wm Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza (]
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumno6 Subitiza = Subitiza = Subitiza wm Subitiza =  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumno7  Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza =  Subitiza (]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Compa.: Efectla correctamente las comparacionesager y menor con los nimeros cardinales
que se le proponen.

Tabla 15Datos registrados para valorar el objetivo de Isiga 2 del grupo azul
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22 Sesion. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 05/04/2018

Alumno/a Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 7 Cardinal 8 Cardinal 10
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumno8  Subitiza wm Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza (]
Compa. m Compa. m Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumno9 Subitiza = Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnol0 Subitiza = Subitiza wm Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnoll Subitiza w Subitiza = Subitiza o Subitiza o  Subitiza (]
Compa. m Compa. m Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumnol2 Subitiza = Subitiza = Subitiza = Subitiza =  Subitiza ]
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumnol3 Subitiza = Subitiza wm Subitiza = Subitiza =  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumnol4 Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza =  Subitiza (]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error

Alumno con NEAE

Complicaciones

Compa.: Efecttia correctamente las comparacionesager y menor con los numeros cardinales
gue se le proponen.

Tabla 16 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@ 2 del grupo rojo
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22 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 05/04/2018

Alumno/a Cardinal 3 Cardinal 5 Cardinal 7 Cardinal 8 Cardinal 10
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta O
Alumnol5 Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza =  Subitiza (]
Compa. m Compa. m Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnol6 Subitiza = Subitiza wm Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnol?7 Subitiza = Subitiza wm Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta O
Alumnol8 Subitiza wm Subitiza = Subitiza = Subitiza o  Subitiza (]
Compa. m Compa. m Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta m Cuenta O
Alumnol9 Subitiza = Subitiza wm Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. m Compa. = Compa. m Compa. m Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta o Cuenta o Cuenta m Cuenta O
Alumno20 Subitiza = Subitiza wm Subitiza = Subitiza o  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
Tipo de
error
Cuenta o Cuenta = Cuenta m Cuenta m Cuenta [ |
Alumno21 Subitiza w Subitiza o Subitiza o Subitiza o  Subitiza ]
Compa. = Compa. m Compa. m Compa. = Compa. ]
l’;fgrde Cuenta con el dedo a partir de n° > 5 para reatifas errores.

Alumno con Alumno 21 subitiza hasta el nimero 3, y a partiallie cuenta siguiendo las cuentas
NEAE con el dedo para no equivocarse.

Complicaciones

Compa.: Efecttia correctamente las comparacionesager y menor con los numeros cardinales
que se le proponen.

Tabla 17 Datos registrados para valorar el objetivo de Isis® 2 del grupo amarillo
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32 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Martes, 10/04/2018

COMPOSICIONES Alumnol Alumno?2 Alumno3 Alumno4 Alup®h Alumno6 Alumno7
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
142 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
943 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C#
Total C/S TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
542 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total C/S TotalC/S Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
545 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C¢ 2° sum. C#
Total C/S TotalC/S Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE

Tipo de error

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 18 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$a 3 del grupo azul
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32 Sesién. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 10/04/2018

COMPOSICIONES Alumno8 Alumno9 Alumnol0 Alumnol3 Alnol4 Alumnol2 Alumnoll
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
142 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
943 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C¢ 2° sum. C#
Total CE Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
542 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
545 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C¢ 2° sum. C#
Total C/S TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 19Datos registrados para valorar el objetivo de Iasi$a 3 del grupo rojo
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32 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 10/04/2018

COMPOSICIONES Alumnol5 Alumnol6 Alumnol7 Alumnol8 luAnol19 Alumno20 Alumno21
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
142 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sum. C#
943 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S
Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
542 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C¢ 1° sumC/S
545 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C¢ 2°sumC/S
Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S

Tipo de error

Alumno21 necesita contar todo desde el principamaPRealizar las composiciones, desliza las cuelgbgrimer sumando, cuenta las
cuentas a mover para el segundo sumando y lagalesipor ultimo cuenta todas las cuentas despazadh izquierda tocandolas con
el dedo. Al principio de la actividad se equivotaeslizar las cuentas del segundo sumando, yaugtéuye las cuentas del primer
sumando por las del segundo.

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 20Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@m 3 del grupo amarillo
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Algunos razonamientos que han usado durante la reg@a de datos de la sesién 3:

- 1+42:“Son 3 bolitas rojas”.

- 2+3:“Son 5, porque estan todas las bolas rojas”.

- 5+2:“Son 5, 6 y 7 en total”; “Son 7 porque hayfas y 2 blancas”.

- 5+5:“Son 5, 6,7, 8,9, y 10”; “Son 10 porque adtzdas”; “Son 10 porque hay 5 rojas y 5 blancas”.
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42 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 12/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumnol Alumno2 Alumno3 Alumno4 Alumno5 Alumno6 Ahno7
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+ =4 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
- Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
o =5 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C#
- Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
3+ =7 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S
- Total C/S TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
. Desliza 3cuentas Desliza 3cuentas Desliza 3cuentas
Tipo de error
en lugar de 4. enlugar de 4. en lugar de 4.
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+ =10 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
- Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
. Desliza 4 cuentas
Tipo de error
en lugar de 5.
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 21 Datos registrados para valorar el objetivo de |si$@ 4 del grupo azul
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42 Sesiéon. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 12/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumno8 Alumno9 Alumnol0 Alumnol3 Alumnol4 Alumnol2 Alumnoll
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+ =4 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
- Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
o =5 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
- Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
3+ =7 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
- Total C/S TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE TotalC/S
. Desliza 3cuentas Desliza 3cuentas Desliza 5 cuentas
Tipo de error
en lugar de 4. en lugar de 4. en lugar de 4.
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+ =10 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
- Total C/S TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE

Tipo de error

Desliza 4cuentas
en lugar de 5.

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 22 Datos registrados para valorar el objetivo de Iai$a 4 del grupo rojo
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42 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 12/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumnol5 Alumnol6 Alumnol7 Alumnol8 Alumnol19 Alung® Alumno21
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+ =4 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
- Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
o =5 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S
- Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
3+ =7 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S
- Total CE TotalC/S TotalC/S Total CE Total C/S Total CE TotalC/S
. Desliza 3cuentas Desliza 3cuentas Desliza
Tipo de error 3cuentas en
en lugar de 4. en lugar de 4.
lugar de 4.
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
5+ =10 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S
- Total CE TotalC/S Total CE Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S

Tipo de error

Alumno21 necesita contar todo desde el principa. €emplo, para realizar la descomposicion 1+ desliza 1 cuenta roja sin
problema, y luego no es capaz de seguir la senaigdo 3 cuentas mas para representar 4 cuentasopengo deslizar 1 cuenta,
segun se indica, y luego afiadir cuentas de unaawg oontarlas todas hasta alcanzar el numero 4.

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando; 2° sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 23 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@ 4 del grupo amarillo
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Algunos razonamientos que han usado durante la reg@a de datos de la sesion 4:

- 1+ =4:"4 es 1 menos que 5*Faltan 3 para llegar a 4”
- 2+ = 5:"Faltan bolitas que voy a contar™Faltan 3 rojas para tener 5”.
- 3+_= 7:*Faltan unas cuantas bolitag™Faltan 4, porque si se afiaden 2 cuentas rojas tes®eb, y si se afiaden 2 blancas, tenernos 7”

- 5+ =10:"Faltan muchas bolitas} “Faltan 5 blancas porque hay que ponerlas toda®jas'y 5 blancas”
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52 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Lunes, 16/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumnol Alumno2 Alumno3 Alumno4 Alumno5 Alumno6 Ahno7
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
x+y=3 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
Movimientos 1+2 1+2 2+1 1+2 1+2 1+2 2+1
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
Xty =5 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 2+3 1+4 2+3 1+4 2+3 4+1 3+2
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
x+y=8 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2°sumC/S
Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
Movimientos 5+3 1+5 5+3 3+4 5+3 4+4 10-2
. Desliza 1 cuenta 'y Desliza 3
Tipo de error , .
5 mas. cuentas y 4 mas.
1° sum. C# 1°sumC/S 1°sum. G 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
Xty =10 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 5+5 6+4 5+5 5+5 5+5 5+5 5+5

Tipo de error

Alumno con NEAE

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 24 Datos registrados para valorar el objetivo de Iais& 5 del grupo azul
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52 Sesioén. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Lunes, 16/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumno8 Alumno9 Alumnol0 Alumnol3 Alumnol4 Alumnol2 Alumnoll
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
x+y=3 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Movimientos 1+2 1+2 1+2 2+1 2+1 1+2 1+2
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
Xty =5 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 2+3 1+4 2+3 3+2 2+3 3+2 1+4
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
x+y=8 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2°sumC/S
Total C/S TotalC/S TotalC/S Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Movimientos 4+5 5+3 3+3 4+4 5+3 7+1 5+3
. Desliza 4 cuentas Desliza 3 cuentas
Tipo de error X )
y 5 mas. y 3 mas.
1°sumC/S 1°sum. G 1°sumC/S 1°sum. (4 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
Xty =10 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2°sumC/S
Total CE Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 9+1 5+5 7+3 5+5 5+5 6+4 5+5
Tipo de error
Alumno con NEAE:
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cuénta; S: Subitiza;

Tabla 25 Datos registrados para valorar el objetivo de Iaig@ 5 del grupo rojo
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52 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Lunes, 16/04/2018

DESCOMPOSICIONES Alumnol5 Alumnol6 Alumnol7 Alumnol8 Alumnol19 Alung® Alumno21
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#

x+y=3 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S

Movimientos 1+2 1+2 2+1 2+1 1+2 2+1 1+2*
Tipo de error Desliza 2
cuentas

1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#

x+y =5 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S

Movimientos 3+2 2+3 2+3 2+3 3+2 2+3 1+4*

Tipo de error

1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#

X+y=8 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S
Total CE Total C/S Total CE Total CE Total C/S Total CE TotalC/S

Movimientos 5+3 5+3 5+3 4+4 4+4 5+3 5+3*

Tipo de error

1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#

Xty =10 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2°sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S
Total CE Total C/S Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S

Movimientos 5+5 4+6 5+5 5+5 5+5 5+5 5+5*

Tipo de error

Alumno con NEAE

alcanzar la cantidad solicitada.

Alumno21 no alcanza a realizar solo la actividaglmibdo que le propongo el niumero del primer sumarada que cuente hasta

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 26 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@ 5 del grupo amarillo

70



Estrategias que han usado de menor a mayor frecuaaadurante la recogida de datos de la sesion 5:

x+y=3:2+1 (7 alumnos)1+2 (14 alumnos).

x+y =5:4+1(1 alumno)1+4 (5 alumno$, 3+2 (5 alumnos)2+3 (10 alumnos).

x+y=8:7+1 (1 alumno),10-2(1 alumno)4+4 (4 alumnos)5+3 (11 alumnos).

x+y =10:4+6 (1 alumno)9+1 (1 alumno),7+3 (1 alumno)6+4 (2 alumnos),5+5 (16 alumnos).
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62 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 19/04/2018

SUMAS Alumnol Alumno?2 Alumno3 Alumno4 Alumno5 Aluré Alumno?
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+4=a+b 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 2+3 3+2 4+1 2+3 3+2 4+1 2+3
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+1=a+b 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE TotalC/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE
Movimientos 3+3 2+4 2+4 1+5 1+5 3+3 3+3
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+5=a+b 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total C/S Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 3+7 3+6 2+8 3+7 1+9 9+1 4+6

Tipo de error

Se equivoca en el
2° sumando.

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 27 Datos registrados para valorar el objetivo de |si$@ 6 del grupo azul
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62 Sesioén. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 19/04/2018

SUMAS Alumno8 Alumno9 Alumnol10 Alumnol3 Alumnol4 ukhnol12 Alumnoll
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+4=a+b 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 2+3 2+3 2+3 4+1 3+2 4+1 2+3
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+1=a+b 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total C/S Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 1+5 3+3 2+3 3+3 4+2 4+2 1+5
. Desliza 2 cuentas
Tipo de error .
y 3 mas.
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5+5=a+b 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Movimientos 2+8 6+4 1+9 8+2 6+4 3+7 5+4+1
Tipo de error
Alumno con NEAE
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cu€nta; S: Subitiza;

Tabla 28 Datos registrados para valorar el objetivo de Iasi$@ 6 del grupo rojo
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62 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Jueves, 19/04/2018

SUMAS Alumnol5 Alumnol6 Alumnol7 Alumnol18 Alumnol9  Alumno20 Alumno21
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
1+4=a+b 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Movimientos 2+3 2+3 2+2+1 3+2 3+2 2+3 *
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
5+1=a+b 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sumC/S
Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Movimientos 3+3 2+4 1+5 3+3 2+4 3+3 *
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sumC/S
5+5=a+b 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S 2°sum. (4 2°sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Movimientos 8+2 2+8 5+3+2 2+8 7+3 2+8 *
Tipo de error
Alumno con NEAE *Alumno21 solo realiza la suma pregta.
Complicaciones
1° sum.: 1° sumando; 2°sum.: 2° sumando;Cuénta; S: Subitiza;

Tabla 29 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@ 6 del grupo amarillo
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Estrategias correctas que han usado de menor a mayfoecuencia durante la recogida de datos de la sés 6:

- 1+4=a+b2+2+1 (1 alumno)3+2 (4 alumnos)4+1 (5 alumnos) ¥+3 (10 alumnos).
- 5+l=a+b:4+2 (2 alumnos)2+4 (4 alumnos)1+5 (5 alumnos)3+3 (8 alumnos).
- 5+5=a+b:5+3+2 (1 alumno) 5+4+1 (1 alumno),7+3 (1 alumno)9+1(1 alumno)4+6 (1 alumno)8+2 (2 alumnos)6+4 (2 alumnos),

1+9 (2 alumnos)2+8 (5 alumnos)3+7 (3 alumnos).
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72 Sesion. Grupo azul

FECHA DE REGISTRO: Martes, 24/04/2018

RESTAS Alumnol Alumno?2 Alumno3 Alumno4 Alumno5 Alaob Alumno7
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
3-1=x 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5.3y 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C# 1°sumC/S 1°sum. G 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
8-3=x 2° sum. C¢ 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE TotalC/S Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
10-5=x 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2° sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE

Tipo de error

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 30Datos registrados para valorar el objetivo de Iais& 7 del grupo azul
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72 Sesion. Grupo rojo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 24/04/2018

RESTAS Alumno8 Alumno9 Alumnol0 Alumnol3 Alumnol4 luAnol12 Alumnoll
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
3-1=x 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
5.3y 2°sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
8-3=x 2° sumC/S 2° sumC/S 2° sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
10-5=x 2° sum. C¢ 2° sum. C¢ 2°sumC/S 2°sum. (4 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C#
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE

Tipo de error

Alumno con NEAE

Complicaciones

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 31 Datos registrados para valorar el objetivo de |aig@ 7 del grupo rojo
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72 Sesion. Grupo amarillo

FECHA DE REGISTRO: Martes, 24/04/2018

RESTAS Alumnol5 Alumnol6 Alumnol7 Alumnol8 Alumnol9  Alumno20 Alumno21
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C#
3-1=x 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C¢ 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sumC/S
5.3y 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2°sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Tipo de error
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
8-3=x 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
. Cuenta 7 en
Tipo de error lugar de 8.
1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1° sum. C# 1°sumC/S
10-5=x 2° sum. C¢ 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2° sum. C# 2°sumC/S
Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE Total CE TotalC/S
Cuenta dos
veces porque
: se pierde
Tipo de error durante el
conteo

después del 6.

Alumno con NEAE

1° sum.: 1° sumando;

2° sum.: 2° sumando;Cuénta;

S: Subitiza;

Tabla 32 Datos registrados para valorar el objetivo de I@ig@ 7 del grupo amarillo
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82 Sesion. Grupo azul

Alumno/a Problema 1* Problema 2**
Cuenta Cuenta
Alumnol Subitiza Subitiza
Tipo de error
Cuenta Cuenta ]
Alumno2 Subitiza Subitiza O
Es necesario explicarle dos
Tipo de error veces el problema hasta que lo
entiende.
AlUMNo3 Cuenta Cuenta O
Subitiza Subitiza n
Tipo de error
Alumnod Cuenta Cuenta O
Subitiza Subitiza ]
Tipo de error
AlUMNOS Cuenta Cuenta O
Subitiza Subitiza n
Tipo de error
Cuenta
Alumno6 Cuenta =
Subitiza Subitiza ]
Tipo de error
AlUMno? Cuenta Cuenta O
Subitiza Subitiza n

Tipo de error

Complicaciones

*Nico tiene 4 ceras de colores. Ubay le da 3 m@saptas ceras de colores tiene Nico ahora?

**Aardn tiene 7 lapices y Lucia tiene 4 |apicesuggtos lapices tiene que coger Lucia para tener la

misma cantidad que Aarén?

Tabla 33 Datos registrados para valorar el objetivo de Iazig® 8 del grupo azul

79



82 Sesion. Grupo rojo

Alumno/a Problema 1* Problema 2**
Cuenta O Cuenta

Alumno8 . -
Subitiza n Subitiza

Tipo de error

Cuenta ] Cuenta
Alumno9 . .

Subitiza ] Subitiza
Tipo de error

Cuenta O Cuenta ]
Alumnol0

Subitiza n Subitiza O
Tipo de error

Cuenta ] Cuenta O
Alumnol3

Subitiza ] Subitiza n
Tipo de error

Cuenta O Cuenta |
Alumnol4

Subitiza n Subitiza ]
Tipo de error

Cuenta O Cuenta |
Alumnol2

Subitiza ] Subitiza n
Tipo de error

Cuenta O Cuenta |
Alumnoll

Subitiza n Subitiza ]

Tipo de error

Complicaciones

*Nico tiene 4 ceras de colores. Ubay le da 3 m@saptas ceras de colores tiene Nico ahora?

**Aardn tiene 7 lapices y Lucia tiene 4 lapicesugftos lapices tiene que coger Lucia para tener la
misma cantidad que Aaron?

Tabla 34 Datos registrados para valorar el objetivo de Isi$@ 8 del grupo rojo
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82 Sesion. Grupo azul

Alumno/a Problema 1* Problema 2**
Cuenta O Cuenta

Alumnol5 . .
Subitiza n Subitiza

Tipo de error

Cuenta ] Cuenta
Alumnol6 . .

Subitiza ] Subitiza
Tipo de error

Cuenta O Cuenta O
Alumnol7

Subitiza n Subitiza ]
Tipo de error

Cuenta ] Cuenta O
Alumnol8

Subitiza ] Subitiza n
Tipo de error

Cuenta O Cuenta [ |
Alumnol19

Subitiza n Subitiza O
Tipo de error

Cuenta O Cuenta |
Alumno20

Subitiza ] Subitiza n
Tipo de error

Cuenta [ Cuenta [ |
Alumno21

Subitiza O Subitiza O
Tipo de error Es necesario explicarselo varias

veces hasta que lo entiende.

Complicaciones

*Nico tiene 4 ceras de colores. Ubay le da 3 m@saptas ceras de colores tiene Nico ahora?

**Aardn tiene 7 lapices y Lucia tiene 4 lapicesugftos lapices tiene que coger Lucia para tener la
misma cantidad que Aarén?

Tabla 35. Datos registrados para valorar el oladiv la sesion 8 del grupo amarillo
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Estrategias que han usado de menor a mayor frecueagara modelar los problemas:

* Problema 1:
o Usa 2 hileras de cuentas y realiza una compensgaitade una cuenta a la
hilera superior y quita una a la inferior);
0 Usan las 2 hileras de cuentas del rekenrek pacauafeuna composicion (4
cuentas en la hilera superior y 3 en la inferior);

o Usan una sola hilera de cuentas y afiaden las swkstanunciado.

* Problema 2: Realizan una comparacion:

0 Usan las 2 hileras de cuentas de tal modo querasepa la fila superior las 4
cuentas que coinciden con la fila inferior, cuerten3 cuentas restantes de la
fila superior y afiaden el mismo numero de cuermida &la inferior;

o Usan las 2 hileras de cuentas y afiaden a la hilegaor, 1 cuenta roja y 2

blancas.
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