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Este Il Simposio Internacional de Politicas Educativas y Buenas Practicas TIC, se dirigid a
expertos e investigadores interesados en los procesos de integracidén y uso de las tecnologias
digitales en el sistema escolar. Los objetivos del mismo fueron:

e Presentar y analizar los resultados mas destacables obtenidos por los equipos de
investigacion pertenecientes al proyecto TICSE 2.0, asi como de otros estudios
similares en la comunidad iberoamericana.

e Debatir sobre los efectos de las politicas educativas sobre TIC en las practicas
especificas de centros y aulas escolares tanto en el contexto espafiol como
iberoamericano.

e Reflexionar sobre las tendencias de investigacion futuras — tanto con relacion a los
problemas como metodologias de estudio — en torno a las politicas y practicas
educativas con TIC.

Ademas, este Simposio es una de las acciones del proyecto de I+D titulado “Las politicas de un
<<ordenador por niflo>> en Espafa. Visiones y practicas del profesorado ante el Programa
Escuela 2.0. Un analisis comparado entre Comunidades Auténomas” (TICSE 2.0) financiado por
el Plan Nacional de 1+D+i con el c6digo EDU2010-17037.

Asimismo, es continuacién del | Simposio Internacional “Buenas Practicas Educativas TIC”,
celebrado en 2009 en Caceres.

El Simposio se celebrd en la Isla de Tenerife los dias 30 y 31 de octubre de 2013. Organizado
por el grupo de investigacién EDULLAB (Laboratorio de Nuevas Tecnologias) de la Universidad
de La Laguna.

Este Simposio cuenta con el apoyo y colaboraciéon de REUNI+D (Red Universitaria de
Investigacion e Innovacién Educativa), de la asociacion RUTE (Red Universitaria de Tecnologia
Educaiva), del Dpto. de Didactica e Investigacién Educativa, y de la Facultad de Educacion de la
ULL. También ha recibido financiacidn del Vicerrectorado de Investigacién y Transferencia de
Conocimiento de la Universidad de La Laguna.
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Los trabajos que se incluyen en este libro son las actas del Il Simposio Internacional de Politicas
Educativas y Buenas Practicas TIC (SITIC2013) celebrado en el Puerto de la Cruz (Tenerife) los
dias 30 y 31 de octubre de 2013. Fueron organizadas por el grupo de investigacién EDULLAB
(Laboratorio de Educacion y Nuevas Tecnologias) de la Universidad de La Laguna.

Este Simposio fue una de las acciones del proyecto de I+D titulado “Las politicas de un
<<ordenador por niflo>> en Espafia. Visiones y prdacticas del profesorado ante el Programa
Escuela 2.0. Una analisis comparado entre Comunidades Auténomas” (TICSE 2.0) financiado
por el Plan Nacional de 1+D+i con el cddigo EDU2010-17037. Asimismo, fue continuacion del |
Simposio Internacional “Buenas Practicas Educativas TIC”, celebrado en 2009 en Caceres.

El SITIC 2013 fue un evento académico dirigido a expertos e investigadores interesados en los
procesos de integracidn y uso de las tecnologias digitales en el sistema escolar con el objetivo
de:

e Presentar y analizar los resultados mds destacables obtenidos por los equipos de
investigacion pertenecientes al proyecto TICSE 2.0, asi como de otros estudios
similares en la comunidad iberoamericana.

e Debatir sobre los efectos de las politicas educativas sobre TIC en las practicas
especificas de centros y aulas escolares tanto en el contexto espafiol como
iberoamericano.

e Reflexionar sobre las tendencias de investigacion futuras — tanto con relacién a los
problemas como metodologias de estudio — en torno a las politicas y practicas
educativas con TIC.

En el marco de este simposio, se desarrollaron dos conferencias. La primera e inaugural fue
impartida por el Prof. de la Universidad de Malaga, Dr. Angel Pérez Gémez que diserté sobre
“Educar en la escuela digital”, y la otra conferencia fue desarrollada por el Prof. Manuel Area
de la Universidad de La Laguna con el titulo “Las politicas TIC después de la Escuela 2.0: ¢Y
ahora qué?”.

Por otra parte, también se desarrollaron dos mesas redondas. La primera denominada
“Politicas TIC en tiempos de crisis: El modelo 1:1 en Espafia y Portugal” donde participaron
como ponentes: D. Juan de Pablos (Univ. Sevilla), Dia. Teresa Pesoa (Univ. Coimbra), D. Jesus
Valverde (Univ. Extremadura), D. Joaquin Paredes (Univ. Complutense Madrid), actuando
como coordinador: Pablo Joel Santana Bonilla (Univ. De La Laguna).

La segunda mesa redonda giré en torno a la tematica “Las vanguardias y las resistencias
docentes ante la innovacidon educativa con TIC” participando en la misma D. José Miguel
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Correa (Univ. Pais Vasco), D. Sergio Fortes (Coord. Programa MEDUSA Canarias), Dfia. Cristina
Alonso (Universidad Barcelona), Dfia. Esther del Moral (Univ. Oviedo) y como coordinadora
Dia. Olga Cepeda Romero

Finalmente, hemos de indicar que se organizaron tres mesas de comunicaciones donde se
presentaron sintesis de proyectos de investigacion, bien en desarrollo o bien finalizados, y que
constituyen el material de estas actas. Estas tres tematicas giran en torno a:

Tematica 1: “Experiencias innovadoras en el aula/centro con TIC”
Coordinador: Victor Hernandez

e Bienestar docente e innovacidn con tic en las escuelas rurales.

e Espacio y tiempo en las aulas de Secundaria con el modelo 1al de la Comunidad de
Madrid

e La inclusidn con las TIC en las aulas digitales con el modelo 1 a 1 de la Comunidad de
Madrid

e Modelos de incorporacion de las TIC en la practica docente. Tres estudios de caso

e Valoracién del alumnado participante en el proyecto escuela 2.0. en las aulas de la
Comunidad Canaria.

e Pensamiento docente y practica educativa con TIC Estudio de casos

e Qué supone el aula 2.0 en nuestra escuela (CEIP Tedfilo Pérez de Tegueste)

e Un programa integrado juego motor-videojuego activo para desarrollar habitos
saludables

Tematica 2: “Coordinacion de centro, formacidon del profesorado y asesoramiento en los
proyectos TIC"

Coordinadora: Ana Vega

e Algunos apuntes y cuestiones emergentes sobre los entornos 1 a 1 en Catalufia desde
las voces del profesorado.

e Entornos 1x1 en Catalunya ejes intercasos

e La planificacién de las politicas sobre Tecnologia Educativa en el contexto del centro
escolar el proyecto TIC

e Profesorado y coordinador TIC. Dindmicas y cambios en un Centro Educativo
Inteligente.

e La opinion del profesorado sobre el Proyecto Clic 2.0 en la Comunidad Auténoma de
Aragén

e Procesos de innovacién docente y analisis de la dimensiones pedagdgicas en la
integracidn tecnoldgica asociadas al proyecto escuela 2.0 en la comunidad auténoma
de Extremadura
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Tematica 3: “Materiales y recursos TIC para la ensefanza y el aprendizaje”
Coordinadora: Belén San Nicolas

e Competencia digital de los estudiantes. Qué hacen los profesores de Secundaria para
alcanzarla en el modelo 1al de la Comunidad de Madrid

e Ellibro de texto digital en la ensefianza obligatoria. Un analisis de su implementacidn.

e La percepcidon de los roles masculinos y femeninos desde las perspectiva del
videojugador/a. Actividades de ensefanza y aprendizaje para la igualdad.

e Un blog colaborativo entre profesionales de la educacidn: experiencias educativas con
tic en Castillay Ledn

e El uso del movil en el aula de secundaria. una propuesta de intervencion para la
igualdad con profesores y alumnos

Este conjunto de trabajos pone en evidencia que el impacto de las politicas educativas TIC
sobre la practica docente y sobre los procesos educativos que ocurren en las escuelas es una
linea de investigacién relevante y de interés en la actualidad en nuestro pais. En el contexto
espafiol, al igual que ocurre en otros paises de nuestro entorno, el proceso destinado a
incorporar e integrar pedagdgicamente las tecnologias de la informacién y comunicacién en el
sistema escolar tiene una tradicion de mas de un cuarto de siglo. Comenzé a mediados de la
década de los afios ochenta del siglo pasado con el denominado Proyecto Atenea, luego
reconvertido en el PNTIC (Programa de Nuevas Tecnologias de la Informacidon y Comunicacidn).
Paralelamente, a medida que las comunidades autbnomas asumian competencias en materia
educativa, éstas también fueron creando sus propios programas institucionales para dotar de

tecnologias a los centros. Mas recientemente estas politicas estuvieron bajo el paraguas de lo
que fue el ya fenecido Programa Escuela 2.0 desarrollado en colaboracién entre el Ministerio
de Educacion del Gobierno central y de las respectivas Consejerias de Educacion de la mayor
parte de los Gobiernos autonémicos. Este programa respondid a lo que, internacionalmente,

se conoce como el modelo 1:1, es decir, un ordenador por nifio o alumno.

Precisamente el proyecto de investigacion TICSE 2.0 que dio cobertura a este Il Simposio
Internacional tenia como objeto de estudio las visiones y practicas del profesorado de Espafia
participante en el programa Escuela 2.0. En dicha investigacion se obtuvieron resultados
altamente interesantes ya que se procedié a encuestar a mds de 5.000 profesores asi como se
realizaron estudios de caso de précticas de uso de las TIC en casi cien aulas distribuidos por
todo el territorio espafiol.

En estas actas, el lector podrd encontrar algunos de los trabajos y estudios que se han
derivado del proyecto TICSE 2.0 al que estamos haciendo referencia esperando que su lectura
sea Util y de referencia para otros investigadores interesados en esta tematica no sélo del
contexto espafol, sino también iberoamericano.
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Ponentes: D. Juan de Pablos (Univ. Sevilla), Diia. Teresa Pesoa (Univ. Coimbra), D. Jesus
Valverde (Univ. Extremadura) y D. Joaquin Paredes (Univ. Complutense Madrid)

El modelo 1:1 de integracién de las TIC en la ensefianza despertd grandes expectativas, como
otras novedades y modas en educacién, pero con el tiempo dichas expectativas se han ido
temperando. Dicho modelo tiene sus puntos débiles y, la principal conclusiéon de la
investigacion es que, en ultima instancia, la mera introduccién de un ordenador por estudiante
no cambia la relacién pedagdgica, ni la metodologia docente vy, sin eso no se puede desarrollar
el potencial educativo de las TIC.

Existe cierta diversidad en las politicas respecto a la introduccion de las TIC en la ensefianza
entre las diversas Comunidades Auténomas de Espaia y entre los diversos paises. En lo que se
ha estudiado en nuestro proyecto, existen diferencias entre Espafia y Portugal. Esto significa
que es posible desarrollar diversas politicas, hay espacio para desarrollar politicas diferentes,
debido, en ocasiones, a factores contextuales pero también a la existencia de distintas
opciones tecnoldgicas, pedagogicas, etc.

Una pregunta que necesita una urgente respuesta es équé tipo de escuela debemos promover
en el siglo XXI? Relacionado con esta pregunta estd el hecho de que los profesores y las
escuelas innovadoras trabajan en red con otros agentes educativos o de la comunidad escolar
o la comunidad mas cerca al centro. Esto pone de relieve una de las caracteristicas de la
escuela para el siglo XXI: el trabajo en red, tanto en el ambito virtual como organizacional.

En la LOMCE lo tecnolégico se presenta como una "ventaja competitiva" en el contexto del
"mercado educativo". Uno de sus articulos establece que compartir plataformas digitales sera
valorado como una posibilidad de especializacién de los centros educativos. Pero, ¢qué tipo de
centros podran desarrollar principalmente esta ventaja competitiva? Indudablemente los
centros privados concertados en perjuicio de la inmensa mayoria de los publicos.

A pesar de todo lo sefalado, hemos de rescatar lo valioso que se esta desarrollando en las
aulas. Hemos de valorar las experiencias positivas que se han descubierto como resultado del
proyecto de investigacion y hemos de visibilizarlas, haciendo el esfuerzo de difundir las buenas
practicas con TIC que hemos identificado.
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Ponentes: D. José Miguel Correa (Univ. Pais Vasco), D. Sergio Fortes (Coord. Programa
MEDUSA Canarias), Diia. Cristina Alonso (Universidad Barcelona), Diia. Esther del Moral (Univ.
Oviedo)

La coordinadora Olga Cepeda ha planteado algunas preguntas que pueden ser de interés para
el desarrollo de la temdtica planteada:

1. ¢Como influyen los modelos de acceso, competencia y motivacion en los procesos de
innovacién con TIC desarrollados por los docentes?

2. (Determinan estos aspectos el desarrollo de metodologias de vanguardia y las
resistencias ejercidas por los docentes?

3. ¢éQué papel tiene la formacion?

4. ¢Puede el centro favorecer o dificultar el desarrollo de innovaciones de vanguardia y/o
minimizar las resistencias del profesorado y cémo?,

5. éCémo son las précticas de vanguardia que se estan desarrollando en la realidad

educativa?

- Se pone en cuestion la adecuacién del uso de los términos “vanguardias y resistencias” para
centrar la atencidn en el centro, es necesario imaginar otro tipo de Educacién y de Escuela. Las
politicas desarrolladas proporcionan una infraestructura pero, aunque tengan buena
intencién, no transforman las précticas educativas ni el aprendizaje del alumnado. Ser
“vanguardia” supone centrar los fendmenos educativos donde realmente hay que centrarlos
con un alto grado de implicacidon y no de manera meramente contemplativa. Hay agentes muy
implicados que han luchado por la integracion de la tecnologia pero que montan ficciones en
funcién de las novedades de mercado o repercusién social. Existe una dispersion en el analisis
de la practica que lleva a perder la vision de conjunto, nos convertimos en “vendedores de las
empresas tecnoldgicas mas potentes”. Hay que plantearse qué tipo de preguntas no estamos
formulando, ¢ Estamos generando un cuerpo de conocimiento que tiene en cuenta el contexto
general, el compromiso social?, existen perspectivas que relacionan la tecnologia con otros
problemas sociales que habria que contemplar y considerar la vanguardia del centro como
compromiso social.
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- Hay limitaciones asociadas a politicas y prdacticas TIC que se amplian a “lo educativo”,
innovaciones que pasan desapercibidas. Hay que superar la fase del “no” y superar el término
“docentes TIC”. Existen practicas ordinarias desarrolladas con tecnologias extraordinarias, el
uso de estas ultimas no garantiza unas prdcticas extraordinarias: Es necesario cuestionar las
practicas TIC. El “entorno 1x1” puede ser una practica educativa con tecnologias
extraordinarias pero eso no es ébice para que suponga el desarrollo de précticas que ya se
habian superado sin tecnologia. Las politicas publicas que se adaptan al marco obligatorio y
reglado domestican la Innovacién (El acompafamiento pedagégico de las politicas TIC en
Cataluiia es nulo), lo que implica que no cabe una transformacién de lo educativo, es necesario
considerar las TIC como apoyo a nuevas pedagogias y fomentar la innovaciéon como cultura de
centro.

- El entorno bdsico de cambio es el centro, con el apoyo de los “expertos cambiadores”
(troyano que empieza a cambiar el sistema). La Administracion (en Canarias) en la actualidad,
plantea y disefia espacios (Infraestructuras, tecnologia, conectividad, software y recursos,
apoyo a la gestiéon y apoyo técnico: formacion, apoyo educativo y servicio en la red. La
integracién del conocimiento técnico y metodoldgico comienza cuando hay intencionalidad del
docente lo que supone el desarrollo de diversas fases: Una primera fase de iniciacién (Ensefia
programas al alumnado), una segunda fase en la que el docente adquiere protagonismo,
implicacion del alumnado, apropiacion (Avanzada) y Compleja: La innovacion se hace
transparente y deja de ser un objetivo, se plantean escenarios constructivos y colaborativos. Es
en esta Ultima fase en la que se podria considerar un/a profesor/a de vanguardia, capaz de
innovar. Las innovaciones generan resistencias principalmente si los cambios son provocados
como producto de la gestion de la Administracidn por lo que es imprescindible que se generen
escenarios para que los cambios ocurran en la que la persona forma parte del planteamiento
de cambio.

- Es necesario considerar la Formacién permanente como comunidades de practicas para
generar sinergias que generen sentimientos de unidad, deben reconocerse planteando
posibilidades de promocion, y dar visibilidad a los proyectos de éxito. El papel del centro es
fundamental para intentar dar soluciones a los problemas del dia a dia que impiden la
organizacion de las practicas con TIC, para la mejora con proyectos que se propongan desde la
realidad en un clima y espacio colaborativo, con diferenciacién de tareas segun las
cualificaciones de los agentes implicados, con personas capaces de liderar los procesos,
implicar a la comunidad educativa y dotar de contenidos los tiempos ya existentes. Es
necesario favorecer la movilidad del profesorado para la difusién de experiencias, crear una
red de escuelas innovadoras para favorecer la difusion y colaboracién utilizando las
tecnologias emergentes, favorecer la formacién en el centro con experiencias creativas y no
sélo reproductivas (también en la formacién inicial).

- Es acertado apoyar las iniciativas para la renovacidn en los centros educativos, basandose o
buscando el liderazgo pedagdgico. La cuestion es si el liderazgo puede ser 'inducido’ o regulado
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por los responsables de las politicas educativas (administraciéon educativa). Esto me parece
mas problematico, ya que el liderazgo real, debe tener capacidad de autonomia ¢El desarrollo
de las politicas educativas ha supuesto un “liderazgo pedagdgico colectivo” o un “liderazgo
inducido”?, este ultimo parte de la Administracidn al centro, lo que resulta problematico pues
ésupone decir “si” a todo lo que se plantea desde la Administracion? El liderazgo real que se
puede constatar en un centro puede entrar en conflicto con el liderazgo inducido, con las
practicas de la Administracién.
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Bienestar docente e innovacion con tic en las escuelas rurales.
Espacio y tiempo en las aulas de Secundaria con el modelo 1 a 1 de la Comunidad de
Madrid.

3. La inclusién con las TIC en las aulas digitales con el modelo 1 a 1 de la Comunidad de
Madrid.
Modelos de incorporacién de las TIC en la practica docente. Tres estudios de caso.

5. Valoracién del alumnado participante en el proyecto escuela 2.0. en las aulas de la
Comunidad Canaria.

6. Pensamiento docente y practica educativa con TIC Estudio de casos.

7. Qué supone el aula 2.0 en nuestra escuela (CEIP Tedfilo Pérez de Tegueste).

8. Un programa integrado juego motor-videojuego activo para desarrollar habitos saludables.

CONCLUSIONES DE LA MESA DE COMUNICACIONES

Esta mesa reunid ocho trabajos que analizaron distintas experiencias y/o situaciones
innovadoras con TIC, la mayoria referidas al modelo 1:1, “un ordenador por nifio”.

Dos de ellas se centraron en las concepciones, percepcion y satisfaccion del profesorado que
experimenta con las TIC, abordando la satisfaccién docente en el marco de las escuelas rurales
y el pensamiento del profesor.

En tres contribuciones, la perspectiva de andlisis se centré en uno de los elementos clave en el
proceso de incorporacién de las TIC como es la metodologia didactica. En concreto se
explicaron distintos modelos en la utilizacién de las TIC a nivel de ensefianza y aprendizaje y se
identificaron dimensiones como el espacio y el tiempo como factores que condicionan la
integracién y uso de las TIC a nivel educativo.

Dos trabajos estudiaban el enfoque educativo y pedagdgico, desde la defensa de un modelo
inclusivo y la consideracidn de la escuela como unidad de cambio y mejora para incorporar las
TIC en la ensefianza avanzando en planteamientos didacticos y organizativos.

Una de las contribuciones se centrd en la vision del alumnado y qué tipo de uso dan a las TIC
en el contexto escolar y familiar. Por ultimo, también se presentd un programa didactico que
se apoya en la adquisicién de aprendizajes a través de juegos y videojuegos.

Las principales ideas para el debate en esta mesa de trabajo se concretaron en las siguientes:
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la incorporacién de las TIC en las précticas de aulas y centros generan dindmicas de
cambio en distintos niveles, especialmente en las decisiones organizativas y en la
propuesta pedagégica y didactica

las TIC y en particular el modelo 1:1 sirve de estimulo para el analisis de la practica de
aula por parte del profesor y en ocasiones constituye un impulso para el
replanteamiento metodoldgico, aunque existen diferentes estadios de incorporacion
de las TIC y un conjunto de modelos didacticos con mayor o menor grado de
integracioén de las tecnologias y la competencia digital

este proceso provoca cambios en las concepciones y en el rol del profesorado que usa
las TIC en su practica docente

provoca cambios en el rol del alumnado y en su actitud, observandose que influye en
la motivacién y compromiso hacia el aprendizaje

el modelo de escuela o modelo pedagdgico puede verse desarrollado como
consecuencia de la existencia de proyectos TIC en los centros que atienden a la
diversidad y la inclusion

es posible y deseable identificar buenas practicas que permitan a otras comunidades
educativas y profesores encontrar criterios y ejemplificaciones para llevar adelante Ia
innovacion con TIC
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1 - BIENESTAR DOCENTE E INNOVACION CON TIC EN LAS
ESCUELAS RURALES. Universidad de Oviedo: M2 Esther del Moral
Pérez, Lourdes Villallustre Martinez y M2 Rosario Neira Pifieiro

INTRODUCCION

Si bien la motivacion intrinseca docente se constituye en un motor imprescindible para
emprender con éxito practicas innovadoras en la escuela, esto se hace mas patente si cabe en
el dmbito rural, debido a las especiales circunstancias que en él concurren. Sin embargo, no es
suficiente, pues se precisa de un apoyo adicional de cardcter institucional que ayude a
reforzarlas, ademas del reconocimiento explicito de su buen hacer. Por ello, desde hace
décadas, las politicas educativas del Principado de Asturias han apostado especialmente por la
dotacién de recursos tecnoldgicos y la formacién del profesorado de las escuelas rurales, en un
intento de minimizar la brecha entre lo rural y lo urbano, y con el objetivo de garantizar la
igualdad de oportunidades entre el alumnado asturiano (Del Moral y Villalustre, 2011a).

Asi pues, tanto la motivacion intrinseca como la extrinseca se relacionan intimamente con el
bienestar subjetivo docente, entendido éste como una emocion positiva relacionada con la
evaluacion de la propia experiencia (Samman, 2007). Ademas factores como el apoyo social, la
autoeficacia percibida o la capacidad para afrontar procesos innovadores influyen
directamente sobre el bienestar docente, tal y como apuntan Hué (2008) y Bisquerra (2008).

Por ello, entre los elementos criticos que contribuyen a potenciar el bienestar subjetivo
docente en los contextos rurales destaca la especial resolucién institucional por implicar a esas
escuelas en proyectos innovadores, -como el programa Escuela 2.0, u otros apoyados en las
TIC-, junto a la creacidn de planes formativos especificos dirigidos a cualificar al profesorado
para que integren las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza (Del Moral y Villalustre,
2010). No cabe duda de que la financiacién tanto de las dotaciones tecnoldgicas como de la
formacién de éstos ha supuesto una gran oportunidad para larvar grupos de trabajo
interdisciplinares en las aulas rurales asturianas, dando origen a interesantes comunidades de
practica orientadas al desarrollo de proyectos colaborativos apoyados en el uso de las
herramientas de la web 2.0 (Del Moral y Villalustre, 2007, 2012).

La creacidon de comunidades de practica en torno a las aplicaciones de las TIC en las aulas
rurales ha sido clave para impulsar proyectos y experiencias innovadoras (Del Moral vy
Villalustre, 2011b), dado que los docentes necesitaban sentirse apoyados por otros colegas
con intereses afines, para lo cual se han generado espacios de diversa indole para el
intercambio de buenas practicas, desde seminarios permanentes para propiciar encuentros
presenciales periédicos como plataformas virtuales habilitadas para compartir y visibilizar sus
experiencias y/o recursos.
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Por otro lado, la innovacidn docente se halla en estrecha relacion con el deseo de mejora
profesional y la capacidad de emprendimiento del profesorado, variables que aun gravitando
en la esfera de lo meramente personal, sin embargo precisan, por un lado e inicialmente, de
un clima propicio que ayude a sostenerlas e impulsarlas, sobre todo desde el ambito
institucional, proporcionando no sélo los recursos sino también la formacién adecuada para
que ello sea posible. Ademas, necesitan una buena receptividad por parte de la comunidad
educativa, es decir, tanto del alumnado como de las familias y de los propios compafieros del
centro, pues ello contribuye a un reconocimiento tacito y al convencimiento de que la tarea y
el esfuerzo invertido tienen un sentido y merecen la pena. Y, finalmente, precisan de la
constatacion de la obtencién de un balance positivo de la experiencia cifrado en el logro de los
objetivos previamente marcados, lo cual a todas luces incrementa el bienestar de los docentes
y, por ende, su satisfaccion personal y profesional, garantizando su participacién en nuevas
experiencias o proyectos innovadores.

Desde aqui se ha querido hacer especial hincapié en cédmo la innovacidn se retroalimenta a
partir del bienestar subjetivo de los docentes, subrayando tanto el impacto que tiene la
receptividad de parte de la comunidad educativa (alumnos y familias) ante las experiencias
innovadoras desarrolladas como la constataciéon de resultados exitosos obtenidos tras su
implementacién, a diferencia de otros estudios que se centran mas en la influencia de la
actitud positiva de sus compafieros y del apoyo del equipo directivo (Valverde, Fernandez y
Revuelta, 2013).

Asi pues, en un primer momento, se describen las experiencias innovadoras apoyadas en TIC
llevadas a cabo en catorce escuelas rurales asturianas que disfrutaron de las ventajas
institucionales, -dotacion de infraestructuras y formacion del profesorado-, al adscribirse al
Programa 2.0 mientras estuvo vigente (2010-2012). Posteriormente, se recogen las opiniones
criticas de los profesores innovadores que las impulsaron, con el condicionante anadido de
desempenar su actividad en el medio rural, las cuales traslucen su bienestar subjetivo.

EXPERIENCIAS INNOVADORAS CON TIC EN CENTROS RURALES

La permanente busqueda de la excelencia y la obtencidn de buenos resultados educativos
conlleva la necesidad de introducir en la ensefianza innovaciones metodoldgicas y didacticas
centradas, muchas de ellas, en el uso e integracion de las nuevas tecnologias (Schauble &
Glaser, 2013). Este es el caso de los catorce centros rurales que han formado parte del
presente estudio.

Las escuelas situadas en el ambito rural han sabido hacer frente a la mermada celeridad de las
comunicaciones de los contextos rurales, tomando como aliadas a las TIC para favorecer el
desarrollo de proyectos innovadores de referencia en el dmbito educativo, propiciando la
conectividad entre escuelas y la colaboracién mutua entre profesores y alumnos. En la
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presente tabla, se recogen algunas de las experiencias mds destacadas llevadas a cabo por las
catorce escuelas seleccionadas, beneficiarias, en su momento, de las aportaciones del

Programa 2.0.

ID Centro Rural

Experiencia
Innovadora

Breve descripcion

EC1: CP Alcalde Préspero
Martinez Sudrez
http://yhoyquetoca.blogs

pot.com.es/

“Kantaconmigo”
Proyecto
colaborativo

Participacidn en un proyecto colaborativo
del area de Musica
(http://kantaconmigo.blogspot.com.es)
para trabajar la educacién vocal
apoyandose en el uso de las TIC como
recursos didactico.

EC2: CRA Alto Aller-
Santibafez de la Fuente.
http://facultadyescuelaru

ral.blogspot.com/

Utilizacion de Ed-
Modo

Utilizacién de la plataforma virtual Ed-
Modo, como medio para favorecer la
comunicacion entre los alumnos y el
profesor. También como vehiculo para
organizar las practicas de aula.

EC3: CRA Bajo Naldén
http://web.educastur.pri
ncast.es/cp/bajonalo

Realizacion de
proyectos
digitales

Propuesta de diferentes tareas y
actividades destinadas a nifios de
educacién infantil, basadas en la utilizacién
de diversos materiales digitales
procedentes del Proyecto Medusa
(http://www.gobiernodecanarias.org/educ

acion/Medusa).

EC4: Escuela de
Vegarrozadas del CRA
Illas-Castrillén
http://efcracastrillonillas.
blogspot.com.es

Mini-Webquest

Elaboracién y desarrollo de mini-webquest
destinadas a abordar diferentes areas de
conocimiento (lengua, conocimiento del
medio, educacion fisica, etc.) utilizando
recursos digitales.

EC5: CRA Rio del Eo.
http://crariadeleo.blogsp

ot.com.es/

Trabajos
colaborativos en
Google Drive y
Voki

De manera colaborativa, los alumnos deben
desarrollar diferentes proyectos (tales
como el antiguo Egipto, el medio ambiente,
etc.) incluyendo elementos multimedia,
como videos, imdagenes, sonidos, etc.

EC6: CRA Picos de Europa.

http://blog.educastur.es/
beniac/

“En Onis, también
hay poetas”

Tomando como punto de partida la obra de
un famoso poeta local, los nifios y nifias de
22y 32 ciclo de Primaria, recitan algunas de
sus poesias y graban un video multimedia
con ellas. Para posteriormente elaborary
realizar un montaje audiovisual con sus
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propias creaciones literarias.

EC7: Escuela Rural La Programa En el 1er ciclo de primaria, mediante

Hueria CRA San Martin “A comer actividades presentadas en la pizarra

http://lahueria.blogspot.c | también se digital, los alumnos realizan distintas

om aprende” practicas apoyadas en la busqueda de
informacién en internet para la creacién de
dietas saludables, ricas en frutas y verduras,
junto con otras propuestas ludicas.

EC8: Escuela Rural de Programa Las clases de 52 y 62 se apoyan en

Moanes del CRA Pintor
Alvaro Delgado
http://blogmoanes.blogsp

ot.com.es/

Bilinglie apoyado
enTIC

presentaciones con programas como
glogster, calameo, aplicaciones google
(docs, picassa, blogger), lineas de tiempo
(dipity), discos virtuales, redes sociales
educativas (Edmodo), presentaciones de
fotos y peliculas (photopeach, vimeo, ... ).

EC9: Escuela de Viellla del
CRA de Viella
http://blog.educastur.es/
aperturacraviella/

Edicion de
Blogs
participativos

De forma conjunta los alumnos y el
profesorado editan a modo de diario sus
experiencias y recogen las actividades
desarrolladas durante el curso, de modo
gue las familias lo pueden ver con detalle,
asi como publicar las curiosidades o noticias
gue mas les gusten.
http://blog.educastur.es/elbauldelosmome

ntos/

http://blog.educastur.es/megusta/

EC10: Escuela de
Valdesoto del CRA de
Viella
http://web.educastur.pri
ncast.es/cp/viella/

Proyecto
colaborativo con
blogs

Un modo de cohesionar los cuatro centros
gue constituyen el CRA de Viella, es a través
de la edicién conjunta de un blog, de ahi
gue los nifios de las distintas escuelas lo
utilicen como un vehiculo de comunicacion.

EC11: CRA de Lena
http://web.educastur.pri
ncast.es/cp/huernap/

Proyecto Nuevas
Tecnologias

El Proyecto de Nuevas Tecnologias integra
todo lo relativo al uso de las TIC. Se destaca
la utilizacion de Aula Planeta y del blog del
centro, asi como el empleo de las TIC para
realizar trabajos en soporte digital,
busquedas en Internet, etc.

EC12: Escuela de Pillarmo
del CRA Illas-Castrillon

http://web.educastur.pri
ncast.es/cp/castrill/jooml

a/

PDly juegos
educativos

Se integran diversos recursos TIC como una
herramienta educativa mds: PDI, juegos
interactivos relacionados con los
contenidos curriculares, etc.
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EC13: CRA Pintor Alvaro Edmodo, Se utiliza Edmodo como red social para la

Delgado herramientas comunicacion entre el docente y los
http://web.educastur.pri | informaticas para | estudiantes. También se emplean
ncast.es/cp/alvarode/bie | la presentacion herramientas TIC para presentar, transmitir
nvenidos a nuestra_web | de informacién y compartir informacidn en diferentes
.html soportes: Word, Wordle, Calameo, Power

Point, Photopeach, Picasa, Blogger,
Vimeo..., como apoyo de exposiciones
orales de los trabajos realizados por los

alumnos.
EC14: CRA de Cabo Pefias | Elaboracién de Utilizando programas con el Power Point y
http://blog.educastur.es/ | presentaciones de video-edicidn sencillos se elaboran
cabopena/ multimedia diferentes presentaciones incluyendo

imagenes y sonidos. Se han realizado
varias: Trabajo sobre la poblacién,
Beethoven, Paises del mundo, el Acuario de
Gijon, etc.

Tabla 1. Experiencias innovadoras desarrolladas por los docentes que forman parte de la muestra de estudio
(N=14).

Tras presentar brevemente algunas de las experiencias desarrolladas por las escuelas que han
formado parte de la muestra de estudio del presente trabajo, se enumeran a continuacion los
resultados obtenidos en relacidn a su satisfaccion con las innovaciones llevadas a cabo, y, por
ende, su nivel de bienestar subjetivo docente.

BIENESTAR SUBJETIVO DOCENTE DERIVADO DE LAS
INNOVACIONES DESARROLLADAS

OBJETIVO

El objetivo que persigue el presente estudio se centra en determinar el bienestar subjetivo
docente (BSD), -de una muestra representativa de profesores innovadores pertenecientes a 14
escuelas rurales-, derivado de su implicacion en experiencias innovadoras, y ponderado a
partir de su opinién sobre tres dimensiones: 1) la implicacién familiar en las experiencias
innovadoras del centro, 2) la motivacidn de los alumnos percibida tras la implementacién de
las TIC y 3) la mejora constatada en los resultados de aprendizaje de los alumnos con las
practicas apoyadas en TIC llevadas a cabo.

DISENO DE INVESTIGACION
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El presente estudio, -integrado en la investigacion EDU2010-17037 financiada por el MIC
(2011-13) Las Politicas de un “ordenador por nifio” en Espafa-, adopta una metodologia
cualitativa basada en el estudio de casos, concretamente, se analiza una muestra
representativa de profesores innovadores (N=14) pertenecientes a sendas escuelas rurales
asturianas, previamente seleccionadas por estar adscritas al extinto Programa Escuela 2.0.
Mediante entrevistas semi-estructuradas se han extraido las opiniones expertas de los propios
docentes para determinar su grado de bienestar subjetivo (Diener, 1994) en relacién a las
practicas innovadoras llevadas a cabo en sus respectivas aulas.

PARTICIPANTES

Las entrevistas se efectuaron a 14 profesores innovadores pertenecientes al medio rural, de
modo que fuesen representativas de las distintas zonas geograficas del Principado de Asturias,
todas beneficiarias del extinto Programa Escuela 2.0 (2010-2012). Ello ha permitido llevar a
cabo los siguientes estudios de caso (EC): CP Alcalde Prdospero Martinez Suarez (EC1), CRA Alto
Aller- Santibafiez de la Fuente (EC2), CRA Bajo Naldn (EC3), Escuela de Vegarrozadas del CRA
Illas-Castrillén (EC4), CRA Rio del Eo (EC5), CRA Picos de Europa (EC6), Escuela Rural La Hueria
CRA San Martin (EC7), Escuela rural de Moanes del CRA Pintor Alvaro Delgado (EC8), CRA de
Viella (EC9), Escuela de Valdesoto del CRA de Viella (EC10), CRA de Lena (EC11), Escuela de
Pillarmo del CRA lllas-Castrillén (EC12), CRA Pintor Alvaro Delgado (EC13), CRA del Cabo Pefias
(EC14).

INSTRUMENTO: ENTREVISTA SEMI-ESTRUCTURADA

El instrumento original y genérico utilizado para recabar la informacion fue una extensa
entrevista semi-estructurada integrada por catorce preguntas abiertas, en las que se solicitaba
a los docentes que expusieran, por un lado, su opinién acerca de su especial dedicacidn
derivada del uso de las TIC, sobre si las TIC facilitan su tarea docente o la dificultan y sus
motivos, el tipo de actividades que desarrollan con ellas, la metodologia, herramientas y
programas utilizados en el aula, sobre la repercusién de su uso tanto en el rendimiento
académico y la adquisicion de competencias digitales como en la motivaciéon de los alumnos.
Por otra parte, se buscaba identificar las ventajas e inconvenientes que, a su juicio, suponia la
integracién de las TIC en las aulas, asi como conocer su valoracion global del uso de las
mismas, cdmo y por qué se involucraron en el Programa Escuela 2.0., su consideracidn sobre
su condicidn de profesor novel o experimentado en el manejo de los recursos tecnolégicos. Y,
finalmente, se les pregunté por su percepcion sobre el nivel de implicacién de las familias en
los proyectos innovadores impulsados por el centro.
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Si bien en trabajos anteriores se presentaron datos mas especificos relativos a la opinién de los
profesores sobre el impacto del Programa Escuela 2.0 en su labor docente (Del Moral,
Villalustre y Neira, 2012), en el presente articulo se focalizara el anadlisis en una seleccidn de
items por entender que constituyen unos indicadores validos que ayudan a vislumbrar el grado
de bienestar subjetivo de los docentes derivado de las innovaciones realizadas con el apoyo de
las TIC.

PROCEDIMIENTO

Se recabd la opinidon de la muestra de docentes innovadores (N=14) para ponderar su
bienestar docente, medido a través de la satisfaccion personal y profesional manifestada en
relacidn a tres dimensiones: 1) su valoracidon sobre el nivel de participacion e implicacion de las
familias en las practicas innovadoras del centro; 2) su percepcién sobre el incremento de de la
motivacion de los alumnos con el uso de las TIC, y 3) la mejora percibida en los resultados de
aprendizaje de los alumnos con las innovaciones tecnolégicas llevadas a cabo. Estableciendo
tres niveles (alto, medio y bajo) para cada una de ellas, y procediendo al sumatorio de las
mismas: Bienestar Subjetivo Docente (BSD) = Implicacidn Familiar (IFA) + Motivacidon alumnado
(MOA) + Resultados de Aprendizaje (REA).

RESULTADOS

1) Implicacion de las familias en las prdcticas innovadoras del centro (IFA)

Segun manifiesta el 58% del profesorado que ha formado parte del estudio, la implicacion de
las familias en las practicas innovadoras llevadas a cabo en el centro ha sido escasa o
practicamente nula. Declaran que los padres, en general, son bastante permisivos con sus hijos
en lo que se refiere al control y supervision de las actividades y tareas que desarrollan tanto en
el aula como en sus hogares, apoyadas en la utilizacién del ordenador y de la red Internet.

El 35% pone de relieve que desde el centro se realiza un gran esfuerzo por favorecer la
implicacion de las familias en las actividades formativas. Aunque acuden de forma puntual a
las reuniones organizadas para informarse sobre las practicas realizadas a lo largo del curso,
sin embargo, su participacion no es muy activa. En otros casos, las familias no participan
directamente en los proyectos innovadores, pero acceden desde el hogar a las plataformas
educativas —como Aula Planeta-, se interesan por expresar sus inquietudes o sugerencias
respecto al uso de las TIC y se implican en los temas de seguridad en la red.
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Por contra, el 7% de los profesores entrevistados manifiesta que la Asociacidn de Madres y
Padres (AMPA) del centro es muy activa y dinamica, promueve reuniones trimestrales para
organizar y planificar su colaboracién en las actividades impulsadas desde el centro.

2) Percepcion sobre el grado de motivacion de los alumnos (MOA)

El 86% del profesorado percibié que el nivel de motivacién del alumnado generado por el uso
de las TIC ha sido elevado, plasmado en su entusiasmo y alto grado de implicacion en las
actividades propuestas apoyadas en las nuevas tecnologias. También manifiestan percibir una
mayor autonomia en los discentes derivada de la utilizacién de las herramientas digitales para
buscar informacién en la Red y realizar las tareas propuestas mediante mini-webquests,
gestionar un entorno personal de aprendizaje (PLE) a través de la plataforma virtual Ed-Modo,
etc.

No obstante, el 14% considera que aunque la motivacién de los estudiantes se incrementa en
un primer momento, ésta tiende a decaer a medida que las herramientas y actividades
planteadas dejan de ser novedosas para los alumnos, lo que reduce su nivel de implicacion en
las tareas planteadas. E incluso algun docente sefiala que los alumnos tienden a asociar los
ordenadores con el juego, lo que podria suponer una desventaja en algin momento.

3) Los resultados de aprendizaje de los alumnos derivados de las innovaciones
llevadas a cabo (REA).

La mitad (50%) de los profesores entrevistados considera que si bien la utilizacion de las
nuevas herramientas digitales en el aula no provoca un aumento significativo en los resultados
de aprendizaje, si perciben que incrementa la motivacién e implicacidon de los alumnos en las
tareas formativas, lo que influye de manera indirecta en los aprendizajes. Por su parte, el otro
50% confiesa haber detectado un incremento significativo en el rendimiento académico de sus
alumnos como consecuencia directa de las practicas innovadoras llevadas a cabo. De igual
modo, establecen que sus alumnos han adquirido diversas competencias con las actividades
digitales desarrolladas, en especial con aquellas encaminadas al uso eficiente y eficaz de las
nuevas tecnologias.

En funcidn de lo enunciado, y tomando como referencia los trabajos anteriores llevados a cabo
por Villalustre y Del Moral (2012) y Neira, Villalustre y Del Moral (2012), se establece una
escala de valoracion para determinar el Bienestar Subjetivo Docente (BSD) atendiendo a las
categorias contempladas en el presente estudio:

1. La implicacion familiar en las prdcticas innovadoras del centro (IFA)
BSD Alto:

Muy activa y dindmica, participan en las reuniones trimestrales, organizando y planificando su
colaboracioén.
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BSD Medio:

Moderada, acuden de forma puntual a las reuniones organizadas para informarse de las
distintas actividades realizadas a lo largo del curso, pero sin implicarse activamente.

BSD Bajo:

Escasa, reflejan la permisividad de los padres referida al control y supervision de las
actividades que desarrollan sus hijos en el aula y en sus hogares.

2. La motivacion de los alumnos percibida con las prdcticas innovadoras con TIC (MOA).
BSD Alto:

Elevada, observan una mayor implicacién y entusiasmo de los alumnos hacia las tareas
planteadas apoyadas en la utilizacién de las nuevas tecnologias.

BSD Medio:

Inicialmente detectan un incremento de la motivacion, aunque ésta decae a medida que las
actividades y herramientas dejan de ser novedosas para los alumnos.

BSD Bajo:

lgual o menor a la motivacién detectada antes de incorporar las nuevas herramientas
tecnoldgicas en la préctica docente.

3. Las prdcticas innovadoras mejoran los resultados de aprendizaje (REA).
BSD Alto:

Los resultados de aprendizaje son significativamente mayores, favoreciendo un incremento en
la adquisicién de competencias mediaticas y digitales.

BSD Medio:
El rendimiento académico no varia sustancialmente, pero si su implicacién.
BSD Bajo:

No se constatan cambios significativos en los resultados de aprendizaje como consecuencia de
las practicas innovadoras llevadas a cabo.

Asi pues, teniendo presente las dimensiones enunciadas, asi como la escala de valoracién que
determina el nivel de bienestar subjetivo docente, se presenta la Tabla 2 en funcién de los
resultados obtenidos:
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Nivel de
Bienestar Subjetivo Docente (BSD)

Dimensiones Bajo Medio Alto
Implicacion de las 58% 35% T%
familias (IFA)

Motivacion de los 0% 14% 86%
alumnaos (MOA)

Resultados de 0% 50% 50%
aprendizaje (REA)

Tabla 2. Nivel de BSD manifestado en las entrevistas semi-estructuradas llevadas a cabo en el estudio.

Tal y como se refleja en la Tabla 2, el profesorado participante en el estudio se siente
insatisfecho con la implicacion de las familias en las actividades y practicas innovadoras
apoyadas en el uso de las TIC, desarrolladas al amparo del programa Escuela 2.0. Sin embargo,
se muestra muy satisfecho con el incremento percibido en la motivacion de sus alumnos
puesto que, en su opinién, ello ha generado un clima proclive a favorecer el aprendizaje.
Ademas, a pesar de que considera que los resultados de los aprendizajes de los alumnos no
pueden relacionarse directamente con la implementacidn de los recursos tecnolégicos y con
su implicacidn en las actividades y practicas innovadoras propuestas en el aula, se manifiesta
satisfecho con los logros alcanzados, sobre todo porque han supuesto una mayor implicacion y
entusiasmo de los discentes.

Por otro lado, mientras que el 79% de los docentes entrevistados se autodefinen como
profesores experimentados en el manejo de las TIC, el 21% restante declara su condicién de
profesorado novel en relacién al uso y utilizacidn diddctica de las nuevas tecnologias.

Tras llevar a cabo un analisis comparativo entre el bienestar docente manifestado por los que
se consideran noveles y los experimentados en el uso de las TIC, se ha observado que no
existen diferencias significativas entre las valoraciones vertidas por ambos grupos de docentes.
No obstante, se puede apreciar a tenor de los resultados obtenidos, que los profesores que se
autodefinen como noveles en la utilizacidn e integracion didactica de las nuevas tecnologias,
son mas criticos en cuanto al papel desempefiado por las familias en los procesos innovadores
por ellos impulsados. Reclaman una mayor participacién de las mismas para hacer frente a los
nuevos retos que les supone la puesta en marcha de experiencias innovadoras. Por contra, el
BSD manifestado, a este respecto, por el profesorado experimentado es mas moderado,
declarando incluso la existencia de una colaboracidn y participacién muy activa de las familias,
como se refleja en la Tabla 3.
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Profesor Profesor
BSD Novel Experimentado
Bajo Medio Alfo Bajo Medio Alto
IFA 100% 37% 45% 18%
MOA 100% 18% 82%
REA 100% 37% 63%

Tabla 3. Nivel de BSD manifestado por el profesorado autodefinido como novel o experimentado

En cuanto al BSD manifestado en relacion a la motivacion percibida entre el alumnado, no se
aprecian diferencias significativas, pues ambos grupos de docentes consideran que la puesta
en marcha de experiencias innovadoras con TIC ha incrementado considerablemente el nivel
de motivacién e implicacidn de los discentes. Esta circunstancia ha afectado a los resultados de
aprendizaje de forma positiva, tal y como perciben en mayor medida los docentes que se
consideran experimentados en el uso de las nuevas tecnologias.

En cualquier caso, el hecho de haberse sentido integrados junto a otros profesores
innovadores en un proyecto innovador, -como el Programa Escuela 2.0-, que les ha dispensado
el apoyo y los recursos tecnoldgicos bdsicos, ha contribuido a generar una comunidad rica en
experiencias innovadoras.

CONCLUSIONES

Las ventajas que aportan las TIC a las vivencias directas que posibilita la escuela rural en
contacto con la naturaleza e inserta en un contexto rico en valores culturales, -ademas, de sus
envidiables ratios-, hacen de ella un entorno privilegiado para el aprendizaje que debe
aprovecharse y poner en valor, para resituarla, llevarla a la vanguardia en el campo de la
pedagogia, e incluso, proponerla como modelo innovador exportable al ambito urbano (Del
Moral, 2012).

Las experiencias llevadas a cabo por los docentes innovadores de las 14 escuelas rurales que
han formado parte de este estudio coinciden en apostar por el uso de diferentes herramientas
digitales (Ed-Modo, Blogger, Vimeo, Picasa, etc.), utilizando estrategias didacticas variadas
(webquest, Aprendizaje por Proyectos, trabajo colaborativo, etc.) para favorecer la adquisicion
y consolidacidn de diversas competencias entre su alumnado.

Tras preguntar a los docentes innovadores sobre algunas cuestiones se pudo inferir su nivel de
satisfaccion y bienestar subjetivo. Asi pues, se constatd su insatisfaccién frente a la escasa
implicacion de las familias en las practicas y actividades apoyadas en el uso de las TIC
impulsadas desde el centro, provocando un bienestar subjetivo bajo. Por contra, el hecho de
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percibir un incremento notable en la motivacién de sus alumnos, plasmado en una mayor
implicacion y participacion en las actividades propuestas en el aula centradas en el uso de las
nuevas tecnologias, contribuye a que su bienestar docente sea alto. De forma semejante, la
obtencidn de mejores resultados de aprendizaje con las innovaciones junto a la percepcidon de
que el alumnado haya incrementado su nivel competencial, sobre todo, en lo relativo al
manejo de herramientas tecnoldgicas, busqueda y tratamiento de la informacién en formato
digital, ha supuesto un bienestar docente medio-alto.

Por otro lado, si bien su condicion de profesor novel o experimentado no influye
significativamente en el bienestar docente manifestado, sin embargo, el de los profesores
noveles se ve susceptiblemente mermado al mostrarse mas dependiente de la implicacién y
apoyo recibido por las familias, pues declaran sentirse solos en los procesos innovadores y eso
les genera insatisfaccion. Por su parte, los mas experimentados parecen percibir en mayor
medida el incremento de los resultados de aprendizaje de sus alumnos derivados del uso de
las TIC, posiblemente debido a que su mayor cualificacidon les permite adoptar estrategias mas
eficaces para la explotacion didactica de los medios digitales.

Sin duda, el éxito de los proyectos de innovacién docente apoyados en el uso de las TIC pasa,
entre otros factores, por la mejora del bienestar docente del profesorado. Teniendo esto en
cuenta, los resultados obtenidos permiten detectar algunos aspectos susceptibles de mejora
que inciden en el bienestar docente de los maestros de los centros rurales asturianos.
Concretamente, es necesaria una mayor implicacion de las familias, para ello se deberia abrir
nuevas vias de comunicacidn entre éstas y la escuela, promoviendo la colaboraciéon mutua vy la
participacién conjunta en el disefio de los proyectos de innovacidn, expresando sugerencias,
necesidades o preocupaciones. Asimismo, es necesario apostar por la utilizacion de
plataformas educativas virtuales, que posibiliten el acceso de los adultos desde el hogar para
realizar un seguimiento del progreso de sus hijos, conocer las actividades desarrolladas en el
aula, etc.

Por otra parte, la valoracion positiva de las TIC, por su contribucidon a mejora de la motivacién
de los alumnos, respalda su incorporacion a las aulas. En este aspecto, se puede concluir que
es necesario garantizar una buena dotacidn tecnoldgica a los centros rurales, y mejorar la
asistencia técnica de los medios ya existentes, de modo que se optimice el uso de estos
recursos y estén al alcance de todos los miembros de la comunidad educativa.

Por ultimo, y a pesar de la valoracion globalmente positiva de las TIC y sus efectos en el
alumnado, parece necesario lograr un uso mas eficaz de las mismas, de modo que aumente el
bienestar docente en lo que a obtencién de resultados de aprendizaje dptimos se refiere. Ello
podria lograrse mediante una formacién mas especializada, no tanto centrada en el manejo de
herramientas, sino orientada a dotar a los docentes de las estrategias didacticas idéneas para
la integracidn curricular de las TIC, asi como mediante la constitucién de comunidades de
practica que sirvieran para impulsar proyectos colaborativos entre varias escuelas rurales.
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2 - ESPACIO Y TIEMPO EN LAS AULAS DE SECUNDARIA CON EL
MODELO 1 A 1 DE LA COMUNIDAD DE MADRID. Universidad
Auténoma de Madrid: Rosario Cerrillo y Rosa Maria Esteban
Moreno.

RESUMEN:

En este trabajo se presentan parte de los resultados de un proyecto de investigacion titulado
“La politicas de un ordenador por nifio en Espafia. Visiones y prdcticas del profesorado ante el
programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre comunidades auténomas” [Plan Nacional
de I+D+l del Ministerio de Innovacion y Ciencia (EDU-17037)].

El estudio se ha realizado en varias fases. En la primera de ellas se pretendia examinar las
opiniones, actitudes y valoraciones del profesorado hacia el programa Escuela 2.0, asi como el
uso que hace de las TIC en su docencia en Espafia. Con el fin de obtener la informacién
necesaria, se llevé a cabo un Estudio de Encuesta. Este estudio se realizé con el profesorado de
52 y 62 de Educacién Primaria y 12 y 22 de Educacidon Secundaria implicado en la
implementacién del Programa Escuela 2.0. o similar. El cuestionario dirigido al profesorado fue
cumplimentado por un total de 5.161 sujetos.

En la segunda fase del estudio se ha realizado un analisis en profundidad de la puesta en
marcha del modelo 1 a 1 en diversas comunidades auténomas. El objetivo ha sido explorar la
“practica docente” desarrollada en el contexto de aula. La metodologia utilizada ha sido de
tipo cualitativo, 77 casos/aulas de Educacién Primaria y Educacién Secundaria distribuidos por
varias comunidades auténomas.

En la tercera fase del estudio, en la que nos encontramos actualmente, se esta realizando un
analisis comparativo de las visiones y précticas del profesorado por comunidades auténomas y
de sus politicas de implementacién del Programa Escuela 2.0.

En esta contribucién se presentan los resultados de las dos primeras fases del estudio en
relacion con la organizacién de espacios y tiempos. Respecto a los datos obtenidos en la
segunda fase del estudio, se profundiza Unicamente en el estudio intercasos de la Comunidad
de Madrid, en el que se han utilizado técnicas observacionales y de andlisis documental,
disefiando como instrumentos para la recogida de datos el diario del investigador, entrevistas
a los coordinadores TIC, entrevistas a los profesores participantes en el Programa de Institutos
de Innovacion Tecnolégica (que es el nombre que recibe el modelo seguido por Madrid para la
incorporacién de las TIC a los centros escolares), un guion de observacion de las practicas
educativas y un cuestionario para el alumnado.
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Los resultados hallados permiten afirmar que la incorporacién masiva de las TIC estd
produciendo cambios metodolégicos y modificando los tiempos, espacios y agrupamientos en
el aula. Asi el 43,8% de los 5.161 profesores que respondieron a la encuesta afirma que el uso
de las TIC en el aula le ha obligado a reorganizar tiempos y espacios en su prdctica docente. Se
han encontrado diferencias significativas entre las respuestas del profesorado por
Comunidades Auténomas (14 gl; p<0.000), siendo los docentes de Asturias y La Rioja quienes
mas se han visto obligados a reorganizar tiempos, espacios y agrupamientos, en el extremo
opuesto se situa el profesorado de Cantabria. Ademds, se han advertido diferencias
significativas (1 gl; p<0.000) entre el item relacionado con la reorganizaciéon de espacios y
tiempos y la etapa educativa. Mientras los docentes de Primaria consideran que deben
reorganizar tiempos y espacios, asi como desarrollar nuevos métodos de ensefianza, los de
Secundaria opinan que suponen un esfuerzo anadido y provocan la distraccién y pérdida de
tiempo del alumnado.

El andlisis del estudio intercasos de la Comunidad de Madrid revela que la utilizacidn de las TIC,
y en concreto del aula digital, condiciona los agrupamientos del alumnado y el tipo de
metodologia practicada. En general, coadyuva al trabajo predominantemente individual,
aunque se propongan algunas actividades de pareja. Si bien, se valora muy positivamente que
el uso de las TIC permita diferentes ritmos de trabajo y que cada alumno gestione el tiempo
gue necesita para cada tarea y/o asignatura segun sus intereses y capacidades.

Se concluye enfatizando la necesidad de que los profesores exploren nuevas formas de
trabajar con TIC. En muchos casos, su metodologia venia incluyendo elementos de una
ensefianza mas abierta, de investigacion y por proyectos, y la estructura fisica del
equipamiento de las aulas digitales dificulta el uso de esas metodologias porque complica el
trabajo en equipo y obliga a propuestas de trabajo mas individuales y de refuerzo.

PALABRAS CLAVE:

Modelo 1 a 1, integracion de las TIC, organizacion de espacios, organizacion del tiempo.

CONTEXTUALIZACION

La introduccion del denominado “modelo 1 a 1” o un “ordenador por nifio” [también conocido
en la bibliografia internacional como “modelo olpc” (one laptop per child), “modelo 1:1”,
“inmersién tecnoldgica” o “computaciéon ubicua en las escuelas”] es una propuesta de
saturacidn tecnoldgica de los centros que deberia suponer una revolucién metodoldgica en el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

En Espaia la introduccién del modelo 1 a 1 ha sido muy desigual. A nivel de politica nacional se
ha implantado el Programa Escuela 2.0. (se ha dotado a cada alumno de un ordenador
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portatil), si bien algunas comunidades han rechazado dicho programa y han optado por crear
uno propio.

La Comunidad de Madrid no participa en el Programa Escuela 2.0. ya que no firmd el convenio
correspondiente con el Ministerio de Educacidn. Si bien, en la Comunidad de Madrid se ha
implantado el “Programa de institutos de innovacion tecnolégica”l, gue surge como respuesta
al programa Escuela 2.0 desarrollado en la mayoria de las comunidades de Espafia.

Dentro del “Programa de institutos de innovacion tecnoldgica” se dota a las aulas digitales de
los IES de un terminal por alumno con pantalla de 19 pulgadas en alta definicién integrada en
el pupitre, ordenador para el profesor, pizarras digitales y materiales didacticos especificos. El
puesto del profesor estd equipado con un ordenador conectado a dos pantallas, una de ellas le
permite interactuar con los equipos de los alumnos. En los centros se ha elaborado un horario
semanal de utilizacién de las aulas digitales garantizando el uso de las mismas en, al menos, un
tercio de las horas de cada una de las asignaturas participantes en el proyecto de innovacién
tecnoldgica.

Entonces lo que incluye la dotacion es aula de ese tipo con 30 puestos informdticos, que
no 30 ordenadores, sino 30 puestos informdticos y el puesto del profesor. (Entrevista
Coordinador TIC, enero 2012)

Las aulas digitales de estos institutos estan dotadas de wifi y banda ancha. Los terminales a los
que acceden los estudiantes estan organizados como un servidor del que dependen 6
terminales empotradas en una mesa estdndar de estudiante de Secundaria.

Nos han dotado, para empezar, de una fibra dptica como conexion a Internet, que es
otro mundo. Tienes una banda ancha que permite que puedas acceder con velocidad,
si estds trabajando en inglés y quieres que cargue un video de multimedia, quieres
que cargue una pelicula, quieres que cargue tal, se carga (...) (Entrevista Coordinador
TIC, enero 2012)

! La Orden 1275/2010, de 8 de marzo, por la que se implanta el proyecto de institutos de innovacion tecnolégica en
la Comunidad de Madrid (BOCM de 18 de marzo) tiene por objeto establecer las caracteristicas generales de la
implantacién y desarrollo de la ensefianza digital en la Educacién Secundaria Obligatoria como instrumento de
mejora de la calidad de la ensefianza y fijar el procedimiento de seleccién en los Institutos de Educacién Secundaria
de la Comunidad de Madrid en los que se implantd, con caracter experimental, en el curso 2010-2011 este proyecto
de innovacion.
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Ademas se cuenta con un aula virtual, utilizando el espacio proporcionado por Educamadrid en
la plataforma moodle. En este espacio se dispone de diferentes apartados para cada uno de los
cursos de las distintas materias que forman parte del proyecto y que contribuirdan a hacer el
seguimiento y evaluacidn de los alumnos. Se utilizan también pdginas para las tutorias de los
diferentes grupos y sirven para la planificacién del trabajo de toda la comunidad educativa. Por
ultimo, hay un apartado general que permite el seguimiento y evaluacién del proyecto.

DESCRIPCION DE LA APORTACION

Como ya se ha dicho, los resultados que se presentan en este trabajo forman parte de un
proyecto de investigacion titulado “La politicas de un ordenador por nifio en Espafia. Visiones y
prdcticas del profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre
comunidades auténomas” [Plan Nacional de [+D+| del Ministerio de Innovacién y Ciencia (EDU-
17037)].

Los objetivos de dicho proyecto han sido: Identificar las opiniones, expectativas y valoraciones
del profesorado de Educacion Primaria y Secundaria hacia el Programa Escuela 2.0 o similar y
el uso de las TIC en su docencia en Espafia; explorar qué tipo de practicas de ensefianza se
organizan en el contexto del aula, analizando su impacto en la metodologia de ensefianza, el
aprendizaje y como se integran con los materiales didacticos tradicionales; realizar un andlisis
comparativo de estos fendmenos entre algunas Comunidades Auténomas y, por ultimo, crear
un portal web de un Observatorio sobre las politicas denominadas “un ordenador por niifo”
destinadas a la dotacién masiva de las TIC en los sistemas escolares de paises de la comunidad
iberoamericana.

El estudio se ha realizado en varias fases. En la primera de ellas se pretendia examinar las
opiniones, actitudes y valoraciones del profesorado hacia el programa Escuela 2.0, asi como el
uso que hace de las TIC en su docencia. En la segunda fase del estudio se ha realizado un
analisis en profundidad de la puesta en marcha del modelo 1 a 1 en diversas comunidades
auténomas. El objetivo ha sido explorar la “practica docente” desarrollada en el contexto de
aula. En la tercera fase del estudio, en la que nos encontramos actualmente, se esta realizando
un anadlisis comparativo de las visiones y practicas del profesorado por comunidades
auténomas y de sus politicas de implementacion del Programa Escuela 2.0.

En esta contribucién se presentan los resultados de las dos primeras fases del estudio en
relacion con la organizacién de espacios y tiempos. Respecto a los datos obtenidos en la
segunda fase del estudio, se profundiza Unicamente en el estudio intercasos de la Comunidad
de Madrid, en el que se han utilizado técnicas observacionales y de analisis documental,
disefiando como instrumentos para la recogida de datos el diario del investigador, entrevistas
a los coordinadores TIC, entrevistas a los profesores participantes en el Programa de Institutos

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



de Innovacidon Tecnoldgica, un guién de observacidn de las practicas educativas y un
cuestionario para el alumnado.

METODOLOGIA (PARTICIPANTES, INSTRUMENTOS Y
PROCEDIMIENTO)

Como ya se ha descrito anteriormente, el estudio se ha realizado en varias fases. En la primera
de ellas, con el objetivo de examinar las opiniones, actitudes y valoraciones del profesorado
hacia el programa Escuela 2.0, asi como el uso que hace de las TIC en su docencia, se llevo a
cabo un Estudio de Encuesta. Este estudio se realizd con el profesorado de 52 y 62 de
Educacién Primaria y 12 y 22 de Educacion Secundaria implicado en la implementacion del
Programa Escuela 2.0 o similar. El cuestionario dirigido al profesorado fue cumplimentado por
un total de 5.161 sujetos.

Para el tratamiento de los datos se realizd el analisis de las tablas de distribucidn de
frecuencias y los estadisticos descriptivos de cada una de las variables del cuestionario, el
ANOVA de un Factor, la prueba T para muestras independientes, tablas de contingencia y
coeficiente chi cuadrado (x2). Dichos andlisis fueron realizados a través del programa SPSS.18 y
SPSS. 19 win.

En la segunda fase del estudio, con el objetivo de explorar la “practica docente” desarrollada
en el contexto de aula, se ha realizado un analisis en profundidad de la puesta en marcha del
modelo 1 a 1 en diversas comunidades auténomas. La metodologia utilizada ha sido de tipo
cualitativo, 77 casos/aulas de Educacién Primaria y Educacion Secundaria distribuidos por
varias comunidades auténomas: Castilla la Mancha, Cataluia, Valencia, Madrid, Asturias, Pais
Vasco, Extremadura, Andalucia y Canarias.

En concreto en la Comunidad de Madrid se ha realizado un estudio intercasos elaborado a
partir de los estudios de caso desarrollados por los distintos miembros del equipo de
investigacion. Dichos informes suponen un estudio de casos de 1 6 2 profesores de los cursos
de 12y 29 de la ESO. Cada caso se estudié a lo largo del curso 2011/12.

Para realizar el estudio de casos se han llevado a cabo observaciones de aula, entrevistas al
profesorado observado, entrevistas a los coordinadores TIC y conversaciones con los
estudiantes. Ademas, se han tenido en cuenta datos de la encuesta realizada a los estudiantes
y se ha realizado analisis documental relevante.

La unidad de andlisis han sido 7 centros de Educacién Secundaria Obligatoria (6 publicos y uno
privado). Todos ellos han participado voluntariamente en esta fase del estudio. El proceso de
acceso fue negociado con cada uno de los equipos directivos de los centros participantes. En
cada centro se ha procurado que colaboraran en la investigacién al menos dos docentes
implicados en el “Programa de institutos de innovacidn tecnoldgica”: uno de ellos “experto”
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(que fuese su segundo afo) y otro “novel” (primer afio en el citado programa). Si se tiene en
cuenta que la Comunidad de Madrid solo selecciond 15 centros publicos para la participacion
en este programa, se trata de un muestreo muy amplio.

Para el analisis de los datos se transcribieron las entrevistas y observaciones y se siguié un
proceso de vaciado documental. Se elaboraron listados y matrices de elementos con ayuda de
las 4 dimensiones definidas previamente por el equipo investigador nacional (organizativo,
didactico, de aprendizaje y de desarrollo profesional del docente) y se inicié un proceso de
didlogo y comparacion constante con los resultados para interpretarlos y construir un relato
explicativo triangulado y complejo (Stake, 2007).

RESULTADOS, CONCLUSIONES O APORTACIONES RELEVANTES

Los resultados hallados permiten afirmar que la incorporacion masiva de las TIC esta
produciendo cambios metodolégicos y modificando los tiempos, espacios y agrupamientos en
el aula. Tal y como afirma San Martin (2009), el analisis de la dimensidn organizativo-curricular
de la entrada de las TIC en las escuelas pone en evidencia la necesidad de una reformulaciéon
de los espacios y funciones organizativas de los centros para adecuarse a las exigencias de una
sociedad informacional.

En la investigacion que se presenta, el 43,8% de los 5.161 profesores que respondieron a la
encuesta en la primera fase del estudio afirma que el uso de las TIC en el aula le ha obligado a
reorganizar tiempos y espacios en su practica docente. Como se puede ver en la figura 1 se han
encontrado diferencias significativas entre las respuestas del profesorado por Comunidades
Auténomas (14 gl; p<0.000), siendo los docentes de Asturias y La Rioja quienes manifiestan
mas que se han visto obligados a reorganizar tiempos, espacios y agrupamientos, en el
extremo opuesto se sitla el profesorado de Cantabria.

100
90

M Reorganizar tiempos y espacios

Cantabria
Catalufia
Valenciana
Baleares
Canarias
PaisVasco
Asturias

=
o
=
o
=
c
<

Castilla-Le6n
Extremadura

Castilla-La Mancha
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Figura 1. “Me ha obligado a reorganizar los tiempos, los espacios y los agrupamientos del aula”.

Ademas, como se puede apreciar en la figura 2, se han advertido diferencias significativas (1 gl;
p<0.000) entre el item relacionado con la reorganizacién de espacios y tiempos y la etapa
educativa. Mientras los docentes de Primaria consideran que deben reorganizar tiempos y
espacios, asi como desarrollar nuevos métodos de ensefianza, los de Secundaria opinan que
supone un esfuerzo afadido y provocan la distraccion y pérdida de tiempo del alumnado.
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60 56,4

H Primaria

M Secundaria

Reorganizar Esfuerzo afadido Nuevosmétodos  Distraccion del
tiempos y espacios alumnado

Figura 2. “Reorganizar tiempos y espacios, Esfuerzo afiadido, Desarrollo de nuevos métodos y
Distraccion del alumnado por Etapas”

Por otra parte, el analisis del estudio intercasos de la Comunidad de Madrid, realizado en la
segunda fase del estudio, revela que la utilizacién de las TIC, y en concreto del aula digital,
condiciona los agrupamientos del alumnado y el tipo de metodologia practicada. En general,
promueve el trabajo predominantemente individual, aunque se propongan algunas actividades
de pareja.

El hecho de que los ordenadores estén empotrados en los pupitres, y estos estén anclados al
suelo condiciona la utilizacién del espacio y del tiempo. La Unica forma de trabajar es frente a
las pizarras convencionales y digitales, individualmente o por parejas.

Las actividades con TIC, han cambiado la organizacion del entorno ya que te implica
una nueva distribucion del alumnado. Yo antes, con una clase normal pues tenia la
posibilidad de hacer grupos, separar, juntar, aqui tienen que estar todos juntitos y unos
al lado del otro porque no se puede mover. Entonces, trabajos en grupos, trabajos en
parejas, pues tienes que pensar la manera de que lo hagan o cudn apropiado es si para
hacer eso se va a tener que convertir en un caos porque no se pueden mover {(...) pero si
ha cambiado en gran medida mi manera de dar la clase, antes a lo mejor mi manera de
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hacer grupos era 4 personas frente a frente, movemos las mesas (...) (Entrevista
profesora, marzo 2012)

En las observaciones realizadas en la mayoria de los centros de la muestra se comprueba que
la distribuciéon y organizacién espacial del aula era muy similar. Habitualmente, en el lado
izquierdo del aula se encuentra la mesa del profesor. Estd equipada con un ordenador
conectado a dos pantallas, una de ellas tactil que le permite interactuar con los equipos de los
alumnos. De esta forma, tiene el control de los equipos y puede supervisar en cualquier
momento el trabajo de los alumnos en tiempo real, apoyando y orientando asi las actividades
del aula (Entrevista profesor, diciembre 2011).

(...) para el puesto del profesor, con dos pantallas, de forma que puedes pasar
contenido de una a otra entonces en la pantalla principal, lo que tu ves se estd
reflejando en la pizarra digital, que también estd incluida en el aula, con su cafidn
propio y tal y entonces y en la otra pantalla pues puedes mantener oculto a la vista de
los chicos tanto el software de control, que es una, digamos que lo que hace es ver lo
que cada chico estd viendo en su ordenador (...) tu lo ves todo. Y lo ves ademds sin
ningun problema, le haces un doble a la pantalla de un chaval porque se ve al fin y al
cabo una miniatura, se ve suficiente, pero aun asi lo lanzas a toda pantalla, en esa
pantalla que no ve nadie, y tu puedes trabajar sobre esa pantalla, no solamente para
cerrarle al ordenador (...) sino también si hay un chaval que tiene alguna duda, tu le
coges el raton desde tu puesto y le dices como tiene que hacer las cosas (...) (Entrevista
Coordinador TIC, enero 2012)

En la parte central del aula existe un cafidn y una pizarra digital que posibilita el uso de
recursos online e interactivos, algunas asignaturas poseen libros digitales que pueden
visualizarse en la misma.
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Los medios o recursos tecnoldgicos estan organizados en el aula en hileras. Cada estudiante
dispone de un monitor disefiado especialmente para estar incorporado en su pupitre. Cuando
se entra en el aula parece un aula normal, no un aula digital. Si el estudiante baja una palanca,
sube la pantalla. Los profesores valoran muy positivamente el que los alumnos dispongan de

un espacio para poder apoyar el libro de texto, recurso didactico al que se aferran.

(...) tu entras al aula pues, y es un aula normal, éno?, entonces te baja una palanca y te
sube la pantalla, de forma que se puede usar como pupitres normales y corrientes y el
chico tiene sus apuntes y sus cosas encima o se puede usar como un puesto de
ordenador y siempre queda libre, digamos, lo que es el espacio del pupitre para que
pueda apoyar el libro, porque lo suyo es trabajar con el ordenador pero también con el
libro, claro (...) es un sistema francamente bueno. (Entrevista Coordinador TIC, enero
2012).
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No hay muchos ordenadores. Dentro del aula digital cada ordenador genera 6 puestos:

Dentro del aula digital estdn organizados en RED, cada ordenador genera 6 puestos y
cada alumno posee un puesto. (Entrevista profesor, marzo 2012).

Todos los equipos estan en red, por lo que los estudiantes no tienen por qué sentarse en el
mismo sitio. Si bien, lo habitual es que lo hagan porque el profesor se lo pida. La ubicacion de
cada alumno siempre en el mismo espacio es considerada positiva por los docentes para tener
mayor control del grupo.

Todos, todos estdn en red. De forma que un chico no tiene porqué sentarse siempre
en el mismo sitio aunque se suelan sentar en el mismo sitio porque se lo mandas tu de
acuerdo con el orden de la clase que crees que es mejor para el control, para
disciplina, para orden, para todo (...) Pero si ese chico cambia de clase... a otro aula
digital el chico levanta su pantalla, se identifica, se lo ve y tiene su ordenador.
(Entrevista profesor, enero 2012).

Una de las debilidades del sistema utilizado en la Comunidad de Madrid es que los estudiantes
no pueden acceder desde casa a sus materiales, por lo que el tiempo de utilizacion se limita al
horario establecido por el centro para cada materia:

(...) lo que nos falta es el enganche desde donde puede guardar aqui a su casa. Es
decir, porque el chico desde casa no puede entrar aqui, claro, porque es una red
interna (...) (Entrevista Coordinador TIC, enero 2012)

En el caso de los portétiles, el hecho de que el ordenador se pueda utilizar en el colegio y en
casa permite el desarrollo de distintas actividades de aprendizaje, la conexion a internet a
través de la red escolar, el acceso a software educativo (Valiente, 2010), la colaboracion entre
companeros y profesores y el que las familias se involucren en el aprendizaje de sus hijos
(Lagos y Silva, 2011).

Otra debilidad detectada es que en ocasiones problemas técnicos impiden trabajar con los
equipos. En los centros han disefiado instrumentos para sefialar los problemas técnicos de
cada puesto de trabajo con la finalidad de que se resuelvan lo antes posible. De hecho, en
muchos de ellos se utiliza una plantilla muy similar a la que se ve en la siguiente fotografia.
Este instrumento permite localizar rapidamente el equipo que no funciona y solucionar el
problema en el menor tiempo posible.
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Por otra parte, respecto al tiempo se valora muy positivamente que el uso de las TIC permita
diferentes ritmos de trabajo y que cada alumno gestione el tiempo que necesita para cada
tarea y/o asignatura segun sus intereses y capacidades. En uno de los centros de la muestra no
se sigue el Programa de Institutos de Innovacion Tecnolégica sino que cada nifio trabaja con su
portatil en todas las asignaturas. En conversaciones con los estudiantes todos manifestaron
que les gustaba mucho el método y que iban al colegio contentos porque sentian que podian
trabajar a su propio ritmo y sin presiones externas. Esto es estupendo porque se
presupone que una mayor maestria en el dominio de las TIC por parte de los alumnos,
es decir, un mayor desarrollo de la competencia digital, se traducird en una mejora del
rendimiento instructivo (Paredes, 2012).

Aungque la utilizacion de las TIC en los centros no cambia necesariamente las estrategias de la
ensefianza y el aprendizaje de profesorado y alumnado (Area, 2011), los profesores sefialan
que el uso de las TIC favorece la autorregulacion del aprendizaje y permite feedback inmediato

a los alumnos:

El uso de las tecnologias favorece la regulacion del ritmo de aprendizaje de los
alumnos, al igual que desarrolla la competitividad y la ejercitacion de habilidades y

destrezas. (Entrevista profesora, marzo 2012)

Y les da una cosa que en matemadticas es muy importante el “feedback” inmediato, lo
estds haciendo bien o lo estds haciendo mal porque en las matemdticas yo siempre he
visto muy bueno para motivar el que vean que estdn aprendiendo a hacer algo {(...)
Pues antes tu hacias las diez fracciones y hasta el dia siguiente que el profesor no las

corregia (...) (Entrevista profesor, marzo 2012)

En relacién con los horarios se sefiala como uno de los requisitos imprescindibles para el
éxito del Programa disponer de tiempos comunes gue sirvan para beneficiar el
intercambio de ideas y experiencias y la coordinacion entre los profesores

participantes en el proyecto.
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El profesor responsable del proyecto, los profesores del equipo de implantacion y los
representantes de los departamentos deberian contar con una hora semanal disponible
para reunirse dentro de sus horarios personales. (Programacion del Proyecto de
Institutos de Innovacion Tecnoldgica - curso 2011/2012)

Aunque se han detectado aspectos muy positivos con el uso de las TIC, es necesario que los
profesores exploren nuevas formas de trabajar con TIC. En algunos casos la metodologia que
utilizaban incluia elementos de una enseianza mas abierta, de investigacidén y por proyectos, y
la estructura fisica del equipamiento de las aulas digitales dificulta el uso de esas metodologias
porque complica el trabajo en equipo y obliga a propuestas de trabajo mas individuales y de
refuerzo.

Algo que hago menos y que a mi siempre me ha gustado y como que la inercia de
estas aulas y de este programa, es el trabajo en equipo, por ejemplo, que tiene que
ver con la distribucion de las aulas, que son mesas que no se mueven, pero no solo
con eso, sino también que, como claro, queda un registro tan individual de todo lo
que hacen es como que enseguida te vas a cada uno {(...) Es tan fdcil eso que pierdo de
vista a veces las actividades de que trabajen en grupo... Pero, bueno, es cuestion de ir
mejorando. Que también hay herramientas para trabajar en equipo, vamos, mds que
nunca. (Entrevista profesora, marzo 2012)

Segln Fernandez Tilve y Alvarez Nufez (2009) los datos disponibles de las investigaciones
realizadas en el dmbito de las TIC corroboran que las escuelas tienen serias dificultades para
ajustar sus estructuras a modelos de ensefianza y aprendizaje innovadores, caracterizados por
la construccién del conocimiento como resultado de un proceso colaborativo. Antes los
discentes captaban, comprendian y memorizaban, pero, ahora, por imperativo del entorno
impulsado por las TIC, “los estudiantes construyen conocimiento con sus profesores” (Paredes,
2010, p. 209).

El paso verdaderamente decisivo, mas alla de iniciativas como el Programa 2.0. o similares, es
el proceso de cambio de las organizaciones educativas para adaptarse a una nueva forma de
ser, convirtiéndose en verdaderas organizaciones inteligentes que, integrando las TIC,
promuevan espacios de aprendizaje colaborativo entre los alumnos, entre alumnos vy
profesores, entre profesores, con la participacién de los padres y, en general, en todas las
direcciones. Un reto de las politicas del modelo 1:1 debe ser el desarrollo de estrategias que
favorezcan que cada centro educativo altere y reformule su cultura organizativa (Area, 2011).
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3 - LA INCLUSION CON LAS TIC EN LAS AULAS DIGITALES CON EL
MODELO 1 A 1 DE LA COMUNIDAD DE MADRID. Universidad
Autonoma de Madrid: Rosa M2 Esteban Moreno y Rosario Cerrillo
Martin

RESUMEN:

La meta de la educacion en el siglo XXI no es simplemente el dominio del conocimiento, es el
dominio del aprendizaje. La educacién deberia ayudar a transformar aprendices noveles en
aprendices expertos y dar la posibilidad de proporcionar a los alumnos multiples medios de
representacion (el qué del aprendizaje); multiples medios de expresion (el coémo del
aprendizaje) y multiples medios de compromiso (el porqué del aprendizaje). Los avances en
tecnologia y en las ciencias del aprendizaje han hecho posible una individualizacion del
curriculo en la practica. Es mas, aprender y demostrar los usos efectivos de los nuevos medios
de comunicacién es en si mismo un importante resultado educativo. Los nuevos medios
dominan nuestra cultura en el trabajo, la comunicaciéon y el entretenimiento. Cada alumno en
la escuela necesita ahora un nivel mucho mds alto de alfabetizacién que nunca antes, pero
también una alfabetizacion mds general y mds inductiva de los medios de nuestra cultura
(CAST, 2008).

Los docentes tienen actitudes y reacciones diversas sobre la inclusién, que estan determinadas
en funcién de unas variables que cambian con el tiempo y guardan relacién con su experiencia
en el proceso, las caracteristicas de los alumnos, la disponibilidad de recursos, su formacion, el
apoyo que reciben y el tiempo con el que cuentan para la comunicacion y la colaboracion con
los profesionales de apoyo (Cardona, 2003).

En la Comunidad de Madrid se ha analizado la politica del modelo 1 a 1, estudiando el uso de
las TIC en las aulas digitales, realizando un estudio intercasos con metodologia cualitativa con
realizacion de observaciones de aula, entrevistas al profesorado observado, entrevistas a los
coordinadores de aula y andlisis documental relevante. También se ha contado, entre los
instrumentos utilizados con el diario del investigador y las entrevistas a los estudiantes. La
investigacion se ha realizado en centros publicos y concertados donde se hacia un uso efectivo
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Entre los objetivos propuestos para el estudio, ademas de conocer la situacion de los centros
en cuanto a la dotacién de recursos, el modelo de ensefianza, la vision de los profesores, su
formacioén, etc...,, se ha intentado establecer una comparativa entre el modelo 1 a 1 de la
Comunidad de Madrid y la realidad de los centros, deseando conocer si se puede definir una
relacidn directa entre las TIC y sus aulas digitales y la consecucién de la inclusién educativa.
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Aunqgue en el estudio desarrollado por Balanskat, Blamire y Kefala (2006) para European
Schoolnet concluyeron que los profesores usan las TIC para apoyar las pedagogias ya
existentes, si parece constatable que el profesorado se encuentra mas motivado ante el uso de
las tecnologias, al igual que los destinatarios de la metodologia, como son los estudiantes y
que este hecho puede propiciar la inclusién de los alumnos. Si en estudios anteriores, como el
realizado por McFarlane, Triggs y Ching (2009) se concluia que con los recursos moviles se
facilitaba el trabajo individual, cooperativo e interactivo en la clase, estos elementos serian
indicadores de inclusién en el aula y podrian propiciar estrategias de trabajo con todos los
alumnos del aula.

Entre las conclusiones obtenidas en nuestro estudio se encuentra la visién que el profesorado
tiene sobre la motivacidon del alumnado, que queda patente por la propia motivacion del
profesorado al encontrar en las tecnologias, una nueva forma de acercar el conocimiento al
alumnado.

Todos los profesores constatan de manera unanime que los alumnos se sienten totalmente
motivados por las tecnologias que por otra parte, invaden sus vidas, ademas les proporciona el
desarrollo de la autonomia (fundamental para que en un aula estén incluidos todos los
alumnos) y la posibilidad de que los alumnos organicen su trabajo, y regulen su propio ritmo
adquiriendo habilidades y destrezas que les faciliten su posterior incorporacién al mundo del
trabajo. Algunos profesores mencionan expresamente que el uso de las tecnologias les ha
facilitado la educacidn personalizada porque se le puede dar a cada alumno lo que necesita en
cada momento, cambiando la vision de la enseflanza como leccidn magistral, para todos, al
mismo tiempo.

Como principio de la inclusion se debe cambiar la ensefianza tradicional, la diversidad de
alumnado provoca diversidad de medios, metodologias, recursos y evaluacién de los
aprendizajes y las tecnologias provocan en muchas ocasiones una ensefianza mds indagadora,
activa e innovadora, de manera que entre sus objetivos se establece dar respuesta a todos los
nifios de la clase.

Aungue no se haya llegado a establecer una relacién directa entre el uso de las tecnologias vy el
rendimiento de los alumnos, si se considera que el porcentaje de fracaso y desercidn escolar es
mas bajo. En un caso en concreto de la investigacion se ha encontrado un uso generalizado de
las tecnologias de todos los alumnos, desde la etapa infantil, con una plataforma disefiada por
Microsoft donde los alumnos trabajan en tres niveles de guias segun sus capacidades y por
tanto, la adaptacion a la individualidad de cada uno es absoluta. La plataforma permite la
comunicacion continua entre el profesorado, los alumnos y sus familias.

Por otra parte, el profesorado sefiala que el uso de las tecnologias lleva aparejado un
seguimiento constante de los alumnos, revisando sus avances, solucionando sus dudas de
forma individual y reorientando las actividades.
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Aunque la inclusion es todavia una utopia en nuestros centros educativos y la Declaracién de
Salamanca (1994) ya apostaba por ella, las tecnologias pueden convertirse en un medio muy
adecuado para su impulso en todos los centros educativos.

MARCO DE REFERENCIA

La meta de la educacién en el siglo XXI no es simplemente el dominio del conocimiento, es el
dominio del aprendizaje. La educacién deberia ayudar a transformar aprendices noveles en
aprendices expertos y dar la posibilidad de proporcionar a los alumnos multiples medios de
representacién (el qué del aprendizaje); multiples medios de expresién (el como del
aprendizaje) y multiples medios de compromiso (el porqué del aprendizaje). Los avances en
tecnologia y en las ciencias del aprendizaje han hecho posible una individualizacion del
curriculo en la practica. Es mas, aprender y demostrar los usos efectivos de los nuevos medios
de comunicacién es en si mismo un importante resultado educativo. Los nuevos medios
dominan nuestra cultura en el trabajo, la comunicaciéon y el entretenimiento. Cada alumno en
la escuela necesita ahora un nivel mucho mas alto de alfabetizacion que nunca antes, pero
también una alfabetizacion mds general y mds inductiva de los medios de nuestra cultura
(CAST, 2008).

Los docentes, tienen actitudes y reacciones diversas sobre la inclusién, que estan
determinadas en funcién de unas variables que cambian con el tiempo y guardan relacién con
su experiencia en el proceso, las caracteristicas de los alumnos, la disponibilidad de recursos,
su formacion, el apoyo que reciben y el tiempo con el que cuentan para la comunicacion y la
colaboracion con los profesionales de apoyo (Cardona, 2003).

El esfuerzo debe centrarse en que todos los alumnos puedan tener metas de aprendizaje
alcanzables, a pesar de que tengan diferencias importantes entre si y que la planificacién y la
evaluacidn educativa vayan mas alla de lo académico, para centrarse también en las relaciones
interpersonales, el bienestar emocional, la inclusidn social y otras dimensiones de la calidad de
vida del alumnado (Verdugo y Rodriguez, 2012)

Se han realizado estudios donde se ha comprobado que el grado de compromiso con la politica
de inclusion que se desarrolle en los centros, también genera motivaciéon docente y ayuda a
afianzar en el profesorado la aplicacidn de métodos, técnicas y estrategias variadas para lograr
un aprendizaje significativo para todos los alumnos (Fernandez, Reyes, Pifiero y Japén, 2013).
Para ello es imprescindible que los responsables de las politicas educativas, el profesorado y
los investigadores contraigan el compromiso de orientar la educacidn hacia la equidad
(Ainscow, 2010), aspecto que ya se recogia hace casi 20 afos en la Declaracidn de Salamanca:
“El principio rector de este Marco de Accidn es que las escuelas deben acoger a todos los nifios
independientemente de sus condiciones fisicas, intelectuales, emocionales, linglisticas u
otras...Las escuelas deben encontrar la manera de educar con éxito a todos los nifios...”
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(UNESCO, 1994, pp. 59-60) Los sistemas educativos deberian ser disefiados y los programas
aplicados para que recojan todas las diferentes caracteristicas y necesidades (UNESCO, 1994)

Por tanto, es necesario dejar de hablar de nifios con problemas, y pasar a hablar de barreras
en los procesos de ensefianza y aprendizaje y es aqui donde las tecnologias pueden ayudar a
gue se cambien las estrategias y aparezca el término “aprender mientras ensefnamos”, de
manera que el material de aprendizaje vaya dirigido a un mayor desarrollo cognitivo que le
capacite para pensar correctamente y no para proporcionar cantidad de informacion (Lépez
Melero, 2010)

La inclusidon debe buscar la creacién de culturas inclusivas, desarrollar politicas inclusivas y
practicas inclusivas (Booth y Ainscow, 2000), con la colaboracién de todos los miembros de la
comunidad educativa y con la toma de decisiones adecuada tanto en la organizacién, como en
el espacio, los recursos y la metodologia asumida.

DESCRIPCION DE LA APORTACION

Este trabajo forma parte de una fase de un estudio mas amplio, financiado por el Ministerio de
Ciencia e Innovacidn, titulado “Las politicas de un ordenador por nifio en Espafia. Visiones y
practicas del profesorado ante el programa escuela 2.0. Un analisis comparado entre
Comunidades Auténomas”, financiado por el plan Nacional I1+D 2010 del Ministerio de Ciencia
e Innovacién EDU2010-17037. En el proyecto han participado universidades espafolas y la
Universidad de Coimbra de Portugal.

En este caso, se presentan los resultados de la segunda fase del estudio, donde se realiza un
examen en profundidad de la puesta en marcha del modelo 1 a 1 en la regién de Madrid y de
la vida en sus aulas, asi como parte de las conclusiones de los informes finales relacionados
con diferentes variables.

Entre los objetivos de este estudio macro, relacionados con el tema de esta comunicacién
estan:

e Identificar las opiniones, expectativas y valoraciones del profesorado de Educacion
Primaria y Secundaria hacia el programa Escuela 2.0 y el uso de las TIC en su docencia
en Espafia.

e Explorar qué tipo de practicas de ensefianza o actividades didacticas se organizan en el
contexto del aula empleando estos recursos tecnolégicos, analizando su impacto en la
metodologia de ensefianza, el aprendizaje y cémo se integran y coexisten con los
materiales didacticos tradicionales, especialmente los libros de texto.
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e Realizar un andlisis comparativo de estos fenédmenos entre algunas Comunidades
Autdnomas que participan en el programa 2.0 y otras, como Madrid, que no participan
en el mismo.

METODOLOGIA (PARTICIPANTES, INSTRUMENTOS Y
PROCEDIMIENTO)

El subestudio realizado dentro de la investigacién se ha centrado en varios centros de la
Comunidad de Madrid que participan en el programa 1 a 1 de introduccién de un ordenador
por nifio o con un uso importante de las tecnologias en la atencion del alumnado.

La metodologia es de tipo cualitativo, con un estudio intercasos elaborado a partir de los
estudios de caso desarrollados por los distintos miembros del equipo de investigacion en la
region de Madrid (CAM). Los informes suponen un estudio de casos de 1 6 2 profesores por
centro que imparten su docencia en los cursos de 12 y 22 de la ESO y excepcionalmente en 59,
62 de primaria y algin curso de Bachillerato, dada la naturaleza especifica de este tipo de
programas en la Comunidad de Madrid. Los centros participantes fueron 7: 6 publicos y 1
concertado.

La obtencion de los datos se ha realizado por la aplicacidn de diferentes instrumentos: diario
del investigador donde se recogian aquellos elementos que habian sido objeto del trabajo, asi
como el andlisis, autorreflexién y la valoracidon de la sesidn; entrevista al coordinador o
responsable TIC del centro educativo, recogiendo los datos del centro y su papel como asesor,
asi como su opinién sobre el programa escuela 2.0 en su centro (en el caso de la Comunidad de
Madrid, el programa 1 a 1); entrevistas a profesores que participaban en el programa 1 a 1;
observaciéon dentro del aula y un cuestionario para el alumnado protagonista del programa.
También se ha realizado un andlisis de la documentacién relevante. Las entrevistas se
transcribieron después de haber sido grabadas y se elaboraron listados y matrices de
elementos con ayuda de 4 dimensiones definidas previamente por el equipo investigador
nacional (organizativa, didactica, de aprendizaje y de desarrollo profesional del docente).

En relacidon con el tema de la inclusion, la investigacion trabajaba dos dimensiones: la
dimension de aprendizaje, con los indicadores como la motivacién y actitudes del alumnado,
entorno y experiencias de aprendizaje y desarrollo de la competencia digital e informacional y
la dimension didactica, cuyos indicadores utilizados han sido: los contenidos trabajados con
TIC; la planificacion didactica de las experiencias o actividades con TIC; los tipos de actividades
desarrolladas, las formas de agrupar y organizar a los alumnos y las interacciones
comunicativas profesor-alumno.

RESULTADOS, CONCLUSIONES O APORTACIONES MAS RELEVANTES
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El uso de las tecnologias ha supuesto para todo el profesorado un cambio en la concepcién de
la ensefianza aunque se siguen patrones rigidos en el uso de las mismas, y se podria pensar en
un cambio del modelo de transmision a otro de ejercitacion, lo que significa un cambio en la
vida de las aulas, porque las tecnologias enganchan y los profesores se sienten interesados en
Su uso.

En el estudio desarrollado por Balanskat, Blamire y Kefala (2006) para European Schoolnet
concluyeron que los profesores usan las TIC para apoyar las pedagogias ya existentes, pero
parece constatable que el profesorado se encuentra mds motivado ante el uso de las
tecnologias, al igual que los destinatarios de la metodologia, como son los estudiantes y que
este hecho puede propiciar la inclusidén de los alumnos. Si en estudios anteriores, como el
realizado por McFarlane, Triggs y Ching (2009) se concluia que con los recursos moviles se
facilitaba el trabajo individual, cooperativo e interactivo en la clase, se puede derivar que van a
propiciar estrategias de trabajo con todos los alumnos del aula, atendiendo asi a la diversidad
del alumnado.

“Las TICs tienen impacto porque la motivacion estd absolutamente relacionada con
eso, es que les apetece mds la asignatura, les apetece mds trabajar con cosas que
antes les parecia aburrido trabajar como el vocabulario, por ejemplo, les apetece mds
ese tipo de proyectos donde se tienen que grabar, o tienen que disefiar un comic o una
historia les motiva, les hace disfrutar mds, y al hacerles disfrutar mds, les haces

aprender mds” (GGE)

Este hecho, puede parecer una propuesta renovada de relacién con el conocimiento, donde
los estudiantes pueden tener un papel nuevo y el docente se siente con la necesidad de
coordinarse, interactuar, hacer actividades en comun, etc.. es decir, de alguna forma, se
produce una adaptacién de la metodologia de clase para incluir las TICs y se puede dar
respuesta a todos los nifios de la clase y es en este caso donde la educacién inclusiva,
democratica, justa y equitativa (Escudero y Martinez, 2011) es entendida como “la
preocupacién por un aprendizaje y un rendimiento escolar de calidad y exigente con las
capacidades de cada estudiante” (Echeita, 2008, p.11).

Los profesores reconocen que las TICs han conseguido que se innove en la metodologia de
ensefianza y se pueda motivar al alumnado hacia las actividades desarrolladas en clase.
También reconocen que contribuyen a la adquisicion de otros aprendizajes, como saber buscar
informacidn, o en el uso de distintos lenguajes a la hora de expresarse:

“es muy positivo, favorece la motivacion y desarrolla la autonomia” (APLL); “ofrece la

autonomia, que el niflo organice su trabajo... cada vez hay menos demandas de
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explicaciones por parte de los niflos y los nifios son resolutivos en todos los aspectos”

(STMBIM).

También existe una relacién con el aprendizaje y las destrezas que desarrolla, lo que estaria en
consonancia con la consecucion de la escuela inclusiva: “Si queremos que las escuelas sean
inclusivas, es decir, para todos, es imprescindible que los sistemas educativos aseguren que
todos los alumnos tengan acceso a un aprendizaje significativo” (Arnaiz, 2005, p.57).

El profesorado participante en la investigacion asume que el porcentaje de fracaso y deserciéon
escolar por el uso de las TIC es bajo. “Los contextos inclusivos ayudan a que los alumnos
desarrollen todo su potencial, adquieran habitos de trabajo constantes, sean mas resistentes
al desanimo y logren de ese modo éxito escolar y en la vida” (Cole, 2008, p.3).

Los productos TIC elaborados por los estudiantes en clase han sido variados, aunque la
mayoria no son resultado del desarrollo de proyectos o indagacidn, que situaria a los alumnos
como autéonomos en el aprendizaje. Son cuadernos de apuntes, hojas de respuestas a
preguntas, ejercicios, tablas, informes, redacciones, presentaciones, operaciones matematicas,
pruebas objetivas en el aula virtual y trabajos elaborados en la PDI. También se ha realizado
algunas actividades de investigacion: webquest, blogs, wikis, exploracion o busqueda pautada,
trabajo monografico e investigacién utilizando internet. Estas Ultimas han contribuido a
desarrollar la competencia de autonomia personal y la responsabilidad en sus propias tareas.

Los resultados relacionados con la dimension de aprendizaje y la dimension didactica son los
siguientes:

En general se sigue una metodologia directiva y expositiva, utilizando las TIC como un apoyo
visual y motivador para el alumnado de unos contenidos determinados de antemano por el
libro de texto. Se piensa que el simple hecho de utilizar las TIC es “per se” atractivo y
motivador para el alumnado. En algunos casos, las TIC son una oportunidad para desarrollar
otro tipo de ensefianza, llena de actividades variadas, donde los alumnos se preguntan y
pueden llegar a investigar, favoreciendo el trabajo auténomo, pero en muy pocos casos se ha
observado el trabajo en equipo y de investigacion.

Algun profesor destaca las grandes posibilidades de las TIC para la atencién a la diversidad y la
posibilidad de que cada estudiante o grupo de estudiantes estén trabajando diferentes
actividades simultdneamente. También valoran muy positivamente el feedback inmediato que
proporcionan.

En la investigacion sobresalen los resultados de un centro concertado que ha introducido las
tecnologias desde los primeros cursos de primaria, utilizando el método Fontan e implantando,
con el apoyo de Microsoft, una plataforma que forma parte de su proyecto EBI. Sus lineas de
trabajo son cuatro: una metodologia que permite la personalizacién real de la ensefianza; un

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



cambio en los roles de los docentes; una nueva concepcidén de los espacios educativos y la
incorporacién de la actividad extraescolar como parte del desarrollo y metas del estudiante.

En este centro, los nifios manifiestan que el método les gusta mucho y que van al colegio muy
contentos porque sienten (al establecer tres niveles de guias en las asignaturas) que pueden
trabajar a su propio ritmo, sin presiones externas, incluso en la evaluacidn, porque son ellos los
que deciden cuando se examinan, con lo cual, existe una estrecha relacién con la posibilidad
de que cualquier alumno, independientemente de sus caracteristicas personales pueda ser
atendido en el aula. Son conscientes de las diferencias de niveles, pero saben que cada uno
avanza segun sus intereses y capacidades pudiendo ir mas lento en una asignatura y mas
avanzado en otras.

Queda mucho por hacer, pero las tecnologias de la informacién y la comunicacién responden a
la realidad social de los alumnos, forman parte de sus vidas y deben ser introducidas en las
aulas como un elemento de cambio y un factor de transformacién de las escuelas.
“Entendemos la educacién inclusiva como un proceso donde las escuelas ordinarias... sean
transformadas para que los nifios/alumnos alcancen su potencial académico y social el cual
requiere la eliminacidn de las barreras, comunicacién, curriculum, ensefianza, socializacién y
evaluacidn en todos los niveles” (Inclusion International, 2009)
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4 - MODELOS DE INCORPORACION DE LAS TIC EN LA PRACTICA
DOCENTE. ANALISIS DE LA METODOLOGIA DIDACTICA DEL
PROFESORADO?. Universidad de La Laguna: Victor M. Herndndez
Rivero, Ana B. Jiménez Llanos y Belén San Nicolas Santos

INTRODUCCION

El proceso de socializacién cultural que estd experimentando el alumnado, inmerso en la
“sociedad de la informacion” -caracterizada por la innovacién tecnoldgica- genera la necesidad
cada vez mas imperiosa de incorporar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) a los procesos de ensefianza-aprendizaje, de manera que los sistemas educativos
conecten las demandas de esta nueva sociedad con las nuevas caracteristicas del alumnado.

Asi, Valverde, Garrido y Fernandez Sanchez (2010:1) demandan conexidén entre los usos
personales y profesionales de los profesores de estas herramientas tecnoldgicas, asi como la
necesidad de que su formacién se oriente hacia el desarrollo de conocimientos y habilidades
para examinar, de manera critica, las implicaciones educativas de estos nuevos medios
didacticos (Hernandez, Castro y Vega, 2011).

Por otra parte, aunque las administraciones educativas han dedicado en los ultimos afios un
importante esfuerzo en la formacién tecnolégica del profesorado en ejercicio, lo cierto es que
en la actualidad aun son muchos los profesores que no se consideran competentes para
abordar la integracion de las TIC en sus practicas docentes y que, en consecuencia, no han
descubierto la relevancia de estos nuevos medios para el aprendizaje, de ahi que se demande
formaciéon como un factor clave para el desarrollo de Buenas Practicas Educativas con TIC
(Area, 2004; Casanova, 2007; Correa y Blanco, 2004; De Pablos y Jiménez, 2007).

Desde nuestro punto de vista, también los programas fallan en la preparacién adecuada del
profesorado ya que no establecen conexiones pedagdgicas entre las posibilidades de las TIC de
un particular contenido curricular y el modelo de ensefianza del profesorado.

El proyecto de investigacion (I+D+1) “Las politicas ‘un ordenador por nifio’ en Espafia. Visiones y
prdcticas del profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre

2 Proyecto de Investigacion (I+D+l) “Las politicas ‘un ordenador por nifio’ en Espafia. Visiones y prdcticas
del profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre comunidades autonomas”
(EDU 2010-17037 EDUC), Investigador Principal: Dr. Manuel Area Moreira.
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comunidades auténomas” analiza la incorporacién de las TIC en las aulas de 15 comunidades
auténomas, a través de estudios de diferente naturaleza. En esta comunicacién presentamos
el analisis de tres estudios de casos desarrollados en la Comunidad Auténoma de Canarias.

El objetivo principal de esta contribucién es analizar las formas de integracién de las TIC a la
practica educativa y, a continuacién identificar Modelos de incorporacion de éstas a la
docencia.

METODO

SUJETOS

|”

Tres profesores de la Comunidad Auténoma de Canarias, adscritos al CEIP “El Ortiga
(Tenerife), cuyas principales caracteristicas se resumen en el Cuadro 1. Todos han recibido la
dotacién tecnoldgica correspondiente dentro del programa de innovacion educativa Escuela
2.0, consistente en un ordenador por nifio, una pizarra digital, un ordenador portatil para el
profesor y una conexién de alta velocidad a Internet, recursos que se emplean en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en el aula.

Cuadro 1. Caracteristicas docentes de los casos analizados.

Caracteristicas y asignaturas

Caso Profesor tutor de 52 de primaria: imparte varias asignaturas al mismo grupo de
1 alumnos (Matematicas, Lengua y Conocimiento del Medio)
Caso Profesor especialista de Religion, 62 de primaria

Caso Profesora especialista de Inglés, 62 de primaria

Si bien la seleccién del centro fue incidental en funcidén de su voluntad de participar en el
analisis de la implementacion del programa Escuela 2.0, la de los informantes-claves se ajustd
al procedimiento “caso tipico ideal”, dado que cada uno posee diferentes formas de
incorporacién de las TIC a su practica educativa.

Definimos los atributos de tales casos ideales combinando la perspectiva deductiva e inductiva,
es decir, profesor generalista/especialista. En un principio seleccionamos a dos profesores
generalistas (uno por nivel) y a un especialista; pero la negativa de uno de los primeros nos
llevd a plantearnos dos alternativas: seleccionar otro centro (para asi contar con otro profesor
generalista) u optar por otro especialista en el mismo centro. Fue ésta ultima la alternativa
elegida dadas las caracteristicas del caso.
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BREVE DESCRIPCION DEL CENTRO

El C.E.I.P. “El Ortigal” se encuentra ubicado en la localidad del mismo nombre en el extrarradio
del municipio de La Laguna, al norte de la isla de Tenerife. En el afio 1993, el Claustro de
Profesores presenta un proyecto de implantacidon de Jornada Continua que fue aprobado en su
momento y se involucré en el mismo la totalidad del profesorado, observdandose en sucesivos
cursos posteriores muchos avances positivos en todo el funcionamiento general del Centro,
entre los que hay que destacar:

e Un mejor equipamiento del Centro.

e Un nivel mas alto de presupuesto anual.

e Una mayor motivacién del alumnado.

e Una participacion mas activa de los padres/madres en la educacion de sus hijos y en
toda la vida escolar del Centro.

Durante los afios de experimentacidn de la Reforma Educativa ha de destacarse igualmente las
transformaciones que se fueron realizando en el edificio escolar, sin que en la actualidad se
hayan ejecutado todas las que éste necesita, debidas a cuestiones estructurales, organizativas
o de necesidades de los distintos sectores de la Comunidad Educativa y que pertinentemente,
se solicitan a los organismos competentes.

El centro recibe nifios y niflas mayoritariamente del barrio de entre 3 y 12 afios. El nimero de
alumnos/as en el curso 2011/12 fue de 175 matriculados. Seglin consta en el Proyecto
Educativo del Centro, el alumnado estd integrado en la vida del colegio y no presenta graves
problemas. Un amplio porcentaje de alumnos/as tiene acceso a las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion.

En el curso 2011/12 el CEIP cuenta con 14 profesores entre tutores, especialistas y pedagogia
terapéutica, y estd apoyado por un orientador y una logopeda itinerante. El 100% del
profesorado es estable. La media de edad ronda los 40 afios y la mayoria de los docentes tiene
mas de 20 afios de experiencia docente. El Director lleva diez afios en el centro y es el
coordinador TIC.

INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE APLICACION

Como ya se ha dicho, optamos por el estudio de caso como método de investigacion,
siguiendo los criterios que Stake (2013) establece tanto para definir como para estudiar un
“caso”.
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El trabajo de campo para la recogida de datos consistid en la realizacidn de entrevistas, tanto a
los profesores participantes como al coordinador TIC del centro, tres observaciones, tres
entrevistas complementarias una vez finalizadas cada observacién de clase, y dos grupos de
discusidn, uno con cada grupo de alumnado participante en el programa Escuela 2.0 (52 y 62
de primaria). Ademads se consultaron documentos pedagdgicos del centro y de cada profesor
(PEC, Proyecto TIC, Programacién Didactica).

Para la realizacién de las entrevistas se optd por la de tipo “semi-estructurada”, pues, por una
parte, el guidn sistematiza la recogida de datos, permite entrevistar a los sujetos de forma
semejante y facilita, asi, el andlisis de los datos; por otra parte, es lo suficientemente sensible
como para adaptarse a la idiosincrasia del sujeto y de la entrevista, permitiendo la realizacién
de preguntas “sondeo” (Valles, 2009). Antes de comenzar las observaciones se realizd una
Unica entrevista al tutor/especialista, cuyo guidén se estructuré en torno a las siguientes
categorias:

— Dominioy grado de uso personal de las TIC como herramienta

— Experiencia pedagégica con TIC

— Opinidn, actitudes y expectativas hacia las TIC en su ensefianza

— Opinidn sobre el uso de las TIC por su alumnado

— Valoracion Proyecto Escuela 2.0 o similar

— Valoracion de la disponibilidad de recursos informaticos/ existentes en el centro
— Valoracion de la disponibilidad de recursos diddcticos/materiales para el uso de las TIC
— Valoracion de la formacion inicial/permanente recibidas: actividades de formacion
— Necesidades de formacién: técnicas y didacticas

— Otras necesidades

— Expectativas del programa Escuela 2.0 o similar

Las tres entrevistas complementarias, una vez finalizadas las observaciones, giraron en torno a
cuestiones tales como (por supuesto, siempre abiertos a cuestiones de la propia sesion
observada):

— ¢éQué piensas de la sesion/es observada/s?

— ¢Has logrado lo que te proponias?

— ¢Qué cosas siy cudles no y cudles crees que son las razones?

— ¢Cudles han estan siendo los aspectos mas positivos y los mas negativos de esta
experiencia de uso de las TIC?

También se realizé una entrevista al Coordinador TIC del centro, que Unicamente queremos
mencionar, pues sélo la usamos para triangular.

Por lo que se refiere a las observaciones, realizamos tres: al inicio, durante y al final del curso
escolar, coincidiendo con cada trimestre. Preferimos una observacién cualitativa, que adopto
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el formato del “relato narrativo”, con el correspondiente control de tiempo (indicacion del
inicio y final de cada registro) (Angrosino, 2012). El guién para este relato narrativo se
construyé en torno a las siguientes dimensiones de observacién: Didactica (contenidos,
competencias, actividades, medios...con TIC), Organizativa (de los recursos tecnoldgicos),
Docente (actuacion del docente, dificultades, soluciones, interaccién profesor-alumno) y de

Aprendizaje (trabajo del alumnado, agrupamiento).

Por dltimo, para la realizacidon del grupo de discusién, no se siguid ningun criterio para su
conformacion, pues queriamos que participase todo el alumnado al que el docente impartia
clase, pero si se procurd que los participantes se sintieran entre “iguales” y se cred un
contexto propicio para expresar todo tipo de ideas, a fin de favorecer la amplitud de sus
experiencias, percepciones y opiniones (Barobour, 2013). En cada grupo se desarrolld el guidn
de preguntas que se presenta en el Cuadro 2.

Cuadro 2. Guion del Grupo de Discusion

TEMATICA PREGUNTAS
Disponibilidad y uso de ¢éDisponen en casa de ordenador y conexion de internet?
las TIC en su hogar ¢Cudntas horas aproximadamente usan el ordenador en casa?
éPara qué lo utilizan? ¢Suelen hacer actividades del cole en casa con el
ordenador?

éSuelen usarlos ustedes solos o acompafiados (madre, padre...)
Habilidades de uso de ¢éQué eslo que mejor saben hacer con el ordenador?
TIC éHan usando la pizarra digital de la clase? éPara qué la utilizan?

Opinion sobre tareas ¢Para qué suelen utilizar el ordenador en clase?
con TIC en el aula y su ¢En qué asignaturas lo suelen utilizar mas?
impacto en aprendizaje  ¢Cudntas veces a la semana suelen utilizar el ordenador?
¢Suelen mandar tarea para que lo hagan en casa con el ordenador?
¢Qué actividades es la que mas le gusta?
éPrefieren usar el ordenador que el libro? ¢Por qué?
éQué les gustaria hacer con el ordenador cuando estdn en clase?
éSuelen trabajar individualmente, en parejas o en grupo?
¢éLas actividades que hacen con la pizarra digital son iguales o diferentes que
las que hacen en la pizarra normal o encerado?
Valoracion de tipos de ¢Te gustan las actividades que suelen hacer con el ordenador y la pizarra
actividades con TIC digital en clase?
¢Aprenden mas utilizando el ordenador/PD?
¢Qué han aprendido?
¢Qué es lo mas que te gusta cuando trabajan con el ordenador/PD en clase?
¢Qué es lo que menos te gusta?
¢Qué has aprendido usando el ordenador/PD en clase?
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El procedimiento de recogida de datos antes descrito se negocié con los tres docentes
estudiados, segun el proceso descrito por Vazquez y Angulo (2003) y se desarrolld entre
noviembre de 2011 y junio de 2012.

Por lo que se refiere a los criterios de validez, creemos que este estudio de casos posee (Cubo,
2011):

e Credibilidad ya que: a) contamos con el juicio critico de compaferos para plantear
interrogantes y comprobar nuestros avances; y b) existe triangulacion de fuentes
(profesorado, coordinador TIC, alumnado) y de técnicas (entrevistas, observaciones,
grupo de discusion y analisis de documentos)

e Transferibilidad, pues se recogieron abundantes datos descriptivos que permiten
comparar nuestro contexto con otros posibles (vagabundeo, charlas informales,
anadlisis documental); y b) desarrollamos descripciones minuciosas con el fin de
establecer juicios sobre tales correspondencias.

e Dependencia pues, como se ha indicado mas arriba, se triangulé con diferentes
procedimientos de recogida de datos.

e Confirmabilidad, ya que triangulamos, como se ha dicho, técnicas de recogida de
informacidn —triangulacion de técnicas- y perspectivas de diferentes informantes —
triangulacion de fuentes-.

RESULTADOS

MODELO DE ANALISIS

Los tres casos se analizaron siguiendo el proceso de analisis cualitativo del contenido (Gibbs,
2012) y, empleando las etapas de desarrollo en el proceso de integracion de las TIC en la
practica docente propuestas por Severin (2010), realizamos un meta-anélisis gue nos permitio
identificar cuatro modelos de incorporacion de las TIC que describimos en base a una serie de

3Seguimos la concepcion de meta-analsis de Axpe (2003), quien considera que es un procedimiento “capaz de
sintetizar vy, al mismo tiempo, analizar los resultados de numerosos estudios individuales” (p.124), afiadiendo que,
si bien tradicionalmente se ha entendido como una técnica de analisis cuantitativo, “hay autores que consideran
que el concepto de meta-andlisis va mas alla de la técnica estadistica y que se podria aplicar el mismo término si de
lo que se trata es de meta-analizar estudios cualitativos con procedimientos cualitativos” (p.311).

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



atributos (algunos adaptados de Severin, op.cit., y otros frutos del meta-analisis), tal y como

reflejamos en el Cuadro 3.

Como puede apreciarse, se ha adaptado este modelo longitudinal a una perspectiva

transversal, considerando que cada etapa de desarrollo puede concebirse como un momento

en la descripcién del modelo de ensefianza que el profesorado utiliza en su docencia. Ademas,

hemos incorporado, nuevas categorias que permiten una vision mas completa, asi como

acomodar el modelo de analisis a los elementos observados, a los datos registrados y a los

objetivos del estudio.

Cuadro 3. Propuesta de andlisis de Modelos de incorporacion de las TIC en la practica educativa.

DIMENSION DE EMERGENTE APLICACION INTEGRACION | TRANSFORMA
ANALISIS CION
ESTRATEG | Caracteristicas Predominio  de | Clases Clases Entorno de
IAS DE | del trabajo | clases expositivas | centradas en | centradas en | aprendizaje
ENSENAN | docente dentro | y verticales con | los docentes, | los permanente,
ZA- del aula escaso apoyo en | que incorporan | estudiantes, el | docentes y
APRENDIZ TIC. esporadicamen | docente estudiantes
AJE Clases centradas | te el uso de TIC | asume un | colaboran
en el docente y | en alguna | papel de | permanenteme
sus saberes, en la | actividad animador y | nte en la
transmision  de | escolar a partir | tutor, creacion y
contenidos. de su | proponiendo comunicacion
TIC como un | planificacién activamente y | de
contenido curricular acompafando | conocimiento.
especifico de | regular. el trabajo de | Enfasis
formacion  para | Estudiantes los en la
los alumnos. tienen acceso | estudiantes indagacion y el
Los estudiantes | regular a las | que usalas TIC | desarrollo de

tienen
dificultades para
acceder al uso de
tecnologias.

tecnologias,
pero pocas
veces las
conectan con
su experiencia
escolar.

colaborativam
ente en su
trabajo
escolar. El uso
es
relativamente
intenso en el
contexto de la
escuela, pero
baja
sustancialmen
te fuera de
ella y de las
actividades
propuestas.

proyectos, con
creciente
autonomia

de cada actor y
abundante uso
de plataformas
de
comunicacion y
colaboracion

Estructura de
los contenidos

Disciplinar/Conce
ptual

Disciplinar/Pra
ctico

Globalizado

Globalizado
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Estrategia  de | Expositiva Expositiva Descubrimient | Descubrimient
ensefianza o o

hegemanica

Preocupacion Seleccion de | Seleccion  de | Seleccion de | Seleccion  de
primaria del | objetivos y | actividades situaciones de | situaciones
profesor a nivel | contenidos aprendizaje/ta | criticas/tareas
didactico reas complejas
Forma de | Actitud pasiva de | Actitud pasiva | Actitud activa | Actitud
trabajar del | los estudiantes | de los | de los | proactiva y
alumno en el | respecto de los | estudiantes estudiantes auténoma
aula/estrategia | aprendizajes. respecto de los | respecto  de | respecto  del

de aprendizaje

Expectativas

aprendizajes.

los

aprendizaje

bajas o | Expectativas aprendizajes. permanente a
moderadas moderadas Expectativas lo largo de toda
respecto del | respecto  del | altas respecto | lavida.
impacto de los | impacto de la | de sus | Expectativas
estudios en su | escuela en su | aprendizajes y | altas respecto
vida futura. Rol | vida futura, | sus logros | de su futuro vy
pasivo generan personales, del papel que
motivaciones aunque no | la  educacion
pero fuera de | explicitamente | tiene para ello.
ella. Rol pasivo | conectado con | Rol activo y
su experiencia | critico
escolar.
Rol activo
ENTORNO | Relacién/intera | Vertical y | Vertical y | Horizontal e | Horizontal e
DE ccién didactica | jerarquica dirigida igualitaria igualitaria
APRENDIZ | enelaula
AJE Agrupamiento Individual Individual y | Pequefio y | Pequefio y gran
mas frecuente pequefio grupo | gran grupo grupo
del alumnado
en el aula
MEDIOS Y | Materiales Texto Unico para | Diversos Diversos Diversos
RECURSOS | curriculares) todos. Estandar. Elaborado. Elaborado Estandar %
DIDACTIC elaborado
0S

Asi pues, los Modelos de prdcticas con TIC pueden caracterizarse en base a tres grandes

categorias, cada una conformada por varios elementos distintivos: estrategias de ensefianza-

aprendizaje empleadas por el profesor (caracteristicas del trabajo docente, estructura de los

contenidos...), la configuracion del entorno de aprendizaje (agrupamientos, tareras y marco de

relaciones) y los medios y recursos didacticos.

RESULTADOS. ANALISIS DE LOS CASOS.
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Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje

El Caso 1 se identifica claramente con el Modelo Emergente, que se caracteriza por el
predominio de clases expositivas y verticales. EI mayor protagonismo del docente y sus
saberes y el uso de las TIC como un recurso mas para poner en practica actividades muy
académicas y tradicionales son rasgos definitorios de que el docente se encuentra en una fase
inicial en el uso de las TIC, y que su empleo es muy limitado y no modifica los patrones de una
ensefianza expositiva.

Aqui el alumnado juega un papel pasivo, el aprendizaje se produce por recepcidon de
informacidn y su asimilacién se asocia a ejercicios de repeticidon y reproduccién con un formato
sencillo. No se emplea nunca metodologia por proyectos, ni trabajo colaborativo apoyado en
equipos.

Las TIC se utilizan siguiendo el mismo patron que si fuera un libro de texto, apenas hay
busqueda en Internet, o tareas con software complejo. Las TIC frecuentemente se presentan al
alumno como elemento motivador o recompensa por el trabajo realizado en tareas
académicas clasicas.

El Caso 2 se asocia claramente al Modelo de Aplicacidon, de manera que, aunque las TIC se
utilizan, estan presentes y el alumnado tiene acceso regular a ellas, las clases estan centradas
en el docente quien esporadicamente incorpora su uso en algunas actividades de ensefianza-
aprendizaje. Este Ultimo se produce de manera disciplinar, y las actividades planificadas y
desarrolladas en el aula tienen cardcter practico o aplicado.

La estrategia de enseflanza principal y mas frecuente es la expositiva, y el profesor juega
mayor protagonismo como trasmisor de informacién y conocimientos. El docente se preocupa
principalmente por seleccionar actividades y que éstas reporten informacidon valiosa al
alumnado (contenidos). No es frecuente el trabajo por proyectos ni las tareas grupales de
cierta complejidad.

El Caso 3 es un docente cuya practica didactica se identifica con un Modelo de Integracion, por
lo que se caracteriza por el uso de una metodologia didactica activa, centrada en el alumnado
y en la que el docente tiene un papel de guia del aprendizaje, actuando como orientador del
alumno o tutor. Propone las tareas y apoya el trabajo del alumnado que utiliza las TIC
(ordenadores, internet, etc.) de manera individual y grupal, generalmente en actividades de
aprendizaje colaborativo.

El uso de las TIC por parte del alumnado es intenso en el contexto de la escuela y disminuye en
su vida cotidiana y en el entorno social y familiar.

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



Con cierta frecuencia las tareas que realiza el alumnado en el aula estan globalizadas (por lo
gue en este aspecto se incorpora el Modelo de Transformacion), de manera que los contenidos
han sido integrados y su aprendizaje se apoya decididamente en distintos recursos TIC, como
elaboracion de wikis, busqueda de informacidn en Internet, presentacidn de tareas con power-
point, etc. El aprendizaje que se fomenta (nuevamente se incorpora el Modelo de
Transformacion) se apoya con mayor consistencia en una estrategia de aprendizaje por
descubrimiento, aunque no se excluye el uso de la estrategia expositiva para introducir nuevos
conceptos o dar instrucciones de trabajo.

El docente planifica y desarrolla su ensefianza en base a la busqueda de situaciones de
aprendizaje con un formato de pequefios proyectos de trabajo y/o investigacion. Es consciente
de que las TIC permiten tareas con una estructura mas compleja que las actividades y
ejercicios tradicionales de corte académico.

Entorno de aprendizaje

Los elementos que integran esta dimensidn son: rol del profesor, rol del alumno, los procesos
de interaccién y el agrupamiento utilizado en las practicas de aula.

El Caso 1 se situa nuevamente en un Modelo Emergente, por lo que se centra en la seleccion
de estimulos a medida que avanzamos en la introduccién de las TIC, tiende a seleccionar
actividades orientadas al aprendizaje instrumental de éstas y posteriormente a integrarlas de
manera mas extensiva, orientando el disefio de situaciones de aprendizaje hacia los objetivos
educativos planteados.

Como profesor adopta un rol jerarquico, con la consiguiente interaccion didactica de manera
vertical, siempre siguiendo un agrupamiento individual.

El Caso 2 se identifica con el Modelo de Aplicacion, pues selecciona las actividades que
propondra a sus estudiantes, los cuales tienen un papel pasivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo que genera unas expectativas moderadas sobre el impacto de las TIC en sus
aprendizajes.

Adopta un rol dirigido, con la consiguiente interaccion didactica de manera vertical, en
agrupamientos que puede ser individual o en pequefio grupo.

El Caso 3 también se identifica con el Modelo de Aplicacion, pues selecciona las actividades
gue propondra a sus estudiantes; sin embargo éstos tienen un papel proactivo y auténomo en
el proceso de ensefanza-aprendizaje (en este punto se incorpora pues el Modelo de
Transformacion), lo que genera unas expectativas mds altas sobre el impacto de las TIC en los
mismos.
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Adopta un rol dirigido/horizontal, con la consiguiente interaccién didactica de manera
vertical/igualitaria, seguin el tipo de contenido y/o actividad, en agrupamientos que pueden ser
en pequeno o gran grupo (en este punto se incorpora el Modelo de Transformacion).

Los medios y recursos diddcticos

Caso 1. Sigue un Modelo Emergente, por lo que es el mas incipiente: utiliza un texto Unico,
estandar (libro de texto) para el desarrollo de las actividades de aula.

Caso 2. Sigue una sintesis entre el Modelo Emergente y el de Aplicacion, lo que supone que
combina el texto Unico y estdndar con materiales de auto-elaboracién.

Caso 3. Se caracteriza por una sintesis de los cuatro modelos, lo que supone que utiliza tanto el
texto Unico y estandar, como los materiales de auto-elaboracion u otros de diversa naturaleza,
es decir todos los posibles, con el Unico requisito de que permitan el desarrollo de los objetivos
de aprendizaje planteados.

CONCLUSIONES

El Cuadro 4 sintetiza los Modelos de Integracion de Practicas con TIC en los tres casos, a través
de los atributos definitorios.

Cuadro 4. Sintesis de los Modelos de Practicas con TIC en cada caso.

CASO 1 CASO 2 CASO 3
PRACTICAS EMERGENTE | APLICACION | INTEGRACION
PAPEL DEL ALUMNO EMERGENTE | APLICACION | INTEGRACIOIN

HABILIDADES Y COMPETENCIAS | EMERGENTE | EMERGENTE | INTEGRACION

APRENDIZAJE QUE FOMENTA EMERGENTE | APLICACION | TRANSFORMACION

INTEGRACION
PAPEL DEL PROFESOR EMERGENTE | APLICACION | INTEGRACION
CONOCIMIENTO EMERGENTE | APLICACION | TRANSFORMACION

INTEGRACION
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INTERACCION P-A EMERGENTE | APLICACION | APLICACION

AGRUPAMIENTOS EMERGENTE | APLICACION | TRANSFORMACION
MEDIOS EMERGENTE | EMERGENTE | VARIOS
APLICACION

La primera conclusidon importante que arroja este estudio es que es posible identificar modelos
de prdcticas con TIC y caracterizarlos en base a una serie de atributos bien definidos, frente a
la creencia comunmente extendida de que cada docente desarrollaba un modelo idiosincrasico
de incorporacion de las TIC a su practica.

Por otra parte, los docentes no suelen adoptar un modelo puro, sino sintesis de dos; siendo
preciso destacar que las mismas son coherentes y suponen un mecanismo adaptativo al
entorno y a la inmediatez e incertidumbre de la practica. Creemos que tales sintesis pueden
ser vistas como una transicion de un modelo a otro que supone una mayor integracién de las
TIC.

El Modelo de Transformacién es el menos habitual, estando Unicamente presente es aspectos
puntuales del Caso 3. Y es que este modelo supone la cota mas alta, el cénit de la integracién
de las TIC a la practica. En otras palabras, ninguno de los casos estudiados integra de manera
perfecta y global las TIC a la practica diaria.

La incorporacion de las TIC y la identificacion de modelos metodolégicos de trabajo en el aula
requieren un mayor esfuerzo investigador y mas estudios que permitan un analisis completo y
sistematico, fundamentalmente en base a observacion y estudio de caso.
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5 - VALORACION DEL ALUMNADO PARTICIPANTE EN EL PROYECTO
ESCUELA 2.0 EN LAS AULAS DE LA COMUNIDAD CANARIA.
Universidad de La Laguna: Ana Vega Navarro, Luis Feliciano Garcia
y Diego Santos Vega

INTRODUCCION

El proyecto de investigacidn Escuela 2.0 pretende explorar la “practica” docente con las TIC en
los ultimos cursos de Educacion Primaria. Especificamente a través de este estudio se
pretende abordar los siguientes objetivos:

— Analizar los cambios en los aspectos organizativos de los procesos de ensefianza
provocados por la presencia masiva de las tecnologias tanto en el centro escolar como
las aulas ordinarias

— ldentificar qué tipo de actividades didacticas son realizadas con las TIC (pizarras
digitales, Web 2.0, ordenadores personales) y demds materiales didacticos (libros de
texto, especialmente) en las aulas

— Explorar los efectos de las TIC sobre el desarrollo de competencias digitales e
informacionales en el alumnado

— Valorar en qué medida la presencia masiva de las TIC estd innovando el modelo y
practicas de ensefianza-aprendizaje desarrolladas por el profesorado

El analisis de la incorporacion de las TIC a los procesos de ensefianza aprendizaje en los ultimos
cursos de la Educaciéon Primaria no quedaria completo si nos limitdsemos a examinar las
expectativas, usos y valoraciones que el profesorado hace de la TIC en las aulas. Desde la
perspectiva de nuestro grupo de investigacién, se hace necesario abordar la perspectiva del
alumnado para obtener una visién mas completa y contrastada de la forma en que las TIC se
han incorporado al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello como parte del Proyecto Escuela 2.0, se disefid un subestudio dirigido a conocer las
opiniones que el alumnado vierte sobre el uso personal y académico de las TIC, la valoracion
que hace de cdmo se estan empleando en las aulas y sus expectativas acerca del futuro de las
TIC en el plano escolar.
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METODO

Para llevar a cabo este estudio se contd con el alumnado de 52 y de 62 de Educacidn Primaria
de 5 Centros de Educacion Infantil y Primaria participantes en el Proyecto E2.0 de la red
publica de colegios de Canarias. De ellos, tres eran rurales, uno urbano y uno periférico-
urbano.

Para obtener la informaciéon en cada centro se llevé a cabo un grupo de discusién formado por
10 alumnos. En la formaciéon de cada grupo se tuvo en cuenta que la mitad fuesen alumnos de
62y la otras mitad de 52. Asimismo deberian estar distribuidos al 50% entre varones y mujeres.
Finalmente se sefialé a los tutores correspondientes que eligieran a aquellos alumnos vy
alumnas que fueran capaces de exponer y argumentar sus ideas.

El guion de cuestiones a comentar durante el desarrollo de los grupos de discusién fue el
siguiente: a) la disponibilidad de las TIC en el hogar, b) uso personal que el alumnado hace de
las TIC, c) La participacién en las actividades del aula con TIC, d) valoraciéon de las actividades
con TIC en el aula, e) valoracidn del aprendizaje con las TIC, f) las expectativas respecto a la
continuidad de las TIC en las aulas. Cada grupo de discusién fue coordinado por uno de los
miembros del Equipo de investigacion, llevdndose a cabo a lo largo de una hora, en el tiempo
gue nos permitia el equipo directivo de cada centro.

Cada sesién de grupo de discusion fue grabada y posteriormente transcrita. El andlisis de la
informacion obtenida se llevd a cabo mediante el tratamiento cualitativo de los datos. Esto es,
mediante la codificacidon, categorizacion de los fragmentos de las transcripciones y posterior
sintesis de la informacién mediante la elaboracion de matrices comparativas.

RESULTADOS

DISPONIBILIDAD DE LAS TIC EN EL HOGAR

De las respuestas del alumnado se concluye que la disponibilidad y uso del ordenador en el
hogar estd generalizado. Sélo en contados casos no se dispone de internet, por lo que el
alumnado recurre a la conexidn que ponen a su disposicion centros del municipio o a la
conexién del mévil de sus familiares.

El empleo del ordenador en el hogar estad condicionado por el uso compartido. Generalmente
el alumnado lo utiliza entre 1 y 3 horas. Por tanto, se trata de una disponibilidad personal
limitada, debida a que se trata de ordenadores “familiares”. Solo en el caso del centro urbano,
se sefiala el uso personal de portatiles, en el resto de los casos se trabaja con ordenadores PC.
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Unicamente en uno de los centros rurales el alumnado comenta la existencia de normas
relativas a la limitacion de horarios y de uso de determinadas aplicaciones de internet.
Conforme a ello, podemos afirmar que el uso de los ordenadores PC y otros dispositivos
tecnoldgicos como los moviles es algo habitual para el alumnado de estos centros. Por
tanto nos hallamos ante una generacion acostumbrada a tener a su disposicion las TIC
para su uso personal, han crecido con ellas.

USO PERSONAL DE LAS TIC

El uso que hace el alumnado de las TIC a nivel personal es muy variado. Las utilidades
“estrella” son las relativas a la comunicacién con las amistades a través de las redes sociales
(Tuenti, Messenger, Twitter, Facebook). El alumnado sefala su aficion por enviar correos
electrénicos o chatear con sus amigos/as, principalmente de clase. La la comunicacion
permanente y rapida entre ellos y ellas esta garantizada mediante la aplicacion WhatsApp, la
cual se halla generalizada en los dispositivos mdviles. También se debe destacar otras
actividades como, por ejemplo, buscar y bajar videos, mdusica, peliculas, imagenes,
curiosidades,...ademas de utilizar juegos que les proporcionan determinadas paginas web.

Sélo en el caso del colegio periférico-urbano los alumnos comentan que chatean con personas
que no conocen. El alumnado de ese centro indica que emplea el ordenador y accede al
internet sin la supervisién de un adulto. Aunque no podemos hacer generalizaciones, al
comentarse esta circunstancia en sélo uno de los centros objeto de la investigacidn, el hecho
de que se produzca plantea una seria reflexién sobre las limitaciones que se debe imponer en
el uso de las TIC o, en su caso, la necesidad de que el alumnado tome conciencia de los
peligros que puede suponer un uso indiscriminado de las posibilidades que pone a su alcance
la red.

El alumnado comenta que, ademas de estas actividades de ocio, también llevan a cabo en casa
tareas escolares con los ordenadores como por ejemplo: busquedas de informacion, videos,
imagenes para trabajos de clase (webquest), realizar presentaciones en power point, hacer
traducciones, utilizar el word, el office o el Publisher. Solo en uno de los centros rurales
algunos alumnos y alumnas estdn empezando a editar paginas. Ello pone de manifiesto cémo
el profesorado de los centros estd impulsando el uso de las TIC en las aulas.

Las actividades con TIC que lleva a cabo el profesorado con su alumnado suponen para estos la
oportunidad de familiarizarse con una amplia gama de herramientas tecnoldgicas. La
alfabetizacion digital se lleva a cabo en el dmbito familiar, pero sobre todo cobra un mayor
impulso desde el ambito escolar, desde el momento en que el alumnado se ve ante la
necesidad/obligacion de emplear las TIC y habituarse al uso de las distintas herramientas que
ponen a su disposicion.
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PARTICIPACION EN LAS ACTIVIDADES DEL AULA.

Las actividades que se llevan a cabo con las TIC se realizan basicamente en el centro y en el
aula. Las actividades con TIC son de diversa indole, destacando: a) el uso de blogs donde se
proponen y comentan tareas; b) hacer presentaciones en power point; c) busqueda de
informaciones/revisar noticias en la red sobre un tema (webquest); d) publicacién de noticias
en el periddico escolar; e) participacion en juegos interactivos; f) realizacion montajes de
fotografia y video; g) resolucidon de problemas en la pizarra digital; f) toma de apuntes con el
procesador de texto. Estas actividades se suelen llevar a cabo en pequefios grupos. Sélo en
uno de los centros se alude al empleo de programas como: C-Mapa Tool, E.Link o Geogebra.

Generalmente, las TIC se emplean mas a menudo en materias como inglés, francés, Religion,
Matemadticas, Conocimiento del Medio, Educaciéon Fisica y Mdsica. En opinién de los
profesores, la variedad de estas actividades motiva al alumnado, no hay tiempo para la rutina,
con lo que no se cansan o aburren al realizarlas. La apreciaciéon de que las actividades con las
TIC difieren de lo que normalmente se lleva a cabo en el aula es confirmada por el alumnado.
Concretamente argumentan que las actividades realizadas con las TIC son distintas a las que
realizan con el libro de texto, lo que apunta a que se esta haciendo algo innovador frente a lo
gue se venia haciendo hasta ahora. No obstante, se debe sefalar que ese mismo alumnado
comenta el hecho de que en ocasiones algunos profesores trabajan con las TIC de la misma
manera que con el libro de texto. En estos casos, la “innovacidon” es la incorporacién del
soporte informatico al aula, pero no cambia la metodologia, lo cual juega a corto plazo en
detrimento del potencial de las TIC a nivel de la motivacién y el aprendizaje del alumnado.

OPINION SOBRE LAS ACTIVIDADES TIC EN EL AULA.

El alumnado ve en las actividades con las TIC en el aula una nueva forma de hacer las cosas. A
este respecto ve ventajas y utilidades que no ofrece el libro de texto:

a) resulta mas facil de comprender los contenidos.

b) permite hacer consultas a los compafieros sin molestar al profesor.

c) seadquiere la competencia digital, con lo que se estan preparando para el futuro.
d) mejora la relacion con los/las compafieros/as.

e) favorece el trabajo colaborativo.

Todo ello constituye un aliciente y una forma de motivacion para la realizacion de las
actividades de clase. No obstante, el alumnado sefiala que no todo el profesorado hace uso de
las TIC en el aula para el desarrollo de sus asignaturas. Este hecho le da la oportunidad de
hacer comparaciones y llegar a la conclusion de que el uso de las TIC en el aula hace mas
atractivo la realizacion de las tareas y facilita el aprendizaje. A este respecto, el alumnado de
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los tres centros rurales comenta que a) con la Pizarra Digital Interactiva resulta mas facil
comprender y entender los contenidos al contar con el apoyo de videos e imagenes y b) las TIC
constituyen un aliciente para realiza las tareas en clase. Se debe sefialar que algunos alumnos,
aunque valoran positivamente el trabajo con las TIC, consideran que el libro de texto es un
buen recurso didactico por la facilidad de encontrar organizados los contenidos, frente a la
diversidad o dispersién que ofrece la busqueda y seleccién de contenidos encontrados en la
web.

VALORACION DEL APRENDIZAJE

El alumnado de todos los centros analizados coincide en que la incorporacién de las TIC a las
actividades del aula ha afiadido un elemento ludico que hace mas divertidas las tareas y mas
atractivo el aprendizaje. Entre las distintas consecuencias que se derivan del empleo de las TIC
destacan: a) permiten adquirir las competencias que se demanda en cada una de las materias,
b) mejoran la atencién en la clase, c) incremento del rendimiento, y de las notas. Todo ello es
consecuencia de las bondades metodoldgicas del uso de las TIC: la distribucién de las tareas
de manera compartida, el empleo de nuevas herramientas como el power point que favorecen
y hacen mas atractiva la busqueda y presentacién de los resultados de las actividades. Todo
ello hace que el alumnado se sienta mas motivado e implicado en el desarrollo de las
actividades del aula.

Algunos estudiantes consideran que no se aprende mas con el ordenador que con el libro de
texto; no obstante, el aprendizaje con las TIC al ser mas divertido es mds motivador. Desde
nuestro punto de vista, la forma de emplear las TIC en el aula podra incrementar o no el
aprendizaje del alumnado: si se utilizan para realizar las tareas del mismo modo que un libro
de texto posiblemente no suponga un mayor aprendizaje, aunque si una mayor motivacion
ante la novedad de su uso. Sin embargo el elemento innovador que puede suponer en un
primer momento puede llegar a desaparecer, convirtiéndose la motivacién inicial en rutina. El
empleo que se da a las TIC en el aula debe implicar otra forma de llevar a cabo el proceso de
ensefianza aprendizaje, que convierta en protagonista al alumnado de su propio aprendizaje.
Sirva de ejemplo lo expresado por el alumnado de uno de los centros rurales al respecto: no
ven que sea posible dejar de contar con una herramienta que les han hecho descubrir todo un
mundo de posibilidades dentro y fuera del aula.

CONCLUSIONES

Conforme a lo expuesto, el alumnado estd acostumbrado a convivir con las TIC, por lo que la
incorporacién de las mismas a las aulas se considera como un elemento que conecta a la
escuela con la vida cotidiana. En este caso, el alumnado considera que el empleo de las TIC en
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los proceso de ensefianza-aprendizaje tiene consecuencias positivas en lo que a motivacion,
participacién, colaboracién y adquisicion de conocimientos se refiere. De hecho, una vez se
han iniciado en las actividades con TIC no conciben que éstas dejen de utilizarse en las aulas.

Sin embargo dejan claro que una cosa es introducir las TIC para realizar actividades en el aulay
otra es darles un “uso pedagdgico”. Segun ellos, el hecho de que haya profesores y profesoras
que emplean las TIC de la misma manera que un libro de texto limita y, en algunos casos,
anula el potencial educativo de las mismas.
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6 - PENSAMIENTO DOCENTE Y PRACTICA EDUCATIVA CON TIC
ESTUDIO DE CASOS “*. Universidad de La Laguna: Ana Beatriz
Jiménez Llanos, Victor Hernandez Rivero y Belén San Nicolas
Santos

INTRODUCCION

Durante mucho tiempo, las investigaciones que exploran el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) han tendido a ignorar el
pensamiento docente y su influencia en la acciéon. Sin embargo, para Jiménez Llanos (2004), lo
que los profesores conocen, piensan o creen influye directamente en su practica diaria, en la
significacién que asignan a los contenidos y procesos propuestos por el curriculum, en sus
relaciones con sus alumnos y compafieros, en su forma de ensefiar a aprender, en su
desarrollo profesional y en su predisposicion a cualquier tipo de innovacion. Desde esa
perspectiva se impone la relevancia de retomar el estudio del pensamiento docente y su
vinculacion con la practica educativa, en concreto con el proceso de ensefianza-aprendizaje a
través de las TIC.

Somos conscientes de que para algunos este tema puede parecer arcaico, anacrdnico e
incluso caduco, pues estamos hablando de un movimiento de reconceptualizacion que
envolvié a la educacidn en torno a 1980 y que desembocd en la aparicién del “Paradigma en
torno al pensamiento y toma de decisiones del profesor”, pero, en palabras de Montero
(2001:56):

El extraordinario desarrollo de este paradigma a lo largo de dos décadas ha supuesto
“un viraje decisivo para penetrar en el mundo de los profesores y profesoras (...), dando
lugar a un tipo de conocimiento mds fiel a la complejidad, singularidad, incertidumbre
y conflicto de valores que caracterizan la prdctica profesional de la ensefianza”.

Es también esta autora quien aboga por recuperar las investigaciones sobre este paradigma,
redenominandolo “Aprender a ensefiar”:

4 Proyecto de investigacidn (1+D+l) “Las politicas ‘un ordenador por nifio” en Esparfia. Visiones y prdcticas del
profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre comunidades auténomas” (EDU 2010-
17037 EDUC), Investigador Principal: Dr. Manuel Area Moreira

> Los origenes formales de este paradigma se sitlan en junio de 1974, cuando en el Congreso del
National Institute of Education (en el panel nimero 6, presidido por Shulman) se produce su aceptacion
explicita, con la denominacion de “Procesamiento Clinico de Informacion”.
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“Una linea de investigacion que permite refinar nuestra manera de pensar sobre la
ensefianza y los profesores, iluminando antes que sofocando la complejidad de las
cuestiones que en ella se incluyen” (Montero 2001, 50).

Asi, afortunadamente, algunos investigadores han iniciado, en los ultimos afos, esfuerzos de
investigacion sistematicos para desarrollar teorias y modelos que consoliden la investigacidon
en el area del pensamiento del profesor sobre la integracién de las TIC (Angeli & Valanides,
2005; Angeli, 2005; Margerum-Lays & Marx, 2003; Mishra & Koehler, 2006; Niess, 2005). Estos
investigadores defienden la necesidad de desarrollar un nuevo corpus de conocimiento que
constituye una extension del PCK (Pedagogical Content Knowledge) de Shulman (1986, 1987)
dentro del dominio de la ensefianza con tecnologia. Esta visidon extendida del PCK se ofrece
como una estructura para revitalizar el estudio del conocimiento del profesor y para recoger y
organizar datos sobre el pensamiento del profesor acerca de la integracion de la tecnologia.
Algunas propuestas, sugeridas en su mayoria por investigadores estadounidenses, de cémo
extender el PCK en el dmbito de la ensefanza con tecnologia, existen en la litera tura bajo
diferentes etiquetas, siendo una de las mds extendidas el modelo TPCK® de Koehler y Mishra
(2008). Nuestra propuesta se apoya, como veremos en el Modelo Socioconstructivista de las
Teorias Implicitas.

Para Ertmer (2005), la adopcidn de las TIC en las aulas depende de que los usos educativos de
las TIC sean compatibles con las concepciones pedagdgicas previas del docente. Del mismo
modo, para (Zhao, Pugh, Sheldon & Byers, 2002) es menos probable que una innovacion se
adopte si se desvia demasiado de los valores previos, las creencias pedagogicas y las practicas
habituales del profesorado

Por otra parte, el proyecto de investigacién (I+D+l) “Las politicas ‘un ordenador por nifio’ en
Espafia. Visiones y prdcticas del profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis
comparado entre comunidades auténomas”’ analiza la incorporacion de las TIC en las aulas de
15 comunidades autdnomas a través de estudios de diferente naturaleza, uno de los cuales
permite detectar diferentes Modelos de Incorporacion de las TIC a la prdctica.

® para estos autores, en el origen de una buena practica educativa con TIC existen tres componentes de
conocimiento basicos: contenido curricular (CK — Content Knowledge), pedagogia (PK — Pedagogical Knowledge) y
tecnologia (TK —Tecnological Knowledge), y las relaciones que se establecen entre ellos. Estas tres bases de
conocimiento (CK, PK'y TK) forman el ntcleo del modelo TPCK.

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



Asi, el objetivo de este estudio es explorar la relacidn entre el pensamiento y la accién en el
ambito educativo, en concreto entre las Teorias Implicitas asumidas por el profesorado y su
Modelo de Incorporar las TIC a su practica docente.

UN BREVE E IMPRESCINDIBLE RECORRIDO CONCEPTUAL EN
TORNO AL PENSAMIENTO DEL PROFESOR

Si bien todos los investigadores del pensamiento del profesorado han coincidido en afirmar
gue los docentes manejan en su profesion un conjunto de conocimientos, habilidades y
creencias que necesitan para afrontar las diversas y complejas situaciones del aula y que éstas
guian, implicita o explicitamente, su practica docente, en lo que no existe consenso es en cual
es la naturaleza de este conocimiento, por lo que han recurrido a una gran diversidad de
conceptos para designarlo, cada uno de los cuales supone una explicacion diferente, o al
menos con matices diferenciados, acerca de dicha naturaleza, asi como de la forma de
investigarla (Jiménez Llanos, 2004). En el Cuadro 1 sintetizamos tal diversidad terminolégica y
conceptual, en base a un estudio de Jiménez Llanos y Feliciano (2006)°.

Para Marrero (1993), todos estos conceptos presentan una serie de limitaciones comunes,
entre las que destacamos que: a) Se definen dos posiciones contrapuestas, cada una de las
cuales resuelve unos problemas, pero deja sin resolver otros: mientras unos hablan de
esquemas aprendidos y rigidos, otros defienden un conocimiento contextual y provisional; y b)
Subyace una concepcién estatica de la mente, lo que no se corresponde con la realidad,
ademas de atentar contra el "principio de economia".

Por ello, un grupo de investigacidén interdisciplinar de la ULL decidi®é generar un nuevo
concepto: Teorias Implicitas (Tl). Se optd por denominarlas teorias, porque raramente
constituyen ideas aisladas, sino un conjunto, mas o menos organizado y coherente, de
conocimientos sobre el mundo fisico o social. “Con ello se quiere sefialar que estas teorias no
suelen contar con conceptos aislados, sino que se manifiestan como un conjunto mds o menos
interconectado de conceptos” (Rodrigo, 1994a:39). En cuanto a su caracter implicito, hace
referencia al hecho de que no suelen ser accesibles a nuestra conciencia, lo que les confiere
una apariencia de realidad que elimina toda sensacidn de provisionalidad en las visiones de las
personas sobre el mundo. Consideramos que las Tl superan las limitaciones de los otros

8 Existen diversas clasificaciones de estos términos (Calderhead, 1988; Gonzédlez Sanmamed, 1995), pero creemos
que la que ofrece mas posibilidades para un analisis conceptual es la de Marrero (1988).
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conceptos/términos, pues permiten conocer la entidad de

Ill

pensamiento” en la mente de los

sujetos, su estructura y organizacidon, su proceso de construccidon, sus propiedades

estructurales y funcionales y su vinculacidn con la accién (aspecto éste ultimo muy relevante

para el tema que nos ocupa).

Cuadro 1. Diversidad terminoldgica y conceptual en torno al paradigma del Pensamiento del Profesor.

Modelo

Principales Caracteristicas

Términos/conceptos mas
usados

LO CIENTIFICO COMO
CONOCIMIENTO

e Caracter constructivo del
conocimiento

e Importancia de lo personal en
la cognicion del profesor

e Constructos personales
e Metaforas
e Concepciones

LA CREENCIA COMO
CONOCIMIENTO

e Caracter constructivo del
conocimiento

e Incorpora los aspectos
afectivos

e Creencias

e Teorias subjetivas
e Teorias Personales
e Teorias Implicitas9

EL CONTENIDO COMO
CONOCIMIENTO

e Caracter contextual e
idiosincrasico del
conocimiento

e Destaca el papel del docente

como “profesional” que posee
unos conocimientos

especificos

e Conocimiento del
contenido de la materia

e Conocimiento
pedagdgico general

e Conocimiento del
curriculum

e Conocimiento del
contenido pedagdgico

e Conocimiento del
contexto educativo

9 . 7 . L. ™ . ) .
No debemos confundir este término con el homdnimo, que utilizamos en este trabajo y que describiremos mas

adelante.
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e Perspectivas
e Conocimiento Practico
e Enfatiza la naturaleza e Conocimiento Practico
eminentemente practica del Personal
LA PRACTICA COMO conocimiento e Dilemas
CONOCIMIENTO e Una cierta sintesis entre lo e Conocimiento
personal y lo social a través Profesional
del conOcimiento e Teorias Practicas
Personales
e Pensamiento Reflexivo

Si bien este constructo ha sido utilizado en diversos ambitos (Tl infantiles sobre los seres vivos,
Tl sobre el trabajo femenino, relaciones entre actitudes y TI, Tl de los padres sobre el
desarrollo de sus hijos...), en el educativo se definen como “teorias pedagdgicas personales
reconstruidas sobre la base de conocimientos pedagdgicos histéricamente elaborados y
transmitidos a través de la formacion y en la prdctica educativa” (Marrero, 1993: 245). Por lo
tanto, en tanto que elaboraciones individuales, las Tl tienen su soporte en el sujeto, pero, al
basarse en experiencias sociales, su origen es cultural. Ambos elementos (cognicidn y cultura) se
integran en un proceso denominado socioconstructivismo, mediante el que se generan las TI
sobre un cierto ambito, representado en la Figura 1 (Jiménez Llanos, 2004).

CULTURA

PAUTAS SOCIOCULTURALES RECURRENTES

Practicas y formatos de interaccién

EXPERIENCIAS DEL INDIVIDUO

A 4
e |

Experiencias de los alumnos

MAQUINARIA COGNITIVA

Induccidon del conocimiento

PRODUCTO COGNITIVO

Teorias implicitas

Figura 1: Modelo de génesis socioconstructivista de las Tl (Rodrigo, 1993:54)

Segln este modelo, la cultura aporta los contenidos y las formas de adquisicion del
conocimiento mediante la recurrencia de prdcticas culturales (profesion, trabajo, juego, etc.) y
formatos de interaccion (pautas interpersonales de relacidon y comunicacién, convencionales y
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repetitivas, en las que los sujetos intercambian roles, se atribuyen intenciones e interpretan
sus palabras y acciones).

Los episodios de contacto con pautas practica-formato conforman las experiencias del
individuo (episodios personales producidos principalmente en el transcurso de intercambios
sociales — p.e. las situaciones de ensefanza-).

Cuando el sujeto aplica sus mecanismos de induccién al conjunto de sus experiencias, genera
su teoria implicita sobre un dmbito concreto.

Segln este modelo de génesis, el conocimiento es fruto de una construccién personal, pero
sobre las base de contenidos culturales y con formas de adquisicién — las interacciones —
también culturales. Precisamente este proceso constructivista es la principal diferencia entre
estas Tl y sus homdnimas (término acufiado en 1986 por Clark y Peterson, que hemos incluido
en “La creencia como conocimiento”).

METODO

SUJETOS

Estudiamos en profundidad tres docentes de la Comunidad Auténoma de Canarias, adscritos al
CEIP “El Ortigal”, cuyas principales caracteristicas se resumen en el Cuadro 2. La seleccién de

|II

estos casos se ajusté al procedimiento denominado “caso tipico ideal”, pues cada uno de los

docente tiene un Modelo de Incorporar las TIC a la docencia diferente.

Cuadro 2: Caracteristicas docentes de los casos analizados.

Caracteristicas y asignaturas

Caso | Profesor tutor de 52 de primaria: imparte varias asignaturas al mismo grupo de

1 alumnos (Matematicas, Lengua y Conocimiento del Medio)
Caso . . . :

5 Imparte Religidn a los estudiantes de 62 de primaria
Caso , . . .

3 Imparte Inglés a los estudiantes de 62 de primaria

INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO

Para identificar el Modelo de Incorporacion de las TIC a la prdctica se utilizé un modelo
analitico, que describimos en el Cuadro 3, surgido del meta-analisis del estudio cualitativo de
los tres casos (entrevistas semi-estructuradas, tres observaciones-al inicio-durante y al final del
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curso escolar-, seguidas de las correspondientes entrevistas aclaratorias- y grupos de discusién

con el alumnado). Este procedimiento de recogida de datos se negocié con los tres

informantes-clave, segun el proceso descrito por Vazquez y Angulo (2003) y se desarrollé entre

noviembre de 2011y junio de 2012. Para aplicar dicho modelo recurrimos al andlisis cualitativo

del contenido (Gibbs, 2012).

Cuadro 3. Propuesta de analisis de Modelos de Incorporacidon de las TIC en la practica educativa (Hernadndez,
Jiménez y San Nicolas, en prensa)

DIMENSION EMERGENTE APLICACION | INTEGRACIO | TRANSFORM
DE ANALISIS N ACION
ESTRATE | Caracteristicas | Predominio de | Clases Clases Entorno  de
GIAS DE | del trabajo | clases centradas en | centradas en | aprendizaje
ENSENAN | docente expositivas y | los docentes, | los permanente,
ZA- dentro del | verticales con | que estudiantes, | docentes %
APRENDI | aula €scaso  apoyo | incorporan el  docente | estudiantes
ZAJE en TIC. esporadicam | asume un | colaboran
Clases ente el uso | papel de | permanentem
centradas en el | de TIC en | animador vy |ente en Ia
docente y sus | alguna tutor, creacién y
saberes, en la | actividad proponiendo | comunicacion
transmisién de | escolar a | activamente | de
contenidos. partir de su |y conocimiento.
TIC como un | planificacién | acompafiand | Enfasis
contenido curricular o el trabajo | en la
especifico  de | regular. de los | indagacién vy

formacion para

los alumnos.
Los estudiantes
tienen
dificultades
para acceder al
uso de

tecnologias.

Estudiantes
tienen acceso
regular a las
tecnologias,
pero  pocas
veces las
conectan con
su
experiencia
escolar.

estudiantes
que usa las
TIC
colaborativa
mente en su

trabajo
escolar. El
uso es

relativament
e intenso en
el contexto
de la escuela,
pero baja
sustancialme
nte fuera de
ella y de las
actividades

propuestas.

el desarrollo
de proyectos,
con creciente
autonomia
de cada actor
y abundante
uso de
plataformas
de
comunicacion

y
colaboracién

Estructura de
los contenidos

Disciplinar/Conc
eptual

Disciplinar/Pr
actico

Globalizado

Globalizado
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Estrategia de | Expositiva Expositiva Descubrimie | Descubrimien
ensefianza nto to
hegemonica
Preocupacién | Seleccién de | Seleccion de | Seleccion de | Seleccion de
primaria  del | objetivos y | actividades situaciones situaciones
profesor a | contenidos de criticas/tareas
nivel didactico aprendizaje/t | complejas
areas
Forma de | Actitud pasiva | Actitud Actitud Actitud
trabajar  del | de los | pasiva de los | activa de los | proactiva vy
alumno en el | estudiantes estudiantes estudiantes auténoma

aula/estrategi
a de
aprendizaje

respecto de los
aprendizajes.
Expectativas

bajas o
moderadas
respecto del

impacto de los

respecto de
los
aprendizajes.
Expectativas
moderadas
respecto del

impacto de la

respecto de
los
aprendizajes.
Expectativas
altas
respecto de
sus

respecto del
aprendizaje
permanente a
lo largo de
toda la vida.
Expectativas
altas respecto

estudios en su | escuela en su | aprendizajes | de su futuroy
vida futura. Rol | vida futura, | y sus logros | del papel que
pasivo generan personales, la educacion
motivaciones | aunque no | tiene para
pero fuera de | explicitament | ello.
ella. Rol | e conectado | Rol activo y
pasivo con su | critico
experiencia
escolar.
Rol activo
ENTORN | Relacion/inter | Vertical y | Vertical y | Horizontal e | Horizontal e
0] DE | accién jerdrquica dirigida igualitaria igualitaria
APRENDI | didactica en el
ZAJE aula
Agrupamiento | Individual Individual vy | Pequefio vy | Pequefio %
mas frecuente pequefio gran grupo gran grupo
del alumnado grupo
en el aula
MEDIOS Materiales Texto Unico | Diversos Diversos Diversos
Y curriculares) para todos. | Elaborado. Elaborado Estandar y
RECURSO Estandar. elaborado
S
DIDACTIC
0S

Para conocer las Tl asumidas administramos el Cuestionario de Tl del Profesorado de

Educacién Primaria (oc =0'72). Contiene 30 items cuyo contenido refleja los postulados que
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caracterizan a cinco teorias sobre la ensefianza (Reproductiva, Renovadora, Dinamica,

Eficientista y Reflexiva), detectadas mediante analisis historiografico y cuyo dominio de

proposiciones se establecid mediante brainstorming. El Analisis de Componentes Principales

nos permitié aislar los 30 items finales, asociados a los diferentes componentes, que

constituyen las diferentes teorias. Es importante destacar que no se trata de un cuestionario

de opinién, sino de caracter discriminatorio, es decir, permite asignar sujetos a teorias, no

describir TODO lo que piensa el profesor sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este

cuestionario fue administrado a los 3 informantes - clave al finalizar nuestra estancia en el

centro, concertando una cita individual. Para determinar qué teoria o teorias asume un sujeto,

se calcula la puntuacién media de los valores de acuerdo asignados por éste a los 6 items

correspondientes a cada teoria.

RESULTADOS

Los resultados nos permiten asociar diferentes Teorias Implicitas asumidas a diferentes
Modelos de Practicas con TIC (Cuadro 4); una asociacién entre pensamiento y accidon que
resulta muy coherente (Cuadros 5-7).

Cuadro 4: Asociacion entre Teorias Implicitas y Modelos de Practicas con TIC

SUJETOS TEORIA IMPLICITA MODELOS DE PRACTICA CON TIC
Caso 1 “Eficientista-Reproductiva” Emergente
Caso 2 “Dinamica-Reflexiva” Aplicacidn-Emergente
Caso 3 “Reflexiva-Eficientista” Integracion-Transformacion-Aplicacion

Cuadro 5: Descripcion del Caso 1 en funcidn de su T/ y su Modelo de Prdcticas con TIC

CASO1

Modelos de Practica con TIC
(algunas caracteristicas)

Teoria Implicita

e Predominio de clases
expositivas y verticales.

e Protagonismo del
docente y sus saberes

e Las TIC so un recurso mas
para poner en practica
actividades muy

e Eficientista

e Lo mads util es ensefiar el conocimiento cientifico y
habitos eficaces

e El profesor debe transmitir, pues el alumno no
aprende solo de sus errores.

e Se pretende una ensefanza eficiente, tendente al
logro de resultados.
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académicas y e Reproductiva

tradicionales e Concepcién marcadamente directiva y autoritaria del
e Papel pasivo del profesor y, consecuentemente, la subordinacién del
alumnado alumno a éste.
e Aprendizaje por e Nocidn lineal de la ensefanza, ya que ésta se
recepcion caracteriza por la exposicién de contenidos y su
e Adopta un rol jerarquico posterior evaluacidn. En otras palabras, el
y vertical conocimiento es susceptible de trasmitirse y la mera

explicacion es suficiente para que los alumnos lo
aprendan.
e Rechazo de toda innovacién educativa.

Las TIC se utilizan siguiendo el mismo patrén que si fuera un libro de texto, apenas hay
busqueda en Internet, o tareas con software complejo. Las TIC frecuentemente se presentan al
alumno como elemento motivador o recompensa por el trabajo realizado en tareas
académicas cldsicas. Tiende a seleccionar actividades orientadas al aprendizaje instrumental
de las TIC. Agrupamiento individual. Utiliza un texto Unico, estandar (libro de texto) para el

desarrollo de las actividades de aula.

Tanto el Modelo de Prdcticas con TIC, como la Tl asumida nos hablan de un docente apegado a
la ensefanza tradicional, que busca transmitir contenidos de naturaleza disciplinar, que sus
alumnos deben reproducir. Mantiene una relacién jerarquica con éstos, pues él es el
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje al seleccionar los contenidos y su forma de
adquisicion.

Cuadro 6: Descripcion del Caso 2 en funcién de su TI'y su Modelo de Prdcticas con TIC.

CASO 2

Modelos de Practica con TIC (algunas caracteristicas) Teoria Implicita

e Aprendizaje Disciplinar Dindmica

e Las actividades planificadas y desarrolladas

. . L .. e Las actividades de aula son lo
en el aula tienen caracter practico o

aplicado_ mas importante

- e El conjunto de las actividades
e El docente se preocupa principalmente por
seleccionar actividades y que éstas reporten

informacion valiosa al alumnado

son el objeto principal de la
planificacién y de la

. evaluacion.
(contenidos).

e Adopta un rol dirigido y vertical *  Numerosos ejercicio del

ensayo y error

e Esimportante la expresion de
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opiniones por parte del
alumnado.

Reflexiva

e Importa el desarrollo personal
y de la capacidad
interpretativa de alumnos y
alumnas

Las TIC se utilizan de manera esporadica en algunas actividades de ensefianza-aprendizaje.
Agrupamientos que pueden ser individual o en pequefio grupo. Combina el texto unico y
estandar con materiales de auto-elaboracion. Utiliza un texto Unico, estandar (libro de texto)
para el desarrollo de las actividades de aula.

Tanto el Modelo de Prdcticas con TIC, como la Tl asumida describen a un docente cuya
ensefianza gira alrededor de la actividad del alumno, pues ésta es mds importante que su
explicacion, a ella se circunscriben las tareas del alumnado, y el conjunto de las mismas son el
objeto principal de la planificacién y la evaluacion. El sigue siendo el protagonista del proceso
de ensefianza-aprendizaje, pues selecciona, ahora, las actividades, buscando también algunas
qgue permitan al alumnado, reflexionar, interpretar.

Cuadro 7: Descripcion del Caso 3 en funcion de su Tly su Modelos de Practica con TIC

CASO 3
Modelos de Practica con TIC (algunas Teoria Implicita
caracteristicas)
Uso de una metodologia didactica activa Reflexiva

El docente tiene un papel de guia del
aprendizaje (orientador/ tutor)

Aprendizaje por descubrimiento, aunque no
se excluye el uso de la estrategia expositiva
para introducir nuevos conceptos o dar
instrucciones de trabajo.

Desarrolla su ensefianza en base a la
busqueda de situaciones de aprendizaje con
un formato de pequefios proyectos de
trabajo y/o investigacién.

Selecciona las actividades que propondra a
sus estudiantes; sin embargo éstos tienen un
papel proactivo y auténomo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje

e Los alumnos deben ser los protagonistas de
su propio aprendizaje, por lo que la
ensefianza se organiza de forma que el
alumnado:

e Elabore su conocimiento,

e Tengan la posibilidad de discutir y
decidir qué y cémo aprender

e Seleccionen los materiales y textos
necesarios, en funcién de los objetivos

y previa discusién con toda la clase.
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e Adopta un rol dirigido/horizontal, con la | ¢ Importa el desarrollo personal y de la
consiguiente interaccion didactica de manera
vertical/igualitaria, segin el tipo de
contenido y/o actividad.

capacidad interpretativa de alumnos y
alumnas

e El docente se considera un investigador de
su aula.

Eficientista

e El objetivo principal de la ensefianza es
ensefiar habitos eficaces.

e La disciplina sélo es util para el desarrollo
eficaz de las tareas.

El profesor propone las tareas y apoya el trabajo del alumnado que utiliza las TIC
(ordenadores, internet, etc.) de manera individual y grupal, generalmente en actividades de
aprendizaje colaborativo. Con cierta frecuencia las tareas que realiza el alumnado en el aula
estan globalizadas, de manera que los contenidos han sido integrados y su aprendizaje se
apoya decididamente en distintos recursos TIC. Es consciente de que las TIC permiten tareas
con una estructura mas compleja que las actividades y ejercicios tradicionales de corte
académico. El agrupamiento puede ser en pequefio o gran grupo. Utiliza tanto el texto Unico y
estandar, como los materiales de auto-elaboracién u otros de diversa naturaleza, es decir
todos los posibles, con el Unico requisito de que permitan el desarrollo de los objetivos de
aprendizaje planteados.

En éste Ultimo caso, Tanto el Modelo de Prdcticas con TIC, como la Tl asumida presentan a un
docente que parte de la conviccién de que los alumnos deben ser los protagonistas de su
propio aprendizaje, por lo que actla como orientador/tutor en un proceso de ensefianza-
aprendizaje por descubrimiento. Se concibe como un investigador en el aula, pero también
como un profesional que busca la eficacia en su practica diaria.

CONCLUSIONES

Naturalmente, las siguientes conclusiones deben tomarse de manera exploratoria, dado el
escaso numero de sujetos estudiados.

e Los tres casos estudiados sostienen sintesis de creencias, es decir, no asumen una
reproduccion lineal de las teorias, sino que elaboran sintesis que son versiones
parciales de éstas y, siempre coherentes. Confirmamos de nuevo, pues, un resultado
reiterado en numerosos estudios sobre Tl de diversos ambitos.

e Puesto que, por un lado, las teorias contienen aspectos tedricos y practicos, y, por
otro, los sujetos tienden asumir sintesis coherentes de las mismas, en la practica nos
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encontramos docentes que elaboran sintesis con los aspectos teéricos de una teoria y
con los practicos de otra. Asi, por ejemplo, el Caso 1 asumen una sintesis entre los
aspectos tedricos de la teoria Reproductiva y los practicos de la Eficientista.

e Curiosamente, también los sujetos, una vez superado el modelo inicial o Emergente,
también tienden a asumir sintesis de Modelos de Incorporacidn de las TIC a la practica.
Contamos con pocos casos estudiados, pero podriamos hipotetizar que ello obedece a
las sintesis de Tl que asumen.

e Creemos que el modelo de las Tl es el valido para establecer los nexos adecuados entre
pensamiento y la accién, pues estos tres casos prueban que las Tl., en cuanto sintesis
entre lo individual y lo social, guian la mayoria de las decisiones, rutinas y practicas
docentes.

e El punto anterior, nos permite sugerir, aunque con la debida prudencia, el caracter
predictivo de las TI, esto es una vez conocida la/s Teoria/s Implicita/s asumida/s
podemos prever cual serd el Modelos de Incorporacidon de las TIC a la practica del
docente.

e Asi, las Tl nos permiten comprender la ensefianza en general y desarrollar adecuadas
innovaciones y programas de formacién del profesorado, ya que: a) las diferentes Tl son
un filtro que determina que el docente sea mas o menos permeable a determinadas
propuestas, estrategias, etc.; b) también filtran el curriculum, transformandolo a su
imagen, al llevarlo a la practica.

e En definitiva, nuestros resultados podrian servir, si se profundiza en andlisis
posteriores, para disefiar programas de incorporacion de las TIC a las aulas y de
formacién del profesorado que partan de sus concepciones educativas, disminuyendo
asi susceptibilidades y reticencias.
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7 - QUE SUPONE EL AULA 2.0 EN NUESTRA ESCUELA (CEIP
TEOFILO PEREZ DE TEGUESTE). Director del CEIP Tedfilo Pérez:
José Juan Cruz

La llegada del Proyecto Escuela 2.0 ha supuesto un cambio radical en la metodologia de
trabajo en el aula. Hemos pasado de un proceso de librodependencia a un tipo de trabajo que
obtiene la informacién a golpe de clic.

La sociedad avanza en una linea que no puede ser contraria a la que se trabaja en los centros
educativos.

La comunicacién que pretendo exponer en este Il Simposio Internacional de politicas
educativas y buenas practicas con TIC estd relacionada con la practica de mi centro educativo,
el CEIP Tedfilo Pérez de Tegueste-Tenerife, en lo relacionado al uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién tanto desde la éptica de la direccién del centro como de la
tutoria de un 62 de primaria.

EL TRABAJO: UN UNIVERSO DIFERENTE DE APRENDIZAIJE

La propuesta de trabajo es evidente que tiene ahora una puerta abierta que debemos cruzar.
Siguiendo los parametros normativos de la LOE, las Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacidn se convierte en un elemento metodolégico de primer orden, en ese sentido el
Decreto que regula la ordenacion y el curriculo en nuestra comunidad auténoma habla en los
siguientes términos: la introduccion de las tecnologias de la informacion y comunicacion trata
de conseguir que las nuevas generaciones obtengan el mdximo provecho de los cambios que
estd produciendo la sociedad de la informacion, con la incorporacion de Internet y las
herramientas multimedia en los centros educativos.

En el centro intentamos que las diferentes unidades didacticas intenten desarrollar las
competencias bdsicas mediante proyectos, tareas o situaciones de aprendizaje que sigan el
siguiente patron metodoldgico:

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



Desarrollo de la U.D.

Buscar Procesar la Exponer la
informacion | informacion | informacion

En el proceso de busqueda de informacion proponemos cuatro posibilidades: la expresién oral
(entrevista, encuesta..), la escrita (consulta de libros de texto, diccionarios, revistas...) el
formato digital (buscadores, web, blog especificos...) y la visita (excursion, salidas...)

Una vez buscada la informacion proponemos que la procesen y la expongan en otro formato
diferente al que utilizaron para buscar la informacién, las posibilidades son: formato oral,
escrito o digital.

La combinacién de estos procesos hace posible la adquisicion de muchos de los aprendizajes
imprescindibles y te permite diferentes posibilidades para una misma unidad didactica o un
mismo centro de interés.

Las TIC, evidentemente, juegan un papel importante en todo el proceso constituyéndose en un
recurso de primera linea para el desarrollo de cualquier unidad didactica o situacién de
aprendizaje.

FORMATO
ORAL

EXPONER LA
INFORMACION

BUSQUEDA DE
INFORMACION

FORMATO
PAPEL

FORMATO
DIGITAL

VISITA
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LA COMBINACION
(DESARROLLO)

EXPOSICION BUSQUEDA

Las Tareas Finales deben ser expuestas (dentro o fuera del recinto del centro) para cumplir la
funcién social para la que estan creadas que no es otra que alguien se beneficie del trabajo
realizado, obteniendo un producto final util.

Exponemos varias propuestas:

EXPOSICION PERIODICO DE

p
CHARLA
coLoquio/
CONFERENCIA

FOTOGRAFICA AULA / CENTRO
- —— T
}
] i b |

5 o
OBRA DE
TEATRO CUENTO BLOG /WIKI

)

Esta forma de trabajo hace que los criterios de evaluacidon de las diferentes dreas sean

abordadas sin tener que forzar situaciones. Tan sdlo faltaria generar unos centros de interés
temporalizados correctamente para ubicar los contenidos que desarrollen tales criterios.

LAS DIFICULTADES QUE NOS ENCONTRAMOS:

Este trabajo que hemos comentado se encuentra a diario con obstaculos que tenemos que ir
saltando diariamente si trabajamos con ordenadores personales y alumnado de 11-12 afios.

Los principales problemas con los que nos encontramos son los siguientes:
1.- Fallos en la conexidn a internet
2.- Problemas con los equipos

3.- Falta de un criterio claro de utilizacion de los ordenadores
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En lo referente al primer punto, aunque tenemos todos los avances tecnolégicos que nos
ofrece la Consejeria de Educaciéon, Universidades y Sostenibilidad la conexién a menudo se
bloquea ya sea por saturacion del servidor, por escasa potencia en la red o por otro motivo y
no tenemos opcidn de conectarnos a internet. La respuesta es tener una oportuna bateria de
actividades o tareas off-line que no necesiten una conexidn a internet.

Por otro lado es frecuente los problemas con los ordenadores: bloqueos, despistes a la hora de
guardar o ubicar un archivo, desconexién de alguna de sus funciones, etc.

En este sentido tenemos que tener claro la siguiente afirmacion: la preparacion del
profesorado que esta a cargo del aula tiene que ser, como minimo, superior al alumnado para
poder dar respuesta a sus necesidades digitales.

En tercer lugar es imprescindible tener claro cudl es la finalidad del aula 2.0 Se necesita un
acuerdo de ciclo para utilizar herramientas funcionales para el alumnado tanto en su
escolarizacién en la ensefianza obligatoria como para el resto de su vida. En nuestro centro, el
juego no entra dentro de las prioridades ya que se trata de tener en los ordenadores un
complemento metodoldgico a los recursos habituales de trabajo.

Viendo estos requisitos, es necesario que el profesorado del tercer ciclo tenga una formacién
minima para poder afrontar el reto que supone un aula 2.0.

LA LINEA TIC DEL CENTRO

El CEIP Tedfilo Pérez tiene una linea pedagdgica muy relacionada con la Sostenibilidad que no
solo estd recogida en su Proyecto Educativo de Centro sino que se lleva a la practica en
consonancia con su entorno. Poseemos un comedor ecoldgico de gestidn directa, un huerto
ecolégico, elaboracién de compost con lombricultura, un consejo de sostenibilidad que
gestiona los residuos del centro y el control del gasto de agua y energia, puntos limpios en el
centro, etc.

Las TIC se integran en este proyecto de la siguiente manera:

e Transmisién de la informaciéon mediante correo electrénico o descarga de documentos
mediante el blog institucional.- Esto supone un ahorro importante de papel ya que
estimamos que mas de un 80% del alumnado dispone de internet y correo electrénico
con lo que recibe las notificaciones mediante correo electrdnico.

e Utilizacién de Blogs como alternativa a los libros de texto.- De las 18 unidades que
tiene el centro tan sélo una ha renovado el convenio con la editorial. Eso quiere decir
que el profesorado estd utilizando recursos alternativos al libro de texto encontrando
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en la red un abanico de posibilidades reales a golpe de clic. De la misma manera
supone un ahorro econémico muy importante para las familias que es de agradecer
con la situacién econémica actual.

e Un lugar de exposicion del trabajo realizado.- En los diferentes blog del centro
encontramos trabajos publicados por el alumnado en formato audio, video, imagen,
texto, etc. Esto sirve para exponer publicamente el producto obtenido y recoger las
opiniones que pueden venir de la comunidad educativa o de otro lugar.

e El marketing educativo.- Desde el centro hemos creado una red social para transmitir a
la sociedad el trabajo que se realiza en la escuela publica. Entre nuestros seguidores
intentamos tener a asociaciones de familias, medios de comunicacién, ayuntamiento,
servicios sociales, evidentemente familias y todas las instituciones que consideremos
interesantes. Nuestra linea de exposicion tiene claramente cuatro referentes:
Sostenibilidad (en consonancia con nuestro proyecto educativo), humor (la mejor
manera de captar seguidores), discapacidad (contamos en el centro con un aula de
educacion especial) y el trabajo realizado en el centro. Se trata de una excelente
plataforma para transmitir la informacién a otros sectores de la comunidad.

En definitiva, la nueva realidad de las aulas tiene una repercusidon que es irreversible para la
escuela. Es necesario que el equipo directivo del centro en primer lugar y del resto del
profesorado y de la comunidad educativa en segundo lugar se sientan identificados con un
proyecto que cambiara definitivamente la forma de procesar la informacién de todos y todas.
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8 - UN PROGRAMA INTEGRADO JUEGO MOTOR-VIDEOJUEGO
ACTIVO PARA DESARROLLAR HABITOS SALUDABLES.Universidad de
La Laguna: Vicente Navarro, Carina Gonzalez, José Maria del
Castillo, Carmela Quirce y Mariana Cairos.

RESUMEN:

En este trabajo se presenta un programa integrado de juegos motores con videojuegos activos
para el desarrollo de habitos de vida saludables. Las actividades de este programa se han
disefado con el fin de que los nifios capten el alcance de los habitos de alimentacion y practica
de actividad fisica. La muestra se ha seleccionado en un colegio publico con 24 nifos y nifias
entre 8 y 12 afios, teniendo un grupo control y un grupo experimental. La intervencidn llevada
a cabo con el grupo experimental ha tenido un desarrollo satisfactorio en cuanto al
cumplimiento del programa de juegos motores, y a la vinculaciéon con la formacién de los
videojuegos activos. Los juegos motores han mostrado un comportamiento diversificado, pero
unitario en su mayoria de estructuras ludicas sociales, y ha sido generador y portador de
emociones, lo que ha permitido identificarlas y valorarlas en la sesién global por parte de los
nifios. En conjunto, y teniendo en cuenta la muestra de nifios seleccionada, hace viable el
modelo en centros escolares, en un contexto extracurricular.

Palabras Clave: habitos saludables, juego motor, sobrepeso, estilos de vida, educacion fisica,
videojuego activo

INTRODUCCION

El sobrepeso es un problema que la OMS ha calificado de alarmante. Dada esta realidad, se
hace necesario encontrar nuevas maneras de motivar a los menores en la practica de la
actividad fisica. Los videojuegos activos pueden ser Utiles para disefiar programas de ejercicio
personalizados y conseguir aumentar la actividad entre nifios y adolescentes con sobrepeso.
Actualmente, se ha comprobado que los escenarios virtuales reducen la sensacion de esfuerzo
del nifio ademas de aumentar su motivacidn, lo que convierte a los videojuegos activos en una
nueva alternativa para el mantenimiento de un estilo de vida activa. Por lo tanto, se hace
evidente que los videojuegos activos suponen una nueva forma de entender la relacién entre
los videojuegos y la salud de la poblacion joven. Los videojuegos activos deben entenderse
como un complemento dentro de un estilo de vida activo de la poblacién joven y, mas
exactamente, como una alternativa a los videojuegos convencionales u otro tipo de ocio
sedentario, pero no como un sustituto de la actividad fisica real. Por ello, en nuestro proyecto
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hemos realizado un programa de intervencién combinada de videojuegos activos y juegos
motores.

La intervencién con juegos motores consta de dos ejes principales: el fomento de la préctica de
la actividad fisica a través de juegos, y la complementacién de la intervencion propia de los
videojuegos activos, cuyo enfoque se asume transversalmente. Para ello, se interviene sobre la
formacién de los nifios participantes en el proyecto profundizando en los conocimientos y
practicas que conforman los estilos de vida saludables. Por consiguiente, se ha pretendido
mostrar a los nifios el trasfondo que hay detras de los habitos de practica saludables, a la par
que aplicando actividades motrices, con el objeto de obtener efectos sobre la permanencia de
este estilo de vida. Asi, nos ha interesado comprobar de qué modo han permanecido estas
disposiciones en el tiempo, y como se ha dado un proceder saludable mas alla del programa de
intervencién.

La intervencidon se concreta en los objetivos del proyecto VIDEM (http://videm.es). Este
proyecto nacional ° toma, entre otros, un ambito de referencia: el juego motor en el contexto
formativo escolar. Asimismo, toma como referencia de abordaje la salud en la infancia (Aznary
Webster, 2010). El Proyecto VIDEM destaca como finalidad desarrollar habitos de practica por
medio de los juegos motores y los videojuegos activos. De modo que ha dado lugar a dos
intervenciones en ambas direcciones, pero potenciadas por su especificidad. En este informe,
trataremos, en adelante, solamente lo relacionado con el programa de intervencidn de juegos
motores. Entre los objetivos del proyecto, destacamos:

— Disefiar el modelo de intervencién educativa a través del ejercicio fisico y las TIC. El
ejercicio fisico serd la estrategia educativa transversal, relacionada con actitudes vy
valores comunicativos para la integracién de los menores.

— Evaluar la influencia de la actividad fisica con juegos motores en el aprendizaje y
asentamiento de los habitos lddicos saludables. Asimismo, se valoran las
intervenciones formativas y la eficacia de los modelos de juegos y de las herramientas
aplicadas.

A continuacidn se describe el programa de intervencidn combinando videojuegos activos y
juegos motores, disefiado y desarrollado durante 8 semanas en un colegio publico. La seccién
2 presenta el enfoque en el que se enmarca la intervencion: saludable, recreativa, educativa y

10 (BOE 21/12/2010 Resolucién de 20 de diciembre de 2010, de la Secretaria de Estado de Investigacion, por la que
se aprueba la convocatoria para el afio 2011 del procedimiento de concesion de ayudas para la realizacién de
proyectos de investigacion y acciones complementarias dentro del Programa Nacional de Proyectos de Investigacion
Fundamental, en el marco del VI Plan Nacional de Investigacion Cientifica, Desarrollo e Innovacion Tecnoldgica
2008-2011.)
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social. En la seccién 3 se describe la estructura de la intervencidn grupal con juegos motores y
videojuegos activos utilizados en el contexto escolar, en particular se describe la plataforma
desarrollada por el grupo de investigacion TANGO:H (http://tangoh.iter.es). Finalmente, se

presentan las conclusiones obtenidas de la intervencién realizada.

DIFERENTES ENFOQUES DE LA INTERVENCION

Como punto de partida, asumimos el concepto de ‘salud’ de la Organizacion Mundial de la
Salud (OMS, 1952), pues solo una vision integral y completa de este concepto nos permite
entender la complejidad del hecho y los beneficios de la interdisciplinariedad de la
intervencidn. Es precisamente la ampliacidn del concepto ‘salud’, lo que implica que los nifos
y adolescentes requieran actuaciones globales en el marco de su desarrollo, especialmente en
el social (Blanco, 2005), porque las relaciones sociales de los nifios son determinantes para
configurar el habito de vida saludable, sin menoscabo del resto. Para ello, queda establecer un
nexo que haga posible vincular los dmbitos que confluyen en el individuo y que sean
significativos en la vida de éste. Para nosotros, este nexo es el juego. Porque el juego interesa
a los nifios, y les supone una actividad gratificante. El juego motor afade el placer del
movimiento (Piaget, 1932, 1946) y el proceso gratificante de interiorizacién y proyeccion de
emociones.

El juego posee muchos enfoques (pedagdgico, recreativo, deportivo, dinamizador de grupos...),
pero siempre cumpliendo las funciones que se le reconocen y para las que hay un gran
consenso, como son el placer, el entretenimiento y la socializacion. Ademas, la actividad
motriz aporta al juego un valor afiadido, como el placer de jugar junto a la riqueza de
relaciones que establecen los distintos dominios motrices, segun el criterio de interaccién
motriz (Parlebas, 1981, 1988, 2001). Por tanto, no concebimos el juego solo por su valor de
disfrute, sino también por su aportaciéon a la socializacién. Este aporte social lo hemos
operativizado por medio de las estructuras de los juegos segun su comunicaciéon motriz (red de
comunicacioén, interaccion motriz).

No obstante, y como criterio de nuestra intervencion, descansamos en el enfoque recreativo
como la formula mds adecuada para cubrir las expectativas de los nifos. Sin embargo, este
enfoque resulta incompleto, dados los propdsitos del proyecto. De modo que es necesario
sumar al enfoque recreativo el enfoque pedagdgico en nuestra intervencién, porque es preciso
alcanzar el valor formativo en nuestra intervencién. Téngase en cuenta que el enfoque
pedagédgico justifica mas aspectos en nuestra intervencién, pues incide en la inclusion y
asegura la adaptacion personalizada en las actividades.

La realidad sociocultural del juego ejerce influencia sobre la intervencién, de manera que las
preferencias lidicas son tenidas en cuenta a la hora de nuestra oferta de juegos en un
programa. Esto justifica la presencia de un nimero importante de juegos tradicionales o

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0


http://tangoh.iter.es/

convencionales, que actualmente han quedado en la érbita de la educacién fisica. Esta
influencia es mds aguda en lo concerniente al género y a determinados tipos de juegos como
los juegos motores o los videojuegos. Quizd uno de los problemas que se ciernen sobre
nuestra intervencion sean los estereotipos corporales y cdmo son percibidos por los demas.
Hay preocupacion en los dos campos de intervencién que confluyen en este proyecto (las
actividades fisicas en educacion fisica: Gonzalez-Ravé, J. M., Contreras, O., Rodriguez-Perea,
M., Kirk, D. y Carrasco, M. (2004); y los videojuegos: Ramirez, 2011). Por consiguiente, es
importante trasladar una vision no estereotipada con el fin de favorecer la formacién de la
autoimagen corporal.

Respecto a la intervencidn paralela dirigida al videojuego activo, nuestra labor con juegos
motores ha buscado como entender el ‘videojuego activo’. No se trata de una alternativa mas
a la practica fisica (Beltran, Valencia y Molina, 2011). Hemos asumido en el enfoque de nuestro
trabajo esta doble intervencidn juego motor-videojuego activo, pues el nifio no distingue otra
cosa que el jugar. Ello da sentido a que la sesién comparta siempre la doble intervencién, y
tratando de que posea un sentido compartido. Son sus necesidades ludicas la manera de
expresar su disposicién hacia el juego. Entonces, el programa de juegos ha sido sensible a esto,
y ha presentado juegos cuyas referencias (estrategia, roles, tramas) pertenecian al mundo de
los videojuegos que formaban parte de la intervencién paralela del proyecto. Como puede
verse entre los objetivos sefialados del proyecto, gran parte de nuestra meta estd marcada por
la consecucidon de un modelo de intervencién que se proyectase hacia una continuidad del
habito ludico saludable. Esto no es facil, porque los estilos de vida tienden a précticas muy
contaminadas por el campeonismo y el mercado. Practicar actividad fisica es para el nifo un
habito social, y esto no lo encuentra facilmente fuera de la escuela; llevado al mundo del
videojuego, el peligro estriba en que el nifio se aisle. De ahi, la importancia de la practica
compartida con otros videojuegos de entramado social (SAVEH-Isla, por ejemplo).

Nuestro interés por el juego motor no se cierra sobre el juego mismo, sino que estd interesado
también en otros factores externos, pero que participan de la realidad del juego. En el caso de
este proyecto, estamos interesados en las emociones que confluyen en la sesiéon de juegos.
Esta perspectiva de analisis, conocida en la literatura del videojuego, esta menos desarrollada
en el campo del juego motor, con excepciones (Lavega et. al.,, 2011, 2013). Nuestra
intervencién en el proyecto con juegos motores se une a las realizadas con los videojuegos, de
modo que el resultado para el estudio es un resultado comun.

Dentro de este interés por aproximar los campo del juego motor y el videojuego activo, la
investigadora principal del grupo y el coordinador de esta area estamos elaborando un anlisis
tedrico de la confluencia de ambos campos en un territorio comun, y la sistematizacién bajo
criterios compartidos. Este trabajo permite analizar ambos fendmenos desde un propdsito
comun, en el que la motricidad es el vehiculo de resolucién de los problemas que plantea el
juego (juego motor o videojuego activo).
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El avance en el conocimiento del comportamiento lddico y de las emociones es muy coherente
con lo vertido en la teoria del juego, en general, acerca de las afirmacién es de los numerosos
autores preocupados del desarrollo del nifio, y confrontdndolo con lo percibido por los
jugadores.

También, hay otro interés del programa de juegos para con el proyecto, afectando a otra area
de trabajo de esta iniciativa global, y es lo concerniente a los registros de esfuerzo obtenidos
en la practica de los juegos motores por los pulsémetros que portaban los jugadores durante la
sesion. No obstante, hemos sido conscientes de que el disefio de nuestro programa de juegos
motores debia respetar un nivel moderado de intensidad del esfuerzo, pues no serian
adecuados los criterios de entrenabilidad en estas edades, ni en una iniciativa con estos
objetivos. Pensemos, igualmente, que nuestro enfoque pedagdgico hace prevalecer que las
actividades estén al alcance de todos.

PROGRAMA DE LA INTERVENCION CON VIDEOJUEGOS Y JUEGOS
MOTORES

El programa de intervencién con juegos motores y videojuegos activos se desarrolld de
octubre a diciembre de 2012. La muestra fue seleccionada de forma aleatoria en un colegio
publico entre aquellos nifios y nifias cuyo IMC (indice de masa corporal) se encontraba entre
25y 29,9 (sobrepeso) con edades comprendidas entre 8 y 12 afios. Se formaron dos grupos,
uno control (6 nifios y 4 nifias) y otro experimental (9 nifios y 2 nifias). Se obtuvieron los
permisos parentales oportunos, pero no fue posible igualar en nimero la variable género.

Se disefiaron 16 sesiones grupales a desarrollar en el colegio con un videojuego activo
(TANGO:H) y juegos motores.

Ademas se disefiaron 16 sesiones individuales para trabajar en casa utilizando el videojuego
social Isla SAVEH y la Wii Fit Plus. Todas las sesiones se coordinaban alrededor de objetivos
curriculares de habitos saludables. Se realizd un pretest y un postest de habitos de vida
saludable y un programa formativo para niflos y para padres.

En este articulo nos centraremos en la estructura de las sesiones grupales desarrolladas en el
colegio, por tanto a continuacidon analizaremos la estructura de los juegos motores y la
plataforma TANGO:H de videojuegos activos.

ESTRUCTURA DE LOS JUEGOS MOTORES

En la intervencion con juegos motores se distinguen los juegos junto a las estructuras de
comunicacion motriz que poseen. También, se recogen aspectos caracterizadores del juego o
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consignas para la intervencién. En cuanto al criterio derivado de la comunicacién motriz, se

considera la ‘interaccion motriz’ (Parlebas, 1981, 1988, 2001), con cuatro niveles: sin

interaccion motriz (con un subnivel: sin interaccion motriz en situacion de relacion social),

oposicidén, cooperacion, y cooperacidn-oposicion; igualmente, se recogen algunas precisiones

acerca de las caracteristicas originales de las redes. Respecto a los aspectos caracterizadores

del juego o las consignas de intervencién, se incluyen detalles de las propiedades de los

distintos juegos, o alusiones a calidades o momentos de la intervencién. La distribucion de

datos de la interaccién motriz arrojé un mayor nimero de juegos sociales, lo que era una

condicidon buscada en nuestro estudio. Se puede apreciar, también, la distribucién segun el

criterio de interaccion motriz en distintos niveles de esta variable.

INTERACCION MOTRIZ
Sin interaccion
: Indiv. | Ensituac. Oposic. | Cooperac. | Coop./Oposic. RLdu i
SESICN coop Y ariginales
competit.
1 1 1
2 1 1 1
3 1 1 1
4 1 1 2
5 1 1 1
3] 1 2 1
7 1 2
g - - - - - -
2] 1 1 1
10 1 1 1 1
11 2 1
12 1* 1
13 2
14 2
15 4
16
4 2
TOTAL 12 3 5 14 g2

Tabla 1. Distribucidn de juegos segun la interaccidon motriz y sus niveles.

A continuacién se describe la plataforma de videojuego activa desarrollada, asi como han sido

combinados con los juegos motores a lo largo de las sesiones.

TANGO: H

TANGO:H (Tangible Goals: Health) es una plataforma de realizaciéon de juegos activos basada

en el sensor Kinect de Microsoft (c), un dispositivo capaz de reconocer el cuerpo humano y su
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entorno. Para ello, los principales objetivos seguidos en el disefio y desarrollo de TANGO:H
son:

— Desarrollar una plataforma de juegos educativos accesibles, en donde la interaccién
del usuario con los sistemas de informacidn se realicen a través del cuerpo humano y
el reconocimiento de gestos sin la necesidad de tener dispositivos fisicos adicionales.

— Crear una plataforma abierta altamente configurable que permita la creacion,
personalizacién y adaptacion de ejercicios y actividades de acuerdo con las
caracteristicas particulares de cada usuario y grupo de usuarios.

— Diseiiar un videojuego social que siga los principios de jugabilidad y gamificacién para
maximizar la motivacion y la satisfaccién del usuario en su ejecucion.

La potencia de TANGO:H reside en su capacidad de generacidon de ejercicios, es decir, no es
una plataforma estatica en la que los ejercicios o juegos estan plenamente definidos e
integrados, sino que permite la implementacién de estos mediante un configurador que hace
sencilla esta tarea. El programa es capaz de interpretar y ejecutar los ejercicios previamente
creados por un fisioterapeuta o especialista en educacién en el editor Tango:H Designer
(Tangible Goals: Health Designer). El usuario realiza los ejercicios previamente creados en
forma de un videojuego, interactuando con el sistema a través de movimientos corporales y
gestos. La combinacidn entre el editor y los mddulos de juego permite la creacidon de una gran
variedad de ejercicios, personalizados y adaptados a las caracteristicas de los usuarios.

La aplicacidn posee una interfaz sencilla que guia al usuario en la seleccién y ejecucion de los
ejercicios disponibles. A modo de sintesis, las principales opciones que se ofrecen son:

— Laseleccidn y creacidn de usuarios y grupos

— Laseleccion e importacion de ejercicios

— Jugar de forma individual o en modo multijugador de forma: secuencial, colaborativa y
competitiva

— Almacenar y recuperar la informacion de los ejercicios realizados

Para comprender la composicidn y elementos de los ejercicios es necesario definir una serie de
conceptos que definen la interaccion con la aplicacidn:

— Puntos de contacto: Representa un punto del cuerpo humano que permite la
interaccion del usuario con un objetivo. Actualmente el sistema cuenta con un total de
13 puntos de contacto habilitados.

— Esqueleto virtual: representacion del usuario, siguiendo sus movimientos.

— Objetivo: Se trata del elemento que el usuario debe alcanzar con uno o mas Puntos de
Contacto. Un Objetivo estd compuesto por una imagen, o por una region determinada
de la pantalla, a la que acompaiia un conjunto de propiedades:

-Puntos de Contacto. Puede tener uno o varios.
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-Sonido. Se reproduce cuando un Punto de Contacto alcanza el Objetivo.

-Color. En TANGO:H representa el Punto de Contacto con el que debe ser alcanzado el
Objetivo. En el editor de ejercicios TANGO:H DESIGNER muestra una ayuda en la configuracion
de ejercicios. El objeto representado en pantalla que debe ser alcanzado por el usuario con los
puntos de contacto.

ﬁ Objetivo
—

Color

Puntos de \

contacto
F

Sonide

Figura 1. Conceptos basicos de TANGO:H

Un Objetivo tiene asociado uno o varios Puntos de Contacto, la interaccidon entre ellos
responde segln alguno de los tres comportamientos siguientes:

— Todos a la vez. Todos los Puntos de Contacto deben alcanzar de forma simultanea el
Objetivo.
— Uno. Al menos uno de los Puntos de Contacto seleccionados debe alcanzar el Objetivo.
— Distractor. Se trata de un Objetivo que, aunque se alcance, no supone ningliin cambio
en la dinamica del ejercicio, por lo que no es necesario definirle Puntos de Contacto.
e Fase: una Fase es una agrupacion de Obijetivos. Para superar una Fase, el usuario debera
alcanzar todos los Objetivos que la componen de forma:
o Sincrona. El usuario debe alcanzar todos los Objetivos de la Fase de forma
simultdnea.
o Asincrona. El usuario debe alcanzar todos los Objetivos de la Fase sin importar el
orden ni el instante de tiempo en el que se produce.
e Paso: un Paso es una agrupacion de Fases. Para superar un Paso, el usuario deberd
completar las Fases que lo componen de forma:
o Secuencial. El usuario debera superar las Fases por el orden en el que hayan sido
creadas.
o Aleatoria. El usuario deberd superar las Fases sin que importe el orden.

Por otro lado, un Paso puede repetirse tantas veces como se estime necesario. La propiedad
que da cuenta de esto se denomina Repeticion. Ademas se le puede asignar un Sonido, de
forma que, al iniciarse el Paso se reproduzca.
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e Ejercicio: un Ejercicio consta de un conjunto de Pasos que son ejecutados de manera
secuencial segun el orden en que han sido definidos. Para la consecucion de un Ejercicio
por parte del usuario, éste debera satisfacer:

o Todos los Pasos que lo conforman de manera secuencial.

o Todas las Fases que se agrupan en cada uno de los Pasos (de forma secuencial o
aleatoria).

o Todos los Objetivos que se agrupan en cada una de las Fases (de forma sincrona o
asincrona).

La visualizacién de los Ejercicios en pantalla se realizard por Pasos. Es decir, los Objetivos que
componen un Paso se presentaran simultdneamente en la pantalla. Una vez alcanzados todos
los Objetivos de cada una de las Fases que contiene un Paso, estos seran borrados de la
pantalla, visualizandose los del siguiente Paso.

Usando la légica establecida, el sistema divide los Ejercicios en tres tipos diferentes: fisicos,
cognitivos y libres.

Cada tipo tiene unas consideraciones diferentes a la hora de ser ejecutado y evaluado por
TANGO:H.

Por otra parte, TANGO:H ofrece la posibilidad de seleccionar el modo de juego de forma
individual o multijugador.

En el modo individual el ejercicio serd realizado por un Unico jugador, en las categorias de
ejercicios anteriormente descritas (fisicos, cognitivos o libres).

En el modo de juego multijugador, pueden jugar dos personas secuencialmente o
simultdneamente tanto de manera competitiva como colaborativa. Esto ha sido posible
gracias a la funcionalidad de deteccién de dos cuerpos humanos de manera concurrente. Los
tipos de modo multijugador pueden ser de tipo secuencial o simultaneo.

En el modo multijugador de tipo secuencial, una vez seleccionado el juego, los dos jugadores
realizardn un mismo ejercicio de igual complejidad uno a continuacion del otro. En el modo
multijugador simultaneo, los dos jugadores se enfrentaran simultdneamente al ejercicio
seleccionado ya sea colaborando en su resolucién como compitiendo para alcanzar el mayor
numero de puntos posibles.

En el tipo competitivo se muestra la puntuacidn obtenida por cada uno de jugadores para el
ejercicio realizado. Por otra parte, en el modo multijugador de tipo colaborativo, los usuarios
deben colaborar para el logro de los objetivos. Por ejemplo, en ejercicios de emparejamiento
un usuario toca un objetivo y el otro usuario toca su pareja y los dos usuarios tendran la misma
puntuacion, tiempo y estrellas.
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Figura 2. Modo colaborativo. Los jugadores trabajan conjuntamente en el ejercicio para conseguir el objetivo.

La Tabla 2. Muestra un ejemplo de disefio de un ejercicio para una sesion con TANGO:H

Designer.
Sesidén 13. Piramide de la actividad fisica.
Titulo: Une cada actividad en el lugar de la piramide que
corresponda.
Ejercicio 1 Tipo de ejercicio: Cognitivo de emparejamiento

Modo de juego: Colaborativo
El jugador debe emparejar las | Nimero de pasos: 2

diferentes actividades que le Numero total de objetivos alcanzables: 16

aparecen a la izquierda con la Numero total de distractores: 0

posicidon de la piramide de la Duraciéon maxima para maxima puntuacion: 56 segundos
actividad fisica que Maximo de puntos: 320

corresponda. Minimo de puntos: 16

Normas especiales: Se les pide a la pareja de jugadores que
se coja del brazo y que sélo pueden tocar los objetivos con
las manos y piernas libres.
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Paso 1

Numero de fases: 4
Numero de objetivos
alcanzables: 8

Numero de distractores

Tabla 2. Ejemplo de ejercicio de una sesiéon usando TANGO:H

CONCLUSIONES

La intervencion ha tenido un desarrollo satisfactorio en cuanto al cumplimiento del programa
de juegos motores, y a la vinculacion con la formacién de los videojuegos activos. La
plataforma TANGO:H ha sido utilizada de forma eficaz con los nifios y nifias, teniendo una muy
buena acogida por los mismos. Los juegos motores han mostrado un comportamiento
diversificado, pero unitario en su mayoria de estructuras lidicas sociales, y ha sido generadory
portador de emociones, lo que ha permitido identificarlas en el cuerpo de la sesion global por
parte de los nifios. La respuesta de los nifios ha sido positiva a la propuesta y desarrollo del
programa. Asimismo, el programa nos ha permitido el registro previsto de las caracteristicas
estructurales de los juegos motores y colaborar al registro de las emociones de cada sesion.
Este conjunto nos ha aportado conclusiones preliminares con relacion a una puesta en practica
y aceptacién de juegos con marcado caracter social, asi como un aporte de emociones
positivas centradas en la alegria y satisfaccién, cuestiones vinculadas a los juegos y mas
acentuadas en los nifios en presencia de actividades propicias. En conjunto, y teniendo en
cuenta la muestra de nifios seleccionada, hace viable el modelo en centros escolares, en un
contexto extracurricular.
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1. Algunos apuntes y cuestiones emergentes sobre los entornos 1 a 1 en Cataluiia desde
las voces del profesorado.

2. Entornos 1x1 en Catalunya ejes intercasos

3. La planificacién de las politicas sobre Tecnologia Educativa en el contexto del centro
escolar el proyecto TIC

4. Profesorado y coordinador TIC. Dindmicas y cambios en un Centro Educativo
Inteligente.

5. La opinion del profesorado sobre el Proyecto Clic 2.0 en la Comunidad Auténoma de
Aragon

6. Procesos de innovacidn docente y analisis de la dimensiones pedagdgicas en la
integracidn tecnoldgica asociadas al proyecto escuela 2.0 en la comunidad auténoma
de Extremadura

CONCLUSIONES DE LA MESA DE COMUNICACIONES

Las contribuciones de esta mesa han tratado de evidenciar una realidad sentida por algunos de
los profesores que han llevado a cabo experiencias y practicas docentes mediadas por los
entornos 1X1. La politica educativa dirigida a la introduccidn de ordenadores portatil por cada
nifio en las aulas ha supuesto un cambio muy significativo entre el profesorado, en primer
término, un cambio tecnoldgico, pero éste deberia promover un replanteamiento
metodoldgico entre los docentes. Para ello requiere tiempo, dedicacién y mucha conviccién, ya
que implicaria un replanteamiento de la formacion inicial y permanente en el profesorado para
dar respuesta a las nuevas necesidades de los tiempos actuales.

La presencia de los ordenadores en el aula comporta, por tanto, un cambio actitudinal
relacionado con el uso de las tecnologias digitales, aumentando la participacion, el trabajo
colaborativo en red, la gestion de la informacidon y la creaciéon compartida de conocimientos.
Las practicas evidencian que éstas no vienen dadas solamente por la introduccién de las TIC
sino por el desarrollo profesional de los docentes y por las iniciativas innovadoras de los
centros.

Para incorporar estas innovaciones es importante contar con una direccidén y un profesorado
que habian hecho de la innovacién una cultura de centro, incorporado la innovacién en su
praxis cotidiana, con actitud receptiva, colaborativa y plenamente convencidos de la
importancia de promover la progresiva integracion de las tecnologias en los procesos de
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ensefianza y aprendizaje. En definitiva, nos encontramos ante una direccién que impulsaba y
un equipo de profesorado que sostenia un iniciativa de mejora de la practica educativa
mediada por las TIC.

También queda patente —y debe destacase— la necesidad de la formacion del profesorado en
TIC para conseguir el éxito de integracidén y aportacion curricular de las TIC. En este proceso
formativo, mas alld de las propuestas e iniciativas de las direcciones de los centros,
consideramos oportuno remarcar el importante papel que han desempenado los
coordinadores TIC de los centros. Una figura en la que los docentes encuentran el
asesoramiento puntual, el acompafiamiento necesario y la respuesta inmediata y
personalizada a sus dudas, proyectos o iniciativas, aunque en algunos centros el coordinador
TIC es visto por los docentes como responsable de la administracién y mantenimiento del
equipamiento informatico del centro. También se debe destacar el aumento considerable de
la carga de trabajo, que en ningin momento es recompensado ni econdmica ni
simbdlicamente.

Otro aspecto que merece ser destacado es el papel tan importante de la planificaciéon de la
politica TIC. Es evidente que existen una serie de condiciones que pueden tener influencias en
el éxito de un plan TIC:

e Un plan TIC debe estar fundamentado en una visidn compartida sobre el proceso
ensefianza-aprendizaje, por un lado, y la integracién de las TIC, por otro. Las diferencias
entre varios planes TIC de diversos centros educativos estarad en su particular concepcién
de la educacién, no de las caracteristicas técnicas de su hardware y software.

e Un plan TIC debe estar vinculado con un contenido curricular especifico y con la mejora del
aprendizaje de los alumnos.

e Un plan TIC necesita ser actualizado con frecuencia, a partir del seguimiento y la
evaluacion del propio plan. Es un documento dindmico, sujeto a una continua revision y
mejora.

e Un plan TIC debe ser elaborado por equipos docentes. Cuando el profesorado participa en
el proceso de elaboracién de plan y toma decisiones, el conocimiento sobre el contenido
del plan es mas profundo y asumido. Las metas deben ser compartidas y, por consiguiente,
el profesorado debe estar comprometido en determinar los medios para alcanzar esos
fines.

e Un plan TIC necesita una labor de liderazgo que guie y apoye el proceso de
implementacion del plan. Los roles principales que pueden asumir esta responsabilidad
son el equipo directivo y el coordinador TIC.

Se evidencid, entonces, que para que una escuela 2.0 funcione y el claustro de profesorado se
implique es necesario una serie de condiciones de trabajo y de materiales muy importantes
para el buen funcionamiento, y que no siempre es todo lo satisfactoria que deberia.
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a) Dotacion de aulas digitales: de pizarras digitales y de un ordenador portatil propio para
cada alumno y profesor, que tendrdn a disposicion como herramienta de trabajo tanto
en clase como en casa. En primaria las aulas digitales estaran dirigidas a los grupos de
52y 62 de primaria.

b) Desarrollo de la conectividad a Internet desde el centro educativo y desde los hogares
e interconectividad dentro del aula.

c) Formacién del profesorado

d) Generacién y acceso a contenidos educativos digitales de caracter curriculares

e) Implicacién del alumnado y sus familias en el uso y aprovechamiento de estos
recursos.

Como principales conclusiones de este anadlisis, podemos decir que el proceso de innovacidn
llevado a cabo por el Proyecto Escuela 2.0 para incorporacion tecnoldgica en las aulas surge de
la necesidad de trabajar varias dimensiones.

Las practicas educativas con TIC se siguen apoyando en modelos pedagdgicos tradicionales
incorporando en determinados momentos los recursos tecnoldgicos solo como una
herramienta mas.

Con respecto a los resultados del aprendizaje no existe un claro consenso en que el
aprendizaje mejore con la utilizacién de TIC, aunque algunos sefialan que se favorece una
perspectiva mas globalizadora del aprendizaje, la autonomia, la motivacidn y la comunicacién
alumno-docente.

Cabe sefialar la variedad de recursos didacticos digitales para el aprendizaje que los docentes
ofrecen a los alumnos son muy extensos y variados y cada vez mas se realizan actividades a
través de la web 2.0. En cuanto a los libros digitales no es del todo positiva, y no se han visto
cumplidas muchas expectativas de los docentes, ya que observan que los libros digitales que
ofrecen las editoriales no aprovechan las potencialidades de las tecnologias digitales, siendo
poco mas que un calco de los libros de texto mas tradicionales.

A pesar de algunos factores no tan positivos, se puede afirmar de manera general que el
proceso innovador promovido por el proyecto Escuela 2.0 cumple con las expectativas del
docente, fomenta la valoracidn de las tecnologias en la educacién, promueve el aprendizaje
significativo y la evaluacidn de los alumnos a través del uso de materiales digitales.

La influencia de las TIC en el alumnado se manifiesta en una mayor motivacion e implicacién
en las actividades desarrolladas en clase, al mismo tiempo que modifican la metodologia del
docente vy flexibilizan el tipo de agrupamientos, espacios y tiempo para la realizacién de las
actividades, restando protagonismo al libro de texto. No obstante, un escaso porcentaje
considera que provocan mayor distraccion en el alumnado y supone un esfuerzo afadido que
no compensa, también aparecen sentimientos de confusién en el desempefio de las tareas
cotidianas de su rol de docente.
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Para terminar también se habla de la necesidad materiales libres y gratuitos y mayor
disponibilidad vy diversidad de sitios Web. Se ve necesario que las Administraciones asuman
una mayor responsabilidad y un mayor apoyo logistico y econdmico, sin olvidar la formacién
del profesorado y condiciones de trabajo que hagan posible el calado de la incorporacién en
todo el proceso de ensefianza- aprendizaje en los centros educativos.

1 - ALGUNOS APUNTES Y CUESTIONES EMERGENTES SOBRE LOS
ENTORNOS 1 A 1 EN CATALUNA DESDE LAS VOCES DEL
PROFESORADO. Universitat Oberta de Catalunya: Teresa Romeu,
Montse Guitert y Azucena Vazquez. Universitat de Barcelona:
Cristina Alonso.

CONTEXTUALIZACION Y DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA.

Presentamos en este trabajo algunos de los resultados en Catalufia del proyecto de
investigacion Las politicas de un «ordenador por nifio» en Espana. Visiones y practicas del
profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un analisis comparado entre comunidades
auténomas EDU2010-17037. Financiado en el marco del Plan Nacional [+D+i del Ministerio de
Ciencia e Innovacion en su convocatoria del 2010.

El equipo de investigacidon en Cataluiia lo han conformado investigadores de la Universitat de
Barcelona (UB)Y, la Universitat Oberta de Catalunya (UOC)12y la Universitat Autonoma de
Barcelona (UAB)™.

La finalidad de esta aportacidon es compartir y problematizar algunas reflexiones y cuestiones
emergentes en torno a cdmo valora el profesorado de Catalufia los entornos 1x1 en la
ensefianza obligatoria. Una mediatica propuesta de implantacion masiva de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién en las aulas que focaliza su atencién en la proporcion de
dispositivos digitales por alumno y que suscita entre los docentes posicionamientos
contundentes, categéricos y visiblemente polarizados.

! Cristina Alonso (Coordinadora del proyecto en Cataluiia), Franciele Cortiy Pablo Rivera.
2 Montse Guitert; Teresa Romeu, Marc Romero y Azucena Vazquez.
B Alejandra Bosco.
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En la primera parte de la contribucién, se presentaran algunos de los aspectos mas relevantes
sobre el posicionamiento del profesorado en torno al papel de las TIC en la practica docente, a
partir del andlisis de las 30 preguntas de eleccion cerrada de los 660 cuestionarios on-line
respondidos por el profesorado en la comunidad auténoma que nos ocupa.

En la segunda parte del trabajo, se presentard el andlisis de las dos preguntas de respuesta
abierta del citado cuestionario relacionadas con los aspectos mas beneficiosos (379
aportaciones) y los mas problematicos (416 aportaciones) de los entornos 1x1.

Finalmente, en la tercera y Ultima parte del trabajo, presentaremos un analisis e interpretacion
de las voces del profesorado (10 entrevistas en profundidad), a partir del trabajo de campo
(analisis de documentacién, observaciones, entrevistas y grupos de discusion con estudiantes)
llevado a cabo en cinco centros educativos en Catalufia: 4 centros de Ensefianza Secundaria
Obligatoria (3 publicos y 1 concertado) y 1 escuela publica de Educacidon Primaria. Unas
instituciones pioneras, seleccionadas por su implicacién en los proyectos eduCAT 1x1y eduCAT
2.0 desde los inicios del programa.

POSICIONAMIENTO DEL PROFESORADO EN RELACION AL PAPEL DE
LAS TIC EN LA PRACTICA DOCENTE.

La puesta en marcha y primera fase (curso 2010-11) del proyecto TICSE 2.0, (Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en el Sistema Escolar), coincide en Catalufia: (1) con un cambio
politico en el gobierno de la Generalitat de Catalunya; (2) con la consecuente reestructuracion
del hasta entonces Departament d’Educacié (en el momento actual, Departament
d’Ensenyament); y (3) con la sustitucidn del proyecto eduCAT 1x1 por el proyecto eduCAT 2.0,
la concrecidn en Cataluiia del programa Escuela 2.0. (Alonso, Guitert, Area y Romeu, 2012)
Ante esta nueva realidad politica y educativa, el equipo de investigacién en Catalufia se ve
obligado a iniciar una serie de conversaciones con diferentes responsables del Departament
d’Ensenyament que se traducen en una adaptacion negociada del cuestionario original que
habia sido elaborado por el conjunto de investigadores de las diferentes comunidades
auténomas participantes en el proyecto TICSE 2.0

La finalidad del cuestionario consensuada por todo el equipo de investigacion era explorar e
identificar las opiniones y demandas del profesorado del dltimo ciclo de educacién primaria y
el primero de educacidon secundaria participante en el programa Escuela 2.0 en torno a
aspectos relacionados con: (1) los usos de las TIC en la practica docente de aula; (2) el papel de
las TIC en la organizacién del centro; (3) los usos de las TIC por el alumnado; (4) los usos de las
TIC por el profesorado y sus demandas de formacién; y (5) la valoracion y expectativas del
impacto del Programa Escuela 2.0 y las concreciones de éste en las diferentes comunidades
auténomas. El citado cuestionario constaba de 32 preguntas (30 de eleccién cerrada y 2 de
respuesta abierta).
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En Cataluiia respondieron el cuestionario 660 profesores y profesoras. El perfil tipo del docen-
te que participdé en la encuesta fue una mujer (60% de las respuestas) con una edad que
oscilaba entre los 35 y los 55 afios (76% de las respuestas), que impartia docencia en

secundaria (96% de las respuestas).

Género Edad
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El profesorado que respondid el cuestionario, mayoritariamente poseia mds de 10 afios de
experiencia docente (77% de las respuestas) y pertenecia al Departamento de
Matematicas, Tecnologia o Ciencias de la Naturaleza (50% de las respuestas).
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Al analizar los soportes tecnolégicos que los docentes afirman tener en el aula estandar, ob-
servamos que disponen de un ordenador con conexién a Internet (93% de los encuestados) en
un aula habilitada con cafiones de proyeccién (80% de las respuestas) y PDI (73% de las
respuestas). Unicamente el 11% de las aulas cuenta con impresora y tan sélo un 1% disponen
de Tablets PC, Ipads o similares.

Aparatos disponibles en el aula

Impresora
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Internet )
PDI ]
| BSi
Canon de proyecccion ENo

Algunos ordenadores aula
Ordenador alumnos

Ordenador profesor
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Mads alla del hardware disponible en el aula, de entre el tipo de acciones que el profesorado (y
también los alumnos) realiza con las TIC en el aula se encuentran mayoritariamente el uso de
los procesadores de texto, los ejercicios online, la busqueda por Internet y la PDI (en el 70% de
las respuestas). Sin embargo los proyectos telematicos (solo el 10% de respuestas) y los
recursos colaborativos en linea son el tipo de acciones menos utilizadas (solo el 30% de
respuestas) en alumnos y profesorado.
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MIRADAS CONTRAPUESTAS DEL PROFESORADO FRENTE A LOS
ENTORNOS 1X1.

Presentamos a continuacidon el andlisis de las dos preguntas de respuesta abierta del
cuestionario referenciado en el apartado anterior, relacionadas con los aspectos mas
beneficiosos y los mas problematicos de los entornos 1x1.

Se computaron 379 respuestas que nos aportaron percepciones positivas sobre los beneficios
de la experiencia y 416 que recogian los cuestionamientos y posicionamientos mas negativos
frente a la misma.

Tras un exhaustivo ejercicio de analisis, procedimos a una reordenacion de las respuestas en
cuatro ejes o categorias que nos permitieron abordar el pronunciamiento del profesorado en
relacién a los entornos 1x1 en Cataluia: (1) cambio metodoldgico: oportunidad o amenaza; (2)
integracion tecnoldgica: competencia o resistencia digital; (3) ordenadores en las aulas:
motivacion o distraccion; y (4) contenidos digitales: libro digital o recursos digitales en abierto.
Una ordenacion que nos ha ayudado a concluir que las valoraciones que hacen los docentes de
los proyectos eduCAT1x1 y eduCAT 2.0 revelan dos posicionamientos extremos de este
colectivo frente a una misma iniciativa de la administracién educativa, teniendo presente que
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el profesorado que respondid el cuestionario, destacd las posibilidades que suscitaba la
iniciativa mds que las limitaciones asociadas a la misma, quedando éstas restringidas a
cuestiones relativas a problematicas de tipo técnico, econdmico y de formacién y actualizacion
docente.

Como ya se ha anunciado, el analisis de las categorias descritas nos llevé a vislumbrar
posicionamientos abiertamente polarizados entre el profesorado. llustramos a continuacién
algunos de estos posicionamientos a modo de apunte.

1. CAMBIO METODOLOGICO: OPORTUNIDAD O AMENAZA.

e La oportunidad: la participacidn del profesorado en experiencias relacionadas con los
entornos 1x1, les ha hecho replantearse su metodologia docente y valoran la
introducciéon y la progresiva apropiacién de los entornos en términos de renovacion

pedagdgica y replanteamiento metodoldgico de sus practicas en el aula.

e La amenaza: otro sector de profesores, no menos significativo, percibe el cambio
metodolégico asociado a los entornos 1x1 en términos de amenaza al considerar que
se trata de una propuesta pedagdgica que: (a) exige un proceso gradual de adaptacion,
al tiempo que mas y mejores planes de formacidon y capacitacion docente; (b)
demanda mayores dosis de energia para organizar, controlar y evaluar al alumnado; (c)
no favorece la reflexion ni la critica; y (d) no mejora los habitos ni los procesos y

resultados de aprendizaje de los alumnos (Area, 2010).

2. INTEGRACION TECNOLOGICA: COMPETENCIA O RESISTENCIA
DIGITAL.

e Desarrollo de la competencia digital: los profesores ven los entornos 1x1 la garantia de
adquirir y desarrollar competencias digitales (Guitert et al., (2008) y la posibilidad de
alfabetizar digitalmente (Area, 2012), ademas de posibilitar la reduccién de la brecha

digital.

e Resistencia digital: encontramos un sector del profesorado que expresa su opinidn en

términos de enfrentamiento abierto entre practicas analdgicas versus practicas
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digitales. Lejos de considerar estas tecnologias versatiles, flexibles, facilitadoras y
posibilitadoras, las analiza, bien en términos de ignorancia (Lankshear y Knobel, 2009),
bien en términos de amenaza a las estructuras y pautas regulares sobre las que se

organiza el trabajo en el aula o gramatica basica de la escuela (Tyack y Tobin, 1994).

2.1 ORDENADORES EN LAS AULAS: MOTIVACION O DISTRACCION.

e Motivacidn: El profesorado tiende a considerar que con la incorporacién de las
tecnologias en el aula los estudiantes se muestran mds motivados, participan mas
activamente en clase, ayudan a que las clases sean mas amenas y disminuyen la

distancia entre dentro y fuera de la escuela.

e Distraccion: Una pequena proporcion del profesorado considera que los ordenadores
provocan interferencias en el proceso de aprendizaje escolar (Domingo et al., 2011) y

distraen al alumnado.

3. CONTENIDOS DIGITALES: RECURSOS DIGITALES EN ABIERTO O
LIBRO DIGITAL.

e Recursos digitales en abierto: Una parte importante del profesorado considera que la
utilizacidon de los contenidos digitales les posibilita el acceso rapido a recursos en
abierto en distintos formatos no sélo para aprovechar recursos existentes en la red
sino crearlos ellos mismos de manera individual o colaborativa. Entornos ricos en

consonancia con la filosofia OER Pérez-Mateo et al., (2011).

e Libro digital: Un significativo sector del profesorado que, condicionado por la politica
institucional actual, Unicamente es capaz de leer los contenidos digitales en términos
de libro digital. Este grupo de docentes manifiesta que la digitalizacidn de los libros de
texto, llevada a cabo por el mundo editorial, no ha aportado ningun valor educativo

afiadido (Area, 2011).
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DIEZ CASOS EN PROFUNDIDAD.

Finalmente, presentamos un analisis e interpretacion de las voces del profesorado a partir del
trabajo de campo desarrollado en cinco centros educativos en Catalufia, conformando un total
de 10 estudios de caso (2 casos por centro), en los que se ha tomado como referencia al
profesorado como unidad de analisis de los casos.

Partiendo de los cuatro ejes o categorias que nos permitieron abordar el pronunciamiento del
profesorado en relacién a los entornos 1x1 en Catalufia (ver apartado 3), en este espacio
profundizaremos en estas mismas categorias realizando un analisis e interpretacién de las 10
entrevistas en profundidad realizadas al profesorado participante en los estudios de caso que
llevamos a cabo en cinco centros educativos en Cataluia: 4 centros de Ensefianza Secundaria
Obligatoria (3 publicos y 1 concertado) y 1 escuela publica de Educacidon Primaria. Unas
instituciones pioneras, seleccionadas por su implicacién en los proyectos eduCAT 1x1y eduCAT
2.0 desde los inicios del programa.

Presentamos a continuacidn, siguiendo las cuatro categorias explicitadas con anterioridad,
algunas de las valoraciones de los docentes entrevistados en el marco del trabajo de campo
realizado en los centros objeto de estudio.

1. EN RELACION AL CAMBIO METODOLOGICO.

Algunos de los profesores entrevistados consideran que estos entornos ayudan a sistematizar
el trabajo en el aula, posibilitando la gestién de la informacion y los recursos. Ayudan a los
docentes a planificar mejor qué van a hacer y el tipo de recursos que utilizaran: “el uso que
hacemos en la asignatura estd mds relacionado con la investigacion. En el caso de mates y
lengua, se lleva a cabo un trabajo sistemdtico de ejercicios mds instrumental. Ademds realizan
el plan digital de trabajo que es mds competencial.” (Profesor 4).

El profesorado afirma que participar en la experiencia posibilita poder activar mecanismos de
seguimiento de los estudiantes durante todo el proceso (mas evidencias de aprendizaje, mayor
comunicaciéon, evaluacion continua, etc.) En esta linea un profesor comenta:”Las TIC han
incrementado el rendimiento del alumnado. Bien programadas dentro de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, las tecnologias suponen una disminucion de la carga lectiva (sobre
todo en la correccion automdtica de ejercicios), a la vez que hacen que la asignatura resulte
mds atractiva”. (Profesora 2).

Las TIC ofrecen la posibilidad de acceso a multiple y variada informacion y a aprender de otra
manera. Ofrecen a los estudiantes menos participativos nuevas posibilidades de interactuar:
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“vemos como estudiantes introvertidos que ejercian un rol pasivo con las TIC ejercen un rol mds
proactivo”. (Profesor 4).

Las TIC permiten una mejor manera de acceder, representar y organizar la informacién, un
primer paso que posibilita la construccién de conocimiento. En este sentido, el profesorado
percibe el ordenador mds como fuente de informaciéon que de aprendizaje: “Nosotras les
damos direcciones (son pequefios), pero a veces les orientamos ddndoles palabras clave para
que encuentren aquello que buscan; también les ensefiamos a hacer una pregunta directa o
mini frase referida a aquello que les pedimos que busquen. Con dichas indicaciones, se
espabilan un poco. Y aprenden a moverse minimamente por Internet”. (Profesora 2).

2. EN RELACION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS.

La mayoria de los docentes entrevistados, coinciden en que las experiencias de ensefianza y
aprendizaje mediadas por las TIC mejoran las competencias de los estudiantes, en particular, la
competencia comunicativa en el caso del drea de Lengua: “Es una buena manera de trabajar la
competencia comunicativa que les permite realizar presentaciones en publico y permite
trabajar en toda su integridad la lengua de forma oral. Por ejemplo, el correo electrénico ha
permitido un gran avance respecto a la comunicacion entre el alumnado y profesor. Ademds, se
valora muy positivamente la posibilidad de realizar videoconferencias.” (Profesor 5).

Otro de los aspectos que remarca el profesorado es que los procesos de ensefianza y
aprendizaje mediados por las TIC facilitan la gestién de la informacién: “Por ejemplo, acceso a
materiales digitales, el hecho de compartir documentos internos de centro o de poder gestionar
documentos colaborativos.” (Profesor 1).

En esta misma linea, una de las profesoras entrevistadas afirmaba que estos entornos
fomentan el aprendizaje de las competencias digitales imprescindibles en la sociedad actual:
“Yo utilizo las TIC porque creo que los estudiantes tienen que ser competentes digitales para
vivir en la sociedad actual”. (Profesora 2) Otro profesor refuerza las palabras de la profesora
anterior al afirmar que: “Les ayuda a adquirir las competencias y les aportan aspectos claves
como motivacion, atencion, trabajo individual, esfuerzo. También les ayuda a reconstruir
conocimiento con el que buscan entre lo que ya saben y lo que han encontrado.” (Profesor 7).

3. EN RELACION A LOS CAMBIOS ACTITUDINALES QUE PROVOCAN
LOS ORDENADORES EN LAS AULAS.

Un profesor nos cuenta que en el centro se ha producido un debate sobre si los ordenadores
en las aulas iban a generar mas distraccidon: “Antes teniamos que controlar qué notitas se
pasaban, ahora hemos de controlar donde se conectan.” (Profesor 1). Desde otra perspectiva
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un docente expone “El hecho que de forma gradual, el grupo de alumnos con el que trabaja, no
ve el ordenador simplemente como una herramienta de ocio, sino como una herramienta de
Trabajo.” (Profesor 8).

Otro destaca la problematica asociada a la auto-regulacidn para trabajar con el ordenador, en
particular, hacen alusidon a “Facebook”: “Mientras que para un grupo importante de los
estudiantes de 22 es un problema clave, en 49, debido a la necesidad de dedicar mds horas al
estudio, esta auto-regulacion ya estd consolidada, y por tanto, no aparece ya como el principal
problema”. (Profesor 1).

Un profesor argumenta que en su centro se trabaja la actitud digital desde distintos aspectos
“En el centro se trabaja, tanto desde la tecnologia como desde la tutoria (y en esta ultima se
hace segun el tutor/a crea conveniente) el tratamiento de datos y los peligros de Internet. Las
webcams de los portdtiles estdn tapadas para que no se visualice nada si se activen desde el
exterior, asi como para evitar grabaciones inadecuadas dentro de las aulas. También se dan
charlas sobre el tema de la seguridad en linea (una de estas charlas impartida por los Mossos
d'Esquadra).” (Profesor 5).
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4. EN RELACION A LOS RECURSOS DIGITALES.

Un profesor afirma que hay muchos recursos educativos disponibles en Internet y que
no le encuentra mucho sentido al uso de los libros digitales: “Hay mucha variedad y
cada vez mejor calidad. Pero, sin lugar a dudas, no es una respuesta para aquellos
docentes acostumbrados a que toda la informacion se encuentre concentrada en un
mismo lugar y en un mismo soporte. Pero la dispersion de la informacion también
forma parte de la educacion, porque nosotros tenemos que ensefarles a nuestros
alumnos que la informacion estd dispersa y que ellos tienen que tratar de buscar, y
seleccionar la informacion mds relevante.” | afiade “El profesor tiene que tratar de
guiar el proceso de seleccion de la informacion, porque eso forma parte de la realidad

con la que se van a encontrar después.” (Profesor 8).

En la misma linea que el profesor anterior, la tesis que mantiene una de las profesoras
entrevistadas es que el libro digital le representa una dificultad por el tipo de secuencia
didactica (lineal) que propone: “El gran valor que tiene el ordenador es que permite la
interactividad, que permite ver cosas en movimiento. Lo que han hecho las editoriales es
escanear el libro y simplemente convertirlo en un archivo pdf. Se tienen que espabilar porque lo
que hay por ahi es mucho mejor. Las editoriales se han introducido en un terreno que no
conocen, pero siguen siendo muy analdgicas. Afortunadamente hay muy buenos recursos
disponibles de libre acceso.” (Profesora 9).

Para finalizar, hemos seleccionado la intervencion de un profesor que defendia la alternancia
de las tecnologias digitales con otro tipo de tecnologias consideradas “mas analdgicas” que no
tienen por qué ser reemplazadas por las TIC: “Yo mismo, que soy profesor de Tecnologia y
Coordinador de Informdtica del centro, no uso las PDI (Pizarras Digitales Interactivas). Me
resultan incdmodas. Si que uso el proyector y la pantalla. Proyecto, pero si tengo que hacer
algo, cojo el ordenador, la mayoria de veces, no necesito la interactividad. Muchas veces, si
tengo que hacer clases con un rotulador y una pizarra tradicional lo hago. Tampoco es cuestion
de irse al otro extremo, de que todo tenga que ser digital. A veces, por querer utilizar la PDI
tardamos un montdn de tiempo en configurar la situacion de aprendizaje perdiendo tiempo
cuando con la pizarra tradicional podemos realizar actividades similares.” (Profesor 8).

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



A MODO DE REFLEXION.

Nuestro analisis no nos permite concluir pero si evidenciar una realidad sentida en primera
persona por algunos profesores que han llevado a cabo experiencias y practicas docentes
mediadas por los entornos 1x1.

Sin lugar a dudas, la implementacion de los entornos 1x1 ha supuesto un cambio repentino
muy significativo entre el profesorado. Un gran cambio desde el punto de vista tecnoldgico,
gue deberia promover un replanteamiento metodolégico entre el colectivo docente. Ello
requiere tiempo, una gran dedicacidon y mucha conviccidon. Y consecuentemente, un
replanteamiento de la formacidn inicial y permanente del profesorado (Ala Mutka et al., 2008)
gue dé respuesta a las necesidades y requerimientos de los tiempos que corren. Una
formacién que dé respuesta a las competencias digitales que el profesorado necesita.
Fomentar la colaboracién entre docentes, gracias a las posibilidades de las TIC, puede ser un
buen instrumento de desarrollo profesional y de mejora de la practica educativa, en la medida
que posibilita trabajar de forma colaborativa (Guitert y Romeu, 2011). Otro de los aspectos
que nos gustaria poner de relieve y que aparece de forma reiterada en los 5 centros
estudiados, es que la formacién potenciada desde el centro posibilita los cambios
metodoldgicos institucionales.

La presencia de los ordenadores en el aula comporta un cambio actitudinal relacionado
principalmente con el uso de las tecnologias digitales, aumentando la participacién en las
redes sociales y la publicacion y difusién de imagenes entre otras.

Los procesos de Enseflanza y Aprendizaje mediados por las TIC, fomentan competencias
digitales tales como la comunicacidn y el trabajo colaborativo en red asi como la gestion de la
informacion y la creacion compartida de conocimiento impulsando con ello un
replanteamiento metodoldgico de las practicas en el aula.

La posibilidad de crear y compartir materiales y recursos diddcticos asi como recursos en
abierto es clave, pero para ello es necesario que exista una adecuada cultura y una gestion
organizativa de los recursos digitales (Area, 2011), que posibilite el intercambio entre los
docentes dentro y fuera del centro.

A pesar que las propuestas politicas de promocion y uso de las TIC pretenden promover
renovaciones pedagodgicas, las practicas evidencian que éstas no vienen condicionadas
Unicamente por la introduccién de las TIC sino por el desarrollo profesional de los docentes y
por las iniciativas innovadoras de los centros (Alonso, 2012; Alonso, 2011).
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CONTEXTUALIZACION Y DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA.

L - 14
La experiencia que se presenta, se enmarca en el proyecto TICSE 2.0, acréonimo del proyecto

Las politicas de «un ordenador por nifio» en Espafia. Visiones y practicas del profesorado ante
el programa Escuela 2.0. Un analisis comparado entre comunidades auténomas (EDU2010-
17037).

Coincidiendo con el segundo afio de implementacién del proyecto TICSE 2.0 (curso 2011-12), el
equipo de investigaciéon de Catalufia, conformado por 8 investigadores de tres universidades
de esta comunidad auténoma, la Universitat de Barcelona™® (UB), la Universitat Autonoma de
Barcelona®® (UAB) y la Universitat Oberta de Catalunya17 (UOC), siguiendo los compromisos y
acuerdos tomados por la coordinacién estatal del proyecto, llevé a cabo un analisis de los
entornos 1x1 en Cataluiia a partir del trabajo de campo desarrollado en 5 centros educativos,
4 de ensefianza secundaria (3 publicos y 1 concertado) y 1 escuela publica de educacidn
primaria. Se realizaron 10 estudios de caso (Yin, 2003; Stake, 1998), dos casos por centro,
tomandose como referencia al profesorado observado y entrevistado como unidad de analisis
de los casos.

Los institutos y escuelas en las que se llevd a cabo el trabajo de campo, habian participado en
la iniciativa un ordenador por alumno desde sus inicios (curso 2009-10) y fueron
seleccionados, entre otros motivos, por ser centros pioneros en Cataluiia en la implantacion de
los programas EduCAT 1x1y EduCAT 2.0 (apropiacion en Cataluiia del programa Escuela 2.0).

El trabajo de campo desarrollado en los 5 centros seleccionados (ver anexo 1), consistié en
observaciones en las clases en las que impartia docencia el profesorado seleccionado (entre 3
y 10 observaciones, en una media de 2 aulas por centro), entrevistas a la direccion del centro,

Y Este proyecto fue aprobado y financiado en el marco de la convocatoria 2010 del Plan Nacional I+D+i del
Ministerio de Ciencia e Innovacion del Gobierno de Espaiia.

B3 cristina Alonso (Coordinadora del proyecto en Catalufia), Franciele Corti y Pablo Rivera.

16 Alejandra Bosco.

7 Montse Guitert, Teresa Romeu, Marc Romero y Azucena Vazquez.
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a los coordinadores TIC y/o TAC!® y al profesorado objeto de observacion. En algunos de los
centros se organizaron grupos de discusidon conformados por un nimero variable de alumnos
(entre 3y 10 estudiantes) del grupo clase de las aulas observadas.

Una vez finalizado el trabajo de campo, se procedidé al analisis e interpretacién de la
informacidon y de las evidencias de investigacién. El siguiente paso consistié en la
reconstruccion de cada uno de los casos y la posterior redaccién de los informes de
investigacion. Estos informes fueron entregados a los centros para su lectura, discusion y
posterior aprobacidon en el marco de una sesién de trabajo entre los equipos docentes y
directivos de las instituciones educativas y el equipo de investigadores que habian participado
en el trabajo de campo.

En base al analisis conjunto de los 5 centros, se establecieron los siguientes ejes de analisis: (1)
Trayectoria TIC de los centros; (2) Estrategias TIC en la direccion de los centros; (3)
Metodologia de ensefianza, roles del profesorado y del alumnado y uso de las TIC; y (4)
Alumnado 1x1.

TRAYECTORIA TIC DE LOS CENTROS.

Se seleccionaron centros con una cultura innovadora relevante. Todos ellos habian
desarrollado sendos proyectos de innovacidn previos a la implantacién de los entornos 1x1.
Los centros participantes contaban con una significativa tradiciéon y presencia de dotaciones,
equipamientos e infraestructuras TIC, pero la mayoria de sus docentes eran conscientes de
que las dotaciones, los equipamientos y los cambios legislativos y organizativos son condicion
necesaria pero no suficiente para garantizar la transformacién de las practicas educativas y
convertir las TIC en TAC (Alonso,2012) al tratarse de unos equipos docentes decididos a
superar las experiencias puntuales y dispuestos a autorizarse a cambiar sus practicas (Alonso,
2011). En 4 de los 5 centros en los que desarrollamos el trabajo de campo, nos fue posible
localizar un proyecto explicitado, integrador, colectivo y dialogado de utilizacién y apropiacion
de las TICy las TAC en el centro (Alonso, 2011).

Consecuentemente con lo explicitado en el parrafo anterior, las TIC estaban muy presentes en
las aulas observadas (PDI, ordenador del profesor, portétiles de los alumnos...). Paralelamente,
el personal docente ve en las TIC un recurso para la difusidn de las actividades educativas

1 Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento, nombre con el cual el Departament d’Ensenyament designa a las
TIC en su vertiente mas pedagdgica.
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realizadas y una herramienta de gestidn interna, ya que todos los centros que participaron en
la segunda fase del proyecto TICSE 2.0 en Catalufia, contaban con una pagina web en la que
presentaban sus principales producciones, asi como de un espacio interno (intranet) para el
profesorado.

La mayoria de los centros en los que se llevd a cabo el trabajo de campo, contaba con la figura
del coordinador TAC, a excepcién de la escuela de educacidn primaria en la que dicha funcidn
es desempeiada por el director del centro. Pero con independencia de la existencia de esta
figura, nos gustaria remarcar cémo todo el profesorado se implicaba, en mayor o menor
medida, en la gestion de las TIC en el centro y, en ocasiones, en la formacién del profesorado,
ya fuese a partir de las demandas de éstos, por sugerencia del equipo directivo o por iniciativa
propia. Remarcar que en uno de los centros de secundaria seleccionados, se contratdé una
asesoria externa para poner en marcha el proyecto 1x1.

En definitiva, pudimos detectar trayectorias y equipos que, a pesar de las limitaciones y
dificultades propias de todo proyecto colectivo, compartido y colaborativo, habian apostado
por la integracion de las TIC y la apropiacién curricular de las TAC.

ESTRATEGIAS TIC EN LA DIRECCION DE LOS CENTROS.

Teniendo en cuenta que las TIC no fueron concebidas para la educacién, sino como un
elemento externo que se ha ido incorporando a la misma con posterioridad (Segura, 2009), es
necesario que en los centros educativos exista un liderazgo TIC claro y definido en aras a
garantizar su apropiacion. Todos los casos analizados cumplian dicha premisa, ya que todos
ellos contaban con un equipo directivo que promovia el uso de las TIC, al tiempo que apoyaba
e impulsaba su incorporacidon y utilizacidon en las aulas. Los equipos directivos de los centros
seleccionados, en todo momento apostaron por el proyecto EduCAT 2.0, apoyando al
profesorado y potenciando su talento y capacidad de innovacidn en las practicas educativas
mediadas por las TIC. En nuestra estancia en los centros, pudimos comprobar que los equipos
directivos desempefiaban un papel clave en el proceso de innovacidn metodoldgica y
tecnoldgica, y que en todo momento dieron por supuesta la implicacion de todo el claustro de
profesores en el proyecto.

Algunos de los directores participantes en el estudio, manifestaron la importancia de contar
con un equipo docente receptivo ante las nuevas iniciativas, con actitud colaborativa,
dispuesto a participar en dindmicas de trabajo en equipo y a compartir sus experiencias, asi
como a incorporar la innovacidn en su praxis cotidiana, intentando encontrando el equilibrio
entre ser paciente y ser catalizador, por lo que algunos de ellos manifiestan que hay que darle
tiempo al profesorado para que asimile, asuma y materialice el cambio, ya que es un proceso
que requiere un cierto tiempo.
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A partir del analisis de los 10 casos estudiados en los 5 centros referenciados, se han definido
dos ejes fundamentales en la estrategia TIC de sus equipos directivos.

LA FORMACION DEL PROFESORADO EN EL USO DE LAS TIC.

Siguiendo a Carnoy (2004), podemos afirmar que los equipos directivos analizados, son
conscientes de la necesidad de una formacion del profesorado en TIC con la finalidad de
posibilitar una mejora de su préctica docente. Partiendo de esta premisa, los directores de los
centros analizados, en ocasiones, se anticipan a las necesidades del profesorado proponiendo
estrategias de formacidn. Algunos de los miembros de los equipos directivos entrevistados,
entendian la formacidon en términos de garantia de aproximacién y apropiacion de las
innovaciones pedagodgicas y tecnolégicas emergentes. Todos ellos contemplaban la necesidad
de formacidon del profesorado incardinada en modelos estrechamente vinculados a los
proyectos educativos del centro. Una formacién que mas alld de la mera aplicacion
instrumental de las tecnologias (Fernandez, Rodriguez y Vidal, 2004) nos invite a ignorar el
artefacto, en tanto tecnologia artefactual, y a focalizar la mirada en las posibilidades
educativas que las tecnologias digitales nos brindan.

El modelo de formacién propuesto en la mayoria de centros que participaron en la
investigacion que nos ocupa, se basaba en la promocidon y el desarrollo de actividades
formativas en el propio centro, con la finalidad de potenciar el uso de las TIC en la préctica
cotidiana con los alumnos. Uno de los directores de los centros participantes, nos manifesto
que la finalidad ultima de la formacion era “crear escuela, ya que asi las metodologias se
aplican con independencia del profesor y de los estudiantes y posibilitan la continuacion del
proceso, aunque los estudiantes cambien de profesor de un curso a otro”.

Los equipos directivos de todos los centros participantes, manifestaron sus preferencias por
una formacién a medida y continua del claustro de profesores en materia TIC. Pero partiendo
de esta premisa, nuestra estancia en el campo nos permitié observar que mientras en algunos
centros para disefiar el plan de formacién se parte de las necesidades formativas expresadas
por los profesores, en otros es la direccion del centro quien propone el contenido de la
formacién en TIC en funcidon de lo que considera que es necesario que los profesores dominen
para el desarrollo del proyecto TIC de centro. Pudimos comprobar que este ultimo modelo de
formacién, generaba algunas reticencias entre el claustro de profesores.

Unicamente en uno de los centros participantes el director se implicaba de forma activa en las
sesiones de formacién. En la mayoria, la direccidn jugaba un papel estratégico, de toma de
decisiones y participacién en el disefio.

En algunos casos, la direccidn y la coordinacidn TIC organizaban, mas alla de las actividades de
formacién, acciones de asesoramiento dirigidas al profesorado en aquellos ambitos, incluidas
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las temadticas TIC y TAC, en los que consideraban necesaria una mayor profundizacion.
Habitualmente, estas acciones, a posteriori, revertian en la calidad de las practicas, en la
apropiacién de las innovaciones y en la cultura TAC del centro.

LA POTENCIACION, DE DINAMICAS COLABORATIVAS A PARTIR
DE LA DIFUSION DE LAS BUENAS PRACTICAS DEL
PROFESORADO.

Para poder llevar a cabo el proyecto de centro, en todos los centros seleccionados se establece
una dindmica colaborativa entre el equipo directivo y el equipo docente tal como lo manifiesta
uno de los directores: “Yo siempre he tenido la obsesion que los grandes proyectos se
extiendan a toda la escuela, que no estén sélo en manos de alguien. Siempre intentamos que si
alguien tiene una idea, la comparta.”

Todos los directores enfatizan la necesidad de compartir experiencias comunes desde un
punto de vista practico con la finalidad de optimizar procesos y encontrar soluciones a los
problemas cotidianos habituales y a aquellos que podriamos considerar singulares
relacionados con las TIC. En esta, a menudo implicita, estrategia de centro, la difusion de las
buenas practicas adquiere una especial importancia, ante el reto que todo el equipo docente
las haga suyas, se las apropie y las integre en su gramdtica cotidiana.

De todos los casos estudiados, se desprende la importancia de contar con un equipo directivo
que lidere, que apueste por la innovacion y por la integraciéon de las TIC y las TAC en el
proyecto educativo. Pero, para garantizar el éxito de la apropiacién de estas tecnologias, la
investigacion nos anuncia que es necesario un equipo docente motivado, con voluntad de
invisibilizar las tecnologias artefactuales, con ganas de innovar desde el punto de vista
metodolégico y sobre todo con capacidad de escucha. En esta linea, uno de los directores
entrevistados noss manifestaba que: “Las revoluciones vienen lideradas por el equipo directivo,
pero tomando las buenas prdcticas del profesorado.”

METODOLOGIA DE ENSENANZA, ROLES DEL PROFESORADO Y DEL
ALMNADO Y USO DE LAS TIC.

La metodologia de ensefianza llevada a cabo en la mayoria de los casos estudiados intenta
promover el aprendizaje mediante diferentes tipos de actividades basadas en la
experimentacion, la investigacién, la discusion o la reflexion-debate sobre preguntas,
problemas, casos o ejercicios de diferente tipo, por lo general en pequefios grupos, aunque
también se desarrollan actividades individuales. Aunque este objetivo se logra en casi todos los
casos, algunas de las clases observadas combinan una pedagogia mas tradicional basada en la
exposiciéon de contenido con el desarrollo de actividades que unas veces implican la
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“resolucion de casos o problemas” o el uso de libros de texto digitales, y otras veces sdlo
indican el desarrollo de ejercicios de respuesta Unica llevados a cabo individualmente:
“El desarrollo de las clases se dividia en tres secuencias. Una primera en la que el
profesor corregia las actividades (deberes) que el alumnado habia realizado en casa.
Una segunda parte en la que el profesor impartia contenidos propios de la
asignatura, fundamentalmente de gramdtica, acompafiado de la realizacion en
grupo de ejercicios sobre los contenidos en la PDI. Y, por ultimo, una tercera parte en
la cual el profesor explicaba las actividades o tareas que los alumnos debian realizar
en casa, ya fuesen de manera grupal o individual” (Informe de casos Institut Salvador
Espriu).
De esta manera, el profesorado bien puede ejercer el rol de proveedor de informacién o guia
en los procesos de resolucién de problemas, incluso alternando estos roles en algunas de las
clases observadas. De hecho, en la mayoria de los casos la dindmica de clase incluia una
explicacion inicial participativa, para luego desarrollarse un trabajo en pequefios grupos o
individual con el seguimiento del profesor. En todos los casos el rol del profesor contempla
motivar a los alumnos, plantear cuestiones y resolver dudas, organizar el aula y hacer respetar
las normas. Los estudiantes desempefian un rol mas activo (busqueda de informacion,
discusién con los miembros del grupo, etc.) en la medida en que la actividad se centra mas en
ellos que en la recepcién de informacidn. En particular, en las clases de formato taller, el
aprendizaje se centra en la experimentacidon y en el debate interno en pequefios grupos,
promoviendo un aprendizaje mas colaborativo (Dillenbourg, 1999; Johnson y Johnson, 2004):
“En primer lugar, abren las cajas y empiezan a reconstruir su robot. Cada grupo
desarrolla actividades distintas, ya que el trabajo depende del ritmo y de los
intereses del grupo. Existe una secuencia de acciones que guian el trabajo, pero
frecuentemente el profesor sugeria que hicieran otras programaciones que él
consideraba podian resultar interesantes. Los alumnos también proponian
actividades en funcion de sus motivaciones. En el momento que el robot estd
montado, es hora de introducirle la programacion y probar a ver si es la adecuada.
En este proceso de ajuste de la programacion, los grupos cuentan con la ayuda del
profesor y de otros grupos” (Diario del investigador — Escola Virolai)
Todas las aulas observadas disponen de los equipamientos TIC contemplados en el proyecto
EduCAT 2.0, identificAndose diversos tipos de organizacién de estos espacios: (1) aulas flexibles

que permiten la movilizacién de las mesas de los alumnos en funcidn de la actividad a
desarrollar; (2) aulas o laboratorios que no permiten cambios en la distribucion de los
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alumnos; y (3) espacios diafanos que son utilizados con fines distintos y permiten el uso de
tecnologias maviles. En algunos casos, la distribucidén de los espacios de las aulas determina la
metodologia docente. En las clases de Robdtica las mesas para el trabajo en pequefios grupos,
apropiadas para el desarrollo de las actividades, y el espacio destinado a las prdacticas con los
robots, contribuian a generar un ambiente de trabajo y aprendizaje basado en la
experimentacion.

En coherencia con lo explicitado en el pdrrafo anterior, en todos los casos observados se
utilizan las TIC como mediadoras de los procesos de ensefianza y aprendizaje, siendo los
recursos mas utilizados: (1) navegadores para la busqueda de informacién y el uso de
diferentes herramientas para la resolucion de ejercicios; (2) herramientas para el trabajo
colaborativo como las que proporciona Google; (3) PDI y/o proyector para la presentacion de
informacidon por parte del docente (videos, presentaciones multimedia de soporte a la
explicacion, libros digitales...) y software especifico; (4) plataformas virtuales para gestionar la
entrega de trabajos; (5) herramientas que permiten la comunicacién con el docente, desde el
correo electrénico hasta el chat pasando por cualquier plataforma virtual; (6) procesadores de
texto para la toma de apuntes por parte del alumnado; (7) software de programacién para las
actividades de Robética; y (8) plataformas y/o herramientas para el desarrollo de actividades
vinculadas con el contenido de clase (actividades didacticas, planes digitales de trabajo, libros
digitales, juegos, debates virtuales y portafolios). El papel de las mismas desde un punto de
vista metodoldgico varia segun el docente adopte una metodologia mas activa o mas
tradicional.

La mayor parte del profesorado entrevistado coincide en que las TIC han mejorado aspectos de
la metodologia en tanto hay mas comunicacién con los estudiantes (uso de correo electrénico,
chat, etc.), mayor acceso a la informacién con una mejor organizacién (acceso a fuentes muy
diversas y organizacién mas eficaz), fomento del aprendizaje centrado en los estudiantes (a
partir de actividades colaborativas) y apoyo a la evaluacién, en particular a la evaluacion
formativa (verificacién de las tareas realizadas por el estudiante, consultas por correo
electrénico, etc.) pero también, por extensién, a la evaluacién final (Garrison y Anderson,
2005; Salmeron et al., 2010). Manifiestan que las TIC contribuyen al aprendizaje del alumnado
en cuanto que logran una mayor motivacion, contribuyen al desarrollo de competencias
digitales y a la autonomia para aprender. También coinciden en que la incursién de las TIC les
ha ayudado a realizar una docencia de calidad, en la que se prioriza el aprendizaje activo de los
alumnos, y en la cual la clave reside en el planteamiento didactico que hay detras del uso de
las estas herramientas digitales, sin el cual no habria cambio metodolégico ni mejora.

ALUMNADO 1X1
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Como ya hemos mencionado en otras ocasiones (Sancho y Alonso, 2012; Alonso, Rivera y
Guitert, 2013), los programas 1x1, responden a una voluntad politica y econédmica (mas que
social y educativa) de introduccidon masiva de las tecnologias digitales en las aulas, en virtud de
las cuales, cada nifio recibe su propio dispositivo informdtico personal con acceso a Internet
para trabajar en el aula (Valiente, 2011). Esta opinidon, tiende a ser compartida por los
representantes de los centros educativos observados y por el propio profesorado que lo
conforma (Alonso, Guitert, Area y Romeu, 2012).

Ahora bien, con el fin de tener una visién mas global del fendmeno, también hemos explorado
la percepcidn que tiene el propio estudiantado involucrado al respecto. Con esta finalidad,
analizamos las manifestaciones, opiniones y valoraciones del alumnado expresadas en los 10
grupos de discusién que se llevaron a cabo en los estudios de caso realizados en los cinco
centros de ensefianza seleccionados en Catalufia. Estos grupos de discusidn, se realizaron con
la finalidad de escuchar y recuperar sus voces, en aras de conocer y reconocer sus
experiencias y posicionamientos frente a los programas eduCAT1x1 y eduCAT2.0.

Los principales resultados de este ejercicio analitico, si bien por un lado revelan la cercania
cotidiana que tiene el estudiantado con las TIC y el multifacético uso que hacen de ellas, por
otro lado, evidencian las complejidades que arrastra esta insercion compulsiva de los
ordenadores en los contextos escolares catalanes (Alonso, Rivera y Guitert, 2013).

En términos generales, se identificaron en su relato dos dimensiones centrales. Una primera
dimensidn donde se resalta el papel que juegan las TIC en el dia a dia de los estudiantes fuera
de la escuela, y una segunda dimension, que denota el posicionamiento y la valoracién que
hace el estudiantado de la experiencia 1x1 en la escuela (positiva y negativa).

Respeto del papel que juegan las TIC en el dia a dia de los estudiantes fuera de la escuela, los
estudiantes manifiestan convivir con ellas antes mucho antes de la implantacion de la
experiencia 1x1, sin embargo, reconocen que el ordenador que les ha sido facilitado en el
marco de este programa, termina siendo el principal dispositivo tecnoldgico que utilizan en su
vida.

Concretamente, en relacién al uso que dan al ordenador, mas alld de las tareas y deberes
escolares, la mayoria reconoce utilizarlo para conectarse a redes sociales, jugar, bajar
peliculas, musica, ver videos, programas de televisidn, para entrar a blogs o navegar. También
se hace referencia a la manifiesta preocupacion de sus familias en relacién a su privacidad,
afirmando la mayoria de los alumnos que participaron en los grupos de discusidn, ser
supervisados por sus padres a la hora de subir fotos, e incluso en la generacién de contrasefias
de acceso a sus cuentas en redes sociales, una indiscutible forma de control parental.

Respecto a la segunda dimension, el posicionamiento y la valoracidon que hace el estudiantado
de la experiencia 1x1 en la escuela, se identificaron valoraciones positivas y otras que no lo son
tanto (Alonso, Rivera y Guitert, 2013). En relacidon a los aspectos positivos, los estudiantes
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remarcan algunas cuestiones puntuales como: poder acceder de manera facil y rdpida a
distintos tipos y formatos de informacion (ya sea textual, imagen, audio, video); poder tomar
apuntes y trabajar con ellos de una forma mas versatil; poder colaborar con la economia de
sus familias, ya que reconocen que este sistema tiende a ser globalmente menos costoso que
el de los libros de texto; mayor comodidad a la hora de realizar el recorrido desde el domicilio
familiar al centro escolar, si atendemos a la disminucién del peso de las mochilas ocasionado
por la sustitucidn de los libros de texto por el ordenador portatil. Finalmente el estudiantado
reconoce sentirse mas motivado y participativo en las clases con la incorporacién de las
tecnologias en el aula, ya que perciben tener un papel mas activo.

En relacién a los aspectos no tan positivos del proyecto 1x1, la mayoria de alumnos que
participaron en los grupos de discusion, afirman que con mayor frecuencia de la deseada, el
ordenador se convierte en una fuente de distraccidon casi irresistible. Esta sensacién coincide
con la percepcion de algunos profesores, que consideran que los ordenadores provocan
interferencias en el proceso de aprendizaje escolar y son el principal motivo de distraccion
(Alonso et al., 2012; Domingo et al., 2011). También algunos estudiantes manifestaron de
manera directa o indirecta, que trabajar con el ordenador muchas horas, puede ocasionar
problemas técnicos y fisicos.

En sintesis, estas aportaciones reflejan la ambivalencia con la que viven los estudiantes el uso
del ordenador dentro y fuera de la escuela. Otra de las cuestiones, que emerge del trabajo de
campo llevado a cabo en los centros, son las dificultades que tiene esta generacién de jévenes
para transitar y compaginar entre el dentro, (in) y el fuera (out) en la sociedad informacional.
Unos adolescentes en la encrucijada clase-calle que como tantas otras generaciones,
contindan intentando aprender a sobrellevar estos dos universos culturales tan distintos,
mutuamente ignorados histdrica y culturalmente, cuando no menospreciados (Alonso, 2001).
Y, una de las cuestiones que la investigacidon que nos ha ocupado en este trabajo ha puesto de
relieve, es que es precisamente fuera donde la juventud y la adolescencia encuentran las dosis
de emocidn, de seduccion y de pasion que necesitan, y que les ayuda a seguir transitando.
Parece ser, como recientemente anunciaban David Buckingham y Juan Bautista Martinez-
Rodriguez (2013)™, que resulta necesario y urgente que educadores e investigadores se
centren en estos espacios informales que ni siquiera se reconocen en la mayoria de los
estudios tecnolégicos, politicos y educativos (Alonso, Rivera y Guitert, 2013).

19 . s o , . . , .
Presentacidon del monogréfico: Jovenes Interactivos: nueva ciudadania entre redes sociales y
escenarios escolares, Comunicar, 40, XX, 2013.
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APUNTES FINALES

En primer lugar nos gustaria sefialar que la mayoria de los centros en los que desarrollamos el
trabajo de campo a lo largo del curso 2011-12, contaban con una direccion y un profesorado
gue habian hecho de la innovacidn una cultura de centro. En nuestra estancia en los centros,
nos encontramos con unos equipos de profesionales abiertos a nuevas iniciativas, unos
colectivos docentes que habian incorporado la innovacién en su praxis cotidiana, con actitud
receptiva, colaborativa y plenamente convencidos de la importancia de promover la progresiva
integracién de las tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje. En definitiva, nos
encontramos ante una direccidon que impulsaba y un equipo de profesorado que sostenia un
iniciativa de mejora de la practica educativa mediada por las TIC.

Un segundo elemento que nos gustaria destacar, es el papel que la formacidn del profesorado
en TIC ha jugado en el proceso de utilizacidn, integracion y apropiacion curricular de las TIC y
las TAC en los centros. En este proceso formativo, mas alld de las propuestas e iniciativas de las
direcciones de los centros, consideramos oportuno remarcar el importante papel que han
desempenado los coordinadores TIC y TAC de los centros. Una figura en la que los docentes
encuentran el asesoramiento puntual, el acompafiamiento necesario y la respuesta inmediata
y personalizada a sus dudas, proyectos o iniciativas.

En tercer lugar manifestar que en las diferentes sesiones de clase observadas en los 5 centros
seleccionados en la segunda fase del proyecto TICSE 2.0 en Cataluiia, pudimos detectar
dinamicas de trabajo en las que predominaron las practicas con TIC centradas en el alumnado
(aprender con y de las TIC), destacando claramente el trabajo colaborativo, cooperativo y en
pequefio grupo y otras en las que los contenidos del libro digital ocuparon el espacio central
del proceso de ensefianza y aprendizaje, y consecuentemente pudimos observar practicas con
TIC centradas en el contenido disciplinar (de ejercitacion o de presentacion de contenidos), en
la manipulacién de informacidn y en un uso instrumental de la tecnologia, al tiempo que se iba
alternando el trabajo con el ordenador de forma individual (1x1) y el trabajo en gran grupo.

Debido a las limitaciones de espacio, no hemos podido extendernos en este trabajo en el
andlisis de las entrevistas realizadas al profesorado, pero no podemos finalizar nuestra
aportacién sin antes apuntar que del analisis e interpretacion de las voces del profesorado en
las entrevistas se desprende una autentica motivacidn profesional por transformar la practica
que es responsabilidad personal del docente, pero sin lugar a dudas se ve influenciada por el
climay la cultura del centro.

Finalmente, las voces del alumnado expresadas en los grupos de discusién, nos
posibilitan vislumbrar un colectivo de estudiantes: (1) consciente del papel que las
tecnologias estan jugando en el proceso de construccion de su identidad personal y
social; (2) que se mueve con soltura en el mundo digital (personal y académico); (3)
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capaz de explicitar lo que estas tecnoldgicas les posibilitan y aquello que obstaculizan;
(4) sensibilizado frente al gran esfuerzo que sus profesores han hecho para
aproximarse personal y profesionalmente a un mundo que no era el suyo; (5)
consciente del largo camino que a unos y otros les queda por recorrer y... (6) a la
espera de que llegue un dia en el que, coherentemente, también los examenes y los
controles “se hagan cony en el ordenador”.
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ANEXO 1

ESTUDIOS DE CASO
NUm. | Entrevista Otras Grupos de discusion
Centro Localizacién Tipo Investigadores Materia
: : Observ. | Profesorado | gnptrevistas (nim. alumnos)
. 10/04/2012-
Naturales y Sociales
Alejandra Y 7 26/04/2012 15 alumnos, 12/04/2012
IES Rubi Secundaria 2S00 (2 prof.)
L'Estatut Publico Catalan y Coordinador
Teresa Matematicas, 6 19/04/2012 TIC, 3 alumnos, 10/05/2012
4ESOA 19/04/2012
Ingles, Coordinadora
IES Cristina 8 08/05/2012 | TIC (on line), | 6 alumnos, 26/04/2012
a Secundaria 2EsOC 17/05/2012
Francesc Cornella Publico
Macia Franciele WEUEITEEES, & 10 11/05/2012 6 alumnos, 14/05/2012

ESOC
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3 - LA PLANIFICACION DE LAS POLITICAS SOBRE TECNOLOGIA
EDUCATIVA EN EL CONTEXTO DEL CENTRO ESCOLAR EL PROYECTO
TIC. Universidad de Extremadura: Jesus Valverde Berrocoso, Maria
del Carmen Garrido Arroyo y Maria Rosa Fernandez Sanchez

CONTEXTUALIZACION O MARCO DE REFERENCIA

La investigacidn sobre la integracién de las TIC en los sistemas educativos se han centrado
especialmente sobre las caracteristicas individuales del profesorado o sobre las condiciones de
trabajo en el aula. Sin embargo, pocos estudios han examinado otras variables de caracter
institucional que podria afectar al uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
investigacion deberia, por tanto, orientarse al andlisis de condiciones especificas y variables
culturales de los centros educativos que podrian explicar el uso de las tecnologias digitales en
las aulas (Hermans et al., 2008). Uno de los factores institucionales que recientemente ha
recibido atenciéon por los investigadores es el papel de la planificacion de la politica TIC o la
elaboracion de proyectos TIC por parte de los centros educativos (Vanderlinde, 2011). La
planificacién de la politica TIC es una forma de resolver problemas que emergen durante el
proceso de integracidon de las tecnologias digitales en las aulas y se observa que los centros
que alcanzan el éxito en dicha integracion poseen un «plan TIC» (Baylor & Ritchie, 2002;
Tondeur et al., 2007; Gulbahar, 2007).

Examinando las caracteristicas de los centros educativos (p.ej. Cultura escolar, liderazgo) o las
condiciones de las escuelas (p.ej. Infraestructuras, organizacion) se puede analizar cuales son
los factores que explican una exitosa integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Hew & Brush (2007) realizaron una revisidn exhaustiva de la literatura sobre la
integracién de las TIC en la educacidn Primaria con el fin de identificar las principales barreras
para el uso educativo de las tecnologias digitales. Como resultado obtuvieron una serie de
factores limitadores de la incorporacién de las TIC en las aulas: (a) recursos (escasez;
dificultades de acceso; falta de tiempo y de soporte técnico); (b) institucién (problemas de
liderazgo; organizacion espacio-temporal y planificacién escolar); (c) cultura escolar
(tradiciones relacionadas con la ensefianza de las disciplinas o asignaturas); (d) actitudes y
creencias (tecnofobias; inapropiadas para generar aprendizajes); (e) conocimientos y
habilidades (insuficiente competencia digital; falta de integracién pedagdgica de las
tecnologias); (f) evaluacion (mayor valor a los contenidos que a los procesos; presién de la
evaluacién externa);. Entre las estrategias para superar estas barreras situaron en primer lugar
el desarrollo de «una vision compartida y un plan de integracion de las tecnologias.» (Hew &
Brush, 2007:232).

En primer lugar, que un centro educativo sea capaz de llegar a compartir una misma vision
sobre el papel de las tecnologias en la educacién, abre un camino para poder comunicarse
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coherentemente acerca de cdémo usar las TIC, por dénde comenzar, qué logros que desean
alcanzar y cual es la orientacion que les guiara durante todo el proceso. La ausencia de esta
visién conduce a una percepcion muy limitada de la tecnologia educativa, aquélla que se
centra en los instrumentos (pantallas y cables) o en herramientas concretas (pizarra digital).
Para Hew & Brush (2007) uno de los temas mds importantes a considerar cuando se formula
una vision compartida de la integracidon de las tecnologias es examinar especificamente la
relacion entre las TIC y las areas curriculares, puesto que el uso de las tecnologias debe
conducir a la mejora del aprendizaje del alumnado. También es muy importante que esta
visidn no se limite al equipo directivo, sino que se involucre a todo el profesorado en la toma
de decisiones. Una vez que la vision ha sido adoptada, el siguiente paso es articular un plan de
integracién TIC, que proporcione un proyecto detallado con los pasos necesarios para trasladar
la visidn tecnoldgica de la escuela a la realidad de las aulas.

El concepto de planificacién de politica TIC tiene dos enfoques: (a) un proceso orientado a un
producto, del que se obtiene como resultado un documento oficial (proyecto TIC) o (b) un
proceso de desarrollo, revision e implementaciéon de planes TIC con el fin de orientar a la
organizacién hacia metas mas amplias. Ademds de especificaciones técnicas y de
infraestructuras, este enfoque incluye la definicion de objetivos para el uso de las TIC,
estrategias de implementacidn, incluida la formacién del profesorado, la evaluacidn de las
actividades implicadas y del propio proyecto (Fishman & Zhang, 2003). Bryderup & Kowalski
(2002) identificaron una serie de factores clave para la integracién de las TIC en los centros
educativos relacionados con el rol de los gestores educativos, en este caso, la administracion
local (ayuntamientos). Concluyeron que los planes TIC centrados en las herramientas y las
infraestructuras conducen a proyectos que carecen de orientacion educativa y apoyo
pedagdgico. Cuando la pedagogia no es el punto de partida, los proyectos fracasan.

Existen una serie de condiciones que pueden tener influencia en el éxito de un plan TIC
(Vanderline, 2011):

Un plan TIC debe estar fundamentado en una visién compartida sobre el proceso ensefianza-
aprendizaje, por un lado, y la integracion de las TIC, por otro. Las diferencias entre varios
planes TIC de diversos centros educativos estara en su particular concepcién de la educacion,
no de las caracteristicas técnicas de su hardware y software.

Un plan TIC debe estar vinculado con un contenido curricular especifico y con la mejora del
aprendizaje de los alumnos.

Un plan TIC necesita ser actualizado con frecuencia, a partir del seguimiento y la evaluacion del
propio plan. Es un documento dindmico, sujeto a una continua revisién y mejora.

Un plan TIC debe ser elaborado por equipos docentes. Cuando el profesorado participa en el
proceso de elaboracion de plan y toma decisiones, el conocimiento sobre el contenido del plan
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es mas profundo y asumido. Las metas deben ser compartidas y, por consiguiente, el
profesorado debe estar comprometido en determinar los medios para alcanzar esos fines.

Un plan TIC necesita una labor de liderazgo que guie y apoye el proceso de implementacién del
plan. Los roles principales que pueden asumir esta responsabilidad son el equipo directivo y el
coordinador TIC.

Por consiguiente, un paso importante para conseguir una exitosa integracion de las TIC en las
escuelas es fomentar su capacidad para elaborar y desarrollar un plan TIC propio. Este plan se
materializa en un documento comprehensivo que contiene una variedad de elementos
estratégicos y operativos para la integraciéon de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es un proyecto para definir una secuencia de pasos que favorezcan el logro de los
objetivos que la escuela quiere alcanzar. Describe las expectativas, las metas, los contenidos y
las acciones relacionadas ocn la integracidn de las TIC. E incluye la construccidn de una visidon
comun, la formacién permanente del profesorado, el papel de las tecnologias en el curriculo,
su organizacién y evaluacién. Es un paso crucial para la implementacién practica de un uso
integrado de las tecnologias en las aulas.

Voogt & al. (2013) como resultado de las aportaciones de 70 expertos en la investigacion y la
practica educativa con TIC, identifican un conjunto de condiciones que contribuyen a un efecto
positivo de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para su puesta en marcha definen
una serie de acciones, entre las que destacamos la nimero 6, que se expresa del siguiente
modo: «Desarrollar y utilizar un modelo liderazgo distribuido para el uso de las tecnologias en
las aulas y los programas de formacion del profesorado» (p. 5). La practica docente forma
parte de un entorno socio-cultural que fomenta o inhibe el uso de las TIC. En los centros
educativos la responsabilidad de la puesta en marcha de proyectos TIC suele estar focalizada
en los equipos directivos, coordinadores TIC y algunos profesores innovadores. Para que la
integracidn sea eficaz es preciso compartir liderazgos, establecer estructuras mas horizontales
en la toma de decisiones y aprovechar los conocimientos y competencias del mayor nimero
posible de docentes.

El proceso de planificar una politica TIC en un centro educativo es una forma de solucién de
problemas que emergen durante la integracién de las tecnologias en las aulas. No es sdlo
sobre hardware y software, sino sobre como las TIC se pueden integrar dentro del curriculo.
De hecho, el propio proceso de creacién de un Plan TIC es, en si mismo, mas importante, que
el producto final obtenido. No obstante, la investigacidon en este punto es escasa y no existen
instrumentos que faciliten a los centros educativos disefiar, elaborar y desarrollar este tipo de
planes.

En algunos sistemas educativos se ha orientado la elaboracion de estos planes mediante el
desarrollo y aplicaciéon de herramientas on-line que los centros educativos pueden utlizar para
facilitar la toma de decisiones en el contexto especifico de aplicacion del plan TIC (p.ej:
«plCTos» en Flanders, «Four in Balance» y «ICT-assessment tool» en Holanda o «Self-review
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framework» en el Reino Unido). Aqui nos referiremos al primero de ellos, que define un plan
TIC como un proyecto basado en una concepcion de la educacidn y la integracidon de la
tecnologia, que se orienta hacia la capacidad de la escuela como organizacién para apoyar el
desarrollo de practicas docentes y actividades de aprendizaje.

La herramienta «plCTos» (Planning for ICT on School) (Vanderlinde, 2008) desarrollada por el
gobierno auténomo de Flanders (Bélgica), tiene como principal finalidad ayudar a los centros
educativos a poner en prdctica un nuevo curriculo que incluye competencias digitales, asi
como ofrecer una plataforma para el desarrollo de un plan TIC basado en el contexto
especifico del centro educativo. Estd basado en un modelo ADDIE y se apoya en cinco
principios de disefio:

(a) Redactar un plan TIC es un proceso ciclico que se compone de una serie de pasos: [1]
obtener la visidon que el profesorado posee sobre la educacidn; [2] hacer una descripcion del
uso real de las tecnologias; [3] establecimiento de prioridades (basadas en el curriculo oficial);
[4] disefiar nuevas actividades y [5] disefiar un plan de accién. Cada paso estd apoyado por un
software especifico y conduce a resultados que se presentan en graficos y tablas basados en la
informacidn proporcionada por el profesorado. Estos resultados son el punto de partida para
el debate en grupo e introduce el siguiente paso.

(b) Formular una visién compartida sobre la educacién como fundamento del plan TIC. El
punto de partida del plan es la creacién de una vision sobre lo que se entiende como una
«buena practica docente», ya que la investigacion muestra que es un elemento clave para el
éxito. Para ello los profesores cumplimentan un cuestionario on-line que examina sus
creencias sobre la educacion. Se trata de un instrumento validado que diferencia basicamente
entre un modelo transmisivo (centrado en el profesor) y un modelo constructivo (centrado en
el alumno) (Hermans & al., 2008). El software ofrece una representacién grafica sobre la
combinacion de estos dos tipos de concepcidon del proceso de ensefianza-aprendizaje y
permite el debate y la conformacidn de una vision compartida sobre la educacion en general y
sobre el rol de las tecnologias como apoyo a la formacion en particular.

(c) El desarrollo del plan TIC implica a todo el equipo docente del centro educativo. El plan
nunca debe ser escrito por una persona, por ejemplo, el coordinador TIC, sino que
compromete a todos los profesores. Sélo cuando todo el profesorado participa en el proceso
de elaboracién de un plan tecnoldgico y contribuye a generar su contenido, los docentes son
conscientes de las expectativas en funcién de sus roles y responsabilidades. Un elemento
crucial es que los profesores puedan por si mismos tomar posiciones sobre sus propias metas y
prioridades con relacién a la integracion de las TIC en las aulas.

(d) La planificaciéon de las TIC es un proceso estratégico y orientado hacia el futuro. Un plan TIC
nunca tiene un punto final. El caracter estratégico del plan lo define como un proyecto para la
implementacién de las tecnologias digitales. También significa que se deben considerar temas
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como el horari o el control y evaluacién del proceso. Un plan TIC e un documento de trabajo
dinamico.

«plCTos» funciona también como una herramienta para la administracién dirigida al
coordinador TIC. El coordinador tiene la responsabilidad de registrar algunos datos sobre las
caracteristicas del centro relacionadas con las infraestructuras. También define la estrategia
para la politica de planificacion, establece una divisién de tareas y los modos de colaboracion.
Estos datos pueden ser consultados por el profesorado mientras esta trabajando en los cinco
pasos del proceso ciclico. El reto final es traducir las competencias digitales del curriculo oficial
en actividades concretas de ensefianza-aprendizaje.

Ademas de la dimension del proceso ciclico de planificacién, ya descrita, existe también una
dimensién de «contenido» (Vanderlinde & al. 2012) que define a este modelo de plan TIC e
incluye diversos elementos. En primer lugar el establecimiento de una visién escolar de la
integracién tecnoldgica y sus vinculos con la vision del centro sobre el concepto de educacion.
En segundo lugar, la gestién de las financiacién para la adquisicion y mantenimiento de la
infraestructura tecnolégica. En tercer lugar, la organizaciéon prdactica de los recursos
tecnoldgicos (hardware y software). En cuarto lugar, la politica relacionada con la formacién
permanente del profesorado vy, por ultimo, la gestion e implementacion de la tecnologia para
la ensefianza y el aprendizaje, es decir, como las practicas docentes pueden ser enriquecidas y
apoyadas en tecnologias. Esta dimensién muestra cdmo la tecnologia se integra dentro del
curriculo y no sélo como se gestionan las infraestructuras.

La dimension «interactiva» del modelo tiene en cuenta a los diferentes actores que forman
parte del proceso de planificacion tecnoldgica: el coordinador TIC, los profesores como lideres,
el claustro docente y la comunidad educativa (familias y alumnado). Estos actores interactuan
formal e informalmente y, en consecuencia, ejercen influencias en el plan TIC, con
independencia de sus roles y responsabilidades. Con esta dimensidn se enfatiza el caracter
colaborativo de este proceso que requiere del compromiso de todos los implicados, en un
modelo de liderazgo distribuido.

La dimensidon «apoyo» del modelo incluye la posibilidad de dar soporte a los centros
educativos mediante herramientas on-line que les permite disefiar y elaborar su plan TIC
(pICTos o Four in Balance®, por ejemplo). También introduce el asesoramiento externo que

20 El modelo «Four in Balance» (Holanda) incorpora lo que la investigacion educativa nos aporta
acerca de cédmo las escuelas pueden usar eficazmente las TIC para mejorar la calidad de la educacion. El
modelo esta formado por cuatro elementos bdsicos que han de estar en equilibrio, son mutuamente

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



pueden proporcionar expertos o formadores. Si este apoyo no existiera, la propia auto-
evaluacion del proceso y la toma de decisiones basadas en evidencias obtenidas por los
propios docentes, funcionan como una estructura para facilitar la integracién de las TIC y su
adaptacion al contexto real de aplicacién.

Un plan TIC es tanto un proceso como un producto. De ahi que la dltima dimensidn haga
referencia al resultado del proceso alrededor de tres tipos de politicas TIC: como proyecto,
como informe técnico y como plan comprehensivo.

METODOLOGIA

Se llevd a cabo una seleccién de centros educativos de Educacion Primaria (N=5) y Secundaria
(N=5) de la Comunidad Auténoma de Extremadura, basada en su experiencia previa en el
desarrollo de proyectos de innovacion educativa con TIC y uso del «libro de texto digital». En
cada uno de los centros educativos se realizaron entrevistas en profundidad al equipo directivo
(N=10), coordinador TIC (N=10) y profesorado innovador (N=10). Para cada uno de estos
perfiles se disefid un guién especifico de entrevista. En el caso del equipo directivo, las
cuestiones planteadas se orientaron en torno a estos ejes: rasgos diferenciales del centro
educativo (curriculum, organizacion, profesorado, alumnado y familias); historia del centro con
relacidn a las TIC; cambios e innovacion educativa; barreras y desafios en la integracion TIC;
beneficios aportados por las TIC y prospectiva. En las entrevistas a coordinadores TIC la
preguntas se centraron en los siguientes aspectos: antecedentes del actual proyecto TIC;
dotacion e infraestructuras; grado de compromiso del profesorado y las familias en el proyecto
TIC vigente; percepcidon del alumnado sobre las TIC y prospectiva. Por Ultimo, se entrevisto a
profesorado de cada centro con especial implicacion en el uso educativo de las tecnologias

dependientes y complementarios. (a) Visidn: lo que las escuelas creen que es un buen proceso
ensefianza-aprendizaje y coémo el centro se orienta a su logro. Estd formada por los objetivos del centro
educativo, el papel del profesorado, estudiantes y personal de administracion, el contenido que debe
ser ensefiado y los materiales que la escuela utiliza. (b) Experticia: conocimiento y habilidades del
profesorado, que debe lo suficientemente bueno para utilizar las TIC con el fin de alcanzar objetivos
educativos. Se refiere no sélo a habilidades técnicas, sino también conocimientos pedagdgicos y
conocimientos sobre la materia, asi como la capacidad para integrar significativamente los tres. (c)
Materiales educativos digitales: todos los contenidos digitales de aprendizaje, ya sean formales o
informales. Los materiales formales son producidos especificamente con fienes educativos. Los
materiales educativos digitales incluyen software. (d) Infraestructura TIC: disponibilidad y calidad de los
ordenadores, redes y conexiones a Internet. También incluye entornos virtuales de aprendizaje y el
mantenimiento y gestidn de las instalaciones TIC.
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digitales, en torno a los siguientes temas: cultura educativa del centro, ensefar con
tecnologias, barreras y desafios, valoracion de beneficios/costes y prospectiva. Todas las
entrevistas fueron transcritas y analizadas con el fin de conocer, entre otros objetivos, el nivel
de planificacién educativa de la integracidn de las tecnologias digitales en la practica docente
de aula. Ademas, se aplicé un cuestionario a una muestra de profesorado de la Comunidad
Auténoma de Extremadura (N=92) sobre «visiones y practicas ante el programa Escuela 2.0».
Este cuestionario incluia algunas preguntas sobre la valoracion del proyecto de integracion TIC
con relacién a las politicas educativas autondémicas, el grado de informaciéon sobre sus
proyectos, la percepcion de su impacto en el sistema educativo y un juicio acerca de sus
aspectos beneficiosos y problematicos.

RESULTADOS

Del analisis de las entrevistas, observaciones de aula y respuesta al cuestionario, podemos
afirmar que nos encontramos ante un modelo «top-down» de integracién de las TIC, en el que
la administraciéon educativa decide quién, cdmo y cuando ha de llevar a cabo un plan TIC.
Sobre las razones por las que se elige un centro educativo para formar parte de un proyecto de
estas caracteristicas, existen dudas acerca de la seleccidn de los criterios utilizados:

«...el proyecto de Escuela 2.0 nos lo ofrecieron. Fue curioso porque me llamé directamente el
Director General de Politica Educativa. Me llamé y dijo: 'Tenemos este proyecto y hemos
pensado que por ubicacién, estamos en el centro geografico de Extremadura, [....] por tamafiio
y tal, os vamos a dotar de estos materiales'. Yo dije: encantado. Primero nos pregunté: 'qué os
parece'.» (DIR_GS).

Los centros educativos nunca han formado parte de la toma de decisiones acerca de las
politicas en materia TIC. No se hace un estudio de necesidades ni se toma en consideracion la
perspectiva de los equipos directivos a la hora de incorporar tecnologias en las aulas.

«Tampoco tenemos un conocimiento de cudles son [los proyectos] que se estan
contemplando, que es lo que se quiere hacer; porque nosotros cuando realmente ya estd
tomada la decisién y esta practicamente hecho, estd la contrata, [es] cuando te dicen: 'Va a ver
pizarra en tal curso'. O se van a poner pizarras o se van a mandar 10 ordenadores. Unas veces
pedimos equipos y no nos llegan y otras veces cuando no estamos asi, nos llegan 2 impresoras.
A alguien se le ha ocurrido y ha mandado aqui 2 impresoras. Eso es asi, o sea, no hay... a
nosotros no se nos tiene en cuenta para planificar nada. Yo creo que no. No sé a quién se le
consulta, a mi nunca se me ha consultado, ni conozco a ningun director, y conozco a bastantes,
que se le haya consultado.» (DIR_CLE)

No obstante también hemos encontrado que algunos centros educativos quieren implicarse en
el proyecto TIC de turno de la administracion educativa y solicita expresamente su
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participacién. En este caso, el gestor educativo si solicita un «informe» para conocer los
objetivos que el profesorado quiere alcanzar con la dotacion de la infraestructura tecnolégica.

«...Vino de visita la Consejera [de Educacion] y nos dijo que iba comenzar, a abrir, la Escuela
2.0, que iba a empezar en unos colegios piloto y le comentamos que nosotros estabamos
interesados y ella nos dijo que escribiéramos una carta o un informe donde pusiéramos donde
estdbamos interesados en trabajar cémo pensdbamos orientarlo y esas cosas. Hicimos lo que
nos dijo, lo mandamos y después de un tiempo, cuando ya lo ddbamos por perdido nos
comunicaron que habiamos sido seleccionados para el proyecto Escuela 2.0.» (CTIC_SJC)

No obstante, mas alld de la solicitud, el centro carece de un plan TIC: «...pero no hay nada por
escrito. No hay un plan.» (CTIC_SIC). Una situacién generalizada en los centros que
participaron en este estudio y que, recordemos, fueron seleccionados por ser pioneros en la
introduccion de las tecnologias digitales en las aulas: «Plan TIC como tal, no existe.» (CTIC_BB).

«No hay un plan general, si es cierto que ahora mismo lo que hay, cada uno, [...], se esta
preparando y esta aplicando las TIC conforme el departamento o [como] cada uno cree
conveniente y segun su necesidad.» (CTIC_HP)

Se duda acerca de la relevancia y utilidad de la planificacion de la integracion de las
TIC en los centros educativos. Ademas, se desconoce coémo articular y elaborar un
proyecto de estas caracteristicas. «¢Seria necesario un plan global? Pues, no sé. Y no sé yo
de que manera se podria enfocar.» (CTIC_HP). Algunos coordinadores TIC identifican un «plan
TIC» con la programacion de sus actividades a lo largo del curso académico o con la
consecucién de objetivos especificos0. «Yo hago una programacion todos los afios de las
actividades que se van a hacer. Hacer la programacion en septiembre y la memoria en junio.»
(CTIC_SB).

«Plan, plan, no... lo que si estamos a demanda, cuando hago la programacién anual, reflejo las
demandas que hace el profesorado, unas veces me piden que lea haga un pequefio curso en
pizarra digital, otras veces me demandan, sobre el procesador de textos o hojas de calculos. Y
siempre a demanda del profesorado, estamos abiertos... y luego el plan que si tenemos, el
informatico y yo es mantener el aula, lo mas operativa posible.» (CTIC_SE)

Y, en el mejor de los casos, tras la elaboracidon de un plan TIC en un centro educativo adn
tienen que superar dos barreras fundamentales para su desarrollo: el desconocimiento por
parte del equipo docente y la falta de compromiso con relacién a sus objetivos por parte de la
comunidad escolar.

«Hay un proyecto, existe un proyecto, pero la verdad es que tampoco se esta siguiendo muy 'a
rajatabla’, se planted, yo conozco el proyecto, de hecho el afio pasado estuvimos
trabajando...» (CTIC_GU)
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A partir de los datos obtenidos mediante un cuestionario sobre visiones y practicas ante el
programa Escuela 2.0, se ha podido constatar que el grado de informacién de los docentes
sobre el proyecto en la Comunidad Auténoma de Extremadura es insuficiente, como revelan
las opiniones emitidas al respecto: el 64% dice desconocer la inversion econdmica del
programa y, en porcentajes similares (63%), también ignoran los plazos de desarrollo del
mismo. Por otra parte, el 58% no conoce los principios o modelo educativo del proyecto y un
55% manifiesta falta de informacién con relacién a la dotacién de recursos e infraestructuras.
Con mayor grado de informacién, aunque insuficiente, se manifiestan en torno a los objetivos
del proyecto (desconocidos para el 46%), la formacidn de profesorado (sin informacion para el
44%) y los materiales didacticos y contenidos digitales creados (datos ignorados por el 40%).
Se comprueba, por consiguiente, que las politicas educativas siguen siendo opacas para el
profesorado que observa cdmo se suceden, con una frecuencia elevada, planes relacionados
con las TIC sin que sean transparentes sus objetivos ni sean compartidas sus finalidades.

CONCLUSIONES

Las politicas educativas TIC adolecen de una debilidad que se ha venido manifestando en las
ultimas décadas: la falta de autonomia de los centros educativos para participar en la toma de
decisiones acerca de qué modelo de integracion de las tecnologias digitales desean para sus
proyectos curriculares. Una forma de devolver el protagonismo a aquellos que, finalmente, son
los que ponen en marcha cualquier proyecto TIC es permitir que disefien, elaboren y
desarrollen su plan de acuerdo a una vision compartida sobre la educacion y la tecnologia. Los
profesores juegan un papel crucial, pero existe también la necesidad de un liderazgo que
oriente el proceso y cree las condiciones adecuadas para la colaboracién con otros
profesionales. Este modelo no pretende obligar a los centros educativos a usar las TIC, sino a
descrubrir de qué modo las tecnologias pueden mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Intenta ayudar a las escuelas a desear el uso de las TIC haciendo elecciones que mejoraran la
calidad de la educacién. La investigacién educativa ha permitido concluir que los factores
humanos (visidn y experticia) deben ser considerados en primer lugar y, después, los factores
materiales (infraestructura y materiales educativos digitales). Un plan TIC que pone antes la
tecnologia que la pedagogia tiene una probabilidad de éxito muy limitada.
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4 - PROFESORADO Y COORDINADOR TIC. DINAMICAS Y CAMBIOS
EN UN CENTRO EDUCATIVO INTELIGENTE. Universitat de Valéncia:
Mercedes Romero Rodrigo, José Peirats Chacén, Angel San Martin
Alonso y Isabel Maria Gallardo Fernandez

RESUMEN

La presente comunicacidn analiza las percepciones del profesorado y del coordinador TIC de
un centro educativo sobre las interacciones que se producen entre ellos como consecuencia de
la participaciéon en el programa de Centros Educativos Inteligentes (CEl) de la Comunidad
Valenciana. Iniciativa de integracion de las TIC, desarrollada en esta comunidad auténoma, al
no suscribir el convenio de colaboracién para la implantacién del programa Escuela 2.0. Los
resultados que aqui presentamos forman parte de un Trabajo Fin de Master que tiene por
objeto investigar y analizar las funciones y tareas del coordinador TIC?!, en tanto que es el
agente clave para el desarrollo del programa CEI.

Si el programa Escuela 2.0 aborda la integracién de las TIC en las aulas del ultimo ciclo de
Educacién Primaria y primero de Secundaria, el programa CEl considera al centro en su
globalidad, dotdndolo de recursos materiales y conectividad en todos sus espacios. En cuanto
a los resultados, en ambos programas no se ha encontrado diferencia alguna en la formacién
organizada hasta el momento para los coordinadores TIC, ni tampoco en la reduccién de horas
destinadas a las tareas asociadas al puesto de coordinacion. Ademds, en el dmbito de la
Comunidad Valenciana, las tareas de un coordinador TIC varian en funcién de la tipologia de
centro —Centro de Educacion Infantil y Primaria (CEIP) o Instituto de Educacién Secundaria (IES)
—y también si el centro forma parte o no del programa CEl.

CONTEXTUALIZACION

Desde hace treinta afios se han ido sucediendo en nuestro pais numerosas iniciativas
legislativas con el objetivo de modernizar el sistema educativo para que éste responda a las

21Trabajo vinculado al proyecto “Las politicas de un ordenador por nifio en Espafia. Visiones y practicas del
profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis comparado entre comunidades autonomas” (REF. EDU2010-
17037).
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necesidades del momento histérico en el que fueron promovidas. Resulta interesante
observar, ante estos hechos, como las reglas que definen a la institucion educativa son
alteradas en pequefios margenes de tiempo, aun a sabiendas que para apreciar los cambios
prometidos hay que ser, cuanto menos, pacientes. Y de hecho, ésta ha sido la forma de
proceder con las iniciativas que han pretendido integrar las TIC en el sistema educativo:
ordenes y disposiciones han ido trascurriendo sin apenas tiempo para ser desarrolladas en su
plenitud y menos todavia con tiempo suficiente para analizar los efectos de su
implementacion.

Por norma general el modelo de implantacidn de las iniciativas de innovacién TIC ha venido
fundamentandose en el principio de corresponsabilidad entre la administracidn autondémica y
el gobierno central, obteniendo como resultado “una variada y dispar realidad en sus
diferentes manifestaciones” (De Pablos 2010, p. 25).

La ultima de las iniciativas estatales, el programa Escuela 2.0, no contd con el respaldo de
todas las comunidades auténomas. Con el lanzamiento del Plan E y el programa Escuela 2.0
nos encontramos por primera vez con el rechazo de la Comunidad Valenciana a subscribir un
plan TIC. Escuela 2.0 debia materializarse en dotaciones de pizarras digitales y conexion
inaldmbrica en los cursos de 52 y 62 de primaria; en ordenadores personales para los
estudiantes de estos cursos y en formacién para el profesorado. Su implantacién, progresiva
hasta llegar a 42 de ESO, debia ser financiada y desarrollada, en un 50%, por las Comunidades
Auténomas. Sin embargo, la Comunidad Valenciana rechazé junto a la de Madrid sumarse a
esta iniciativa, acabando por disefar y ejecutar su propio programa, que quizas sin
pretenderlo, se ha convertido en una alternativa al modelo de Escuela 2.0 que concibe la
integracién de las TIC como un asunto de centro y no de aula.

El objetivo del programa Centro Educativo Inteligente (CEI)*>es “facilitar el acceso a las
tecnologias de la informacién y la comunicacién desde la totalidad de espacios docentes
existentes en un centro educativo”, lo que significa que los centros seleccionados reciben una
dotacidén completa formada por un ordenador, cafidon de proyeccion y pizarra digital (PDI)
ademas de las zonas comunes —sala de profesores, departamentos, administracién, aulas de
informatica y biblioteca, etc.— y se proporciona a todo el centro conexion a Internet. Todas las
aulas quedan conectadas de este modo a la red del centro y, ademas, los profesores reciben

22 Resolucién de 6 de julio de 2010, de la Conselleria de Educacion, por la que se establece la organizacién y
funcionamiento del programa de pilotaje de centros educativos inteligentes para el curso 2010-2011, en centros
docentes publicos dependientes de la Conselleria de Educacidn de la Generalitat, donde se impartan ensefianzas de
Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educacidn Secundaria y Bachillerato (DOGV nim. 6322 de 30 de julio de
2010, p. 30803).
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formacidn en el mismo centro sobre PDI y otros aspectos necesarios para el funcionamiento y
aprovechamiento de la dotacion.

Nuestro foco problematico lo situamos en las controversias que se generan en la comunidad
escolar, cuando la administraciéon elabora un programa de estas caracteristicas e invita a
participar a un niumero determinado de centros. Entre las encontradas, prestaremos atencion
a las dindmicas y cambios del profesorado y coordinador TIC en un centro que forma parte del
programa CEl.

METODO Y DISENO DE LA INVESTIGACION

En este estudio nos situamos a nivel epistemoldgico en el paradigma interpretativo-simbdlico.
Mas que explicar lo que estad ocurriendo con el coordinador TIC en este centro analizamos, a
través de un estudio de caso, las percepciones del profesorado y del coordinador TIC sobre las
interacciones que ocurren entre ellos, como consecuencia de su participacion e implicacién en
el programa.

Tal como plantea Stake (1999, p. 17) “la investigacién con estudio de casos no es una
investigacion de muestras. El objetivo primordial del estudio de un caso no es la comprensién
de otros casos. La primera obligacidon es comprender este caso”. Pero ¢qué es lo que nos llevo
a considerar este caso y no otro? Tras realizar una primera aproximacién nos dimos cuenta de
las escasas publicaciones que abordan los efectos del programa CEl. La situacidn paraddjica en
la que estan inmersos los centros involucrados necesitaba, por tanto, ser analizada vy
comprendida mediante este tipo de estudio, cuyo disefio particular se puede observar en la
siguiente figura:
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DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Dinédmicas y cambios entre el profesorado y el coordinador TIC en los CEl

FUNDAMENTACION TEORICA

Revisién y analisis documental sobre el coordinador TIC y los planes de integracién TIC

DEFINICION DEL PROBLEMA, PLANTEAMIENTO DE OBJETIVOS

Ausencia de estudios del programa CEl, nuevas dindmicas y cambios derivados de la participacion del
programa entre el profesorado y coordinador TIC de un centro.

SELECCION Y DEFINICION DE LAS DIMENSIONES

1. El centro como organizacion 2. El profesorado y coordiandor TIC

DISENO DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION

Elaboracioén de la entrevista semiestructurada y el cuestionario

RECOGIDA DE INFORMACION

Realizacion de las entrevistas, pase de cuestionario y observacién

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Cadificacion de los resultados de la encuesta mediante el programa estadistico SPSS v.17, andlisis de
las entrevistas y contraste con los resultados de la encuesta

INTERPRETACION

Conclusiones y discusién de resultados

Figura 1. Esquema del disefio metodoldgico del estudio de caso. Fuente: elaboracién propia.

Del disefio anterior sefialamos algunos de los objetivos propuestos, de los cuales destacamos:

— Analizar el desarrollo del programa CEl, en el caso que nos ocupa, identificando los
problemas mas importantes que tienen que ver tanto con la implementacién del
programa como con el trabajo del coordinador y los docentes.
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— ldentificar los cambios y otras dindmicas generadas por la participacién en el programa
CEl entre el profesorado y coordinador TIC.

— Dilucidar las necesidades y carencias para el correcto desarrollo del programa en el
centro objeto de estudio.

PROCEDIMIENTO, INSTRUMENTOS Y PARTICIPANTES

Siguiendo el paradigma interpretativo hemos definido el problema y concretado los objetivos,
para ir elaborando las preguntas de investigacidon a partir de los interrogantes suscitados
durante la fundamentacidon tedrica del trabajo. Todo ello organizado en torno a dos
dimensiones:

I. El centro como organizacién. Implicaciones para el centro por formar parte del

programa CEl.

a. Elproceso de “transformacién” a CEl.
b. Laimplicacién de la comunidad educativa.

c. Compromisos adoptados, transformaciones organizativas.
II. Nuevas dindmicas entre el profesorado y coordinador TIC.

a. LasTIC, los docentes y el coordinador TIC.

b. La comunicacidn entre los docentes y el coordinador TIC.

El centro objeto de nuestro estudio de caso se encuentra ubicado en una localidad cercana a la
ciudad de Valencia y se encuentra emplazado en un Barrio de Accion Preferente (BAP). Es un
centro publico, cuenta con 6 unidades de Educacion Infantil y 12 de Primaria. La matricula es
de 285 estudiantes, en su mayoria de etnia gitana, y la plantilla la componen 38 docentes de
los cuales aproximadamente el 85% tienen plaza definitiva. Es un Centro de Accidon Educativa
Singular (CAES)? y forma parte del programa CEl desde el afio 2009.

23 Segun la Orden de 4 de julio de 2001 (DOGV nim. 16282 de 17 de julio de 2001) un centro educativo puede ser
catalogado como CAES: por presentar el alumnado en un porcentaje alto —mas del 30%— necesidades de
compensacion educativa o por estar ubicado en un BAP. Los CAES pueden realizar ajustes organizativos y
adaptaciones curriculares para el conjunto de su alumnado, en vistas a compensar las desigualdades de origen y
poner los medios y recursos necesarios para que alcancen los objetivos de etapa.
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En cuanto a las técnicas de recogida de informacién se ha optado por la entrevista
semiestructurada, cuestionario y analisis documental. El trabajo de campo se ha llevado a cabo
en los meses de febrero, septiembre y octubre de 2012. La muestra la componen 18 docentes,
el director, la jefa de estudios, el secretario y coordinador TIC. Se ha realizado un grupo de
discusion, dos entrevistas al coordinador TIC -una en su rol de secretario y otra como
coordinador-, y ademads otra a un docente. En cuanto al cuestionario, fue contestado por 18
docentes del centro.

En primer lugar se realizaron el grupo de discusion y las entrevistas individuales, mas tarde se
facilitdé el cuestionario impreso, recogiéndose los cumplimentados a la semana siguiente. Las
entrevistas fueron transcritas y analizadas mediante un proceso de reducciéon de datos por
codificacién mientras que los datos de las encuestas fueron codificados y tratados con el
programa estadistico SPSS v.17. Principalmente se pretendié conocer la frecuencia que se
daban en las respuestas, para interpretar de este modo cudntas veces los profesores
compartian percepciones sobre un hecho o situacién concreta, tanto del programa CEl como
del trabajo realizado por el coordinador. Después los resultados fueron contrastados con las
respuestas obtenidas durante las entrevistas. A continuacién presentamos los resultados mas
relevantes obtenidos en cada una de las dimensiones estudiadas.

DISCUSION DE RESULTADOS

Llegado a este momento pasamos a presentar algunos de los resultados alcanzados, en cuanto
a la primera dimension:

El proceso de “transformacion” a CEl o cémo la Administracion selecciond a la participacion en
el programa.

La adscripcion al programa CEl estuvo condicionada, en gran medida, por la participacion del
ayuntamiento en el programa Urban, el cual le facilité fondos FEDER por la condicién de estar
ubicado en un BAP. Fondos que también contribuyeron a la financiacién de parte de
adecuacion de las instalaciones del centro.

Parte del dinero de los fondos fue destinado a construir la infraestructura necesaria de
cableado, conexion a Internet, etc. mientras que Conselleria se encargd de la dotacidon: 25
pizarras digitales con sus correspondientes cafiones y repartidas en todas las aulas —tanto de
tutorias como especialistas, en el aula de informatica, en el aula de audiovisuales o usos
multiples y otra en la sala de profesores— Ademads cuentan con clientes ligeros —ordenadores
conectados al servidor del centro, aunque en el edificio de Educacién Infantil no disponen de
servidor al quedarse sin fondos y funcionan con Netbooks donados por la editorial con la que
trabajan—; el aula de informatica fue dotada con 24 clientes ligeros y un servidor de aula; la
biblioteca con 4 clientes mas y un ordenador especial con un software con lector de cddigos.
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Pese a toda esta dotacién, falta todavia para el aula de musica el “slUper equipo de musica”
como nos sefialé el coordinador, que lo ha pedido muchas veces pero parece ser que no
disponen en Conselleria y utilizan los altavoces de la pizarra. Visto que han logrado salir del
paso haciendo uso de los altavoces de la pizarra y que esto, a nuestro modo de entender no
merma la calidad de la educacidn. Nos preguntamos hasta qué punto la dotacion contemplada
en el programa CEl ha sido desmesurada, ya que este equipo ha demostrado ser prescindible.
No podemos decir lo mismo de otro recurso que formaba parte de la dotacidén, un carro
portatil con 25 portatiles. Llegaron los ordenadores y no el carro... —el carro no sélo facilita su
transporte, ademas carga las baterias— por lo que los tienen guardados en cajas y sin estrenar

después de tres afios.

LA IMPLICACION DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA

Al principio una parte importante del profesorado fue escéptico ante el planteamiento del
programa, ya que la inversién era considerable y los docentes opinaban que “al final no se va a
hacer nada”. De hecho, cuando el equipo directivo planted al Claustro su participacion, la
reaccion fue, en palabras del secretario “esto no va a suceder”, “estos nos estan vendiendo la
moto”.

Incluso hubo un profesor que llegd a decir que esa inversidon no debia realizarse en ese centro
y lo argumenté de la siguiente manera “hay otros centros que el alumnado es mas capaz y lo
va a aprovechar”. En opinion del coordinador, esta fue una respuesta de un docente superado
por la situacion. Meses después, cuando la dotacién y la adecuacion de la infraestructura fue
una realidad, poco a poco los profesores fueron incorporando la PDI y otros recursos a la
dindmica habitual de sus clases.

A raiz de formar parte del programa CEl los profesores crearon un grupo de trabajo de nuevas
tecnologias, aunque también existen en el centro otros grupos como por ejemplo el que
desarrolla el proyecto de mujeres célebres. El de nuevas tecnologias esta formado por
profesores de todos los ciclos y junto con el coordinador TIC se encargaron de recopilar y
catalogar actividades, videos, materiales de todas las dreas etc. para crear una biblioteca de
recursos alojada en el nuevo servidor. De esta forma todos los docentes de la escuela acceden
a ella desde cualquier ordenador conectado a la red del centro.

En cuanto al equipo directivo, el apoyo y la implicaciéon es total. Sobre el director el
coordinador TIC dijo que “en todo momento ha estado conmigo, siempre ha estado en las
decisiones”. Quizas se deba, a nuestro modo de ver, la forma en codmo se ha constituido el
grupo y el hecho de que el coordinador TIC sea, a su vez, el secretario del centro.

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



Por su parte los padres conocen que el centro forma parte del programa CEl, que tienen
pizarras digitales, pero no parecen ser plenamente conscientes de lo que puede significar para
la educacidn de sus hijos, segun la Jefa de Estudios:
Saben que sus hijos son unos privilegiados, lo saben porque en las reuniones de
principio de curso, a los pocos padres que vienen se les ha entrado en el aula y se
les ha ensefiado y explicado. Pero tampoco no hay mayor interés [...] yo creo que les
quitas las PDI y no iban a montar una huelga ni iban a protestar, [...] Yo creo que
también es porque no entienden muy bien lo que es, que es como una especie de

ordenador [...] no saben muy bien para lo que sirve.

En cambio los alumnos estdn encantados, les dices de salir a la pizarra y no te dicen que no. En
la entrevista realizada, el secretario sefiala que han notado que estdn mds motivados y
aprenden mas:

Si, aprenden mds... [...] porque captas mds su atencion. [...] Si, ahora que aqui el
primer paso o el paso fundamental que tenemos es que cuando tu expliques algo
que te miren, que parece una tonteria, pero aqui es... aqui lo mds normal es que tu
estés hablando y hayan 3 pues eso, mirando por la ventana, 2 debajo de la mesa. El
hecho de que consigas captar su atencion ya es un paso, entonces si que ha

mejorado, no sé hasta qué punto, pero eso lo veremos mds adelante.

COMPROMISOS ADOPTADOS, TRANSFORMACIONES
ORGANIZATIVAS

Segun las bases del programa publicadas en el DOGV los centros que querian formar parte de
la iniciativa de centro educativo inteligente debian presentar un proyecto y adecuar el
Proyecto Educativo de Centro (PEC). En el caso de esta escuela la modificacion del PEC fue
posterior ya que, como nos hizo saber el profesor entrevistado “a nosotros como nos metieron
con calzador ya estabamos dentro y el PEC lo modificamos después”. Los cambios que hicieron
en el PEC tenian que ver con dejar constancia de la formacidn recibida por formar parte del
programa CEl y reflejar que las TIC eran una herramienta que facilitaria la consecucion de los
objetivos formulados en el proyecto del centro. Esto, por ejemplo, lo relacionan con el uso de
las TIC y la mejora en la motivaciéon, atencién etc. de los alumnos lo que les llevaria a una
reduccion de las tasas de absentismo y fracaso escolar —en la linea de lo marcado por la
Orden-.
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Otros de los compromisos adoptados por el claustro fueron, por un lado, la formacién marcada
por Conselleria y, por otro, la utilizacién de los recursos que componian la dotacién. Este
ultimo ha generado nuevas dinamicas y cambios en el centro: espacios y tiempos se han visto
afectados por la introduccién de PDI en todas las aulas, con sus cafiones de proyeccidn.
También otros espacios se han visto modificados, como el aula de musica o la de inglés y ahora
el centro cuenta con dos aulas de informatica en vez de una. Todo este arsenal tecnoldgico es
un recurso habitual en el dia a dia del centro, ha posibilitado nuevas experiencias, como la
realizacion de una videoconferencia por skype para el programa de “mujeres célebres”.

En este sentido, nos parece interesante apuntar las respuestas de los profesores acerca de la
necesidad de que el coordinador TIC reciba formacion preparatoria especifica para el puesto.
Una amplia mayoria de los profesores —15 de los 18 docentes que participaron en la encuesta—
respondid que si era necesario que los coordinadores recibieran un curso de formacion
preparatorio especifico, una vez elegidos y antes de ejercer la funcidn de coordinador. Y segun
se puede apreciar en el gréfico 1, los temas mds demandados fueron “Métodos pedagdgicos”,
“Organizacién de recursos didacticos” y “Recursos TIC” donde 13, 14 y 15 docentes
respondieron que era necesario que el coordinador recibiera bastante formacién en dichos
temas.

Recursos TIC.

Cdmo abordar diferencias entre los estudiantes.
Coordinacion de profesores/as.

Disefio curricular.

Organizacion de recursos didacticos.
Relaciones humanas en los grupos.
Perfeccionamiento de profesores/as.

Evaluacion.

Métodos pedagdgicos.

Normativa sobre proteccion de datos y similares.
Leyes y normas educativas relacionadas con..

m Bastante = Algo = Nada

Grafico 1. Temas e intensidad de la formacién previa del coordinador TIC. Fuente: elaboracién propia.

RESPECTO A LA SEGUNDA DIMENSION DESTACAMOS LOS
SIGUIENTES ASPECTOS:

LAS TIC, LOS DOCENTES Y EL COORDINADOR TIC
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Ser coordinador TIC es, cuando hay algtn problema con algo de informdtica es al
que voy a contarle mis penas, bdsicamente, ni mds ni menos [...] te buscan para

todo, todo lo que sea nuevas tecnologias.

En consecuencia, la relacidn del coordinador TIC con los docentes se limita a resolver cualquier
tipo de problema relacionado con los recursos informdticos del centro. Por ese motivo
creemos que de ser cierta esta percepcién, el profesorado del centro entiende que el
coordinador TIC es el responsable de la gestidn, administracion y mantenimiento de los
recursos informdticos. Cuando no se encuentra en sus manos solucionar un problema, se
convierte en el vinculo con el Servicio de Asistencia Informatica (SAl), poniendo en su
conocimiento la incidencia hasta que la resuelvan. Lo habitual es que los profesores lo aborde
alla dénde lo encuentran:

Normalmente es por donde te pillen, si estds ahi tomdndote el café... el problema es
que luego a lo mejor ya ni me acuerdo [...] suelen ser bastante respetuosos y te
suelen buscar en las horas en las que estds en el despacho, pero bueno la gente no
suele ser muy agobiante e intentan ser comprensivos. Saben que tu tienes mucha

faena, tienes tus clases, tu secretaria... y no se ponen muy pesados.

Por lo tanto podemos afirmar que, desde la participacién en el programa de centros
inteligentes existe una mayor relacién entre los docentes y el coordinador TIC. Ademds, como
apuntamos anteriormente, los profesores han creado un grupo TIC encargado de buscar
recursos en linea, organizar actividades e incluso, formar a los nuevos profesores que se
incorporan cada afio en el uso de la PDI. Sin duda estamos ante una serie de cambios que
contribuyen a fortalecer y cohesionar al claustro, son un ejemplo de cémo un centro se
organiza para dar solucién a los desajustes y a las carencias del programa no contemplados por
la administracion.

LA COMUNICACION ENTRE LOS DOCENTES Y EL COORDINADOR
TIC

Como resultado de la participacién en el programa y debido a la inexistencia en el centro del
coordinador de informatica (esta figura sélo se contempla en los IES) el coordinador TIC ha
terminado por asumir nuevas tareas. Ademas, algunas de ellas han exigido incrementar su
dedicacién al multiplicarse los recursos; lo cual no se ha acompaifiado con menos horas de
docencia, como tampoco en la concrecién de tareas y responsabilidades por parte de la
administracion.

Con la finalidad de conocer el papel del coordinador TIC y las opiniones que sobre él tiene el
profesorado, preguntamos en el cuestionario si desarrollaba funciones de administraciéon y
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mantenimiento del equipo informatico, a lo que 17 docentes respondieron afirmativamente —
ver grafico 2 en pagina siguiente-. En cambio, cuando se les preguntd si estas tareas se
encuentran bajo su responsabilidad 13 contestaron que si, por lo que sélo 5 creen que no es
trabajo suyo el mantenimiento y la administracién de los equipos. La tercera pregunta en este
sentido tenia que ver con la posibilidad de crear la figura del técnico de mantenimiento en el
centro a lo que 16 docentes respondieron que “era necesaria en el centro”. Estas respuestas
las interpretamos como que los docentes consideran que si que es responsable al ser la Unica
figura en el centro que se hace cargo de los recursos tecnoldgicos, pero que necesita de un
técnico en la medida de que esta persona no es un informatico que pueda resolver todas las
incidencias. Sobre este tema el profesor entrevistado nos dijo lo siguiente:

Yo en el aula siempre me surgen contratiempos, intento solucionar como sea...
ahora por ejemplo un ordenador no me va, se lo digo al coordinador TIC él intenta
revisarlo a ver si, y si no llamar ya a un técnico [...] si hubiera uno en el centro seria

otra cosa.

~1 \ | I
Realiza tareas de administracion y _ "
mantenimiento (Coord. TIC)
- . .z | ‘ | _l .
Resposable de administracion y _ | u Sj
mantenimiento (Coord. TIC) | | | | No

. . . . 74 A
Necesidad de un técnico informatico en el _ '
centro

Grafico 2. Percepciones del profesorado acerca del coordinador TIC relacionadas con la administracién y
mantenimiento. Fuente: elaboracién propia.

Para finalizar y en vistas a conocer cémo son y se desarrollan las relaciones de los docentes con
el coordinador TIC estimamos oportuno averiguar en qué momentos el docente establece
contacto con el coordinador. Los espacios y el momento escogido pueden ayudarnos a conocer
como es la relacion con el coordinador ademds, de esclarecer para qué actividades, tareas u
otras necesitan al coordinador. Adelantamos que las respuestas del docente entrevistado
coinciden con la opinién mayoritaria mostrada por los encuestados en cada uno de los
espacios:

— Espacios no lectivos, tales como la entrada o salida del centro o los pasillos. Estos
espacios son utilizados para trasladar al coordinador, por norma general, algun tipo de
incidencia: problemas de conexién, configuracién de la pizarra o cualquier otro
problema de cardcter técnico. Esta situacion suele darse con cierta frecuencia entre los
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docentes y nos confirma la visién del coordinador TIC en la que nos hacia saber que los
docentes contactan con él para solucionar incidencias donde lo encuentren.

— La frecuencia con la que los docentes acuden en busca del coordinador durante una
clase es escasa o nula. Cuando se le preguntd al coordinador TIC en la entrevista nos
respondid que los profesores no interrumpen su clase nunca y si acuden a él en ese
espacio es tras comprobar que estd libre. Segun el coordinador “son muy
respetuosos”.

— El espacio mas frecuente, junto con los espacios no lectivos, es la sala de profesores. Si
en el primer caso estdbamos ante un lugar que no era propicio para trabajar y debatir
en torno a las TIC o cualquier otro tema, éste es diferente. Llama la atencién que una
amplia mayoria utilice este espacio a menudo y que el resto, salvo un caso, acuda alli
1-2 veces por semana, lo cual sefialamos como positivo.

— Otra forma de comunicacidon son las notas y correos, sobre todo cuando no es posible
contactar con una persona en un momento determinado. Nos interesaba conocer
hasta qué punto los docentes utilizan este mecanismo como medio de comunicacién
con el coordinador TIC porque, por un lado, aporta informacidon sobre cdmo es esa
comunicacion —directa, cara a cara, personal o por el contrario, distante, fria, poco
fluida...— y por otro, porque una frecuencia elevada de este mecanismo puede indicar
poca accesibilidad del coordinador o una sobrecarga de trabajo. Los resultados
arrojados en este sentido son buenos, ya que de los 18 docentes que han participado
en la encuesta, 14 no lo han utilizado nunca.

— Otro de los momentos donde establecer contacto con el coordinador TIC son las
reuniones del claustro y las reuniones de ciclo. Como norma general, estas situaciones
se dan con poca frecuencia, quizas por encontrarnos ante espacios donde se discuten
otros temas y no los relacionados con las TIC.

CONCLUSIONES O APORTACIONES RELEVANTES

Después de revisar las referencias bibliograficas, y analizados los datos del trabajo de campo,
podemos sefalar que existen dificultades en relacién al desarrollo del programa CEl en el
centro objeto de estudio. También hemos constatado la ausencia de desencuentros entre los
docentes y coordinador TIC, si bien es cierto que hemos identificado ciertas contrariedades en
su figura. Por un lado encontramos la postura de la Administracidn, que no prepara de forma
especifica a los coordinadores TIC para el ejercicio de sus funciones y les exige que cumplan
con su cometido. Por otro, la de los propios coordinadores TIC que han de asumir una serie de
responsabilidades sin disponer de formacion especifica para ello, aceptando el cargo a veces
por afinidad o amistad con los equipos directivos y desarrollando tareas para las que no estan
capacitados.
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Sin embargo, esta situacién de indefinicién de los coordinadores, asi como el cierto abandono
del colectivo desde la administracion, contrasta con la valoracién de los coordinadores en
publicaciones recientes (Fernandez, Sosa y Garrido 2011; Espuny, Gisbert, Coiduras y Gonzalez,
2012), donde es habitual sefialarlos como una de las figuras esenciales en la dinamizacién e
integracién curricular de las TIC.

Retomando el tema de las dificultades relacionadas con el desarrollo del programa subrayar
gue éstas no han representado un obstaculo para su buen funcionamiento y desarrollo. Los
inconvenientes mas habituales son los relacionados con la conectividad a Internet y el acceso a
la red del centro. Hay que tener en cuenta que estos contratiempos impiden el uso de las PDI,
lo que lo convierte en un problema si el profesor tenia previsto utilizarla. En cuanto a la
dotacion comentar que no esta completada, pues queda pendiente (o por lo menos asi lo era
en el momento en el que se desarrolld el estudio) el equipo de musica, un servidor para el
edificio de infantil y el carro de los portatiles.

En cuanto al coordinador TIC, el programa ha supuesto un aumento considerable de la carga
de trabajo, pasando de tener que encargarse de gestionar y mantener un aula de informatica
con 14 ordenadores a tener que hacerse cargo de un aula con 25, de las PDI de todas las aulas,
comunicar los problemas de conectividad y del servidor, etc. Para todas estas tareas tiene la
misma reduccion de horas —actualmente no existe diferencia en la reduccién de los
coordinadores TIC sean éstos de un colegio, instituto, y formen o no parte del programa CEl-,
la cual es insuficiente para cualquier coordinador TIC y mds todavia para los coordinadores TIC
en los CEl.

Respecto a los cambios en la organizacién del centro apuntamos que los espacios (aulas, aulas
especificas y la de profesorado) han tenido que reorganizarse para dar cabida a las PDI.
Recalcar que las actividades que se desarrollen en estos espacios no seran innovadoras por el
simple hecho de utilizar esta tecnologia. Llama la atencidn su ubicacién en las aulas, pues
parecian reproducir la disposicidon en una clase tradicional con una pizarra del siglo XXI.

Finalmente, destacamos que el coordinador TIC es visto por los docentes como el responsable
de la administracién y mantenimiento del equipamiento informatico del centro. De hecho,
suelen acudir a él sobre todo para solucionar incidencias de tipo informatico. En este sentido,
los espacios habituales donde suele ser abordado son espacios no lectivos, como los pasillos,
entrada o salida del centro... es decir, donde lo encuentran. Llegados a este punto nos
preguntamos dénde quedan, de entre las funciones del coordinador TIC, las relacionadas con
la dinamizacion e integracién curricular de las TIC. La valoracién que realizamos de todo el
trabajo es que dichas tareas estan asumiéndolas el grupo de trabajo TIC creado por los
docentes, lo que nos lleva a preguntarnos ées necesario revisar el modelo personalista de
coordinaciéon TIC que tenemos en la actualidad en la Comunidad Valenciana?
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5 - LA OPINION DEL PROFESORADO SOBRE EL PROYECTO CLIC 2.0
EN LA COMUNIDAD AUTONOMA DE ARAGON?. Universidad de La
Laguna: Olga Cepeda Romero, Fatima Castro Ledén y Juvenal
Padrén Fragoso

INTRODUCCION

Esta comunicacion se deriva del proyecto de investigacion denominado Las politicas de un
<<ordenador por niflo>> en Espafia. Visiones y prdcticas del profesorado ante el Programa
Escuela 2.0. Un analisis comparado entre comunidades auténomas. En este caso se ha elegido
la comunidad de Aragdn dentro del conjunto de comunidades del citado proyecto para dar a
conocer de manera concreta qué efectos e impactos pedagdgicos se han producido en los
ambientes de ensefanza y aprendizaje como consecuencia del nuevo contexto originado a
partir de la insercidén de estas tecnologias en la metodologia habitual del aula y la opinion del
profesorado sobre el uso de las TIC.

La relevancia del tema analizado radica en el hecho innegable de que la integracién de las TIC
en el aula constituye un fendmeno inédito hasta ahora en los cambios observados en la
educaciéon (McMillan, Hawking y Honey, 1999; BECTA, 2004, 2007; Drent y Meelissen, 2007.

Las TIC estdn alterando los contextos escolares puesto que el procesamiento cognitivo puede
estar apoyados por las tecnologias (Siemens, 2007). Y este impacto de las nuevas herramientas
afecta a la manera de conceptualizar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Espafia, al igual que sucede en el resto de paises del drea, ha experimentado la introduccién de
las tecnologias digitales (Area, 2005, 2006, 2008), Marchesi y Martin, 2003, Plan Avanza
(2007), Segura Candioti y Medina, 2007; Sigales, Momimé y Meneses, y Badia (2008). Ahora
bien, y esa es la intencionalidad de la investigaciéon, era necesario abordar los efectos
concretos que se han ido articulando en la realidad de las escuelas y aulas, una vez se han
introducido estas tecnologias y se han puesto en uso. Para ello, se decidid hacer un
seguimiento del Programa ESCUELA 2.0 promovido por el Ministerio de Educacién en

* Este trabajo forma parte del proyecto Las politicas de <<un ordenador por nifio>> en Espaia. Visiones y prdcticas
del profesorado ante el programa Escuela 2.0. Un andlisis entre Comunidades Auténomas financiado (Convocatoria
2010, EDU 2010-17037, Subprograma EDUC) en el marco del Plan Nacional I+D+l del Ministerio de Ciencia e
Innovacion, con una duracién de 3 afios, cuyo Investigador Principal es Manuel Area Moreira (Universidad de La
Laguna) y en el que participan equipos de investigacion de Portugal y de las Comunidades Auténomas de Asturias,
Andalucia, Canarias, Catalufia, Castilla-La Mancha, Castilla y Ledn, Extremadura, Madrid, Pais Vasco y Valencia.
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colaboracién con las consejerias de educacién de los diversos gobiernos de las autonomias
espafnolas, constituyendo el primer estudio que se ha hecho en Espafa para hacer la
exploracién indicada anteriormente.

OBJETIVOS

Este trabajo obedece a algunos de los objetivos planteados en una investigacion mas amplia,
en concreto:

1. Identificar las opiniones, expectativas y valoraciones del profesorado de Educacion
Primaria y Secundaria hacia el Programa Escuela 2.0 y el uso de las TIC en su docencia
en Espafia, en este caso, en la Comunidad Auténoma de Aragén

2. Explorar qué tipo de practicas de ensefianza o actividades didacticas se organizan en el
contexto del aula empleando estos recursos tecnolégicos, analizando su impacto en la
metodologia de ensefianza, el aprendizaje y cémo se integran y coexisten con los
materiales didacticos tradicionales, especialmente los libros de texto

METODO

Se disefid un cuestionario formado por 32 preguntas, generalmente de eleccién multiple, en
los que se abordan cuestiones relativas a las opiniones y demandas del profesorado
participante en el Programa Escuela 2.0 que contempla aspectos tales como la relevancia
actual y futura del Programa, expectativas de futuro sobre el material didactico en papel en
una escuela del siglo XXI, tipo y organizacién de las practicas docentes desarrolladas con las TIC
en el aula y necesidades formativas del profesorado. El cuestionario fue distribuido y
contestado a través de Internet accediéndose al mismo a través de clave. En la difusion del
cuestionario colaboraron el ITE (Instituto de Tecnologia Educativa) del MEC, y las Consejerias
de Educacion de distintos Gobiernos Autonémicos.

El Estudio de Encuesta de 32 preguntas se ha aplicado al profesorado de 52 y 62 de Primaria y
12 y 29 de Secundaria, de distintas CC. AA., implicado en la implementacién del Programa
Escuela 2.0 en su primer afio de desarrollo (Curso 2010-2011). El analisis de los datos recogidos
se realizd a través del paquete estadistico SPSS.
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RESULTADOS

1. CARACTERISTICAS PERSONALES Y PROFESIONALES DEL
PROFESORADO

El cuestionario de “Visiones y practicas del profesorado ante el programa escuela 2.0 Un
analisis comparativo entre comunidades auténomas” ha sido cumplimentado por un total de
209 sujetos en la Comunidad Autdnoma de Aragdn, el 87,6% corresponde a CEIP, el 3% a IES, el
0,5% a escuelas unitarias/CRA y el 10% a Otros tipos de centro. El 54,5 % son mujeres vy el
44,5% son varones; el 71% de los sujetos tienen mds de 11 afios de experiencia docente -21 o
mas afios de experiencia (50,2%), entre 11y 20 afos (21%)- y el 40% se ubican entre los 45 y
los 54 afios de edad. El 95,7% imparte docencia en la Educacién Primaria. El 85% de los centros
en los que imparten docencia los sujetos son centros publicos y el 15% lo hace en centros
privados concertados.

2. TIC Y PRACTICA DOCENTE

2.1. TIC CON LAS QUE SE CUENTA EN EL AULA

El 96% manifiesta disponer en su aula de Acceso a Internet, pizarra digital (90%), cafién de
proyeccidon (87%), Tablet PC, Ipad y similares (70%), ordenador para el profesor (72%),
impresora (54%) y un ordenador por estudiante (40%).

2.2. FRECUENCIA DE USO DE RECURSOS DIDACTICOS EN EL AULA

El 59% de los sujetos utiliza todos los dias el libro de texto en su clase; el 49% usa distintos
cuadernos, libros, enciclopedias y materiales de papel; el 44% utiliza la pizarra digital
diariamente y el 42% usa Internet con una frecuencia diaria.

2.3. ACCIONES DESARROLLADAS CON LAS TIC EN LA CLASE

La actividad que mas realizan los profesores con las TIC en el aula es la busqueda de
informacidn en Internet (88%), seguida de la explicacién de contenidos con el apoyo de la
pizarra digital, (79,4%); también obtiene porcentajes elevados la peticiéon al alumnado de
elaboracion de trabajos en procesadores de texto (77,5%), la realizacion de ejercicios online
(72%) y la exposicion por parte del alumnado a toda la clase mediante la pizarra digital
interactiva —PDI- (60%).
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Las actividades que obtienen porcentajes mas bajos son: La participacion en proyectos
telematicos con otros centros a través de Internet (8%), el contacto con las familias a través
de Internet (26%), la elaboracién de recursos on line para el trabajo colaborativo (28,7%), la
publicacion de trabajos on line (en blogs, wikis, sitios web) (30,6%), el control de la evaluacién
del alumnado (32%) y la elaboracién de pequeios videoclips o presentaciones multimedia
(48,3%).

Tipos de acciones con TIC en el Aula
OtrasAccionesTIC _ I [ [ | | | | |

[
ContactoAlumnosFamilias # | |
ControlEvaluacién ﬁ |

ProyectosTeleméticos _ ]

ExposicionesConPDI
ProcesadoresTexto —
_ o mSI
PresentacionesMultimedia ENO
RecursosColaborativos [ —— | | | :
TrabajosOnLine * [ [ 1

EjerciciosOnline

Busquedaslnternet

ExplicarconPDI

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Porcentajes %

El 43% utiliza varios dias a la semana el trabajo individual como forma de agrupamiento.

2.4. EFECTO DE LAS TIC SOBRE LA PRACTICA DOCENTE

Un elevado porcentaje de los docentes manifiestan que: el alumnado estd mas motivado y se
implica mds en las actividades desarrolladas en la clase (84%), el uso de las TIC provoca un
cambio en su metodologia de la ensefianza (74,6%), le obliga a reorganizar los tiempos, los
espacios y los agrupamientos en el aula (48%) y el 38% manifiesta que el libro de texto tiene
menos protagonismo y relevancia.

Por otra parte, el 17 % considera que provocan mayor distraccion de los alumnos/as y pérdida
de tiempo en clases, el 13% manifiesta que le exige un esfuerzo afiadido de trabajo que no le
compensa y el 11,5% considera que se siente confuso y perdido en su trabajo cotidiano en el
aula.
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Impacto TIC en la practica docente
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Los sujetos estan totalmente de acuerdo con la afirmacién de que los materiales didacticos
digitales debieran ser accesibles de forma libre y gratuita por Internet, tanto para docentes
como para estudiantes (74%) y potenciarse los distintos sitios web ya que son un recurso muy
util para encontrar materiales o contenidos digitales (44%); la administracion debe crear mas
materiales didacticos on line (61%). También opinan que los docentes debieran crear e
intercambiar sus materiales didacticos digitales a través de Internet (73%) y que los libros de
texto de papel seguiran siendo necesarios, aunque haya muchas TIC (31%). Sélo el 32,5% estan
Algo de acuerdo con la afirmacidn de que los docentes debieran usar siempre la Web 2.0 en el
trabajo de aula con sus alumnos.

3. TICY CENTRO ESCOLAR

Si nos referimos al impacto en el centro del programa Escuela 2.0 o programa similar, el 32,5%
de los sujetos manifiestan que el programa Escuela 2.0 o programa similar ha tenido mucho
impacto en la mejora de la cantidad y calidad de las TIC disponibles en el centro. Sin embargo,
opinan que no ha tenido ningun impacto en la comunicacién con otros centros educativos a
través de Internet al no incrementarse ésta (29%), y que tampoco contribuye a aumentar el
contacto entre el profesorado y las familias. (32,5%).

Consideran que si ha tenido Algo de impacto en la mejora de la comunicacion on line entre el
profesorado del centro (31,6%), la comunicacién con los servicios educativos de la
administracion (32,5%) y la comunicacion del centro con otras instituciones o asociaciones del
entorno social, econémico y cultural (32%).
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Impacto TIC en los centros educativos
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El 6% de los centros no tiene coordinador o responsable TIC. El 66% de los sujetos considera
muy necesaria la figura del coordinador TIC, sélo el 2% la considera poco o nada necesaria.

Los porcentajes obtenidos en las distintas funciones del coordinador TIC se presentan
ordenados de mayor a menor: Actualizar y administrar los recursos y herramientas
informaticas (84%), apoyar al profesorado en el desarrollo de la docencia con TIC (73%),
organizar la formacion del profesorado sobre TIC en el centro (65%), ofrecer informacion sobre
los contenidos o materiales digitales en la web (64,6%), administrar la web del centro (52%),
elaborar y apoyar proyectos de innovacién con TIC en el centro (49%) y la gestidén de los
horarios de uso de las aulas de informatica (38,3%).

4. TICY ALUMNADO

El 67,5% afirman que muchos de sus alumnos tiene ordenador e Internet en su casa, el 14,8%
afirma que algunos de sus alumnos disponen de ordenador e Internet y sélo el 2,4% manifiesta
que tiene pocos alumnos que dispongan de ordenador e Internet en sus casas. El 40% del
alumnado utiliza las tecnologias digitales varios dias a la semana para el ocio y las tareas
escolares. En cuanto a sus habilidades, el 39% de los sujetos tienen dominio técnico —
instrumental- de las diferentes TIC (Ordenador, Internet, Mdviles,...); el 40% tienen bastante
habilidad digital en la busqueda y localizacién de la informacién en Internet; el 44% saben usar
Algo las TIC para resolver los problemas y tomar decisiones, trabajar colaborativamente en
entornos de comunicacién (32,5%) y elaborar objetos o productos multimedia y audiovisuales
(35,4%).

En cuanto al efecto de las TIC sobre el aprendizaje del alumnado, el profesorado cree que el
alumnado ha desarrollado bastante la competencia digital y de gestion de informacion (42%),
que esta bastante mas motivado e implicado en las tareas de clase (40%) y saben buscar
informacidn en distintas fuentes y recursos (42%).
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Los docentes consideran que el alumnado ha mejorado algo su rendimiento (47,4%), asi como
que trabajan algo mas en equipo y de forma colaborativa (43%), han adquirido mejor los
conocimientos de la materia (37%); saben expresarse y comunicarse mejor (36,4%) y a través
de distintos lenguajes -textual, iconico, audiovisual- (35%) .

Efecto TIC en el aprendizaje del alumnado
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5. TICY PROFESORADO

Respecto a la formacion del profesorado en TIC, el 37% de los docentes que han contestado al
cuestionario en la Comunidad Auténoma de Aragén estd algo de acuerdo con la afirmacion de
que sus companeros del centro estdn formados para desarrollar el programa Escuela 2.0 o en
el programa similar TIC (40%), que tienen la formacidn necesaria para utilizar las TIC en su
docencia (37%) y que la Administracidn esta ofertando la formacién adecuada al profesorado
participantes en la Escuela 2.0 o en el programa similar TIC. El 33% estd poco satisfecho con los
cursos de formacién sobre TIC a los que ha asistido.

Los contenidos o aspectos sobre los que desearian recibir mds formacion son: Saber crear y
desarrollar materiales didacticos multimedia y actividades digitales para mis alumnos (77%),
manejo de software de diverso tipo (71%), saber planificar proyectos o experiencias
colaborativas entre centros a través de la red (60%), conocer y saber usar los recursos de la
web 2.0, redes sociales, blogs (59%), uso de las TIC para evaluar (53%). Unicamente el 3,3%
afirma no necesitar mas formacion.
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6. VALORACION DE LA POLITICA DESARROLLADA EN LA C. A.
(ARAGON)

El 36,4% estd muy de acuerdo con la afirmacidn de que para modernizar la educacidn del siglo
XXI es necesario que exista una politica de inversiones destinada a dotar a las aulas con mucha
tecnologia (PDI, Internet, un ordenador por alumno,...). El 35% esta Algo de acuerdo con la
actual politica educativa sobre TIC y con la politica de entregar un ordenador a cada estudiante
debiera extenderse a todos los cursos y etapas del sistema escolar (32,5%).

Grado de acuerdo con la politica educativa

40 36,4

0O Nada de
acuerdo

B Poco

O Algo

0O Bastante

B Totalmente
de acuerdo

PoliticaDelnversion ExtenderAOtrosCursos AcertadalaActual

Afirman tener algo de informacion sobre los materiales didacticos/contenidos digitales
creados (41%), los objetivos del proyecto (37,3%), los principios o modelo educativo del
proyecto (38%), la dotacidn de recursos e infraestructuras (37%), la formacion del profesorado
(34,4%), los plazos de desarrollo (30%) y la inversidon econémica (27,3%)
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En cuanto al impacto a medio plazo del Programa Escuela 2.0, el profesorado cree que
aumentara notablemente la cantidad de tecnologia disponible en los centros y aulas (79%),
fomentard la innovacion de la metodologia docente (78,5%), favorecera una mayor formacién
al profesorado en el uso de las TIC (70%), preparard al alumnado adecuadamente para la
sociedad del siglo XXI (64%), facilitard el trabajo colaborativo entre los docentes (54,5%),
mejorara el aprendizaje del alumnado (53%) y el 48,3% cree que incrementara la
comunicacion entre el centro y las familias.

También hay opiniones poco favorables ya que un escaso porcentaje considera que provocara
mayor confusién y desconcierto entre el profesorado (18%), que hara mas dificil el control del
trabajo del alumnado en clase (13%). Sélo un 4% considera que no provocara ningun efecto o
impacto destacable.

Impacto del Programa Escuela 2.0
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El profesorado valora como regular los siguientes aspectos: La formacion del profesorado
(50%), la creacion y distribucidon de los materiales didacticos digitales en la WWW (47,4%), el
apoyo y asesoramiento ofrecido a los centros y profesorado, la informacion difundida entre el
profesorado sobre Escuela 2.0 o el programa similar TIC (46%) —aunque el 35% valora bien la
difusion informativa-. El 47,4% valora positivamente la dotacidon de ordenadores y demds
recursos tecnoldgicos a las aulas.
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DISCUSION

El profesorado encuestado, de la Comunidad Auténoma de Aragdn, se muestra conforme con
la dotacion TIC en las aulas, utilizando Internet con una frecuencia diaria, si bien, la mayor
parte de este uso se destina a la busqueda de informacion, la explicacién de contenidos con el
apoyo de la pizarra digital, la elaboracidon de trabajos, la realizaciéon de ejercicios online y la
exposicién por parte del alumnado a toda la clase mediante la pizarra digital interactiva —PDI-

Siendo el trabajo individual la forma de agrupamiento que se utiliza varias veces a la semana,
consideran que el uso de las TIC en las aulas ha potenciado el trabajo en equipo de forma
colaborativa entre el alumnado.

Hasta el momento, en opinidn del profesorado no se ha producido un incremento significativo
en el trabajo con otros centros, la elaboracién de recursos on line y presentaciones multimedia
y destaca el escaso uso de las TIC para la comunicaciéon con las familias —dato curioso si
tenemos en cuenta que también consideran que ésta es una de las principales funciones que
las TIC pueden favorecer-y el control de la evaluacién del alumnado.

La influencia de las TIC en el alumnado se manifiesta en una mayor motivacién e implicacion
en las actividades desarrolladas en clase, al mismo tiempo que modifican la metodologia del
docente vy flexibilizan el tipo de agrupamientos, espacios y tiempo para la realizacidn de las
actividades, restando protagonismo al libro de texto. No obstante, un escaso porcentaje
considera que provocan mayor distraccidon de los alumnos/as y supone un esfuerzo afiadido
gue no compensa, también aparecen sentimientos de confusion en el desempefio de las tareas
cotidianas de su rol de docente.

Consideran necesario poder disponer libre y gratuitamente de materiales didacticos y
diversidad de sitios Web, que la Administracién asuma una mayor responsabilidad en la
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elaboracion de recursos on line y favorecer el intercambio de materiales a través de Internet
entre el profesorado.

Casi un 70% del alumnado tiene ordenador e Internet en su casa, lo utilizan con cierta
frecuencia tanto para actividades de ocio como de trabajo académico y los docentes destacan
la habilidad del alumnado en la bdsqueda de informacién, su mayor motivacion en el aula, una
mejora en la adquisicidn de los conocimientos de la materia y en su capacidad de expresion a
través de distintos lenguajes.

El profesorado encuestado considera que su nivel de formacidn es adecuado asi como el de
sus companeros y que la administracidn realiza una oferta adecuada en este sentido para el
desarrollo del programa, aunque el porcentaje de docentes insatisfechos con los cursos a los
qgue han asistido no es nada desdefiable (32%). Necesitarian mas formacién sobre la creaciony
desarrollo de materiales diddcticos multimedia y actividades digitales, planificacion de
experiencias colaborativas con otros centros y proceso de evaluacién con TIC.

Lo expuesto contrasta con la valoracidon que realizan sobre la implantacién del Programa
Escuela 2.0 ya que la mitad del profesorado valora como regular la formacidn del profesorado,
la creacidon de materiales, el asesoramiento y la informacién difundida, aunque si reconocen
una buena dotacién de recursos tecnoldgicos a las aulas.

Casi un 40% destacan la necesidad de contemplar una politica de inversiones para dotacion de
tecnologia en las aulas en aras de la modernizacion de la educacién del siglo XXI y extender a
todos los cursos la politica de un ordenador por nifio

En cuanto al impacto a medio plazo del Programa Escuela 2.0, el profesorado cree que
aumentara notablemente la cantidad de tecnologia disponible en los centros y aulas,
fomentard la innovacidon de la metodologia docente, favorecerd una mayor formacion al
profesorado en el uso de las TIC y facilitarda el trabajo colaborativo entre los docentes.
Respecto al alumnado, lo preparard adecuadamente para la sociedad del siglo XXI y mejorard
su aprendizaje. Opinan que incrementara la comunicacidn entre el centro y las familias, este
ultimo resulta un dato curioso ya que es uno de los aspectos que consideran que no ha
mejorado con la implementacion del programa, quizd haya que esperar una mejoria en los
proximos cursos, a medida que se va desarrollando el Programa.

No obstante, una pequefia parte del profesorado expresa opiniones poco favorables ya que
considera que provocara mayor confusion y desconcierto entre el profesorado, dificultara el
control del trabajo del alumnado en clase. También hay entre los docentes quienes consideran
que el impacto sera nulo o nada significativo.

Ahora que la Administracién ha retirado la dotaciéon econdmica al Proyecto Escuela 2.0 ¢Qué
se plantearan los docentes en el desarrollo de los procesos educativos en el aula? ¢Seguiran
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por este camino o lo desestimaran? éCémo influye en su visién del futuro de las TIC en los
centros?...
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6 - PROCESOS DE INNOVACION DOCENTE Y ANALISIS DE LA
DIMENSIONES PEDAGOGICAS EN LA INTEGRACION TECNOLOGICA
ASOCIADAS AL PROYECTO ESCUELA 2.0 EN LA COMUNIDAD
AUTONOMA DE EXTREMADURA. Universidad de Extremadura: Ma
José Sosa Diaz, Francisco Ignacio Revuelta Dominguez vy
Concepcion Lopez Andrada

RESUMEN

El proceso de integracion en el aula de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién
(TIC) es el pilar fundamental para el desarrollo tanto de la labor docente, por parte del
profesorado, como de la adquisicion de la competencia digital, por parte del alumnado. Esta
comunicacion tiene como objetivo principal detectar qué opinidn tiene el profesorado sobre el
nuevo modelo de integracion TIC del proyecto Escuela 2.0 que se ha implantado en nuestros
centros educativos. Para ello, se pretende ofrecer un conjunto de dimensiones que presentan
las acciones de innovacion llevadas a cabo y que como podemos ver de forma general
presentan un alto grado de satisfaccion, tanto del equipo docente como del alumnado, y con
resultados positivos en el rendimiento académico. Asi pues, a pesar de la falta de tiempo para
la planificacion, los problemas técnicos, y la alta ratio alumno-profesor para realizar las
practicas educativas TIC de manera adecuada, se puede afirmar de manera general que el
proceso innovador promovido por el proyecto Escuela 2.0 cumple con las expectativas del
docente, fomenta la valoracidn de las tecnologias en la educacién, promueve el aprendizaje
significativo y la evaluacion de los alumnos a través del uso de materiales digitales como el
libro digital o la web 2.0.

Palabras clave: Tecnologia de la Informacién y Comunicacidn, Centros educativos, Proyecto
Escuela 2.0.

INTRODUCCION

El proceso de integracion en el aula de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion
(TIC) es el pilar fundamental para el desarrollo tanto de la labor docente, por parte del
profesorado, como de la adquisicidn de la competencia digital, por parte del alumnado.

Desde enero del 2000 con la Red Tecnoldgica Educativa de Extremadura (RTE), Extremadura,
como pionera en la integracién de las TIC en el aula, presentan modelos, procesos, practicas y
equipos de liderazgo que suponen un claro ejemplo del proceso de asimilacién de la tecnologia
y su puesta en practica en las aulas tanto de centros escolares como institutos. Con este
proyecto se pretendia la dotacidon de toda la infraestructura, tanto materiales informaticos,
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software propio que sirviera como herramienta para la docencia y la gestion administrativa,
como espacios para fomentar la investigacion, la formacidn y la innovacioén.

En 2008 la administracién central intenta unificar el proceso de integracion de las TIC en todas
las Comunidades Auténomas y se lleva a cabo el Programa Escuela 2.0, que tiene como
objetivo principal el poner en marcha las aulas digitales del siglo XXI, aulas dotadas de
infraestructura tecnolégica y de conectividad.

El proyecto ESCUELA 2.0 se articulara en cinco ejes:

a) Dotacion de aulas digitales: de pizarras digitales y de un ordenador portatil propio para
cada alumno y profesor, que tendran a disposicién como herramienta de trabajo tanto
en clase como en casa. En primaria las aulas digitales estaran dirigidas a los grupos de
52y 62 de primaria.

b) Desarrollo de la conectividad a Internet desde el centro educativo y desde los hogares
e interconectividad dentro del aula.

c) Formacién del profesorado

d) Generacidn y acceso a contenidos educativos digitales de caracter curriculares

e) Implicacién del alumnado y sus familias en el uso y aprovechamiento de estos
recursos.

Esta comunicacidn tiene como objetivo principal detectar qué opinidn tiene el profesorado
sobre el nuevo modelo 1 a 1 de integracion de las TIC que se ha implantado a nivel nacional en
nuestros centros educativos. Para ello, se pretende ofrecer un conjunto de dimensiones que
presentan las acciones de innovacién llevadas a cabo y que como podemos ver de forma
general presentan un alto grado de satisfaccién, tanto del equipo docente como del alumnado,
y con resultados positivos en el rendimiento académico.

Como el proceso de innovacién docente con tecnologia presenta una variabilidad importante,
se pretende ofrecer ideas, que bajo el paraguas del esfuerzo de sintesis académica, seleccione
puntos de vista para reflexionar, no solo sobre las buenas practicas en sentido estricto, sino,
para ir un poco mas alla, la percepcion de los agentes actores de cdmo son esas buenas
practicas y que opinidn les merece.

Los resultados obtenido en el presente trabajo de investigacion forman parte de un proyecto
de investigacion “Analisis del impacto de las Tecnologias de la Informaciédn y Comunicacion
(TIC) en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los centros y aulas implicados en el
“programa escuela 2.0” de la Comunidad Auténoma de Extremadura” en la cual se realiza
analisis de 10 estudios de casos de centros educativos de educacién primaria y secundaria de
Extremadura durante el curso escolar 2010-2011.
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METODOLOGIA

La metodologia con la que se ha llevado a cabo este analisis responde al Estudio de caso. El
método de Estudio de Caso destaca por las ventajas que se obtienen de la comprensién de un
fendmeno, entidad o situacién concreta. En los Ultimos anos el estudio de caso ha sido
utilizado, como estrategia metodoldgica de andlisis, en muchos trabajos de investigacién que
tienen como objeto de estudio el uso o incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo.

El caso estd constituido por unidades de analisis, una persona, un grupo, una institucion, un
hecho, una situacion, un proceso, una comunidad, un programa, un proyecto, entre otros. Para
nuestra investigacion la unidad de analisis es el aula con un docente que realiza una practica
educativa con TIC, y en este sentido han sido seleccionados tres experiencias docentes
correspondientes a seis centros educativos, tres de secundaria y otros tres de primaria.

El estudio de caso se sirve de diferentes técnicas de investigacion, las técnicas de indagacion y
de observacién son las de mayor apoyo para un estudio de detalle (Stake, 1998). Los
instrumentos de recogida de informacién que han sido utilizados en este caso fueron: (a) la
entrevista al equipo directivo, (b) la entrevista al coordinador TIC, (c) la entrevista al docente y
(d) observaciones de aula.

En cada caso, el diario del investigador tiene protagonismo pues en él se detallan todos los
aspectos que se escapan a las recogidas en las entrevistas y observaciones. Las técnicas de
andlisis de datos que se utilizaron fueron el andlisis de contenido cualitativo y andlisis
documental del centro.

INNOVACION DOCENTE Y PROYECTO ESCUELA 2.0

PROYECTO ESCUELA 2.0

De forma generalizada, el uso del libro digital y los materiales y actividades de caracter
tecnoldgico, hace que el profesor se sienta muy satisfecho con los resultados de la integraciéon
de TIC en general y del Proyecto Escuela 2.0 en particular en el proceso de ensefanza-
aprendizaje:

Todo esto [trabajos en grupo con didlogos en inglés, el uso del portafolio europeo de las
lenguas y la coevaluacion] y el trabajo con las nuevas tecnologias y el trabajo con la escuela
2.0, pues les estd ayudando [a los alumnos] a ir desarrollando su conocimiento. (PROF_MRM)

Algunos profesores valoran el Proyecto Escuela 2.0 por dos cuestiones que considera
fundamentales: el material que han recibido, que permite a los estudiantes tener a su
disposicion un ordenador portatil para utilizar en las clases; y el desarrollo en el aprendizaje de
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los alumnos, que hacen que se sientan mas motivados por aprender y utilizar las TIC. Otros
docentes realizan una valoracién global de la Escuela 2.0 mesurada pues a pesar de que sefiala
algunos inconvenientes, resalta que los resultados son positivos ya que ayudan a los alumnos
aprender y facilita mucho la labor de evaluacién del profesorado.

«Yo creo que beneficios para los alumnos tiene y todo... y para los profesores, vamos a
ver: es que, la escuela 2.0 y la utilizacion de los ordenadores también puede crear un
vicio, y el vicio es que te olvides de utilizar la forma tradicional de trabajar de cuaderno
y papel. [...] Sin embargo la escuela 2.0, o sea, para el trabajo de la evaluacion de los
muchachos, yo si que la veo positiva; pero, la veo, ya digo, como material también, o
sea, como un recurso mds, sin olvidarnos de lo que puede haber junto a él.»
(PROF_MRM)

También hay docentes que sefialan que el proyecto Escuela 2.0 aporta rapidez a la
organizacién, mejora el acceso a los materiales del profesorado, favorece su actualizacion
metodoldgica, el estar en contacto con las Ultimas propuestas, lo que puede favorecer la
evolucidn de la practica docente:

«A la organizacion, la rapidez [...] Al profesorado y la ensefianza, pues la busqueda de
nuevos materiales, investigar un poquito por otros terrenos y evolucionar un poquito
mds con las tendencias que nos estdn viniendo, ¢no? Y... porque esto es una evolucion,
y esto ya sé que no va a volver para atrds.» (PROF_MRM)

Sin embargo, algun profesor es reticente a los portatiles, puesto que pueden generar conflictos
no resueltos entre el control parental, la intimidad de los alumnos y el grado de madurez de
estos con respecto a su autorregulacion en el uso equilibrado de esa tecnologia. No obstante,
el profesor sefiala que en ultima instancia, la Escuela 2.0 permite que el mundo actual, por
ejemplo en forma de acceso a las redes sociales, se abra paso en entornos apartados y
reducidos como el rural que nos ocupa

«Algunos casos, complicaciones. Por el hecho de tener los ordenadores, por el vicio que
crea. No, no la Escuela 2.0 en si, vamos a ver, sino porque muchas veces los padres no
saben controlar la utilizacion que los hijos les estdn dando a los ordenadores, al portatil
que se llevan desde aqui, si lo estdn utilizando para trabajar lo que se... [...] Lo que pasa
es que hay nifos que tampoco tienen la madurez como para saber decir, yo tengo que
utilizarlo. Y vamos a ver, en el mundo, vives en el mundo, y un poco lo tenemos
relacionado también con lo que... la aportacion de la escuela 2.0 a la sociedad éno?
Entonces los nifios tampoco se pueden mantener al margen de lo que estd pasando a
su alrededor, incluso en un pueblo pequefiito como éste.» (PROF_MRM)
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LAS TIC EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La vision del profesorado sobre la incorporacién de las TIC en el aula, remite a la idea de un
complemento en el aula, es decir, se mantienen las practicas pedagdgicas tradicionales
incorporando en determinados momentos los recursos tecnoldgicos. Incluso algunos docentes
sefalan que su interés es completar el libro en papel con otros recursos tecnoldgicos.

«Yo por lo menos lo complementaba con cuestiones con que podrian contar, recursos que
podria encontrar online, o los de elaboracién propia que podia proyectar o podria lanzar sobre
el ordenador de los alumnos para que trabajaran sobre ellos y fue mas o menos la tendencia
de casi todos los compafieros en funcién un poco, también, pues, del alumnado con lo que
estdbamos trabajando en cada momento» (PROF_MRM)

Algunos docentes hacen hincapié en que la Escuela 2.0 es una herramienta mas, y como tal
debe ser completada con otras, de forma que todos los aspectos del aprendizaje que pueden
dejarse al margen con el uso de las nuevas tecnologias se puedan completar con herramientas
mas tradicionales. Esta necesidad de combinar el libro digital con técnicas tradicionales puede
deberse a que el profesor no ve directamente lo que el alumno puede y no puede hacer con
los contenidos trabajados a través del libro digital.

Sin embargo, hay otro grupo de profesorado que si tiene clara su vision sobre el cambio que
implica la incorporacién de las TIC en las aulas, y que estds deben de ir acompafiadas de un
cambio de metodologias, superando asi un enfoque mas disciplinar y academicistas, y
acercandose a un modelo educativo mas interdisciplinar y de desarrollo de competencias.

«Si tu utilizas las nuevas tecnologias y utilizas nuevos métodos para trabajar con
nuevas tecnologias pues es cuando se va a utilizar, si no vas a sequir igual. Si no lo
cambias seqguimos igual.».(PROF1_RI)

«Yo pretendo desarrollar las capacidades de una manera... al utilizar las nuevas
tecnologias, yo creo que la perspectiva interdisciplinar y de desarrollo de todas las
capacidades es mucho mds importante.» (PROF_HP)

Pese a todo, de forma general en los centros se tiene una visidn positiva del futuro de las TIC.
Los entrevistados son conscientes de las dificultades de llevar a cabo la introducciéon de las TIC
en la docencia, pero consideran que éstas con el tiempo se iran reduciendo poco a poco, hasta
llegar a conseguir un uso generalizado de las TIC dentro de las aulas.

«Con el tiempo, esto es muy a largo plazo. Esto no es, hoy pongo el ordenador y
manana estdn dando clases con el ordenador, a largo plazo es el futuro. Yo si, pienso
sinceramente que es el futuro.» (EDIR_SA)
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En lo que respecta a los resultados del aprendizaje obtenidos tras la inclusién de las TIC en el
aula cabe sefalar que no existe un claro consenso en que los resultados en el aprendizaje
mejoren con la utilizacién de TIC.

«Yo de entrada creo que si estd aprendiendo; lo que pasa es que uno..., a veces te
quedas con la duda [...] Porque, vamos a ver, el libro digital va evaluando a los
muchachos, pero hasta qué punto esa evaluacion es real y estd valorando lo que
realmente saben los alumnos: si han asimilado, si no han asimilado, si estdn rellenando
huecos o, digamos, que se buscan ellos siempre la estrategia, para engafarte de
alguna manera.... (PROF_MRM)

Asi pues, a pesar de que aun hay parte del profesorado que no utiliza las tecnologias como
herramienta didactica, aquellos entrevistados que utilizan las TIC en la docencia coinciden en
gue las ventajas que nos ofrecen las tecnologias para el aprendizaje del alumno. Incluso
algunos docentes han encontrado un excelente aliado en las TIC que le permiten, a través de
diferentes recursos informativos y comunicativos, desarrollar una perspectiva mas
globalizadora del aprendizaje.

«...algo que me ha gustado mucho de los alumnos es esto: cuando dimos lo de Historia,
hicieron busqueda a partir de la cita de un personaje de la Historia de Francia y
después tenian que hacer una presentacion...» (PROF_HP)

Este profesorado considera que «ese aprendizaje a través del ordenador es mucho mds
auténomo» (EDIR_SA). En el cual, «en principio motivan mds al alumno» (EDIR_SA) debido
principalmente a que «de entrada le resulta mucho mds atractivo» (EDIR_SA). Ademas, se
habla de un aprendizaje mas dindmico y mds cercano a la realidad social donde la busqueda y
acceso a la informacidon son competencias tecnoldgicas bdsicas que se van adquiriendo
progresivamente.

«Que las que yo les llevo a casa, que son interactivas, que yo misma se las doy, buscar
que el alumno sea responsable y que quiera aprender por si mismo, que sepa buscar la
informacion, que me parece stuper adecuado.» (P.1.4)

« El tema de la autonomia, que ellos tienen que trabajar por si mismos y no hay que
estar todo el rato pendientes de ellos, eso se consigue mucho. Y luego que ellos mismos
estdn motivados simplemente delante del ordenador, nos facilita también a los
maestros en ese tema». (PROF1_RI)

Ademas, el uso de los equipos informaticos dentro de las materias didacticas permite al
alumno «disponer de mds informacion, es un mundo que se abre» (EDIR_SA) y adquirir «la
competencia que mejor tienen es la de buscar en Internet» (CTIC_SA). Y que desde que utiliza
las TIC en el aula observa alumnos mas preparados y con un indice mas alto de competencia
digital. Se cree que las ventajas que las TIC estdn ofreciendo a su docencia es que estan
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ayudando a que el alumnado aprenda a manejarse en la sociedad actual. Al aprendizaje,
aporta competencia digital. Ademas, como se sefialé mds arriba, ofrece la oportunidad de que
la ensefianza esté centrada en el discente, que sea el alumno por si mismo el que descubra el
aprendizaje y no el profesor el que lo inculque.

«Puede ayudar en el sentido de que sea el nifio el que vaya descubriendo al
aprendizaje, si el nifio descubre al aprendizaje ese aprendizaje siempre va a ser mds
duradero que si ha sido el profesor el que ha llegado y le ha dado al nifio una clase
magistral.» (PROF_MRM)

Otro de los elementos favorecedores de las TIC en el aula es la comunicacién entre profesores
y alumnos. En la misma linea que lo sefialado por el coordinador TIC, la profesora sefiala la
importancia de habilitar y utilizar canales de comunicacion on line (Correo, Foros, Wikis) ya
gue hace mds accesible la comunicacién y «reduce» la distancia generacional entre ambos
agentes educativos.

«Yo creo que si porque hay menos distancia, menos distancia generacional porque un
elemento que ellos lo ven muy cercano, entonces el que su maestro, su maestra,
también domine ese tema y pueda hablar con ellos.» (P.1.5)

Para el profesorado, se entiende que la tecnologia en el aula operativiza y simplifica las tareas
docentes que se vienen desarrollando hasta el momento, sin embargo, también se reconoce
un interés y motivacion previo para implementar este tipo de acciones en el aula.

«Para los profesores, beneficio para los profesores, que les gusta la tecnologia y que la
utilizan, todos, porque te permite dar clase utilizando todos los recursos, para mi
mucho mds comodo.» (P.1.6)

Sin embargo, los docentes no sélo tienen una vision benévola de uso de las TIC por los
alumnos, sino que también sefialan inconvenientes que son consecuencias de la utilizacién de
éstas. Es este sentido, una Jefe de Estudios afirma que «alumnos estdn perdiendo mucho en la
relacion entre ellos» (EDIR_SA), «se elimina la creatividad, todo estd en Internet» (DIR_SA) y
«que los alumnos se esfuerzan muy poco, se estdn haciendo vagos de cierto modo» (DIR_SA)
debido a que «se dedican mucho a cortar y pegar y no leo ni siquiera lo que corto y lo que
pego...» (DIR_SA). Asi pues, segun la Jefe de Estudios es necesario que «el alumno también
tiene que estudiar y tiene que memorizar». (EDIR_SA), valordndose aun en gran medida
aquellas metodologias didacticas tradicionales basadas en la memorizacion.

MATERIALES DIDACTICOS

La variedad de recursos para el aprendizaje que los docentes ofrecen a los alumnos son muy
extensos y variados. Una profesora llega a afirmar que no encuentra en los libros de textos los
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recursos que necesita. Su concepto del aprendizaje del idioma supera las limitadas opciones
que le ofrece el mejor libro de texto.

«Este es el libro de 22 ESO del afio pasado, son libro que si tu no... y es un libro
gue no estd mal. Luego de gramatica, al final del libro, vienen 4 verbos y estas
paginas.... Esta es toda la gramatica que estd aqui. Que ademads es gramatica
tradicional.... Entonces me he preparado este material, por ejemplo una
descripcién de una persona en actos del habla.... Al trabajar los actos del habla
gue es la unidad minima de comunicacion, se conecta la red cerebral mucho
mejor. Y todo va mucho mas deprisa.» (PROF_HP)

No obstante, los materiales diddcticos que mayormente se ofrecen al alumnado siguen siendo
principalmente actividades de ensayo-error y de tipo memoristico, «también tienen
actividades de repeticion, ya que por ejemplo, memorizar verbos en francés es esencial»
(PROF_HP) Y también algunos docentes utilizas muchos recursos audiovisuales y visionados de
las peliculas y cortos y «ellos... hacen un trabajo sobre la pelicula.» (PROF_HP)

Aunque cada vez el profesorado utiliza mas, el concepto «web 2.0» y aprender a utilizar
algunas herramientas que le ofrezcan la posibilidad de distribuir rapida y facilmente todo tipo
de materiales educativos. Asi como utilizar herramientas de Google Docs, para orientar el
aprendizaje de cara a la evaluacidn de los estudiantes, o la creacidon de un blog donde se
recoge y comenta actividades y recursos, que algunos encuentra por las redes sociales.

«Al principio las buscabas, ahora ya me llegan aunque yo no quiera. Me llegan
fundamentalmente por contactos que tengo en Facebook, en Twitter»

Para los docentes es importante la autoevalucién del alumnado y favorecer este aspecto con
las TIC. Asi pues, algin docente deja que los estudiantes puntien la calidad técnica de sus
presentaciones, o buscan actividades interactivas y autoevaluables pueda volver a realizarlas
en otros momentos, siempre de cara a reforzar los contenidos trabajados en el aula

«Normalmente a ellos les dejo que puntuen la parte técnica, como estdn
acabadas las diapositivas, y yo puntto la parte del francés. La parte técnica
puntuan ellos, que saben mas que yo. Ademas, tu tienes que tener una actitud
de 'no sabes', porque 'yo no sé', esta es la preparacion del examen.» (PROF_HP)

En este sentido, a pesar de que son muchos los que se sirven de la potencialidad de los
recursos tecnoldgicos y de Internet para explicar y exponer determinados aspectos
pedagdgicos relacionados. Estos se utilizan como una herramienta complementaria de acceso
a la informacidn relevante o refuerzo para los contenidos de la asignatura.
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«Las clases de educacidn fisica, a lo mejor en una clase cada unidad didactica, al
grupo me lo llevaba al aula de informatica, cada uno con su usuario y
contrasefa, paginas recomendadas con enlace, y luego cada unidad didactica
de cada proyecto, los enlaces que necesitdbamos para hacer la unidad
didactica, lo que sea, por ejemplo, la piscina, si los llevo a la piscina a lo mejor
hay algo de estilo de natacidn, si vamos a hacer senderismo, a lo mejor hay un
enlace de consejos para realizar senderismo, pero todo para eso, no que ellos
tuvieran que hacer trabajos.» (P.1.1)

Los materiales didacticos sean de una tipologia u otra, de forma general son materiales pre-
elaborados y no adaptado al alumnado, ya que conlleva un tiempo de la planificaciéon del
progreso de la clase y preparacion del material didactico. Muchos docentes no disponen de
este tiempo, y aquel profesorado que dedica algunas horas a la programacién de la actividad
didactica con TIC o a la creacién de un material digital ven en muchos caso que han perdido su
tiempo al no poderlo llevar a cabo debido a los problemas técnicos anteriormente sefialados.

«Creo que realmente no es falta de interés, sino que es una falta de medios
para poder dedicar tiempo a trabajar, a preparar cualquier clase que un
profesor da con nuevas tecnologias, significa un tiempo invertido previo por
parte del profesor, fuera de su horario lectivo...» (PROF_SA)

LIBROS DIGITALES

Considerando las entrevistas de los docentes participantes en la investigacidn, parece una
constante entre los docentes preocupados en la integracién total de las TIC la practica de no
usar libros de texto. Algunos docentes sefialan que su visidon del «libro digital» es bastante
negativa. Sus expectativas no se han visto cumplidas y observan que los libros que ofrecen las
editoriales no aprovechan las potencialidades de las tecnologias digitales.

«Un libro normal y corriente que proyectas y que tienen cuatro tonterias [...]
Los libros que han sacado en los portales digitales a mi me han decepcionado...
no tienen nada, como mucho tienen una busqueda a través de la pagina web
qgue dan.» (PROF_HP)

No obstante otros argumentos del profesorado apuntan que pese a reconocer las
potencialidades del libro digital en el aula, los problemas técnicos complica la practica docente
con este tipo de recursos.

«Lo que me pasa a mi, llego a una clase, tengo que empezar a conectar cables,
ese tipo de cosas, entonces es complicado, cuando te vienen los libros digitales
lo que si me gusta, es que no tienes que buscar.» (P.1.2)
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Por ultimo, existen aquellos docentes, que contra todo prondstico sefialan que «{(...)ahi estdn,
estdn, que de vez en cuando le echamos un vistazo, pero bdsicamente en formato papel, yo
particularmente, apenas lo uso. Nosotros tenemos una licencia digital con Anaya, que es el
libro de texto de los nifios, nosotros lo tenemos en forma digital. Nosotros hacemos ejercicios
de libros digital si, pero incorporamos también actividades de otros (recursos) digitales«
(PROF_LE). Ademas utiliza el libro digital poniendo actividades que luego pasan a la PDI, bien
para realizar o para corregir ejercicios, lo que implica una inversién de tiempo que se ahorra en
preparar tareas para realizar, pues indica que los estudiantes tienen disponible el problema a
resolver sin necesidad de copiar el texto del mismo.

«Antes te tirabas media hora para corregir un ejercicio, ahora cinco o diez
minutos lo has corregido para que ellos lo tengan en su cuaderno corregido a la
hora de estudiar, que es lo mds importante. Y ver si hay alguno que no lo
entiende. Y después el resto del tiempo o puedes seguir trabajando para
explicar algunas cosas o puedes seguir repasando, que es lo que hemos hecho
hoy, hemos acabado el tema y estamos repasando, viendo...Y a mi me viene
muy bien porque voy viendo uno a uno quien falla, cuando falla me acerco se lo
vuelvo a explicar». (PROF1_RI)

Por lo que, aunque son una minoria los docentes que desarrollan su practica docente con libro
digital, hay quienes lo ven muy positivo de cara a ahorrar tiempo, permite diversificar las
tareas de los alumnos de forma individualizada, y sirve de retroalimentacion continua. Para el
profesor esto tiene una ventaja, y es que las evaluaciones trimestrales no suponen un paron,
sino que se aporta la nota de los contenidos cubiertos evaluados automaticamente por los
ejercicios cuando toca aportar las notas trimestrales, de forma que las evaluaciones dejan de
ser intrusivas; no paran el avance del proceso de enseifanza-aprendizaje de los contenidos
curriculares

«Para la evaluacion de los alumnos, muy positivo, porque es la maquina la que
trabaja [...] te facilita mucho. Tu haces previamente una reflexién, qué parte
crees tu que tenga mas peso 0 menos peso; 0 como vas a hacer una especie de
balance entre las distintas partes de tu materia, éno?» (PROF_MRM)

COMPETENCIAS TIC DOCENTES

Algunos entrevistados consideran que las TIC forman parte esencial de la sociedad actual,
todos y cada uno de los campos académicos, profesionales y sociales, estan fuertemente
influenciada por las tecnologias, y por este motivo la escuela debe intentar adaptarse a las
nuevas exigencias de la sociedad.
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«Vivimos ya en una sociedad altamente tecnificada, tecnoldgica, entonces la
escuela no puede descolgarse de la sociedad. Tiene que ir de la mano. Yo creo
gue en muchas ocasiones la escuela va por delante de la misma sociedad.»
(PROF_SA)

La mayoria del profesorado cuenta con las competencias basicas necesarias en el uso de las
tecnologias y se reconocen es autodidacta. La preocupacién por la integracién en las TIC esta
basada en la creencia de oportunidad mas que de amenaza. El docente ha buscado personas
que le puedan aportar conocimientos sobre el tema, y la evidencia queda plasmada en el uso
de redes sociales.

Sin embargo, respecto de la evaluacion de uso de su propia actividad, el docente manifiesta
gue posee muchas carencias y que queda mucho por aprender desde su punto de vista. Desde
la practica en el aula, argumenta «creo que esto te da una posibilidad enorme que yo creo que
le he sacado mejor un diez por ciento. Yo creo que a esto se le pueden sacar muchas mds
posibilidades y creo que estamos en ese camino, de mejorar, de seguir formdndonos, de
mejorar y de cada dia intentar darle mejor respuesta a estos chavales.» (PROF_LE) Es por ello
que «Los profesores necesitamos reciclarnos, eso es importantisimo.» (EDIR_SA) para estar a la
altura de las exigencias que impone la sociedad de la informacidn, en la cual las TIC tienen una
relevancia innegable. Por tanto, el profesorado necesita adquirir tanto habilidades de manejo
de aquellos softwares bdsicos y sus posibilidades didacticas, asi como el aprendizaje de
software de autor para la creacién de materiales didacticos digitales.

«Por ejemplo, programas de uso bdsico, como son, el procesador de texto o el
programa de presentaciones, las hojas de calculo, a lo mejor, para llevar unas
notas... eso hay mucha gente que no... hombre, saben usar un procesador de
texto, pero no saben usar todas las posibilidades que le da el procesador de
texto. Entonces, de programa basico, después hay gente que se atreve con mas,
demandan por ejemplo, los de inglés, como hacer un formulario, para que los
alumnos contesten y respondan, Jclic, HotPotatoes.» (EDIR_SA)

No obstante, no siempre es posible realizar esta formacién, puesto que la labor formativa se
imparte dentro del periodo no lectivo y eso genera problemas de desplazamiento y
compatibilidad con otras tareas de la vida diaria, junto al elevado nimero de proyectos que se
impulsan en los centros, que estd saturando al profesorado y no deja tiempo para estas
actividades formativas.

«Entonces quiere decir que ademas de mis tardes, me tengo que venir dos
tardes mas a la semana durante un tiempo y no, sino me gustaria. Quiza la
podria hacer esa formacién en casa, mejor. Pero bueno, también tenemos un
proyecto bilinglie en el centro, estoy en la escuela de idiomas.» (P.1.4)
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DIFICULTADES EN EL PROCESO DE INTEGRACION DE LAS TIC EN LA DOCENCIA

A pesar de la implantacién desde hace 10 afios de las tecnologias en el centro educativo, aun
hay una parte del profesorado que no hace uso de éstas. El profesorado entrevistado
manifiesta que existen varios factores por lo que los docentes son reticentes al uso didactico
de los equipos informaticos en el desarrollo de las clases.

Asi pues, en primer lugar tenemos aquellos factores que el docente no puede controlar, como
por ejemplo la gran cantidad de problemas técnicos que el claustro encuentra al utilizar las TIC
en el aula, y que impide que se desarrolle de manera adecuada la clase. Ademas, se percibe
que el ritmo de actualizacidn del software genera problemas técnicos que pueden complicar el
desarrollo habitual de una sesidn de clase.

«También hay algo que disuade un poco y es que muchas veces no funcionan
como es debido. Entonces pierdes tranquilamente entre 15 y 20 minutos
mientras viene un informdtico... que si no puedes entrar en el ordenador, que si
se me bloquea, entonces, hay un problema en el sentido del funcionamiento,
sencillamente a veces, el funcionamiento no es 6ptimo, y hay problemas
muchas veces, de la red, otras veces es mas técnico, otras veces porque un
alumno ha agarrado un ordenador y ha cambiado el teclado, saber, las teclas.»
(EDIR_SA)

Sin embargo, algln docente considera que la razén principal de estos problemas técnicos son
la inutilizacion continua de los ordenadores y afirma que los alumnos conservan muy bien sus
ordenadores portatiles si estos lo usan de forma continuada. En todo caso, los problemas
técnicos causan angustia a los docentes, y les provoca un rechazo hacia el uso de las
Tecnologias.

«...otro debate con los profesores 'es que rompen los ordenadores'... los
ordenadores los rompen cuando no lo usan. Si tu lo usas, no lo rompen, porque
prefieren usar ordenador a no usarlo.» (PROF_HP)

« El segundo, que es grandisimo, es cuando llegas a clase con algo que has
preparado y no te funciona, el estrés que te genera es grandisimo». (PROF1_RI)

En segundo lugar, el profesorado se encuentra ante la imposibilidad de realizar actividades
innovadoras con TIC en sus aulas debido a las caracteristicas de los grupos de estudiantes. A
menudo son grupos muy diversos y de grandes dimensiones que impide o dificulta al docente
llevar a cabo una metodologia didactica mds innovadora con el uso de las Tecnologias.

«A la hora de coordinar la diversidad de las clases, si hablamos de 30 nifios es
imposible. Si ya es dificil arrancar una actividad con alumnos predispuestos a
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ello, como habéis visto. En clases mas numerosas y con un alumnado mas
diverso, pues no sé yo, es muy dificil.» (PROF_SA)

En cuarto lugar, otra de las barreras mas importante para llevar a cabo este tipo de actividades
e innovar en el aula utilizando las TIC, es el corto espacio de tiempo que dura una clase. El
docente se encuentra con dificultades para condesar la practica educativa con TIC en 50
minutos, sobre todo en los grupos de alumnos de los niveles mas altos.

«Los medios audiovisuales son fundamentales, y bueno, después depende
l6gicamente de los cursos, hay cursos que son mas receptivos a este tipo de
trabajos, habéis podido comprobar que 50 minutos de clases se quedan muy
cortos para innovar nada, que la técnica da muchas veces muchos problemas.
Como habéis podido ver, la actividad que hemos dado hoy en clase ha quedado
muy reducida, entre que llegamos, empezamos, arrancamos, funciona, no
funciona....» (PROF_SA)

CONCLUSIONES

Como principales conclusiones de este andlisis, podemos decir que el proceso de innovacion
llevado a cabo por el Proyecto Escuela 2.0 para incorporacidén tecnolégica en las aulas de
extremeiias surge de la necesidad de trabajar varias dimensiones.

Las practicas educativas con TIC se siguen apoyando en modelos pedagdgicos tradicionales
incorporando en determinados momentos los recursos tecnolégicos solo como una
herramienta mas. Pocos son los que consideran necesario la incorporacion de las TIC en las
aulas, acompafadas de un cambio de metodologias.

En lo que respecta a los resultados del aprendizaje no existe un claro consenso en que los
resultados en el aprendizaje mejoren con la utilizacidon de TIC. Aunque algunos sefialan que se
favorece una perspectiva mds globalizadora del aprendizaje, la autonomia, la motivacién y la
comunicacion alumno-docente. Ademas de ensefiar las competencias basicas tecnoldgicas al
alumnado necesarias en la sociedad de hoy en dia y simplificar las tareas docentes. Sin
embargo, los docentes también sefialan inconvenientes como la perdida de creatividad, o el
“copia y pega” que realizan los alumnos.

La variedad de recursos didacticos digitales para el aprendizaje que los docentes ofrecen a los
alumnos son muy extensos y variados. No obstante, los materiales didacticos que son
principalmente actividades de ensayo-error y de tipo memoristico, aunque cada vez mas se
realizan actividades a través de la web 2.0. Sean como sean normalmente son materiales pre-
elaborados y no adaptado al alumnado, ya que los docentes nos disponen de tiempo para
preparacion del material didactico. En cuanto a los libros digitales su vision del «libro digital»
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no es del todo positiva, y no se han visto cumplida muchas expectativas de los docentes, ya
que observan que los libros digitales que ofrecen las editoriales no aprovechan las
potencialidades de las tecnologias digitales.

La mayoria del profesorado cuenta con las competencias basicas necesarias en el uso de las
tecnologias y se reconocen como autodidacta aunque manifiesta que posee muchas carencias
y que queda mucho por aprender. No obstante, no siempre es posible realizar esta formacién
debido principalmente a la falta de tiempo. Por tanto, la falta de tiempo para la planificacién,
ademas de los problemas técnicos, y la alta ratio alumno-profesor para realizar las practicas
educativas TIC de manera adecuada siguen impidiendo el proceso de integracién de las TIC.

A pesar, de estos ultimos factores negativos, se puede afirmar de manera general que el
proceso innovador promovido por el proyecto Escuela 2.0 cumple con las expectativas del
docente, fomenta la valoracidn de las tecnologias en la educacién, promueve el aprendizaje
significativo y la evaluacion de los alumnos a través del uso de materiales digitales como el
libro digital o la web 2.0.
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1. Competencia digital de los estudiantes. Qué hacen los profesores de Secundaria para
alcanzarla en el modelo 1al de la Comunidad de Madrid
El libro de texto digital en la ensefanza obligatoria. Un analisis de su implementacidn.
La percepcién de los roles masculinos y femeninos desde las perspectiva del
videojugador/a. Actividades de ensefanza y aprendizaje para la igualdad.

4. Un blog colaborativo entre profesionales de la educacién: experiencias educativas con
tic en Castillay Ledn

5. El uso del movil en el aula de secundaria. una propuesta de intervencion para la
igualdad con profesores y alumnos

CONCLUSIONES DE LA MESA DE COMUNICACIONES

La coordinadora Olga Cepeda ha planteado algunas preguntas que pueden ser de interés para
el desarrollo de la temdtica planteada:

1. ¢Como influyen los modelos de acceso, competencia y motivacion en los procesos de
innovacién con TIC desarrollados por los docentes?

2. ¢Determinan estos aspectos el desarrollo de metodologias de vanguardia y las
resistencias ejercidas por los docentes?

3. ¢éQué papel tiene la formacién?

4. ¢Puede el centro favorecer o dificultar el desarrollo de innovaciones de vanguardia y/o
minimizar las resistencias del profesorado y como?,

5. éCoémo son las practicas de vanguardia que se estdn desarrollando en la realidad
educativa?

- Se pone en cuestion la adecuacién del uso de los términos “vanguardias y resistencias” para
centrar la atencidn en el centro, es necesario imaginar otro tipo de Educacién y de Escuela. Las
politicas desarrolladas proporcionan una infraestructura pero, aunque tengan buena
intencién, no transforman las practicas educativas ni el aprendizaje del alumnado. Ser
“vanguardia” supone centrar los fendmenos educativos donde realmente hay que centrarlos
con un alto grado de implicacidon y no de manera meramente contemplativa. Hay agentes muy
implicados que han luchado por la integracion de la tecnologia pero que montan ficciones en
funcién de las novedades de mercado o repercusién social. Existe una dispersidn en el analisis
de la practica que lleva a perder la visién de conjunto, nos convertimos en “vendedores de las
empresas tecnoldgicas mas potentes”. Hay que plantearse qué tipo de preguntas no estamos
formulando, éEstamos generando un cuerpo de conocimiento que tiene en cuenta el contexto
general, el compromiso social?, existen perspectivas que relacionan la tecnologia con otros
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problemas sociales que habria que contemplar y considerar la vanguardia del centro como
compromiso social.

- Hay limitaciones asociadas a politicas y practicas TIC que se amplian a “lo educativo”,
innovaciones que pasan desapercibidas. Hay que superar la fase del “no” y superar el término
“docentes TIC”. Existen practicas ordinarias desarrolladas con tecnologias extraordinarias, el
uso de estas Ultimas no garantiza unas practicas extraordinarias: Es necesario cuestionar las
practicas TIC. El “entorno 1x1” puede ser una prdctica educativa con tecnologias
extraordinarias pero eso no es ébice para que suponga el desarrollo de practicas que ya se
habian superado sin tecnologia. Las politicas publicas que se adaptan al marco obligatorio y
reglado domestican la Innovacion (El acompafiamiento pedagdgico de las politicas TIC en
Catalufia es nulo), lo que implica que no cabe una transformacién de lo educativo, es necesario
considerar las TIC como apoyo a nuevas pedagogias y fomentar la innovacidon como cultura de
centro.

- El entorno basico de cambio es el centro, con el apoyo de los “expertos cambiadores”
(troyano que empieza a cambiar el sistema). La Administracion (en Canarias) en la actualidad,
plantea y disefia espacios (Infraestructuras, tecnologia, conectividad, software y recursos,
apoyo a la gestién y apoyo técnico: formacién, apoyo educativo y servicio en la red. La
integracién del conocimiento técnico y metodoldgico comienza cuando hay intencionalidad del
docente lo que supone el desarrollo de diversas fases: Una primera fase de iniciacion (Ensefia
programas al alumnado), una segunda fase en la que el docente adquiere protagonismo,
implicacion del alumnado, apropiacion (Avanzada) y Compleja: La innovacion se hace
transparente y deja de ser un objetivo, se plantean escenarios constructivos y colaborativos. Es
en esta Ultima fase en la que se podria considerar un/a profesor/a de vanguardia, capaz de
innovar. Las innovaciones generan resistencias principalmente si los cambios son provocados
como producto de la gestion de la Administracion por lo que es imprescindible que se generen
escenarios para que los cambios ocurran en la que la persona forma parte del planteamiento
de cambio.

- Es necesario considerar la Formacién permanente como comunidades de practicas para
generar sinergias que generen sentimientos de unidad, deben reconocerse planteando
posibilidades de promocion, y dar visibilidad a los proyectos de éxito. El papel del centro es
fundamental para intentar dar soluciones a los problemas del dia a dia que impiden la
organizacion de las practicas con TIC, para la mejora con proyectos que se propongan desde la
realidad en un clima y espacio colaborativo, con diferenciacién de tareas segun las
cualificaciones de los agentes implicados, con personas capaces de liderar los procesos,
implicar a la comunidad educativa y dotar de contenidos los tiempos ya existentes. Es
necesario favorecer la movilidad del profesorado para la difusiéon de experiencias, crear una
red de escuelas innovadoras para favorecer la difusién y colaboracion utilizando las
tecnologias emergentes, favorecer la formacién en el centro con experiencias creativas y no
solo reproductivas (también en la formacion inicial)
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- Es acertado apoyar las iniciativas para la renovacién en los centros educativos, basandose o
buscando el liderazgo pedagdgico. La cuestion es si el liderazgo puede ser 'inducido’ o regulado
por los responsables de las politicas educativas (administracién educativa). Esto me parece
mas problematico, ya que el liderazgo real, debe tener capacidad de autonomia ¢El desarrollo
de las politicas educativas ha supuesto un “liderazgo pedagdgico colectivo” o un “liderazgo
inducido”?, este Ultimo parte de la Administracidon al centro, lo que resulta problematico pues
ésupone decir “si” a todo lo que se plantea desde la Administracién? El liderazgo real que se
puede constatar en un centro puede entrar en conflicto con el liderazgo inducido, con las
practicas de la Administracién.

1 - COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES. QUE HACEN LOS
PROFESORES DE SECUNDARIA PARA ALCANZARLA EN EL MODELO
1A1 DE LA COMUNIDAD DE MADRID. Universidad Autdénoma de
Madrid: Pablo Sanchez Antolin, Tania Mufioz Alvarez y Joaquin
Paredes Labra

Se presenta un analisis del tipo de competencia digital incorporada por los estudiantes de
primeros cursos de Educacidon Secundaria Obligatoria de la Comunidad de Madrid cuyos
centros participan en un programa 1al de introduccion de un ordenador por nifio, a partir de
las premisas de las politicas de integracién impulsadas, el marco de competencias, las
actividades y otras.

La metodologia para este subestudio es de tipo cualitativo, un estudio intercasos elaborado a
partir de los estudios de caso desarrollados por los distintos miembros del equipo de
investigacion en la region de Madrid (CAM). Los estudios de caso son de 1 o 2 profesores por
centro que imparten su docencia en los cursos de 12 y 22 de la ESO (de forma excepcional en
52y 62 de Primaria, por la naturaleza especifica de este tipo de programas en la CAM). Supone
la realizacion de observaciones de aula, entrevistas al profesorado observado, entrevistas a los
coordinadores TIC y analisis documental relevante. Asimismo, se han empleado otras técnicas
como el diario del investigador y las entrevistas a estudiantes.

El programa madrilefio tiene las caracteristicas tradicionales de un programa de integracién de
las TIC, con el componente tecnolégico mas claro que la propuesta de transformacion de la
vida en las aulas y de renovar el papel de los estudiantes. Su apuesta por la calidad y evaluar
no favorece otros objetivos, pongamos por caso transversales, que pudieran exigir reorganizar
la vida en las aulas.

Por su parte, el trabajo de los estudiantes con TIC y la naturaleza de su interaccién con las TIC
con objeto de trabajar la competencia digital, esta supeditado a la l6gica de la direcciéon de la
ensefianza, la naturaleza de la relaciéon pedagdgica, la posicidon epistemoldgica del docente
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establecida en el aula por cada profesor y la organizacidon del espacio y el tiempo. Las
entrevistas a los estudiantes nos confirman estas perspectivas.

Se observan diferentes procesos de alfabetizacion para una competencia digital segun la
experiencia en proyectos con TIC de los profesores participantes. Asimismo, se observan
pequenos espacios de resistencia y de cambio al modelo 1al impulsado en Madrid con
relajacién de ritmos, algunos papeles activos a los estudiantes y otra cultura colaborativa de
centro.

Hay, en cualquier caso, cierta excitacidon con los resultados obtenidos por el estudiantado, que
han sido buenos. El profesorado necesita la competencia digital dentro de un modelo nuevo,
gue resquebraja otro mas tradicional.

Palabras clave: Modelo 1al, integracion de las TIC, ensefianza, competencia digital,
estudiantes.

CONTEXTUALIZACION O MARCO DE REFERENCIA CON UNA BREVE
MENCION DEL MARCO TEORICO

La introduccidn de un ordenador por alumno, modelo olpc (one laptop per child), 1:1 o 1al es
una propuesta de saturacién tecnolégica de los centros que tiene por objeto la
experimentacion de una ensefianza innovadora con tecnologia. Generalmente atiende los
principios educativos de equidad social y alfabetizacion digital de la poblacién. Es una realidad
con predicamento internacional (http:// www.ceibal.org.uy). Tiene presencia espafiola

mediante diversos programas regionales (Losada, Karrera y Correa, 2011). Se trata de
innovaciones a gran escala, fruto de una politica de integracién de las TIC, y con un plan de
dotacion, formacidn, apoyo, materiales y modificaciones curriculares.

Algunos gobiernos regionales, como el de la Comunidad de Madrid, han hecho concreciones
de estas politicas —en este caso ciertamente radicales, pues han rechazado la politica nacional
y han generado su propia politica, discurso y decisiones-. Estas concreciones en el denominado
“Programa de institutos de innovacion tecnolédgica” han sido el tipo de dotaciones (donde se
optd por terminales en vez de laptops, quizad lo mas llamativo) y el tamafio de la innovacion
(experimental, menos del 5% de los centros publicos que imparten 12 y 22 de la ESO, cuando
en el resto de regiones fue generalizado para esos dos cursos, o en su caso a 52 y 62 de
Educacién Primaria).

Los resultados que se plantean para estas politicas madrilefias han sido analizados en otro
lugar (Paredes, 2012). Entre ellos se piensa en un tipo de maestria en el dominio de las TIC por
parte de los estudiantes, una forma de ejercitar la competencia digital que se ha de traducir en
una mejora en el rendimiento instructivo. Pero, érealmente es éste el resultado de la
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competencia digital que plantea la investigacidn reciente y que recoge la literatura sobre el
tema?

Hubo un movimiento para fijar competencias digitales de los nifios y jévenes (entre otras
iniciativas, la licencia europea para utilizar ordenadores Epict y otra de una conocida empresa
de software), y en 2006 se definidé para toda Espafia esta competencia por vez primera —pues
hubo un propuesta anterior para Catalufia denominada Actic- (Real Decreto 1513/2006, de 7
de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria).

La literatura reciente en espafiol parece que tiene una perspectiva mas amplia de esta
competencia. Alonso (2011) plantea que la génesis de este concepto para su concrecién en el
curriculo obligatorio nace chata, sélo contempla habilidades, actitudes y conocimientos de
cara a la informacion, dejando de lado uno de los principios bdsicos de la Web 2.0, la
produccién. Gonzalez Martinez y otros (2012), al construir una herramienta para su evaluacién
en Secundaria, ofrecen la perspectiva ampliada de Larraz sobre la competencia digital, que
ofrece mas posibilidades a los estudiantes y es mds coherente con el mundo contemporaneo
porque supone: tratamiento de datos en diferentes formatos, gestién de la informacion
(reconocer, localizar, evaluar, organizar, transformar, comunicar), comunicacién (participacion
activa, civismo, identidad digital), andlisis de mensajes multimedia (acceso, comprension y
analisis critico), elementos todos ellos imbricados con el resto. Algo mas alld de un uso
instrumental. Hace falta un sentido mas pleno, actitudinal y social, y menos instrumental de lo
gue supone la competencia digital, que se aproxima a haber recibido una educaciéon en medios
(Gutiérrez y Tyner, 2012). La masiva presencia de los medios y dispositivos en la vida cotidiana
deberia tener un correlato, una aplicacién y un analisis en los espacios escolares.

Ademas de ampliar la mirada a lo que es la competencia, y como ya se planted en la polémica
Clark-Kozma (Schmid, 2009), frente a los analisis o evaluaciones de corte técnico, conviene
analizar si es posible ir mas alld del recuento y valoracién de los usos y acercarnos a lo que los
sostiene y dificulta, un estudio evaluativo y de casos (Becta, 2004; Valverde, Garrido y Sosa,
2010; Sancho y Alonso, 2011) necesario para establecer otros andlisis iluminativos de qué
ocurre en la implantacidn de un programa como el 1al en la Comunidad de Madrid.

DESCRIPCION DE LA APORTACION

Esta investigacién forma parte de una fase de un estudio mas amplio, financiado por el
Ministerio de Ciencia e Innovacién, titulado “Las politicas de un «ordenador por nifio» en
Espafia. Visiones y practicas del profesorado ante el programa escuela 2.0”. Aqui se presentan
resultados de la segunda fase del estudio, donde nosotros realizamos un examen en
profundidad de la puesta en marcha del modelo 1al en la regidn de Madrid y de la vida en sus
aulas. Los objetivos de la segunda fase del estudio macro fueron:
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— Analizar los cambios en los aspectos organizativos de los procesos de ensefianza
provocados por la presencia masiva de las tecnologias tanto en el centro escolar como
las aulas ordinarias

— ldentificar qué tipo de actividades didacticas son realizadas con las TIC (pizarras
digitales, Web 2.0, ordenadores personales) y demds materiales didacticos (libros de
texto, especialmente) en las aulas

— Explorar los efectos de las TIC sobre el desarrollo de competencias digitales e
informacionales en el alumnado

— Valorar en qué medida la presencia masiva de las TIC estd innovando el modelo y
practicas de ensefianza-aprendizaje desarrolladas por el profesorado

El objetivo especifico para este subestudio que presentamos fue comprender el tipo de
competencia digital incorporada por los estudiantes, con las peculiaridades de la propuesta
regional a las que se aludié al principio.

METODOLOGIA (PARTICIPANTES, INSTRUMENTOS Y
PROCEDIMIENTO)

La metodologia para este subestudio es de tipo cualitativo, un estudio intercasos elaborado a
partir de los estudios de caso desarrollados por los distintos miembros del equipo de
investigacién en la regidon de Madrid (CAM). Dichos informes suponen un estudio de casos de
1 o 2 profesores por centro que imparten su docencia en los cursos de 12 y 22 de la ESO
(excepcionalmente en 52 y 62 de Primaria, por la naturaleza especifica de este tipo de
programas en la CAM). La metodologia supone la realizacion de observaciones de aula,
entrevistas al profesorado observado, entrevistas a los coordinadores TIC, conversaciones con
los estudiantes y datos de la encuesta realizada a los estudiantes y andlisis documental
relevante.

La unidad de andlisis son 7 centros de Educacidn Secundaria Obligatoria, 6 publicos y uno
privado. Participan voluntariamente en esta fase del estudio. En cada centro se ha procurado
que participaran al menos dos docentes participantes en el “Programa de institutos de
innovacion tecnoldgica”, con un docente “experto” (que fuese su segundo afio) y otro “novel”
(primer afio en el citado programa). Habida cuenta de que este plan cuenta con 15 centros
publicos, se trata de un muestreo muy amplio.

Cada caso se estudio a lo largo del curso 2011-12.

El proceso de acceso fue negociado con cada uno de los equipos directivos de los centros
participantes.
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Para el analisis se siguié un proceso de transcripcidon de las entrevistas y observaciones, asi
como de vaciado documental, se elaboraron listados y matrices de elementos con ayuda de 4
dimensiones definidas previamente por el equipo investigador nacional (organizativo,
didactico, de aprendizaje y de desarrollo profesional del docente) y se inicié un proceso de
didlogo y comparacion constante con los resultados de cara a interpretarlos y construir un
relato explicativo triangulado y complejo (Stake, 2007).

RESULTADOS, CONCLUSIONES O APORTACIONES RELEVANTES

El programa madrilefo tiene las caracteristicas tradicionales de un programa de integracion de
las TIC, con el componente tecnoldgico mas claro que la propuesta de transformacion de la
vida en las aulas y de renovar el papel de los estudiantes.

La apuesta por la calidad y de evaluar de forma sistematica los aprendizajes de los estudiantes
no favorece inicialmente otros objetivos, pongamos por caso transversales, que pudieran
exigir reorganizar la vida en las aulas. Es un condicionante importante para conseguir una
competencia con TIC en los términos tan amplios arriba descritos.

El trabajo de los estudiantes con TIC y, en general, la naturaleza de su interaccién con las TIC
con objeto de trabajar la competencia digital, esta supeditado a la |6gica de la direccion de la
ensefianza, la naturaleza de la relacion pedagdgica (Hernandez, 2011), la posicion
epistemoldgica del docente establecida en el aula por cada profesor y el empleo de espacio y
tiempo.

Se observa que cuando no disponen de ordenadores son profesores con la misma vocacién
ilustrativa que cuando los tienen, que les gusta mantener un nivel de interaccion muy alto con
todos los estudiantes, pendientes de incluirles.

El puesto del profesor estd equipado con un ordenador conectado a dos pantallas, una de ellas
tactil que le permite interactuar con los equipos de los alumnos. De esta forma, tiene el
control de los equipos y puede supervisar en cualquier momento el trabajo de los alumnos en
tiempo real (entrevista PPFLP, 1 diciembre 2011).

La direccién de la ensefianza corresponde fundamentalmente a los docentes:

— El profesor da instrucciones verbales para que localicen la actividad: Prof.: Vais
abriendo el ordenador y entrais en el aula virtual (PPFLPJL, 16 enero)

— Muestra en la pizarra digital donde esta la actividad (PPFLPJL, 16 enero; PPFLPAL, 16
de enero).

— Presenta la tarea antes de que se lleve a cabo (PPFLPJL, 16 enero).

— Realiza aclaraciones conforme se van produciendo dificultades en la ejecucién de la
tarea (habitualmente, PPFLPJL, 26 marzo).
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— Refuerza positivamente logros y descubrimientos (habitualmente, PPFLPIL, 26 marzo).

Los estudiantes nunca pueden emprender actividades por su cuenta en el aula. Hay un plan de
trabajo marcado por el programa y el libro de texto. Hay incluso rutinas como salir a la pizarra
digital, por un orden de la clase.

El profesorado ensefia al estudiantado a gestionar las TIC para poderlas utilizar en las aulas.

Los estudiantes estan sometidos a la légica del programa. Sélo pueden abrir el ordenador
cuando el profesor lo autoriza, tiene un fin productivo, orientado a una tarea, incluso cuando
estd autorizado el uso de los equipos.

Con respecto a la posiciéon epistemoldgica del docente, ésta también condiciona las
posibilidades de exploracion y experimentacion con los dispositivos:

Mis alumnos deben saber matematicas con regla y compas y también con el
programa Geogebra (un soft de matemadticas) (entrevista PPFLPAL, 16
diciembre 2011).

Otros handicaps en la actividad de los estudiantes son el espacio y el tiempo. En el modelo 1al
de la region de Madrid los ordenadores estan empotrados en los pupitres, y estos estan
anclados al suelo. La Unica forma de trabajar es frente a las pizarras velleda y digital,
individualmente o por parejas. Ideal para limpiar las aulas y mantener un control tradicional de
la misma, pero poco util para cualquier metodologia no magistral o que esté orientada a
desplegar todos los elementos de una alfabetizacidon para una competencia digital amplia.

Conviene destacar que hay un caso especial en relacion con el aprendizaje y las competencias
donde se ha realizado una saturacion tecnoldgica en el centro y no pertenece a las politicas de
la regidn, en el que trabajan en todas la asignaturas con ordenadores. En conversaciones con
los estudiantes, todos manifestaron que les gustaba mucho el método y que iban al colegio
contentos, sintiendo que podian trabajar a su propio ritmo y sin presiones externas (se las
ponen ellos mismos). El estudiantado sefala, sin embargo, que en algunos casos el uso de las
TIC les supone una carga de trabajo mayor. Por otra parte, también perciben que el uso de las
TIC permite diferentes ritmos de trabajo. Son plenamente conscientes de las diferencias de
niveles, pero saben que cada uno avanza segun sus intereses y capacidades pudiendo ir mas
lento en una asignatura y mds avanzado en otras. El poder de decisidon que tiene sobre cuando
examinarse les otorga una mayor responsabilidad acerca de sus aprendizajes. Pero es un caso
excepcional. Este caso especial ilustra sobre una perspectiva bien diferente de organizacién y
direccidn de la ensefianza.

De una forma mas general, los procesos de exploracién libre no son bien recibidos. Los
profesores manifiestan cierto miedo a los estudiantes, a esa actividad mas elaborada a que
daria pie un uso indiscriminado de TIC:
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Los profesores, cuando se meten en las aulas, lo que tienen es miedo a los
alumnos. Les pide a sus profesores que lo inviertan, que aprovechen la
sabiduria de los estudiantes (entrevista PPFLP, 1 diciembre 2011).

¢Qué hacen los estudiantes entonces?

El alumnado trabaja sélo en los momentos que se le marcan, haciendo uso de las TIC. Un
alumno en cada puesto. Cuando necesitan asesoramiento lo piden y resuelven las dudas que
tengan.

Se sefiala que hay mucha diferencia entre los estudiantes de 12 y 22 de la ESO que participan
en el proyecto de innovacién tecnoldgica y el resto de los estudiantes del instituto:

En el proyecto, es decir, para los alumnos que estan dentro del proyecto diria
gue es absolutamente positivo y que a ellos les encanta. Lo que ocurre es que
nosotros también estamos intentando extenderlo a los alumnos de 39, 49, de
Bachillerato... en la medida que podemos, usar nuevas tecnologias, usar un
Wiki como herramienta de manejo de la clase, de subida de trabajos (Entrevista
GGE, 13 marzo).

Sus actividades con TIC son buscar, investigar, pensar, resolver situaciones. Ser ilustrados.
Pasar a limpio algo hecho manualmente. Buscar informacién necesaria. Desarrollar un
proyecto de manera individual. Discernir fuentes de informacién. Planificar el trabajo
mediante el aula virtual. Emprender un estudio. Utilizar un audio como fuente de informacion
para obtener informacion del mismo. Leer para toda la clase e ir comentando dificultades de lo
que se va leyendo. Resolver un problema en un simulador. Experimentar para luego trabajar.
Compartir hallazgos. Hacer ejercicios en casa, o completarlos. Copiar un ejercicio para
realizarlo en el cuaderno. Resolver cuestionarios de tipo autoevaluativo y formativo. Todo esto
nos recuerda modelos transmisivos enriquecidos. Algunas de estas actividades estan en el
elenco de Larraz (en Gonzalez Martinez y otros, 2012). Pero se trata de aspectos de manejo de
la informacion.

Observamos diferencias en las propuestas de actividades para estudiantes entre expertos y
novatos en TIC.

La valoracién general del programa por parte de docentes y estudiantes es positiva. Una parte
del profesorado que le da un uso instrumental para incluir otras metodologias y recursos en
sus aulas.

Los novatos se tienen que enfrentar con el desafio de armar un curriculo con actividades
especificas, mientras van dominando las herramientas de la clase y comprendiendo la
dindmica del proyecto. Para algunos profesores expertos, como es el caso de los
coordinadores proponentes de los proyectos, gente muy formada y de largo recorrido en la
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introduccion de las TIC, el catdlogo de procedimientos y técnicas empleado en las clases es
rico:

Buscar, investigar, pensar, resolver situaciones, respeto, compartir, ayudar,
integrar a otros nifios, relajar a los adultos en sus miedos (entrevista PPFLPJL, 1
diciembre 2011).

Hacen estos profesores, ademas, un trabajo, en la linea de lo propuesto por Gutiérrez y Tyner
(2012), alfabetizacion mediatica:

“Son alumnos pequefios, igual no abren lo que deben... (hay que) educarles en
la responsabilidad....” (entrevista PPFLPAL, 16 diciembre 2011).

Esto nos hace sospechar que no estamos asistiendo al mero rearme de modelos transmisores
ni a un trabajo educativo para una competencia digital exclusivamente instrumental, aunque
no estamos seguros.

Una profesora, al leer el informe etnografico, nos confiesa cambios experimentados en su rol:

Lo que me ha hecho replantearme es que antes yo era muy cuadriculada y
ponia exdmenes, ahora hago mas trabajos, pero me doy cuenta de que no
tienen que saber mds por hacer mas examenes, del examen final no se libran...
con los pequenos (12 ESO) hemos estado haciendo un cuaderno con las
medidas, vi en internet un cuaderno digital, cada cuaderno tenia como 3 fichas,
los puestos individuales cada uno trabaja mas. Ahora es cuando les doy mas
tiempo para trabajo en clase. De antes a ahora ha abierto un tiempo para hacer
ejercicios en clase. 12 cuadernos de sistema métrico, todos los han hecho, en
clase 8 cuadernos y 4 en casa. Otros afios hacia unas fichas en clase, pero no
funcionaban igual, quedaban muchas en blanco. (entrevista PPFLPAL, 18 abril).

Relajar ritmos (a pesar de seguir obsesionada por los resultados), permitir la actividad en el
aula, pasar de un modelo de mera transmisidn a otro de ejercitacién, no son grandes cambios,
pero suponen un nuevo espacio. Los docentes se resisten a la obsesion por los resultados.
Parece que emerge una propuesta renovada de relacion con el conocimiento, donde los
estudiantes pueden tener un papel nuevo. Y aparecen (a tenor de lo declarado por los
profesores) otros comportamientos docentes, otra cultura de centro, el profesorado ha
cambiado, ahora se les ve coordinarse, interactuar, hacer actividades en comun.

Otros aspectos que sefiala el profesorado sobre logros y competencia digital:

— para mi, la gran expectativa seria demostrar que este método de aprendizaje es el
mejor, que ofrece las mejores garantias (STMBJM).
— yo creo que el que aprende, aprende mucho mejor, y no se olvida (STMBJM).
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— los resultados no son objetivos..son resultados que el profesor percibe en la
motivacién, en el trabajo de determinadas destrezas. Yo siento que los alumnos estan
aprovechando eso para ir mas rapido, y mds cémodos y mds seguros... entonces me
parece muy positivo (GGR).

— favorece la regulacion del ritmo de aprendizaje de los alumnos, al igual que desarrolla
la competitividad y la ejercitacion de habilidades y destrezas (GGR).

Algunas de estas cuestiones sobre ciertos espacios de apertura a otra ensefianza dentro de un
contexto de pervivencia de un modelo directivo los encontramos en el nivel de satisfaccién de
los estudiantes con las actividades que realizan. Tras una pequeia encuesta en algunos de los
centros, observamos que las actividades que menos les gustan son las exposiciones del
profesorado y exponer a los compafieros/as, buscar informacidn en Internet y enviar correos o
mensajes a otros por Internet. En algun centro, la creaciéon de videos. Sus gustos nos hablan
del tipo de contexto formativo que se esta organizando.

Las actividades que mas gustaron, de las que se ofrecieron para su valoracion, hacer
actividades, ejercicios o juegos con la pizarra digital interactiva, estar trabajando con los
ordenadores en equipo con un grupo de compafieros y realizar una presentacion de
PowerPoint.

Se trata de estudiantes que, en un contexto de ensefianza dirigida, con un programa rigido y
sin preparacion para un trabajo auténomo, prefieren soft con el que se manejan de manera
intuitiva (aunque sea escolar, como el de la PDI) y actividades de exploracidn, a actividades con
TIC mas tradicionales.
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Preferencias de actividades de los
estudiantes
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Realizar una presentacion de diapositivas o
PowerPoint 70,8 47,6 75,0 64,7

Estar trabajando con los ordenadores en equipo
con un grupo de compafieros 62,5 61,9 66,7 52,9

Realizar actividades, ejercicios o juegos con el

ordenador personal 50,0 57,1 66,7 52,9
Escribir textos y trabajos con el ordenador 54,2 52,4 62,5 52,9
Realizar dibujos, carteles o fotos con el ordenador 58,3 47,6 41,7 47,1
Buscar informacién en Internet 37,5 61,9 66,7 41,2

Enviar correos electrénicos o mensajes a otras

personas por Internet 25,0 57,1 41,7 41,2
Hacer actividades, ejercicios o juegos con la PDI 62,5 66,7 79,2 35,3
Realizar un videoclip o pelicula con el ordenador 37,5 42,9 25,0 29,4
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Exponer a los compafieros mi trabajo usando la

PDI en clase 37,5 9,5 54,2 23,5
No tengo preferencias. Me da lo mismo 0,0 4,8 0,0 23,5
Oir y ver al profesorado explicar contenidos con la

PDI 37,5 33,3 45,8 17,6
Otras 4,2 4,8 37,5 5,9

Los productos TIC elaborados por los estudiantes en clase han sido variados, aunque
generalmente no pertenecen al desarrollo de proyectos o indagacion, que les situaria como
auténomos en el aprendizaje. Son cuadernos de apuntes, hojas de respuestas a preguntas,
ejercicios, tablas, informes, redacciones, presentaciones, operaciones matematicas, pruebas
objetivas en el aula virtual, trabajos elaborados en la PDI. También hay algunas actividades de
investigacion: webquest, blogs, wikis, exploracién o busqueda pautada, trabajo monogréfico,
investigacion utilizando Internet. Estas ultimas han contribuido a desarrollar la competencia de
autonomia personal y la responsabilidad en sus propias tareas.

De todo ello, una parte del profesorado identifica progresos notables en algunos elementos de
la competencia digital. Sin embargo, no perciben que su uso esté provocando un incremento
del rendimiento del alumnado. La presidn que ejerce la administracién para que los ofrezca la
combaten entrenando a los estudiantes con examenes ad hoc.

Hay, en cualquier caso, cierta excitacion con los resultados obtenidos por el
estudiantado, que han sido buenos. El profesorado necesita la competencia digital
dentro de un modelo nuevo, que resquebraja otro mas tradicional.
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2 - EL LIBRO DE TEXTO DIGITAL EN LA ENSENANZA OBLIGATORIA.
UN ANALISIS DE SU IMPLEMENTACION. Universitat de Valéncia: Ma
José Walifio Guerrero, José Peirats Chacén, Angel San Martin
Alonso e Isabel Maria Gallardo Fernandez.

INTRODUCCION

Tras las sucesivas oleadas de transferencia de tecnologias hacia el sistema escolar, primero
proporcionando material informatico y luego la conectividad a los centros, ha llegado el
momento de concentrar los esfuerzos sobre el tratamiento digital de los contenidos de
ensefianza en el ambito escolar®>. Al igual que en las fases precedentes, tampoco ahora el
problema se reduce a pasar los contenidos del soporte analdgico al digital. La cuestion es
mucho mds compleja que todo eso, pues tiene que ver tanto con los procesos de produccion,
distribucidn y acceso al conocimiento como con los intereses de un sector tan importante
econémicamente como el representado por la industria editorial. Dos cuestiones que, aunque
de naturaleza distinta, aparecen intimamente ligadas y dependientes entre si que
determinaran la solucidn que se adopte.

Hasta ahora y pese a las numerosas criticas, el libro de texto en soporte papel, ha venido
ocupando un puesto de privilegio en la reproduccion del conocimiento escolar. Pero la
industria que lo mantiene, como tantos otros sectores, vive una fase de transformacion
impulsada por la presencia de la tecnologia digital y proyectada sobre todo el sector de la
edicion de libros de la que no se escapa el manual escolar. La coyuntura es delicada y las
salidas posibles suscitan no pocas controversias, de las cuales se hacen eco incluso medios
muy poco relacionados con las tematicas educativas. Tal es el caso de Le Monde
Dip/omatique26 o la revista de divulgacidn cientifica Investigacion y Ciencia®’. Monograficos en
los que se dedica un espacio a reflexionar sobre el fendmeno de la digitalizacion de los
manuales escolares.

Una de las soluciones es lo que en este trabajo llamamos “libro de texto digital” (en lo sucesivo
LTD) pero no es mas que eso, una solucién entre otras. Aqui nos centraremos en el LTD no

% Afirmacion que hemos podido cotejar empiricamente a través del proyecto dirigido por Manuel Area: Las politicas
de un <un ordenador por nifio> (EDU 2010-17037), mediante el cual hemos analizado la implementacién del
Programa Escuela 2.0 y el de Centros Educativos Inteligentes en la Comunidad Valenciana.

BNGm. 215, septiembre de 2013.

ZNGm. 444, septiembre de 2013.
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porque consideremos que sea la mejor solucién. No, no lo creemos asi, porque ademas nos
estamos dando cuenta en el desarrollo del proyecto, que ni siquiera la expresién “libro de

|”

texto digital” nombra adecuadamente el fendmeno en cuestién. Sin embargo adoptamos, de
forma circunstancial, lo de LTD porque pensamos que de algin modo debe haber en el
desarrollo del curriculum algin instrumento regulador de los contenidos que se transmiten y

evaltan en las aulas.

Bajo estas coordenadas, nos ocuparemos de, en una primera aproximacién, identificar las
iniciativas que desde la industria del sector se estan realizando en este ambito. Pues lo
evidente es que durante estos ultimos afios se han estado ensayando soluciones distintas a la
digitalizacion de los contenidos curriculares. Una vez mas asumimos, quiza como hipdtesis
implicita, que también en este caso los intereses y necesidades del sistema escolar quedan en
un segundo plano, siendo la industria editorial la que estd ensayando férmulas ante todo
coherentes con sus expectativas. De manera que alguna de las preguntas que orientan nuestro
trabajo son del siguiente tenor: ¢Qué tipo de producto le ofrece la industria editorial al
profesorado? ¢Bajo qué formato se presentan estos productos “alternativos” a los libros de
texto tradicionales? ¢Qué estrategias de mercadotecnia estdn siguiendo en su
comercializacién?

CONTEXTUALIZACION

Al tiempo que las politicas institucionales fomentaban la incorporacidn de tecnologias a los
ambitos escolares, iba aumentando el nimero de investigaciones sobre los usos de las TIC en
los espacios educativos. Desde hace varias décadas, el estudio de la integracién de las
tecnologias en el sistema escolar representa una linea de investigacién potente y valiosa en el
panorama actual de la investigacién educativa. Sin embargo, los resultados distan de ser
optimistas y, por otra parte, no demasiado clarificadores de lo que sucede con las tecnologias
en las aulas.

McFarlane (2001: 15), entre otros, tras analizar la situacién en el Reino Unido afirma: “A pesar
de que la disponibilidad de recursos en las escuelas va creciendo de forma continuada (aunque
lenta), los niveles de uso de las tecnologias de la informacion en el aula no van al mismo
ritmo”. También Cuban (2001), por su parte, identifica una serie de condiciones que influyen
en la integracion y uso de las nuevas tecnologias en las escuelas. Entre ellas destacamos, por lo
que tiene de actualidad, la de distribuir los ordenadores en todas las aulas, lo que propone
como alternativa a lo que se venia haciendo de instalarlos en laboratorios, aulas de informatica
o dependencias aisladas del entorno de ensefianza.

La disponibilidad de los recursos tecnoldgicos, pone sobre la mesa otro ambito de
preocupacién para las industrias culturales, es el relacionado con la produccién y distribucion
de los contenidos digitales (Bustamante, 2011). Preocupacién que tiene su correlato en el
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ambito escolar, al observar la evolucién que esta experimentando el tradicional libro impreso
en una variada gama de formatos digitales. Ahora bien, esta busqueda de soluciones se ha de
enmarcar entre algunos datos de la industria editorial. Segun el Gremio de Editores, en 2011
se editaron en Espafia 40.328 libros digitales, lo que supone un 243,3% mas que en el afio
anterior. En el 2011 se facturaron 2.772 millones de euros por la venta de libros
convencionales y tan sélo 72,57 por los digitales, lo que tan sélo supone un incremento del
0,2% respecto a lo facturado en 2010. ¢Qué es lo que esta pasando?

Segun el cdlculo del Gremio de Editores, el 64,4% de los lectores espafioles entrevistados se
descargd libros de Internet de forma gratuita y el resto si pagd por la descarga. Por si no fuera
suficiente, quienes adquieren libros digitales sélo pagan 4,5 libros de cada 10 que leen. Los
otros 5,5 los consiguieron gratuitamente. Por estas descargas gratuitas de libros privé a la
industria editorial de recaudar mas 200 millones de euros en 2011. Segln los estudios
internacionales, Espafia tiene el “dudoso honor de ocupar uno de los primeros puestos entre
los paises que menos respetan la propiedad intelectual”?.

Segun ANELE en el afio 2011 se facturaron en concepto de libros de texto en todos los niveles
escolares, algo mas de 868 millones de euros. De este total, 9,4 millones correspondieron a los
libros de texto digitales. Respecto al afo anterior se multiplicaron por diez los titulos
ofertados, pero la recaudaciéon sélo aumentd un 29%, lo cual representa tan sélo el 1,07% de la
facturacién total de los libros de ensefianza. Por eso, la asociacién concluye que la facturacién
aun es muy modesta en relacion al esfuerzo de innovacién y edicién que vienen realizando las
editoriales durante estos ultimos anos. Por uUltimo, cabe recordar que de los mds de 15.000
empleos directos del sector editorial, el 40% trabaja en el subsector del libro de texto, ademas
de aumentar afio a afio la exportacién de libros superando ya los 400 millones de euros en el
2011 (ANELE, 2012: 6y ss.).

Con estos datos solo pretendemos apuntar que las dimensiones de la industria editorial son
muy considerables y, por tanto, sus intereses en el subsector del libro de texto son también
muy grandes. De ahi que sean los primeros interesados no tanto en la educacion de la
ciudadania como en consolidar su “nicho de negocio” aunque ahora haya de hacerse con los
contenidos digitales. La citada asociacion mantiene que los “editores de libros de texto
espafioles se han puesto a la cabeza de la modernizaciéon digital y lo han hecho con
importantes inversiones en [+D+i. Y con gran generosidad, poniendo sus materiales a
disposicion de las Administraciones educativas para su experimentacién en los programas

%8| a Federacién de Gremios de Editores de Espafia (2013). Informe sobre la situacién de la industria y comercio del
libro con respecto a la proteccion de la creacién cultural. Disponible en: http://www.federacioneditores.org/
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pilotos” (ANELE, 2012: 7). Corroborando este extremo se pueden citar varias iniciativas de la
administracién autondmica valenciana, activando un proyecto piloto para experimentar con
los libros digitales, recientemente ha promovido un convenio con varias empresas para
experimentar en las aulas con las tabletas.

Con motivo de esta transicidn cada vez mas acelerada, son muchas las agencias que exploran
la tematica, lo cual ha generado distintas lineas de investigacion en las que se llega a abarcar
desde el analisis de su aplicacion en los centros hasta el desarrollo de nuevas propuestas en el
disefio del material y de libre distribucion. En relaciéon a los disefios, las editoriales han
encontrado un campo en el que para desarrollar los contenidos en formato digital en las
diferentes dreas del curriculo han de competir con iniciativas particulares del profesorado,
administraciones y agentes sociales que ofertan sus propios disefios de contenidos (Varela
Mallou et al., 2008).

El desafio en estos momentos es transformar la tecnologia analégica del libro en la mas actual
de naturaleza digital. Los primeros pasos en esa direccién ya se estan dando, de hecho en los
centros y aulas las editoriales, aunque no sdélo, ensayan diferentes soluciones con contenidos
digitales para las distintas areas del curriculo. Por esta razén consideramos de evidente
relevancia analizar, de modo directo, el estado de la cuestién, ya que la migracidn del libro
analdgico al digital es ya un hecho en nuestro sistema educativo, aunque en fase de
configuracién tal como aparece en distintos documentos. Sin duda, serdn numerosos los
cambios que se producirian con la implantacion de los nuevos libros digitales, no sélo en la
cuestion propiamente educativa inherente al libro de texto, sino con las industrias
responsables de los aspectos comerciales, pedagdgicos y tecnoldgicos. Y sobrevolando todo
ello surgen algunas cuestiones sugeridas por Varela Mallou et al. (2008), entre ellas, écomo
estos contenidos digitales, dispersos y no siempre contrastados, van servir al docente para
planificar y regular la transmision de conocimientos?

METODO Y DISENO DE LA INVESTIGACION

Nuestro propdsito fundamental es analizar®® cémo desde la industria editorial se esta
afrontando la migracién del libro de texto tradicional al digital en los niveles de ensefianza

? | a presente comunicacion forma parte del proyecto: “Andlisis de la transicidn del libro de
texto tradicional al digital en los niveles de ensefianza obligatoria” (REF. UV-INV-PRECOMP12-
80769).
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obligatoria, particularmente en la secundaria. De modo que el objetivo general del proyecto es
analizar e identificar las principales estrategias de la industria editorial en el disefio y
comercializacién del libro de texto en soporte digital. Ahora bien, este objetivo se concreta en
los siguientes:

— Reconstruir el perfil de la oferta editorial para los diferentes niveles de la ensefianza
obligatoria, tanto para el libro de texto tradicional como el libro de texto digital.

— ldentificar la configuracion de la estrategia tecnoldgica respecto a: formato,
compatibilidad de soportes y accesibilidad (Windows, Linux: LliureX / Ubuntu, MAC).

— ldentificar la configuracién de la estrategia pedagdgica respecto a: asignaturas,
idioma, formato de presentaciéon e interactividad, equipos multidisciplinares de
disefo, complementariedad versus autosuficiencia.

— ldentificar la configuracidon de la estrategia comercial respecto a: precios, ofertas y
convenios con la administracidon y centros escolares.

Para el trabajo de campo configuramos una muestra de 12 editoriales a partir de los siguientes
criterios:

— Que oferten libros digitales para al menos una de las etapas de ensefianza obligatoria.

— Que haya al menos dos editoriales que sdélo oferten libro digital.

— Se contemplardn las editoriales de libros de texto con mayor cuota de mercado en la
Comunidad Valenciana.

Y a partir de estos criterios seleccionamos las siguientes editoriales: Bromera, Anaya, Digital-
Text, Voramar-Santillana, SM, Tandem Edicions, Edebé Interactivo, Itbook, Pearson, Periféric
Edicions, Edelvives y Vicens Vives.

Tanto para la recogida como para el tratamiento de la informacién recabada, hemos seguido
las pautas de la metodologia de trabajo de corte cualitativo (Angrosino, 2012 y Gibbs, 2012 y).
Desde esta perspectiva las técnicas utilizadas han sido la entrevista, el grupo de discusion, el
anadlisis documental, las revisiones bibliograficas, etc. relativos al examen de los libros digitales.
Mediante estos procedimientos hemos recogido abundante informacidon que ahora tratamos
de analizar mediante un esquema de categorias que nos faciliten la comprensién de una
realidad tan compleja como la del libro de texto en la ensefianza

En esta comunicacidén, nuestra aportacidn recoge un avance del analisis de los resultados
exclusivamente referidos al grupo de discusiéon®®, realizado con las editoriales que aceptaron

% pealizada el 13 de junio de 2013.
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nuestra invitacion. El grupo de discusion es una técnica cualitativa que recurre a la entrevista
realizada a todo un grupo de personas para recopilar informacién relevante sobre el problema
de investigacion. Por tanto la principal caracteristica que se evidencia en esta técnica es su
cardcter colectivo que contrasta con la singularidad personal de la entrevista en profundidad.

Puede definirse como una discusién cuidadosamente disefiada para obtener las percepciones
sobre una particular area de interés (Barbour, 2013). Este discurso se produce a través de
discursos individuales que chocan y se escuchan, y a su vez, son usados por los mismos
participantes en forma cruzada, contrastada y enfrentada. En esta situacién discursiva los
puntos de vista y las percepciones de las personas se desarrollan en su interacciéon con otras
personas, e incluso pueden cambiar por medio de sus comentarios. De esta manera, los grupos
de discusidon descubren al investigador mas alld sobre como dicho cambio ocurrié y la
naturaleza de los factores influyentes.

Las fases y exigencias metodolégicas de esta técnica consisten en:

— Planificar el contenido a tratar.
— Planificar los objetivos pretendido en un guion.
— Orientar los temas de conversacién que son motivos de interés.

En nuestro caso, realizamos varias sesiones para concretar la propuesta de temas para la
discusidn, en concreto en el guion se plantearon los tres ambitos siguientes:

I. Estrategia tecnoldgica.

1. Formatos y soportes para el libro de texto digital.
2. ¢Qué condiciones han de tener los centros para el libro digital?
3. éCoexistiran los libros de texto tradicionales/digitales?

. Estrategia Pedagdgica:

1. Ventajas o inconvenientes del libro de texto digital.

2. éQué dreas curriculares y etapas educativas son prioritarias en vuestra
estrategia de digitalizacién?

3. ¢Con qué asesoramiento pedagogico estdis contando para la elaboracién del
libro de texto digital?

[Il. Estrategia comercial:

1. ¢Como se venden en los centros los libros de texto (digital) en el contexto
socioeconémico actual?

2. ¢Qué tipo de colaboracién existe entre las diferentes instituciones y las
editoriales?
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Este grupo de discusién ha estado dirigido y coordinado por dos moderadores, que han
planteado los temas en forma de preguntas abiertas y supervisado el desarrollo del encuentro.
Como investigadores hemos cumplido varias funciones entre ellas: moderar, escuchar,
observar.

En cuanto al registro de los datos, en nuestro caso, hemos recurrido a la grabacién de audio y
después hemos realizado una transcripcion literal de la cinta, lo que nos ha permitido un
posterior analisis siguiendo las tres dimensiones contempladas en el guion.

DISCUSION DE RESULTADOS

Llegado este momento, hemos de retomar el objetivo de esta comunicacidn que, se centra en
analizar e identificar las principales estrategias de la industria editorial en el disefio y
comercializacién del libro de texto en soporte digital examinando cémo se estd llevando a cabo
la transicidn en los niveles de ensefianza obligatoria.

A continuacién, vamos a centrarnos en la exposicion y el andlisis tejido en el grupo de
discusién en el que han participado seis representantes de las editoriales Tandem
Edicions, Pearson, Digital-Text, Bromera, Itbook y Periféric Edicions. Son las seis
editoriales que contestaron en tiempo y plazo a nuestra invitacion. Exposicién vy
analisis que organizamos en torno a los tres dmbitos principales establecidos en el
guion de la sesién del grupo de discusién y que ahora las utilizamos como categorias
de andlisis del discurso.

En cuanto a la estrategia tecnoldgica hay que destacar que la mayoria de participantes piensan
que desaparecera parte del papel y que habra un momento de resurgimiento de la tecnologia,
y que luego suponemos que se estabilizard y convivird. Por ejemplo, Digital-Text sefiala como
un hito importante el hecho de que el profesorado necesita hacer un cambio importante de
mentalidad y dice textualmente: “los nifios son nativos digitales y nosotros inmigrantes
digitales”.

Por otra parte, desde la misma editorial comentan que, pese a ser una editorial totalmente
digital, “la demanda nos ha obligado a hacer papel, porque al profesor le relaja para los
alumnos que no puedan tener conexion a internet. Hemos hecho la translaciéon al revés,
hemos sacado del digital un formato de papel, entonces es otra caracteristica que nos
diferencia del mercado, ni mejores ni peores”. Concluyen diciendo que a medio plazo no
puede desaparecer el papel, pero tiene un futuro incierto por razones de medio ambiente,
econodmicas, etc.

Sin embargo, desde Itbook plantean: “lo ideal seria que al hablar de formatos y soportes, que
un mismo formato cupiese en varios soportes y pagarias una tableta marca blanca a menos de
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100 euros y muchos mas colegios se lo podrian permitir. Apple estd copando formato vy
soporte: buenos formatos, buenas herramientas, buenos soportes. Esto es lo que nosotros
percibimos”.

Hay que resaltar que el clima de la sesion posibilita una situacion discursiva intensa y
relevante para los participantes. Se observa cdmo durante la sesidn se va construyendo
conocimiento en torno a los diferentes soportes. Se explicitan diferentes puntos de vista y
las percepciones de las personas se desarrollan en la interaccién conjunta. Todos parecen
coincidir en que el tema, en un plazo relativamente corto, se focaliza en torno a la
coexistencia de los libros de texto tradicionales/digitales.

Se plantean muchos interrogantes (papel de la administracién, necesidad de formacién del
profesorado, implicacién de las familias, etc.), el tema sigue abierto pero somos conscientes de
su complejidad. “De momento va a seguir conviviendo lo online con lo offline y con el papel”.
Sin embargo, subyace reiteradamente a lo largo de la discusion la siguiente cuestién: iHay

suficientes centros con nivel tecnolégico?

En este momento de la sesién los diferentes aspectos del tema que nos ocupa se entrecruzany
aflora un sentimiento comun en el grupo de discusién: la necesidad de coherencia por parte de
la politica educativa que se lleva a cabo desde la Conselleria de educacién.

Respecto a la estrategia Pedagdgica el eje de la discusidon se centra en si piensan mas las
editoriales en el soporte tecnoldgico que en el tema pedagdgico, puesto que uno de los
problemas de fondo es el control sobre la distribucidn del conocimiento.

Digital-Text manifiesta su preocupacion por el aspecto pedagdgico: “Nosotros que somos una
editorial completamente digital, cuando no contamos con asesoramiento de calidad, o no
hemos dedicado bastante tiempo a esto hemos visto que el producto, cuando llega al
mercado, no funciona. Es mejor la calidad pedagdgica que la complejidad tecnoldgica. Aqui hay
todo un lenguaje nuevo para los chavales, en su habilidad, en atencidn... Cuando contamos con
todo eso, hay alguien que desde pedagogia nos tiene que decir que el material es adecuado
para la edad: si son demasiado pequefios, si estan aprendiendo a leer, etc.”.

Todos los participantes coinciden en la necesidad de contar con el profesorado para la
implementacién de los recursos tecnoldgicos, aunque la manera de hacerlo no quede muy
explicita; concuerdan en que es un aspecto muy complejo que nos llevaria a otra dindmica
para tratarlo en profundidad.

En cuanto a la estrategia comercial también coinciden en sefalar que “el dinero se hace con el
papel, no con lo digital. Producir un libro digital es bastante mas caro que producirlo en papel”.
Lo que coincide con los datos ofrecidos por la asociacién de editores, tal como hemos sefialado
en la contextualizacién.
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Ninguna editorial se manifiesta abiertamente sobre su estrategia comercial y politica a seguir
en la dialéctica soporte papel y el digital. La sesidn va llegando a su final aunque el interés y el
apasionamiento sobre el tema estdn en su punto algido. Todos coinciden en que el tema
requiere continuidad y, por tanto, mas tiempo de trabajo.

La mayoria de participantes en el grupo de discusidn parecen estar de acuerdo y anuncian que
los nuevos materiales a implementar en las aulas representan un modelo pedagdgico
innovador, flexible, personalizado, multimedia y acorde con las nuevas tendencias de
aprendizaje. En palabras de uno de los participantes “tenemos ante nosotros un reto: éicual es
la funcidn de la escuela del siglo XXI? ¢Qué papel ha de asumir el profesorado? ¢Cual es el
nuevo modelo de aprendizaje?”.

Del andlisis realizado queremos resaltar que en el discurso que se va tejiendo durante toda la
sesidn se van vinculando las dimensiones tecnoldgicas, pedagdgicas y comerciales. Si bien, tal
como han puesto de manifiesto algunos estudios, la dimensidn tecnoldgica es la que mas
preocupa y de la que mas hablan tedricos y practicos, tendencia observada también en
nuestro grupo de discusidon, como se desprende de la exposicién precedente.

CONCLUSIONES

En primer lugar, sefialar que la eleccion del grupo de discusion como herramienta
metodolégica nos ha servido plenamente en nuestros objetivos. Entre las ventajas que esta
técnica nos ha aportado destacamos que los grupos de discusion son socialmente orientados y
sitian a los participantes en situaciones reales y naturales. Por otro lado, el formato de las
discusiones es de tipo no estructurado y ello nos ha permitido la flexibilidad necesaria para
explorar asuntos que no habian sido anticipados. Finalmente, al igual que otras estrategias de
investigacion cualitativa, van enriqueciéndose y reorientdndose conforme avanza el proceso
investigador. Prueba de ello es que al final de la sesidn han salido temas realmente
interesantes para el problema de investigacién planteado.

En un amplio trabajo realizado por encargo de la sociedad de derechos de autor CEDRO,
encontramos que una de sus conclusiones es que “el libro de texto en su formato de papel
seguird existiendo en el futuro”, compartiendo espacio con el de formato digital (Varela
Mallou et al., 2008: 111). De modo que los esfuerzos que observamos actualmente en las
editoriales por situarse en el mercado, parece serdan recompensados por la coexistencia en las
aulas de los libros de texto, tanto en soporte papel como en el digital. En consecuencia, el
debate, como apunta Area (2013), es que “la innovacion pedagodgica esta en la transformacion
de las creencias y practicas de los agentes educativos (lo cual es lento y complicado), mas que
en el cambio de los productos tecnoldgicos”.
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éHacia dénde vamos? Es preciso asumir una nueva concepcion del aula que provoque y
posibilite el aprendizaje situado y relevante con las tecnologias adecuadas a las necesidades y
preferencias del alumnado. Lo cual exige poner el énfasis en las cuestiones de naturaleza
pedagdgica en detrimento de las de orden tecnolégico menos asequibles a los agentes
escolares. El contexto de dentro y fuera del aula debiera posibilitar experiencias importantes y
valiosas para el desarrollo integral de ciudadanos cultos y capaces de vivir plenamente en la
sociedad de su tiempo.
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3 - LA PERCEPCION DE LOS ROLES MASCULINOS Y FEMENINOS
DESDE LAS PERSPECTIVA DEL VIDEOJUGADOR/A. ACTIVIDADES DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE PARA LA IGUALDAD. Universidad de
Extremadura: Jorge Guerra Antequera y Francisco Ignacio Revuelta
Dominguez

RESUMEN

Los videojuegos son productos que la sociedad ha asimilado como objetos culturales que a su
vez estdn construidos con los arquetipos existentes en la sociedad en referencia al género. Son
un objeto en continua construccién que evoluciona con la sociedad y en los cuales se plasman
las diversas perspectivas tanto de mujeres como de hombres respecto al tratamiento del
género en los mismos. Aunque al inicio las videojuegos estuviesen dominados con figuras
masculinas hiperdimensionadas y la presencia de la mujer era un complemento
hipersexualizados del protagonista al cual servia como mero premio, a lo largo de los aifos esos
roles han ido adaptandose a las necesidades sociales, llegando al arquetipo actual donde las
figuras masculinas y femeninas son mas igualitarias, a lo que verdaderamente es un hombre o
una mujer. Atendiendo no solo a su aspecto también la personalidad, interactuacién con otros
personajes géneros (hombres, mujeres, transexuales...), tendencias sexuales o incluso el
tratamiento del género en especies distintas a la humana. Este cambio de tendencias no solo
implica al género femenino, también al masculino pues cada vez se muestran mds a hombres
corrientes alejados de los musculados y hormonados protagonistas, de muchos de los titulos
existentes en el mercado.

Los videojugadores y videojugadoras demandan personajes en los cuales se puedan
identificar, pues uno de los atractivos de los videojuegos es la empatia jugador/a-personaje.
Por ello, para esta encuesta se han realizado preguntas para que los videojugadores /as
describan como perciben a los/as protagonistas de videojuegos y como les gustaria que
fuesen, pidiendo una descripcién tanto fisica como de personalidad.

Con este estudio se pretende conocer la percepcion de los roles que desempeian los
personajes de los distintos géneros y como estos condicionan su apariencia, sus acciones y su
papel con respecto a la narrativa existente en el mismo videojuego, y como esto es asimilado
por los/as videojugadores/as

Palabras Claves: Videojuegos, Género, Rol, Igualdad,

KeyWords: Videogames, Genre, Rol, equality
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INTRODUCCION

LA EVOLUCION DEL ROL DE LA MUJER EN LOS VIDEOJUEGOS.

El papel de la mujer en los videojuegos es un tema polémico pues aunque la evolucion de la
sociedad ha conseguido situar a la figura femenina en el lugar que le corresponde, su
actualizacién en los videojuegos se estd realizando de forma lenta y en muchos casos
perduran estereotipos sexistas. Por ello se pretende ahondar en la percepcién que los
jugadores y jugadoras tienen de la mujer en los videojuegos, el papel que desempefian y como
se muestran no soélo fisicamente sino psicoldégicamente al jugador/a.

La inclusion de la mujer en los videojuegos se es un tema polémico por muchos factores, por
ejemplo el nimero de jugadores es mayor que el nimero de jugadora por lo tanto los
videojuegos estan destinados en mayor medida al publico masculino. En los equipos de
desarrollo tampoco tenemos un nimero elevado de mujeres por lo que los contenidos son
realizados por hombres y para hombres, aunque hay excepciones como Jade Raymond
Productora de la saga Assassins Creed y actualmente directora de Ubisoft Toronto. No
obstante el mercado de juegos para chicas esta lleno de estereotipos, un buen ejemplo de ello

J

serian los juegos de “Imagina ser..” que condicionan a la jugadora a participar en la
adquisicion e roles atribuidos tradicionalmente a la mujer. Ahi es donde nos encontramos con
el problema de la segunda brecha digital como indica Castafo, C. (2008) en la que la mujer
tiene menos acceso a los medios digitales y por ende se la considera menos implicada en el
proceso de desarrollo de videojuegos, y los equipos confeccionados con personal masculino
son los que deciden y construyen los contenidos que creen apropiados para las nifas y para los
nifios, disgregando una vez mas a las personas por el sexo y tratando de implantar estos roles.
En los videojuegos la figura de la mujer comenzé siendo el trofeo, la recompensa por llegar al
final, es decir, un objeto. Luego esta consideracion de objeto se sistematizd al utilizar a la
mujer como reclamo atendiendo a las caracteristicas sexuales algo que ni por asomo se le
ocurria a nadie hacer con un hombre, se puede decir que para muchos titulos el cebo que se
utiliza para atraer jugadores es una figura femenina atractiva, ignorando la calidad del
producto, esta técnica comenzd a utilizarse desde la prehistoria de los videojuegos en las
ilustraciones de portadas que ya analizd6 Provenzo en 1991, pero en la actualidad sigue
produciéndose puesto que la tecnologia grafica permite crear mujeres exuberantes con
atributos desproporcionados para atraer al publico masculino. Estas practicas no obstante
tienden a perpetuarse por que los consumidores no reclaman el cese de las mismas, es decir el
consumidor es participe de ello.
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PARADIGMA LARA CROFT.

La protagonista femenina mdas famosa en el mundo de los videojuegos es sin duda Lara Croft,
una joven aristdcrata que se dedica a la busqueda de reliquias por todo el mundo enfundada
en un ajustado top y unos shorts multibolsillos... sin olvidar su par de calibres 45. La
descripcién del personaje poco o nada tiene que ver con la realidad y una mujer no se sentird
identificada con el prototipo de mujer que representa. Si analizamos la figura de Lara habria
qgue hacer subdivisiones en: Morfologia, Actitud, Vestimenta, Contexto y Evolucién.

e Morfologia: Lara Croft es el prototipo de belleza femenino mayoritariamente presente
en los videojuegos, sus caracteristicas estan desproporcionadas, llevando al limite las
medidas reales de una mujer normal. De hecho el aspecto de Lara Croft se debe a que
el artista de graficos Toby Gard estaba jugando con las proporciones y decidié
otorgarle a la sefiorita Croft una talla 150, algo que a los demas trabajadores de Core,
empresa creadora de Tomb Raider, les parecié bien. De hecho al tamafio de los pechos
de Lara Croft se le atribuye su popularidad, puesto que cuando Tomb Raider salié a la
venta la mayoria de los consumidores de videojuegos eran hombres (Jenkins, D. 1998).
En la siguiente imagen se escenifica de forma cédmica la evolucién de la morfologia de
Lara Croft.

Imagen 1. Evolucion morfoldgica de Lara Croft

e Actitud: La joven britanica muestra una personalidad fuerte, rebelde, sensual, valiente
y heroica. Estas actitudes se han ido incrementando o disminuyendo a lo largo de los
afios adaptandose a cada titulo. Pero siempre conservando una gran inteligencia y
sentido moral.
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En los primeros titulos se tiende hacia una actitud y gustos propios de estereotipos masculinos
como los deportes de riesgo, coches, motos, armas asi como su actitud bravucona e irdnica.
Quizas como intento de posibilitar una identificacion jugador-personaje.

e Vestimenta: Si observamos a Lara Croft podemos deducir que su ropa no es la mas
adecuada para explorar una pirdmide Maya por ejemplo. Es una vestimenta creada
para destacar sus exagerados atributos y enganchar al publico masculino e
incrementar ventas. A lo largo de los afios esta vestimenta ha ido cambiando pero tan
solo en pequefiios detalles. No ha sido hasta la ultima entrega donde se ha reiniciado la

serie y se han redisefiado multiples apartados de la heroina entre ellos la adecuacion

°

de la ropa a la accién que va a desarrollar.

Y

Imagen 2. Aspectos de Lara Croft durante cada videojuego

e Contexto: Para contextualizar a Lara Croft debemos tener en cuenta dos periodos, el
original y el reinicio de 2013. En el original Lara Croft es una joven aristocrata britanica
que trabaja como arquedloga “freelance” en busca de reliquias. Sin embargo en el
reinicio es una chica de 21 afos recién graduada en arqueologia. Aunque Lara tuvo
una infancia privilegiada es una modesta y estudiosa joven preocupada por la
direccion que tomara su vida tras terminar sus estudios de arqueologia. Posee un
fuerte sentido moral, es muy astuta, ingeniosa y decidida. Un contexto mas
aproximado a la realidad.

e Evolucion: La evolucidn del Personaje de Lara Croft es mas que evidente, respecto a la
morfologia con el paso de los afios su talla se ha visto reducida y adecuada a las de una
mujer real. Su vestimenta se ha visto adecuada a la labor que desempefia y no cae en
estereotipos sexistas, sino que opta por la funcionalidad. El contexto que se le ha dado
en el reinicio de la saga es mas realista y muestra a una chica joven ante una situacién
imprevista en las que deberd madurar como persona. La actitud presente en este
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reinicio es mas real y muestra a una chica llena de preocupaciones, valiente, con
inseguridades, etc. Dada la evolucion de este icono de los videojuegos cabe esperar
que otros videojuegos que estan protagonizaos por divas estereotipadas e
hipersexualizadas cambiaran su estrategia comercial de vender a la mujer como objeto
a vender una chica real, mas cercana y que las chicas usuarias de videojuegos puedan
sentirse identificadas con personalidad.

MASS EFFECT, IGUALDAD INTERGENEROS

Como modelo de videojuego igualitario, se ha escogido a la saga Mass Effect (BioWare, 2007)
en la que el jugador/a pude escoger el género de su personaje, y configurar tanto su aspecto
fisico como su caracter y sus habilidades no habiendo diferencias entre el género masculino y
el femenino. A parte del tratamiento que se le da al género por parte de la eleccién del/la
protagonista también interactuaremos con individuos de otras especies, estos pueden ser
masculinos y/o femeninos y pueden establecerse relaciones con ambos sexos, por lo que la
igualdad va un paso mas alld situando al jugador/a en un contexto de eleccion total y
otorgando igualdad en un aspecto tan importante como las relaciones humanas y “no tan
humanas”. Aunque se ha elegido este juego para ejemplificar la igualdad otros como Los Sims
(Maxis/EA, 2000) o Fable (Lionhead Studios, 2004) abordaron este aspecto pero de forma mas
superficial. No obstante otros juegos han seguido su estela como Star Wars: The old Republic
(BioWare, 2011) que incluyé opciones de personalizacién vinculadas con la eleccién de la
tendencia sexual del personaje. Estos cambios ayudan a abordar la igualdad de género en
muchos aspectos como actitudes, aptitudes, roles, etc. (Johnson, R. S. 2013)

Imagen 3. Mass Effect (BioWare, 2007). Version masculina y femenina de los protagonistas
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ARQUETIPOS

Los arquetipos representados por Iso personajes femeninos de videojuegos responden
siempre a los mismos cdnones, chicas inocentes, vulnerables y en muchos casos de escasa
inteligencia, que por alguna razén estan atrapadas y/o secuestradas por villanos en algin lugar
cliché. Otro caso es el de la mujer exuberante que sirve para atraer publico, no por la calidad
del juego o por su argumento, sino por el fisico exagerado de la protagonista. Estas ultimas
“mujeres cebo” estdn ataviadas con un vestuario minimo que dudosamente le serviran para
adentrarse en los contextos a los que pertenecen. Mientras tanto los personajes masculinos
van blindados de armadura, o simplemente van ataviados con las vestimentas propias para el
propdsito que estan realizando. En el plano emocional también denota mds complejidad en la
confeccidén de personajes de género masculino pues poseen personalidades mas profundas y
realistas llenas de matices, con propdsitos y motivaciones. Mientras que las figuras femeninas
ni por asomo suelen poseer esa capacidad emocional, salvo alguna excepcion.

Como se ha mencionado con anterioridad la mayoria de los equipos que crean videojuegos
estan formados por hombres y estos proyectan su personalidad en los mismos, no es un rasgo
de machismo en si, mas bien es un rasgo humano; La solucidn es simple, cuando se quiera
construir una personaje femenino se deberia contar con mujeres en el equipo de desarrollo.

En el mundo de los videojuegos los arquetipos de mujer y sus roles asignados han ido
cambiando conjuntamente con los nuevos modelos sociales, aunque no lo han hecho de forma
generalizada. Por ello existen arquetipos de mujeres, ya sean protagonistas, secundarias o
desgraciadamente simple decoracién o maniquies. Para abordar estos arquetipos se han
seleccionado personajes presentes en videojuegos que representes diferentes tipo de mujer y
el papel que desempefian en el argumento del juego, asi como su personalidad, y se ha
analizado su figura.

e Princesa Peach (Super Mario bros. 1985- Actualidad, Nintendo)

PRINCESA-TROFEO: Es la princesa del Reino Champifion es una chica dulce y ejerce el rol de
chica en apuros. Su apariencia es una chica adolescente de apariencia infantil que viste con un
vestido rosa y su personalidad irradia bondad y amabilidad, aunque también muestra rasgos
de valentia.
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Imagen 4. Princesa Peach de Super Mario bros.

e Mona Sax (Max Payne Saga 2001-2003, Remedy/RockstarGames)

FEMME FATAL: Es una asesina profesional que evoluciona dentro del universo de MAX PAYNE.
Es una chica atractiva de caracter frio y calculador, aunque no se libra del socorrido recurso de
enamorada del protagonista. Ejerce de asesina profesional y ain empezando como secundaria
posteriormente asimilara un rol principal protagonizando varias subtramas en las que debera
rescatar a su amado invirtiéndose el rol de “caballero rescata a princesa” por “Princesa rescata
a Caballero”. Mona empieza por vestirse de princesa confinada en un castillo lleno de
dragones pero nunca fue eso siempre tuvo peso en la trama es una mujer compleja con
comportamientos realistas y matices organicos, con lo que a personalidad se refiere, es
compleja y eso se deja ver a través de la historia. Su vestimenta es normal y no destaca por ser
provocativa o exagerada.

Imagen 5. Mona Sax de Max Payne

e Lara Croft (Tomb Raider, 1996-actualidad, Core/Eidos)

DESPROPORCION-PROPORCION: Su fama nacié de un error de programacién que los
disefiadores decidieron mantener, puesto que a su juicio la hacia mads atractiva. Es el

POLITICAS EDUCATIVAS Y BUENAS PRACTICAS TIC | Il SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



paradigma de mujer protagonista de videojuegos, su protagonismo se debid a su
desproporcionado cuerpo, donde se exageraron sus atributos sexuales para atraer a mas
publico. Esta chica es una aristdcrata y arquedloga cuya misidn es buscar artefactos antiguos
por todo el mundo. Su ropa es provocativa y de poca utilidad en su oficio. Es una mujer
sensual, dura y valiente. Actualmente la saga ha sido reiniciada y se ha redisefiado a la
protagonista como una chica de 19 afos sin atributos exagerados con una personalidad
contextualizada en edad y situacidn, y mds cercana a una mujer real.

Imagen 6. Lara Croft de Tomb Raider

e Sarah Kerrigan (Starcraft Saga, 1998-actualidad, Activision-Blizzard)

VILLANA MANIPULADORA: Es una de las protagonistas del videojuego Starcraft. El argumento
del juego gira en torno a ella y sus cambios de bando. Comienza siendo una protagonista mas
sin una exagerada personalidad, de la que el protagonista estd enamorado, mas tarde el
enemigo la secuestra y la incluye en su bando, en aventuras posteriores su amado intenta
rescatarla sin éxito, puesto que ella no desea ser salvada. Finalmente es rescatada y liberada
del enemigo, pero ella sigue sintiendo atraccidn por el bando enemigo de la que es lider por
una serie de acontecimientos, y nuevamente vuelve a unirse a las filas del mal. Es una mujer
fuerte, valiente, manipuladora y con un alto nivel de liderazgo. Viste como una soldado del
Imperio Terran y después pasa a ser un hibrido entre humana y un organismo alienigena
llamado Zerg. Las otras mujeres presentes en el juego son médicos que carecen de ataque.
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Imagen 7. Sarah Kerrigan de Starcraft.

e Anya Stroud (Gears of War saga, 2006-2011, Epic Games)

EVOLUCION: Esta chica personifica, digitalmente, la evolucién de la mujer en los videojuegos.
Pues empieza siendo el soporte de comunicaciones del protagonista, es decir su voz de ayuda,
que no figura de forma fisica en el juego, a ser una médico de campafia involucrada en la
guerra que contextualiza el juego presente en escenas cinematicas pero no en el entorno
jugable. Finalmente, aparece como una soldado que lucha junto a sus homdénimos masculinos
con el mismo protagonismo en la trama. Viste bata médico y posteriormente el mismo traje de
combate que los personajes masculinos.

Imagen 8. Anya Stroud de Gears of War

¢ Nina Williams (Tekken Saga, 1995-actualidad, Namco)

MUIJER ESCAPARATE: El arquetipo de chica de juegos de lucha, generalmente japoneses. Es
una chica exuberante, llena de curvas, hipersexualizada y con ropa casi inexistente. El ejemplo
de Nina Williams de Tekken bien podria ser cualquier otra chica de este género.
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Imagen 9. Nina Williams de Tekken

2. OBJETIVOS

— Analizar la percepcién de género en los videojuegos a través de los videojugadores/as.
— Ubicar la figura femenina en los videojuegos y analizar los roles que desempefia frente
a los personajes masculinos.

3. METODOLOGIA

METODO

Esta investigacién se encuadra en el paradigma interpretativo y el método seleccionado ha
sido el estudio exploratorio que nos ofrece una imagen general sobre la tematica abordada y
nos abre nuevas vias de conocimiento del tema a investigar. Este método se encuentra entre
los métodos descriptivos, que consisten en determinar un fendmeno o situacidon concreta
indicando sus rasgos mas peculiares o diferenciadores. (Morales, 2010, para 5)

Como objetivo de esta investigacion descriptiva se pretenderd conocer el fenédmeno a través
de la descripcién del mismo dentro de su contexto, por ello en esta investigacion se pregunta a
videojugadores/as, pues son conocedores/as de primera mano de la situacion de la tematica
investigada y su percepcion no estd alterada por prejuicios ni teorias anteriores.
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POBLACION Y MUESTRA

La muestra es de 115 sujetos.

INNOVACION EN LA IDEA

En investigaciones anteriores se ha analizado la perspectiva de género desde fuera del
videojuego, asi como pequefias incursiones como el andlisis de portadas de Provenzo, que
también sirvid de precursor. Pero estudios como el de Revuelta y Pedrera (2013) abordan la
perspectiva de género desde dentro del videojuego y en este estudio se aborda con las
perspectivas y analisis de los videojugadores/as.

4. RESULTADOS

Se han obtenido 115 respuestas, 47 hombres y 68 mujeres de edades comprendidas entre 8 y
47 afos, de los cudles son usuarios/as habituales de videojuegos 39 personas en 33%,
ocasionalmente juegan 56, o sea el 48%, y no son usuarios/as 20 personas, el 17% restante.

Sexo de los/as participantes

HHombre

B Mujer

Grafico 1. Género de los participantes

Estos hombres y mujeres tienes edades comprendidas entre los 8 a los 50 afios y alto rango de
edad para analizar donde la variacidn es alta y se mostrardn dpticas muy distintas. Las
ocupaciones de la mayoria de los encuestados/as es la de estudiante y la de docente
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éEs usuario/a de videojuegos?

W5 WNO WOcasionalmente

Grafico 2. Porcentaje de usuarios/as y no usuarios/as

La preferencia de género de videojuegos también se creyd parte relevante para el estudio, lo
que proporciond los siguientes datos.

. Qs pwarr prediere T
xxn [
- erturs n c1%
co caa o i
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oo [ Rol 3 315
toscat: [ Deportivo e 30
Ewarga Simulacicn Eil 27
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- MMORPG ] 22%
Plataformas 24 1%
~ [
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Los usuarios/as pueden seleccionar multiples respuestas, porlo que los porcentajes pueden
superar el total de 100%

Grafico 3. Porcentaje de preferencia de géneros de videojuegos.

En los datos recogidos sobre la preferencia de género de videojuego, revela que los
encuestados/as prefieren géneros como Aventuras, Estrategia, Educativo, Acciény Rol

En los que la presencia de personajes femeninos es muy desigual, siendo por ejemplo, habitual
en el género de estrategia y en el educativo, pero con escasa presencia o en roles secundarios
en géneros como accion o aventuras.
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Por otra parte el género rol obtiene un buen porcentaje, y en este género la representacion de
la mujer es mas real porque ofrece opciones de personalizacion y permite proyectar la
personalidad de la personaje que juega al igual que los MMORPG (Massively Multiplayer
Online Rol-Playing Game). Los juegos deportivos obtiene un porcentaje medio, los usuarios/as
de estos juegos son chicos y chicas pero la presencia de chicas es insignificante o nula al igual
que en los de conduccidn. En los ultimos peldafios de los porcentajes se situan los juegos de
géneros de Plataformas y Casual. Los primeros incluyen personajes de ambos géneros y en
muchos casos representan animales. En el género Casual el jugador/a juega sin tener un
contexto definido por lo que el género es indistinto para el desarrollo del mismo.

Como puede apreciarse en los porcentajes el mercado sigue liderado por los videojuegos
destinados al publico masculino, pero que son consumidos tanto por hombres como por
mujeres.

A la pregunta: “Si te propusiesen crear un videojuego como seria el/la protagonista. Describe
su personalidad, género, vestimenta, habilidades,...”

En los porcentajes se refleja que opinan sobre la tematica 51 de 115 el 44% aprox. De ellos/as
17 de 51 prefieren videojuegos protagonizados por mujeres (33%), 10 de 51 prefieren
videojuegos protagonizados por hombres (20%)y 24 de 51 les resulta indistinta la eleccion de
sexo para protagonistas de videojuegos (47%)

Género protagonista

M Prefieren videojeugos
protagonizados por mujeres

M Prefieren videojuegos
protagonizados por hombres

i Les resulta indistinto de qué
género sea el personaje del
videojuego

Grafico 4. Preferencia de género del protagonista por parte de usuarios/as.
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Atendiendo a los datos recogidos se puede apreciar que cerca del 44% ha respondido a esta
pregunta. De todas las respuestas 17 claramente apuestan por un videojuego protagonizado
por mujeres, representan el 33%. El espectro de mujeres que incluyen las respuestas van
desde mujeres ancianas a chicas jovenes, con el rasgo comun de tener habilidades sociales y
alejarse del prototipo de héroe o heroina y la acerca a una mujer normal a grandes rasgos, con
alguna excepcion que encasilla a una protagonista como espia, demonio, agente del Mossad o
mantiene estereotipos.

Del total de encuestados/as el 20% optan por personajes masculinos totalmente
estereotipados con rasgos como fuerte, valiente, duro, serio, etc.

Las respuestas que no priman sobre ningln género son 24, que representarian el 47%,
proponen personajes reales y basados en proyecciones de personalidad y/o rasgos del
jugador/ay con una personalidad marcada fuertemente por el plano emocional.

En los comentarios de los encuestados/as como se ha mencionado en el parrafo anterior se
puede apreciar que un gran numero le gustaria proyectar su personalidad en el/la protagonista
del videojuego, a grosso modo se podria resumir las caracteristicas que se busca en:

— Lucha contra injusticias.

— Vestimenta llamativa aunque no necesariamente estereotipada, es decir, algunos
encuestados/as asocian vestimentas provocativas a mujeres y armaduras a los
hombres, pero otros/as rompen con el prejuicio y dotan a las heroinas que proponen
con armaduras y vestimentas propias de personajes masculinos.

— Estereotipos. Hombres fuertes, agiles, inteligentes y valientes. Mujeres sensuales,
inteligentes, empaticas, habilidades sociales, timida.

— Hombres y mujeres reales con inquietudes reales, como modelo proponen Los Sims.

— Personajes totalmente divergentes de una persona real. Hada, demonio, elfo, espia,
pirata, astronauta, perro, gladiador, etc. Se busca un alter ego, aunque también se
mencionan atributos enlazados con la proyeccién de la personalidad de la persona
gue juega.

— Gran importancia de atributos emocionales: Sinceridad, valores, solidaridad, bondad,
respeto, perseverancia. Y la ensefianza y transmisidn de estos a sus semejantes.

— Se hace una referencia constante al porcentaje de chicos y chicas que juegan con
videojuegos, ya que segun sostienen los encuestados/as el nimero de hombres es
mayor que el de mujeres.

En todas las respuestas se puede apreciar como los participantes de la encuesta intentan

|II

volcar sus inquietudes y preocupaciones en su “personaje ideal” la mayoria no quiere
superhéroes, ni super heroinas, quieren gente normal con aptitudes y actitudes especiales,
enfocadas mayormente en el plano social y emocional. Aunque también se opta por lo
divergente, por resaltar el alter ego del individuo y otorgarle caracteristicas especiales como

superpoderes o un incremento de las destrezas habituales. Aun asi, se siguen arrastrando
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estereotipos que encasillan al género en un rol determinado y le otorgan actitudes propias de
prejuicios preestablecidos, como puede ser asimilar el concepto de mujer en los videojuegos
como una chica hipersexualizada e hiperdimensionada, fragil y timida, y al hombre como
agresivo, duro, valiente y lider. A ambos géneros se les otorga el atributo de inteligencia casi
por igual, destacando mas en el género femenino asi como las habilidades sociales y
emocionales de las que el hombre carece a ojos de los encuestados/as.

La segunda cuestion de interés fue: “¢Podria comentar las diferencias entre hombres y
mujeres en los videojuegos?”

Las respuestas podrian clasificarse en tres categorias: Referentes a la figura masculina,
referente a la figura femenina o a ambos.

» Referentes a la figura masculina:

— La mayor parte de los jugadores son hombres.

— La mayor parte de los desarrolladores son hombres.

— La mayor parte de los videojuegos estan destinados al publico masculino.

— Gran parte de los videojuegos del mercado estan protagonizados por hombres.

— En los videojuegos se suele presentar a un hombre vigoroso, fuerte, hipermusculado,
con cierta variedad morfolégica con un caracter que tiende a la agresividad, la
dominacion, el poder, la violencia y la valentia.

— Preferencia de juegos con contenido violento.

> Referentes a la figura femenina.

Morfolégicamente la mujer es delgada, joven, bella e hipersexualizadas.

— Su actitud se representa segln los encuestados/as como sensuales, femeninas,
jévenes, provocadoras, inocentes, ddciles.

— Las mueres que no se describen con los rasgos anteriores tienden a la masculinizacién
ya sea en fisico, cardcter o ambos.

— La mujer opta por juegos sociales y mas realistas.

» Referentes a ambos géneros.

La inteligencia es un rasgo comun a ambos géneros, que los encuestados y encuestadas
destacas incluso por encima del apartado fisico.

Los estereotipos referentes a ambos géneros estan presentes en las opiniones de los
encuestados/as.
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5. CONCLUSIONES

La evolucién de la mujer en el videojuego es muy estratificada y mientras en algunos géneros
su figura se iguala en relevancia a la del hombre y adopta los mismos roles que él en otros
géneros la mujer sigue siendo el elemento sumiso delicado y precioso que hay que proteger o
rescatar, algo de lo que han dado cuenta las personas encuestadas. No obstante, siempre
existen matices y en algunos videojuegos en los que la mujer se iguala al hombre pueden
existir matices sexistas nada sutiles, como en el caso de los videojuegos de lucha, en los que
generalmente la mujer aunque posee habilidades similares a las de los personajes masculinos
sigue siendo representada con atuendos de escasa utilidad para la accidon que se esta
realizando, y estdn creados para mostrar a mujeres hipersexualizadas con atributos
exagerados alejadas de la imagen de mujer real, credndose un estereotipo sexista. Y en otros
casos puede ocurrir que aungue la mujer se muestre sin este tipo de estereotipos estéticos sea
su actitud quien la relegue a un segundo plano. Pero estd en la mano de creadores/as y
jugadores/as demandar personajes que se acerquen a la realidad obviando estereotipos de
género.

Los personajes masculinos tampoco estdn exentos de estereotipos aunque hay mas variedad
morfoldgica y se cuidan mas los detalles a la hora de crearlos. Normalmente el personaje
masculino que se presenta es un hombre hipermusculado, rudo y taciturno, generalmente
vinculado con conductas agresivas, y tampoco se deberia mostrar al género masculino de ese
modo.

Se debe llegar a la equidad entre géneros pero es dificil cuando en publico demanda
personajes estereotipados. Hideo Kojima creador de la saga Metal Gear Solid en una
entrevista dijo.

"Le he ordenado a Yoji hacer el personaje mds erdtico, y lo ha hecho bien. Recientemente he
estado creando personajes en este estilo[...] Creo los personajes explicando detalles como en
qué invirtid su vida antes de lo que vemos en el juego, su nombre, su estilo, su frase favorita, su
ropa, la accion que le hace destacar]...] El objetivo principal es el de fomentar el cosp/ay31, y de
hacer también que las figuritas vendan bien" (Castellano, D. 2013.)

31 .z . . .2
Cosplay: Es una moda que nacio en la década de los 70 en Japdn. Surge de la contraccion de “Costume play”.
Hace referencia a disfrazarse de personajes de animes, comics, videojuegos y mangas.
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A lo que otro David Ellis, disefiador de 343 Industries para Halo 4, cuestiona las declaraciones
de Kojima. "No me importa si esto me trae problemas. Ese disefio de personaje es de mal
gusto, y la industria merece algo mejor". (Castellano, D. 2013)

Como se puede observar hay posturas enfrentadas y la capacidad de realizar cambios depende
de que la sociedad demande a hombres y mujeres cuyos estereotipos no lastren al personaje.
Kojima declara que crea con profundidad a los personajes pero se ve “obligado” a crear este
tipo de personaje para ensalzar ventas, no obstante este creador ha incluido en sus juegos

personajes femeninos profundos y llenos de carisma sin estereotipos.

Imagen 10. Quiet, personaje que ha desatado la polémica en Metal Gear Solid V

No obstante en los resultados ofrecidos por los/as encuestados/as puede observarse que los
consumidores demandan personajes igualitarios, y achacan la problematica de la desigualdad
de género a la confeccion de equipos de desarrollo, generalmente compuestos por hombres y
por otro lado a que en el mercado el nimero de hombres videojugadores es mayor que el de
mujeres, por lo que se atienden a los gustos de estos y ofreciendo lo que el publico quiere. A
modo de conclusién se podria indicar que aunque en la actualidad los juegos sigan teniendo
estereotipos sexistas es una caracteristica cada vez menos presente, pues generalmente
abogan por la igualdad. En los resultados ofrecidos puede verse este cambio y como es
recibido por los encuestados/as, que por lo general optan por personajes mas reales y
cercanos, dejando atrds estereotipos y prejuicios. Pero estd en la mano de los
consumidores/as lograr este cambio demandando personajes libres de estereotipos vy
cuestionando las politicas sexistas de algunos titulos.
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4 - UN BLOG COLABORATIVO ENTRE PROFESIONALES DE LA
EDUCACION: EXPERIENCIAS EDUCATIVAS CON TIC EN CASTILLA Y
LEON. Universidad de Salamanca: Carlos José Gonzalez Ruiz

INTRODUCCION:

El desarrollo y avance de herramientas de la llamada WEB 2.0 ha facilitado la colaboracion
entre iguales en todos los ambitos, incluyendo el educativo. Ademds, con la aparicién del
programa “Escuela 2.0” en Espaia, cuyo principal objetivo era digitalizar las aulas del sistema
educativo espaiol se han generado distintas experiencias y proyectos colaborativos que son
de sefialar.

En dicha comunicacion se presenta el blog colaborativo “Experiencias educativas con TIC en
Cyl”, una iniciativa realizada por un grupo de profesionales de la educacidn de distintas etapas
educativas. En estos momentos ya somos 17 profesores, asesores e investigadores los que
hemos participado en el mismo mostrando distintas experiencias educativas realizadas en
centros educativos de la Comunidad Autédnoma de Castilla y Ledn

En este trabajo se realizard una aproximacion tedrica, haciendo referencia al marco tedrico
gue fundamenta el aprendizaje colaborativo entre iguales, en este caso, el profesorado. Se
sefialaran las caracteristicas mas significativas de la llamada WEB 2.0 y su relacién con la
educacion.

Se mostrard la metodologia de trabajo utilizada, haciendo énfasis en las herramientas
utilizadas para el desarrollo de la misma. De esta manera, se presentaran recursos para el
diseio y desarrollo de un proyecto colaborativo en red, gestionado Unica y exclusivamente con
las herramientas de la WEB 2.0

Se expondran los distintos resultados obtenidos con el espacio, la presencia en las distintas
redes sociales asi como los otros lugares WEB en los que hemos sido mencionados. También se
hard referencia al cumplimiento de los objetivos propuestos, haciendo una valoracién de su
cumplimiento.

Para finalizar, se presentaran unas conclusiones, destacando las caracteristicas mas
significativas de un proyecto que aun sigue su curso.
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MARCO TEORICO:

APRENDIZAJE COLABORATIVO

El enfoque tedrico de aprendizaje en que nos situamos se relaciona con el enfoque
sociocultural (Wertsch, 1985; Vygotsky, 1987; Coll y Onrubia, 2001; De Pablos, 2006), en
donde se fundamenta la importancia de las relaciones sociales para la construccion del
conocimiento.

Al abordar el concepto de aprendizaje colaborativo, Johnson y Johnson (1986) destacan las
siguientes caracteristicas que lo definen:

e Interdependencia positiva: los miembros del grupo persiguen un objetivo comun, por
lo que estdn motivados en ayudarse mutuamente, en compartir recursos e
informacidn.

e Fomento de la interaccién: los miembros de un grupo se ayudan unos a otros para
trabajar eficientemente, mediante la contribucién individual de cada uno.

e Responsabilidad individual: cada uno de los miembros del grupo debe asumir su
responsabilidad para contribuir al aprendizaje de todos.

e Desarrollo de competencias: académicas e interpersonales.

e Valoracién de los miembros del grupo: mantener una buena relaciéon de colaboracidn
con los demas y estar dispuesto a dar y recibir comentarios y criticas constructivas
sobre la contribucion individual y del grupo.

Con respecto a los proyectos colaborativos mediados con TIC en educacién existen multitud de
referencias (Sanchez, 2002; Monereo, C; Badia,A ; Domenech, M ; Escofet, A ; Fuentes, M ;
Rodriguez, J.L ;Tirado, F.J y Vayreda A., 2005 ; Dorado, 2006; Area, 2008; Coll, Mauri y Goiii ,
2008; Piscitelli, Adaime e Binde, 2010 ; Ezeiza, 2012).

Si queremos concebir dichos proyectos como una situacién educativa, Gros (2008), nos plantea
gue se necesitan cinco componentes para analizar los efectos de su andlisis e intervencion:

e Elsujeto que aprende.

e Losinstrumentos utilizados en la actividad, especialmente los de tipo semidtico.

e El objeto a apropiarse u objetivo que regula la actividad (saberes y contenidos).

e Una comunidad de referencia en que la actividad y el sujeto se insertan.

e Normas o reglas de comportamiento que regulan las relaciones sociales de esa
comunidad.

e Las Reglas que establecen la divisién de tareas en la misma actividad.
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WEB 2.0 EN EDUCACION

El proyecto que se presenta en este trabajo se encuadra dentro del contexto la llamada WEB
2.0. Se hace necesario un recorrido tedrico con la particularidades de la misma (O’Really, 2005;
Cobo Romani, C; Pardo Kuklinski, Hugo, 2007; Nafria (2007). En el ambito educativo han sido
numeros los autores que se han hecho eco de este movimiento durante los ultimos afos.
Gillmor (2004), Downes (2004) De La Torre (2006), Castaiio,C., Maiz,l.,Palacio,G. y Villaroel,J.D
( 2008), Cabero (2010) entre otros han mostrado las diferentes caracteristicas de la misma.
Hay una serie de consensos en los distintos autores en sefialar una serie de caracteristicas
basicas de la WEB:

Lectura a Lectura Escritura. The read-write WEB
El usuario es el rey ( Nafria 2007)

La aparicidn de esta segunda generacion WEB acompafiada de las multitud de herramientas
que existen, han potenciado el trabajo colaborativo entre docentes. Area (2008) nos muestra
algunas de las potencialidades de las redes sociales en internet y que se relacionan con el
proyecto que presentamos:

e Permite mostrar al publico las actividades realizadas a través de la red

e Permite la comunicacion mas alld de las barreras espacio-temporales entre
profesionales

e Permite compartir cualquier tipo de recurso en diferentes formatos

e Permite generar documentos mediante un proceso de aprendizaje colaborativos.

BLOGS EDUCATIVOS

Como hemos visto anteriormente, con la aparicion de la WEB 2.0 han surgido instrumentos de
indudable valor si se usa adecuadamente. Si antes veiamos en el capitulo 2.2 algunas de las
potencialidades de las redes sociales, es necesario mostrar la otra herramienta en donde se
fundamenta el proyecto que se presenta. Me refiero a los blogs, mas conocidos en el mundo
educativo, como los edublogs.

Dicho recurso estd siendo utilizado por muchos profesores en su practica educativa como
elemento de innovacién en su metodologia. El cambio del rol del alumno, el aprendizaje por
descubrimiento asi como el trabajo colaborativo entre profesorado, alumnado y familias son
algunas de las caracteristicas mas importantes de dicho instrumento. Es preciso detallar mas
adecuadamente sus posibilidades.
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Haro (2008) nos propone una clasificacion de los distintos tipos de edublog colectivos que
existen en la red. De esta forma encontramos:

e Blog colectivo de centros educativos

e Blog colectivo de profesores y alumnos

e Blog colectivo de alumnos

e Blog colectivo de profesores ( aqui es donde se encuadra el proyecto colaborativo de “
Experiencias educativas con TIC en Castilla y Léon)

Son varios los autores que han hablado sobre las distintas caracteristicas educativas que
poseen los edublogs (Contreras, 2004; Lara, 2005; Gomez y Gutierrez, 2007; Castafieda, 2007;
Gonzalez, 2012). Destacamos:

e Actualizacién de contenidos

e Comunicacidn entre usuarios

e Creacion de comunidades de aprendizaje
e Espacio WEB interactivo

e Compromiso con la audiencia ( Lara, 2005)

PROGRAMA ESCUELA 2.0

Para entender el nacimiento del proyecto que presentamos tenemos que situarnos en el
contexto de la “Escuela 2.0”, germen del surgimiento de multitud de proyectos colaborativos
del profesorado.

Programa Escuela 2.0/ REDXXI®?

El programa Escuela 2.0 ha sido el ultimo intento por integrar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en los centros escolares espafioles. Es necesario para entender el
contexto dénde nacido y desarrollado el proyecto que presentamos en esta comunicacién. Su
principal objetivo se basaba en digitalizar las aulas a través de distintas acciones:

e Aulas digitales. Dotar de recursos TIC a los alumnos y alumnas y a los centros:
ordenadores portatiles para alumnado y profesorado y aulas digitales con dotacidn
eficaz estandarizada.

32 Nombre que asumié la Comunidad Auténoma de Castilla y Ledn con respecto a la Escuela 2.0
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e Garantizar la conectividad a Internet y la interconectividad dentro del aula para todos
los equipos. Posibilidad de acceso a Internet en los domicilios de los alumnos/as en
horarios especiales.

e Promover la formacion del profesorado tanto en los aspectos tecnoldgicos como en
los aspectos metodoldgicos y sociales de la integracién de estos recursos en su
practica docente cotidiana.

e Generar y facilitar el acceso a materiales digitales educativos ajustados a los disefios
curriculares tanto para profesores y profesoras como para el alumnado y sus familias.

e Implicar a alumnos y alumnas y a las familias en la adquisicidn, custodia y uso de
estos recursos.

Dichas caracteristicas corresponden a un marco global del Estado Espaiiol, ya que después,
cada comunidad autéonoma tenia un desarrollo distinto, debido a las competencias obtenidas
en materia educativa (Ley organica 9/1992%)

Debido a esta situacién el programa Escuela 2.0 tuvo un marcado caracter politico, que se
manifestd en el rechazo de tres comunidades auténomas al programa. Estas fueron: Madrid,
Valencia y Murcia.

OBJETIVOS

Objetivo principal

e Construcciéon de un espacio web donde se reflejen las distintas actividades con TIC
realizadas en los centros universitarios de la comunidad auténoma de Castillay Ledn

e Objetivos especificos

e Fomentar la colaboracién entre docentes de los distintos centros educativos de la
region

e Difundir las actividades realizadas en el blog http:// cyltic.blogspot.com

e Promover y difundir iniciativas colaborativas del profesorado en la comunidad
auténoma de Castilla y Ledn

3 Ley Organica 9/1992, de 23 de diciembre, de transferencia de competencias a Comunidades Auténomas que
accedieron a la autonomia por la via del articulo 143 de la Constitucidn.
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METODOLOGIA DE TRABAJO:

PARTICIPANTES:

El proyecto inicial empieza con cuatro profesionales de la educacidn, con distintos puestos
educativos en las administraciones.

e Carlos Gonzdlez Ruiz. Personal Investigador en Formacion por la Universidad de
Salamanca

e Ana De La Fuente Cantarino. Asesora del CFIE de Ciudad Rodrigo ( Salamanca)

e José Rubiales Olmedo. Maestro de primaria del CEIP Miguel Delibes ( Valladolid)

e Julidn Sanz Mamolar. Maestro de primaria del Colegio San Gregorio ( Palencia)

Uno de los objetivos era construir el blog con la participacion de profesionales de la
comunidad autéonoma de Castilla y Ledn. Se mostrard en los resultados.

PROCEDIMIENTOS:

El procedimiento llevado a cabo ha sido en todo momento colaborativo, siguiendo la linea que
se ha mostrado en el marco tedrico de este documento (véase capitulo 2).

Para la consecucién de los objetivos se han utilizado las herramientas que seran descritas a
continuacién. Toda la organizacién, gestién y comunicacidn entre los usuarios del proyecto se
ha establecido en modo on-line.

Para la realizacion del blog colaborativo hemos utilizado exclusivamente herramientas de la
llamada “WEB 2.0” (véase capitulo 2.2).

HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN EL DESARROLLO DEL
PROYECTO:

Las herramientas utilizadas para el desarrollo del trabajo pertenecen a la llamada WEB 2.0
(véase capitulo 2.2). Se establecera una diferenciacidon entre los recursos destinados a la
gestidn y organizacién del blog asi como aquellos que lo son para la difusién de las actividades
que se realizan. Se mostraran por orden temporal en su uso, de manera que el desarrollo del
mismo sea mas clarificador.

Herramientas de gestion:
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Herramientas de Google:

En este espacio mostraremos los distintos recursos utilizados asociados a la cuenta de google:
gmail.com. Son servicios gratuitos que permiten la colaboracidén entre usuarios de manera
rapida y fiable

Correo electrénico:
experienciascyl@gmail.com
Google Documentos:

Esta herramienta permite que varios usuarios a la vez (con la eliminaciéon de las barreras
espacio-temporales) construyan un documento de texto.

Google Calendario:

Permite construir un calendario de forma colaborativo entre los participantes. También se
puede compartir via e-mail con otros usuarios. Tener un calendario compartido es de vital
importancia para un buen desarrollo de la actividad.

Blogger:

Es el lugar elegido para crear el espacio colaborativo. Blogger es la plataforma que tiene
Google para alojar espacios web mas conocidos como blogs. Se ha hecho referencia en el
capitulo 2.4.

Red social Google-Comunidades

La red social Google + permite crear comunidades-grupos entre los participantes, tanto de
forma privada como publica. En el proyecto se cred una privada para los colaboradores del
espacio WEB.

Herramientas de difusion

Se han creado distintos perfiles en las diferentes redes sociales mas populares que existen. De
esta forma tenemos configurado:

-Perfil de Facebook: https://www.facebook.com/experienciascyl

-Perfil de Twitter: https://twitter.com/CyLTIC

También ha sido afadida como “proyectos” en la red social Linkendin
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https://www.facebook.com/experienciascyl
https://twitter.com/CyLTIC

RESULTADOS:

La consecucién de los objetivos (véase capitulo 3) ha sido una realidad ya que se ha
conseguido aquellos retos que se proponian en el proyecto.

Por un lado tenemos el espacio WEB creado (cyltic.blogspot.com.es) en donde se reflejan
distintas actividades con TIC realizadas por diferentes provincias de la Comunidad Auténoma

de Castilla y Ledn, con la consiguiente colaboracién de docentes de la region.

En la parte metodoldgica (véase capitulo 4) de este documento se ha hecho referencia a que
uno de los objetivos del proyecto es la participacion del mayor numero posible de
profesionales de la educacién de la comunidad auténoma de Castilla y Ledn.

El proyecto empezé con cuatro profesionales, siendo actualmente diecisiete personas los que

los conforman. El @ que se encuentra a la derecha de los participantes corresponde al nombre
- . . 34

gue utilizan en la red social Twitter

Participantes del blog (actualizado hasta el 11-09-2013)

— Carlos Gonzalez Ruiz ( @achinech)

— Anade la Fuente Cantarino ( @Anuska72)
— José Rubiales Olmedo ( @pepetic)

— Julidn Sanz Mamolar (@julisanzmamolar)
—  Cristina Diaz Alvarez ( @crisdialpe)

— Javier Prieto Pariente ( @javitecnotic)

— Sr. Ruiz ( @dondavidruiz)

— Julita Fernandez ( @jferna35)

— Manuel Gil ( @mgilme)

— Javier Ramos Sancha ( @javiramossancha)
— Carmen Gonzalez Franco ( @flosflorum )
— Marisa Vicente Diaz

— Raul Alvarez Alejo (@RaulAlvarezAlej )

— Pedro Ofia

— Manu Velasco (@Manu_Velasco)

— M2 Encina S. Franesqui ( @mencina_sf)

34 https://twitter.com/
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— Trinidad Ruiz ( @TriniRuizL)

Las estadisticas que presenta el blog son las siguientes. Del 23-11-2012 al 27-09-2013:

Paginas vistas en Total: 14.032 visitas

Entradas Realizadas: 38

A continuacidn se presenta una tabla en la que podemos apreciar las visitas segun el pais.

Paises Paginas Vistas
Espafia 8611 vistas
Estados Unidos 3702
Francia 444

Rusia 430
Argentina 267
Alemania 163
Colombia 152
México 109
Canada 84

Peru 70

Tabla 1: Visitas segun pais al blog cyltic.blogspot.com

Podemos observar que Espaiia es el principal lector del blog CyL TIC con una gran diferencia
con respecto a los demas paises. Sin embargo, si que destacamos la gran cantidad de

seguidores que existen desde los Estados Unidos.

También hemos sido referenciados en multitud de paginas relacionadas con la integracién de

las TIC en el ambito escolar. Destacamos la inclusion del proyecto en varios espacios de la red.

Boletin oficial del

CRFPTIC

http://recursos.crfptic.es/boletin/boletin 12/boletin crfptic.swf

Revista Digital JCyL

http://revistas.educa.jcyl.es/revista digital/index.php?option=com cont

ent&view=category&layout=blog&id=52&Itemid=62

Portal Educativo

de Santillana

http://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea/recurso/proyectos-

colaborativos-experiencias-educativas-en/9e6a858e-f95d-45ea-84fa-

a9011770f0el

Blog Maestros
colaboradores de

REDXXI

http://red21palencia.blogspot.com.es/2012/12/un-blog-colaborativo-

de-experiencias.html
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Otro de los objetivos cumplidos ha sido la difusidn a través de los canales que nos ofrece la
WEB 2.0, en especial, las redes sociales:

- Twitter (@cylTIC) https://twitter.com/CyLTIC . 478 Seguidores, 472 Siguiendo

- Facebook: https://www.facebook.com/experienciascyl?fref=ts 543 amigos

CONCLUSIONES:

El avance las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién, en especial el desarrollo de la
WEB 2.0, han abierto un abanico de posibilidades para la colaboracion docente hasta nunca
imaginada. La autonomia de los profesionales de la educaciéon ha crecido junto a éstas
herramientas, posibilitando la creacidn y difusiéon de proyectos colaborativos en red.

Internet nos ha permitido tener un espacio en el que las barreras espacio-temporales no
existen, con lo que la comunicacién entre usuarios, el trabajo en red y la capacidad de poder
enviar cualquier tipo de documento han facilitado la creacidon de proyectos colaborativos en
red

Experiencias educativas con TIC nace como un espacio abierto a la participacién de cualquier
profesional de la educacion de la Comunidad Auténoma de Castilla y Ledn. En estos
momentos, la mayoria de provincias han sido referenciadas gracias a los profesionales de las
mismas. Sin embargo, destacar que el trabajo realizado no solamente compete a los
profesionales de dicha comunidad sino que el abanico se amplia a todo el mundo gracias a la
red.

Diecisiete profesionales de la educacién, mas de 10.000 visitas en el blog, 38 actividades o
experiencias con TIC realizadas, son algunas de las estadisticas mas destacables de este
proyecto que todavia sigue su curso. Un ejemplo del movimiento que existe en la red por parte
de algunos profesionales de la educacién.

En definitiva, un proyecto que apuesta fuertemente por la colaboraciéon entre iguales, el
fomento de la actualizacidn docente y el uso de las TIC. El principal objetivo, la creacién de un
espacio colaborativo que muestre las distintas actividades que realiza el profesorado actual en
la Comunidad Autédnoma de Castilla y Ledn es una realidad.
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5 - EL USO DEL MOVIL EN EL AULA DE SECUNDARIA. UNA
PROPUESTA DE INTERVENCION PARA LA IGUALDAD CON
PROFESORES Y ALUMNOS. Universidad de Extremadura:
Inmaculada Pedrera Rodriguez vy Francisco Ignacio Revuelta
Dominguez

RESUMEN

Esta comunicacidon pretende recoger una propuesta de intervencion para el fomento de la
igualdad (Plan de Accion para la lgualdad de Oportunidades entre mujeres y hombres en la
sociedad de la Informacién, 2009-2011) con profesorado y alumnado de Educacién Secundaria
Obligatoria, desde el Departamento de Orientaciéon. Propone realizar con el profesorado
acciones formativas para el uso didactico de aplicaciones del mévil en el aula, y desarrollar
competencias digitales, con el alumnado, para un uso responsable de esta herramienta, a la
vez que plantea conocer aplicaciones Utiles para su proceso de aprendizaje y la gestion de
recursos para la igualdad de oportunidades (Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la
igualdad efectiva de mujeres y hombres).

De todas las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién que revolucionan nuestro modo
de vida, dia a dia, podemos considerar el mévil, y en concreto los “teléfonos inteligentes”
como una de las mas relevantes, accesibles, democratizadoras y formativas con todo el bagaje
producido en el Ultimo afio sobre “mobile learning”. Esto es debido tanto a la popularizacién
de su uso, como a los numerosos avances que brinda.

Consideramos esta propuesta novedosa, no por la herramienta seleccionada sino por la
intervencién que se propone realizar con dos colectivos simultaneamente, el alumnado de
Primero y Segundo de Educacién Secundaria Obligatoria, y su profesorado.

Palabras clave: Mdvil, igualdad, brecha digital de género, gestion de recursos, formacion del
profesorado.

INTRODUCCION

La realidad del aula educativa es un entorno inmejorable para realizar acciones que
promuevan la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres, y desde donde acometer
actividades a través de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién como herramienta
de aprendizaje.

Entendemos que mejorar y ampliar el uso de las TIC por parte de las mujeres (Eje de actuacién
2 del Plan de Accion para la Igualdad de Oportunidades, entre mujeres y hombres, en la
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sociedad de la informacién, 2009 — 2011) es un paso para fomentar la concrecién de la
igualdad efectiva entre sexos. Pretendemos, por tanto, realizar una propuesta de intervencién
con profesorado y alumnado de ESO, planteando realizar acciones formativas para el uso
didactico de aplicaciones del mévil en el aula, y desarrollar competencias digitales con el
alumnado, para un uso responsable de esta herramienta, a la vez que conocer recursos para la
igualdad de oportunidades.

Nuestra propuesta se encuentra enmarcada dentro de la actuacion 2.1.1. incluida en el
mencionado Plan de Accidén, consistente en el desarrollo de programas de formacion
tecnoldgica continua para mujeres iniciadas en el uso de las TIC, orientados a alcanzar la
fluidez y el dominio de las mismas.

CONTEXTUALIZACION

La Sociedad del Conocimiento se basa fundamentalmente en el uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion como motor de progreso econdmico y social. Conlleva un
nuevo paradigma productivo y relacional que implica la apariciéon de nuevas demandas, y por
tanto el desarrollo de nuevas competencias en los ciudadanos.

Al analizar las repercusiones que presenta la sociedad del conocimiento sobre los sexos, se ha
estudiado el uso generalizado de las TIC y el modo en que estas pudieran influir en la
distribucidn entre sexos en la consecucidn de trabajo y poder (Serrano y Mdsesdotti, 2003).

La informacion que nos ofrecen las estadistica sobre la relacion entre el sexo de los sujetos y
las TIC varia notablemente en aspectos tanto de disponibilidad como de formas de uso, si bien
entre adolescentes y jovenes espafioles la tendencia va reduciéndose (Graner y otros, 2007).
Las repercusiones que esto puede tener en el futuro pueden ser elevadas, dado que las
tecnologias pueden contemplarse como fuente de oportunidades para el empleo y como una
herramienta muy valiosa para la igualdad entre sexos.

El uso de las TIC y el desarrollo de competencias tecnoldgicas pueden mejorar algunas
destrezas y ofrecer interesantes oportunidades de desarrollo personal, formativo y profesional
en ambos sexos. Estas nuevas competencias deben tener como primera sede de aprendizaje e
instruccidn las instituciones educativas, desde etapas obligatorias, lo que implica el uso de
nuevas metodologias didacticas en las aulas.

Si somos capaces de permitir que el profesorado pueda investigar con nuevas metodologias
didacticas, posibilitando al alumnado que, sin distincién de sexo, tengan mas desarrolladas sus
competencias digitales, para ambos colectivos, profesorado y alumnado, serd mas amplio su
ambito de conocimiento y actuacién y resultard mas sencillo asumir cambios que vengan
produciéndose en el ambito tecnoldgico, o cambios en el entorno que implique el uso de la
tecnologia.
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Entre todas la TIC que actualmente estan en uso y constante evolucién, si pensamos en cudl de
ellas es la que presenta una mayor repercusién en nuestras vidas, tanto en el dambito
profesional como el personal, sin duda, sefialariamos el maévil. El mévil es, sin duda, la
tecnologia que mayor avance presenta, dia a dia, llegando a manejar dmbitos hasta ahora no
pensados.

El mdvil, introducido como teléfono que facilita la comunicacién del usuario ofreciendo
posibilidades de desplazamiento, ha llegado a ser hoy, con la telefonia inteligente, un
instrumento donde confluyen numerosos objetos cotidianos. Desde linterna, despertador,
camara de fotos hasta receptor de mensajeria y transmisor de multiples aplicaciones para todo
tipo de necesidades personales y profesionales. Es decir, se trata de una herramienta
caracterizada por la multifuncionalidad.

Por otro lado, el intento de las instituciones educativas por acercarse a la realidad y ofrecer
una ensefianza acorde con los avances sociales, hace que en las aulas se avance en la
ensefianza y el aprendizaje mediante las TIC.

El mobile learning, como modalidad educativa de construccidn de conocimiento a través de
dispositivos mdviles, estd empezando a abrir nuevas posibilidades y retos en el dmbito
educativo. Ofrece la posibilidad de desarrollar destrezas y habilidades de manera auténoma y
ubicua (Brazuelo y Gallego, 2011). Entre todos los dispositivos moviles, los nativos digitales
encuentran connatural el uso de la telefonia inteligente en su quehacer diario. Presentan una
visidon positiva de los mismos que manejan con soltura, aunque, en ocasiones, sin obtener un
rendimiento maximo del mismo.

A pesar de la masificacion de su uso, -se trata de una tecnologia asequible econémicamente y
de facil acceso-, y de las innumerables acciones que con ellos realizan, puede decirse que
desconocen las posibilidades reales de las aplicaciones y beneficios que conllevan tanto en lo
personal como en el &mbito formativo.

Este desconocimiento también es aplicable al profesorado, quienes a los prejuicios asociados
al uso de tecnologias en el aula se afiaden el desconocimiento de las alternativas que ofreceny
las formas en que pueden utilizar en sus aulas.

La problematica de las barreras de acceso a la Sociedad de la Informacién y la existencia de
brechas digitales de género presenta una preocupacién cada vez mayor dentro de las aulas. El
impacto de la difusion de TIC presenta diferencias entre mujeres y hombres que se manifiestan
en la desigualdad en el acceso, la intensidad de uso y el tipo de utilizacion de Internet. Las
diferencias en el acceso a las TIC marcan el perfil de la primera brecha digital de género,
aquélla que impide que las mujeres se incorporen y participen en la Sociedad de la Informacion
en igualdad de condiciones. Las diferencias en la intensidad y las pautas de uso (conectadas a
su vez con las de acceso, formacion y habilidades) implican importantes efectos cualitativos
que delimitan la sequnda brecha digital de género. Las diferencias en el aprovechamiento de
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las aplicaciones mds innovadoras de Internet advierten de la presencia de una nueva brecha
cuyas implicaciones se proyectan hacia el futuro, en la medida en que estdn relacionadas con
los entornos en los que se disefian y construyen las aplicaciones tecnoldgicas. (e-igualdad,
2010, p.9)

DESCRIPCION

Pretendemos realizar una propuesta de puesta en practica, desde el Departamento de
Orientacion de un Centro Educativo de Ensefianza Secundaria Obligatoria, de un proyecto de
formacién y uso didactico de aplicaciones del moévil, como herramienta de ensefianza vy
aprendizaje, dentro del aula de Primero y Segundo de ESO.

Entre los objetivos planteados se encuentran:

— Proporcionar formacién tecnoldgica que favorezca fluidez y dominio de TIC y faciliten
la Igualdad de Oportunidades entre sexos en la sociedad de la comunicacién.

— Incentivar el uso didactico del mdvil dentro de las aulas de Ensefianza Secundaria
Obligatoria, como elemento dinamizador, motivador y multifuncional.

— Desarrollar competencias digitales entre el alumnado vy el profesorado,
fundamentalmente femenino, favoreciendo la eliminacion de situaciones de exclusién
digital y social.

— Impulsar la gestién de recursos tecnolégicos para la igualdad de oportunidades entre
Sexos.

— Desarrollar el uso responsable del mévil entre adolescentes ofreciéndoles alternativas
de uso.

POBLACION OBJETO

La poblacion objeto de la propuesta es, por un lado, el alumnado de Primero y Segundo de
ESO, y por otro, el profesorado de uno de los departamentos del mismo centro en que cursan
sus estudios dicho alumnado.

La propuesta hace referencia Unicamente a un solo departamento como proyecto piloto,
donde el Centro podra valorar su generalizacion al resto de areas de conocimiento en funcion
de los resultados obtenidos y del interés generado en la Comunidad Educativa. Este
departamento serd elegido por el Centro en funcién de aquellos contenidos curriculares que
pretendan potenciar en el alumnado, segun las caracteristicas de éste.

| 11 SIMPOSIO INTERNACIONAL TICSE 2.0



PROCEDIMIENTO

El alumnado serd el grupo que recibiran formaciéon para aprender el uso de aplicaciones
educativas relacionadas con la materia antes mencionada, en el teléfono movil.

El profesorado serd destinatario de formacién sobre aplicaciones educativas relacionadas con
su area de conocimiento y sobre las que reflexionardn y planteardn metodologias de
ensefianza para introducir la herramienta en sus clases.

Las sesiones de formacion se realizaran en dos bloques. Por un lado, formacién dirigida al
profesorado donde se den a conocer diferentes aplicaciones educativas del mévil relacionadas
con su area de conocimiento. Este grupo realizara, ademas, sesiones de reflexion y propuesta
de creacidon de metodologias de ensefianza en algunas o varias tematicas presentes en su
Programacion Didactica para estos cursos.

Serd, por tanto, el profesorado, en reuniones de equipo, a partir de la formacién recibida en
uso de TIC, quienes selecciones aquellas aplicaciones que consideren mas adecuadas a los
objetivos curriculares de su programacién y propongan tematicas especificas y actividades a
concretar en sus clases.

Por otro lado, formacién dirigida al alumnado donde se den a conocer y se fomente el manejo
de aquellas aplicaciones elegidas por el profesorado, y cuyo uso efectivo se realizarad en las
clases del area de conocimiento elegida, a través de las actividades planificadas por el
profesorado.

CONCLUSIONES

A partir de la innovadora propuesta de trabajo a realizar dentro y fuera de las aulas de los
primeros cursos de Secundaria Obligatoria que hemos presentado, realizamos unas reflexiones
finales.

El uso del movil en el aula supone potenciar actividades motivadoras para el alumnado,
reutilizando la tecnologia por ellos conocidas de una manera diferente.

Las diferencias en cuanto al acceso, uso y aprovechamiento de aplicaciones innovadoras de la
tecnologia mévil marcan el perfil de la brecha digital de género que desde las aulas podemos
colaborar a reducir e incluso eliminar potenciando esta tecnologia como herramienta habitual.

Potenciar el uso del mavil en el aula favorece el interés del alumnado hacia un conocimiento y
un uso mas heterogéneo de dicha tecnologia.
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Un uso heterogéneo del teléfono mévil y un aumento de la motivacién por las actividades
académicas reduce la brecha tecnoldgica entre los sexos y potencia la igualdad de
oportunidades.

En el profesorado, supone un reto dentro de sus actividades académicas y una mejora de sus
competencias profesionales a través de la formacidn continua. Puede tomarse como elemento
gue promueve la reflexidn y la innovacién docente.
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