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critico y proactivo entre el alumnado de Historia

1. INTRODUCCION: FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS DEL PROYECTO

Este documento constituye la memoria final derivada de la ejecucion del
proyecto 1D2017/033 - Recursos para promover un aprendizaje significativo, critico y
proactivo entre el alumnado de Historia. La propuesta se present6 a la convocatoria de
ayudas a proyectos de mejora e innovacién docente del curso 2017/2018. En concreto,
el programa desarrollado se incluy6 dentro de la ‘Accion 1. Innovacion en metodologias
docentes para clases teoricas y practicas’. Asimismo, esta iniciativa puede enmarcarse
entre las propuestas dirigidas a la innovacion en las clases magistrales, estudios de casos
practicos, resolucion de ejercicios y problemas, aprendizaje basado en problemas,
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo y clases practicas.

La filosofia del proyecto ha incidido en los dos conceptos que encuadran la
convocatoria: tanto en la mejora del aprendizaje como en la innovacion discente,
mediante recursos gratuitos (ya que no se ha solicitado financiacion) y sencillos que
permiten motivar al alumnado. En concreto, esta propuesta se inspira en la filosofia
docente del ‘alineamiento constructivo’, 0 pedagogia constructivista, tambien conocido
como ‘método Harvard’ (Biggs 2004; Bain, 2007). Se trata de un paradigma pedagogico
que aspira a conseguir un aprendizaje critico y reflexivo, mas autbnomo, motivado y
profundo, centrado en el alumnado frente al tradicional foco de atencion del método
paidocéntrico o centrado en el docente (Prieto, 2008; Sallés Tenas, 2013).

La ensefianza de la Historia, tanto en los planes de estudio de licenciatura como
en los mas recientes curriculos del grado de Historia, conlleva una fuerte carga de
conocimiento factual. La memorizaciébn de nombres, fechas y lugares es parte
consustancial del aprendizaje. Ademas, en la gran mayoria de las asignaturas que cursa
el alumnado de la Facultad de Geografia e Historia la sesién expositiva convencional
protagonizada por el docente tiene un peso preponderante. En la clase magistral el
docente es el gran protagonista: se basa en la transmisién del conocimiento de forma
unidireccional y jerarquica, desde el experto al alumnado pasivo. Existe unanimidad en
los estudios recientes al recalcar la enorme reduccion y distorsion en la transmision del
mensaje entre profesor-alumno (Prieto, 2008; Sallés Tenas, 2013; Montafia Conchifia,
2016). En u(ltima instancia la efectividad de la comunicacion responde al interés,

curiosidad y sesgo tanto del emisor como del receptor. De hecho, si esta mal orientada,
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la clase magistral puede contribuir a desmotivar al alumnado. Por todo ello, en las
ultimas décadas la clase magistral convencional ha sido seriamente cuestionada, a la par
que se han propuesto estrategias para mejorar su eficacia (Biggs, 2004; Bain, 2007;
Lévesque, 2008).

Pese a todo, la ensefianza de la Historia dificilmente puede prescindir de la
sesién expositiva presencial, que debe ser considerada como el menos malo de los
escenarios para la interaccion alumno-profesor (Booth 2003; Lévesque, 2008; Prats
Cuevas & Santacana Mestre, 2015). Asi pues, el objetivo del buen docente debe ser
transformar la clase magistral en un ambito de aprendizaje mas dindmico y eficaz
(Biggs, 2004; Bain, 2007). Diversas voces desde el mundo de la pedagogia vienen
defendiendo el ensayo de estrategias de aprendizaje atrevidas, no convencionales, para
repensar y mejorar la clase presencial (Sallés Tenas, 2013; Prats Cuevas & Santacana
Mestre, 2015). En concreto, dentro del campo académico de la Historia, se viene
desarrollando un vivo debate sobre las férmulas y recursos pedagogicos idoneos para
alcanzar un aprendizaje mas autonomo, motivado, reflexivo y critico, en la linea de los
retos que tienen planteadas otras disciplinas de las Humanidades y Ciencias Sociales
(Booth, 2003; Erdmann & Hasberg, 2011; Prats Cuevas, 2011; Montafia Conchifia,
2016).

La insercion de la ensefianza universitaria espafiola en el Espacio Europeo de
Educacion Superior obligo a dotar de mayor énfasis al aprendizaje de las destrezas y las
habilidades propias de los distintos oficios aprendidos en la universidad (Prieto, 2008;
Avila Ruiz et al. 2009). En esa crucial reorientacion cobraron nuevo protagonismo
algunas practicas espontaneas pero eficaces de ensefianza alternativa, ideadas por
numerosos educadores universitarios para completar las carencias de la sesion
expositiva (Torres, 2000; Booth, 2003; Prats Cuevas, 2011). Asi, desde hace décadas
algunos docentes universitarios, de forma voluntariosa y esporadica, han estado
poniendo en practica estrategias de aprendizaje dirigidas a motivar al alumnado y
facilitarle la adquisicion de competencias (Torres, 2000). El verdadero cambio reciente
(Torres, 2000; Prats Cuevas, 2011) ha consistido en: a) visibilizar la eficacia de las
experiencias informales previas para fomentar su aplicacion en contextos muy diversos,
no solo de teoria de la educacion (ingenierias, ciencias de la salud, humanidades, etc.);
b) profundizar en los fundamentos pedagdgicos y cognitivos de tales propuestas; c)

formalizar y apoyar institucionalmente desde las universidades tales iniciativas; y d)
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concienciar a todo el profesorado de las posibilidades reales de aplicacion de tales
recursos.

En conjunto, el balance de las Gltimas décadas indica que la adaptacion de la
educacion superior espafola al Plan Bolonia ha sido parcial o superficial en el mejor de
los casos (Avila Ruiz et al., 2009; Erdmann & Hasberg, 2011; European Commission,
2015). Sin embargo, la puesta en marcha de convocatorias de innovacién y mejora
docente y la valoracién como méritos de tales précticas en los concursos de acreditacion
de las figuras del profesorado de la LOU estdn cambiando poco a poco el panorama.
Hoy dia la mejor pedagogia de la Historia debe idear estrategias para alcanzar un
aprendizaje significativo y contextual, focalizado en la experiencia y vivencias del
alumno (Lévesque, 2008; Prats Cuevas, 2011; Alcaraz & Pastor, 2012; Prats Cuevas &
Santacana Mestre, 2015; Montafia Conchifia, 2016). En particular, el aprendizaje de la
Historia como ciencia social implica una alta dosis de pensamiento abstracto y
capacidad de generalizacion que requiere adquirir habilidades de orden cognitivo,
distintas a las necesarias para memorizar (Booth, 2003). Como dice Hunter (2014: 166),
en la ‘era electronica’ el oficio del historiador tendera en el futuro inmediato a centrarse
en el analisis critico de informacion; el acopio y recuperacion de informacion es ya una
cuestion secundaria. Es crucial ensefiar a escrutar y filtrar la enorme masa de
informacion generada para garantizar su veracidad y fiabilidad.

El cambio de paradigma docente que esta ya en marcha en la universidad
espafola exige adoptar una actitud distinta por parte del personal docente; una actitud
que facilite la participacion del alumnado y provoque un aprendizaje proactivo y
significativo (Torres, 2000; Booth, 2003; Lévesque, 2008; Prats Cuevas, 2011). Ello sin
duda implica una mayor exigencia por parte del profesor en la preparacion de las
sesiones expositivas y del material de trabajo, que ha de ser continuamente actualizado.
Es necesario ademas aprovechar adecuadamente los diversos medios interactivos de
presentar los contenidos trabajados. La gran mayoria de las experiencia en este sentido
insisten en que la contrapartida del esfuerzo es una significativa mayor eficacia en la
transmision del mensaje y en la promocion de actitudes y capacidades basicas entre el
alumnado (Rivero Gracia, 2007; Prats Cuevas & Santacana Mestre, 2015; Gallego-
Duran & Llorens-Largo, 2015; Llorens-Largo et al., 2016; Villagra-Arnedo et al.,
2016). Entre esas cualidades que salen beneficiadas de la aplicacion del ‘método
Harvard’ (Biggs 2004; Bain, 2007) estan: la curiosidad, la motivacion, Ila

autoconciencia, la iniciativa y capacidad emprendedora, la capacidad de escrutinio
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critico de fuentes de informacion, la habilidad de pensamiento abstracto y conceptual o
los procedimientos para sintetizar informaciones heterogéneas (Lévesque, 2008;
Alcaraz & Pastor, 2012; Sallés Tenas, 2013).

2. OBJETIVOS DEL PROYECTO

La idea de realizar este proyecto de mejora e innovacion discente se nutre del
clima de debate presentado. Esta propuesta se inspira en la teoria pedagdgica puesta en
practica en otros paises del entorno (donde ha sido aprendida por varios de los
participantes en el equipo de trabajo) y ha disefiado una serie de respuestas posibles a
tales inquietudes sobre la ensefianza de la Historia. Las sesiones expositivas no pueden
limitarse a transmitir informacion ni el profesor deberia centrarse en una mera
supervision y evaluacion del aprendizaje. Para adquirir conocimiento significativo y
profundo sobre el pasado es imprescindible entender el aprendizaje como un proceso de
sucesivas etapas acumulativas (Booth, 2003; Bain, 2007; Prats Cuevas, 2011). Dicho de
otra forma: el profesor de Historia deberia adoptar el perfil de profesor-facilitador, que
monitorice, impulse y garantice el proceso de aprendizaje autonomo (‘aprender a
aprender’) cuyo protagonista es necesariamente el alumno (Biggs, 2004; Bain, 2007;
Lévesque, 2008; Prieto, 2008).

Asi pues, el objetivo de todo buen profesor en el siglo XXI es crear entornos de
aprendizaje auténomo y motivado (Bain, 2007). Es algo apreciable de forma intuitiva
por la propia practica docente: la curiosidad innata del alumnado es el mejor incentivo
para descubrir y comprender la realidad del mundo de forma espontanea e informal.
Desde esta perspectiva, la tarea primordial del docente de Historia deberia ser encauzar
las clases magistrales hacia un aprendizaje proactivo tal como se lleva recomendando
desde inicios del proceso de convergencia en la educacion superior europea (Avila Ruiz
et al. 2009; European Commission, 2015). S6lo fomentando la confrontacion de ideas,
la implicacién personal y la reflexién critica del alumnado podra avanzarse hacia ese
nivel superior de pensamiento abstracto. Esa meta esta mucho mas avanzada entre el
alumnado de los paises nordicos y angl6fonos (con docencia en inglés), en gran parte
gracias a la fuerte inversién de dinero publico en la ensefianza universitaria, que

redunda en mayor preparacion de los profesores universitarios, frente a la escasa
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preparacion pedagdgica habitual entre los educadores universitarios del &rea
mediterranea (European Commission, 2015).

Los principales objetivos a los que aspira este programa de actuaciones se

pueden concretar en:

e Conseguir, desde una actitud moderada y realista, una modernizacion y mejora
efectiva de la sesidn expositiva en el aula universitaria centrada en las
competencias y actitudes del alumnado.

e Incrementar entre el alumnado la curiosidad y la motivacion, la iniciativa y el
emprendimiento autébnomo, una mayor capacidad de escrutinio critico de
informacién heterogénea; mayor agilidad con el pensamiento abstracto vy
conceptual (a partir fundamentalmente de Booth, 2003; Lévesque, 2008; Alcaraz
& Pastor, 2012; Sallés Tenas, 2013).

e Transformar las clases presenciales (tedricas y practicas) en ambientes de
aprendizaje mas dinamicos y eficaces, en los que el alumnado interactie y
desarrolle habilidades para construir su propio conocimiento sobre el pasado.

e Fomentar la responsabilidad y la madurez intelectual para que cada alumno se
implique en su proceso formativo a largo plazo, mas alla de la etapa universitaria,
en la linea de la educacion continuada para la vida (life-long learning).

e Facilitar que el alumnado sepa movilizar en el futuro ese saber-hacer (know-how)
de habilidades y conocimientos aprendidos y recursos dominados para realizarse
como profesionales versatiles y competitivos en el cambiante e imprevisible
mercado laboral.

e Promover la toma de conciencia entre el alumnado sobre la importancia de
someter a escrutinio las fuentes de informacidn histérica. Este objetivo del campo
epistemoldgico insiste en el aprendizaje del razonamiento evidencial y la
inferencia como nucleo del razonamiento historico.

o Facilitar la discusion y la confrontacion de ideas, una estrategia de gran tradicién
en el Estudio salmantino, pero que debe prepararse y orientarse de forma eficaz
para evitar su banalizacion. Varios de los recursos propuestos se basan en el
debate de ideas para practicar la argumentacion a partir de pruebas documentales,

y como forma de detectar errores de comprension.
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Fomentar la consulta y lectura de obras en papel, una actividad esencial del
trabajo del historiador, compatible y complementaria del aprendizaje con recursos

multimedia.

Ademaés, este proyecto persigue una serie de objetivos secundarios mas

concretos, que también han orientado las estrategias de trabajo del equipo:

Promover destrezas, habilidades y conocimientos complementarios y alternativos,
no exclusivamente logocéntricos ni excesivamente enfocados en la lectoescritura
y la evaluacion del aprendizaje convencional (inteligencia emocional, destrezas e
inquietudes idiosincraticas, etc.)

Conseguir que en los estadios avanzados del proceso cada alumno sepa construir
su acervo personal propio, poniendo en practica los procedimientos, destrezas,
actitudes y conceptos propios del razonamiento historico.

Proporcionar al alumnado una formacion en valores éticos (la igualdad de la
mujer y el hombre, el cuestionamiento de actitudes nacionalistas, racistas o
etnocentristas) y deontologicos (la necesidad de respetar el patrimonio cultural,
las normas éticas de la actividad cientifica, etc.) consustanciales a la profesion del
historiador.

Facilitar la participacion diferida y la implicacion en las clases magistrales de
alumnos con necesidades especiales (dificultades para asistir a las sesiones
presenciales por incompatibilidad de horarios, por limitaciones fisicas o siquicas,
etc.).

Favorecer una evaluacion mas progresiva, menos dependiente de una Gnica prueba
final y que ofrezca indicadores validos sobre la trayectoria del alumno,
permitiendo valorar su aprendizaje de forma mas personalizada y ecuanime.
Comprobar la capacidad de adaptacion de varias de esas estrategias pedagogicas
en la ensefianza de campos de la Historia que manejan fuentes de informacion
muy distintas: desde el manejo de la literatura clasica de autores greco-romanos
(campo de la Historia Antigua), hasta la dependencia exclusiva de los restos
materiales sin documentacion escrita alguna (como en la Prehistoria).

Evaluar la flexibilidad y capacidad de adaptacién de los métodos y estrategias

empleados al trabajar con grupos de alumnos muy variados en namero de
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estudiantes, nivel formativo, procedencia y contexto sociocultural (tanto

estudiantes nacionales como internacionales).

3. EQUIPO DE TRABAJO: COMPOSICION Y APORTACION

El equipo de trabajo ha estado formado por personal docente adscrito a la
Facultad de Geografia e Historia de la Universidad de Salamanca con una sustancial
experiencia en la ensefianza universitaria. Para la eleccion de los miembros del equipo
se realizd una serie de charlas informales para consultar a diversos compafieros de la
Facultad. Se trataba de realizar un sondeo inicial entre el PDI de distintos departamentos
del area de Historia para obtener una idea realista del grado de motivacion, adhesion y
compromiso que podria generar nuestra idea inicial. Este tanteo previo permitio
reconocer cierto escepticismo por parte de algunos docentes respecto a la filosofia
pedagdgica de nuestra propuesta, que nos plantearon dudas y nos sefialaron problemas
sobre la viabilidad de nuestros objetivos. Algunos docentes con fuerte carga docente
también nos expresaron dificultades que podrian amenazar la viabilidad de las
estrategias planteadas en este programa, ya que en gran medida conllevan un mayor
esfuerzo y tiempo por parte del docente en la preparacion de las clases y el material
didactico. Sin embargo, como veremos a lo largo de estas paginas, algunos de los
factores que potencialmente podrian haber obstaculizado o incluso comprometido el
desarrollo pleno del proyecto han podido solventarse.

La composicion del equipo y el rango de asignaturas que se han beneficiado de
este programa de mejora docente responden a los objetivos de facilitar el aprendizaje de
los alumnos de Historia, mediante la implementacion de estrategias y recursos discentes
mas participativos. Por eso era conveniente que los miembros del equipo tuvieran
experiencia previa impartiendo tales asignaturas, pues ese conocimiento practico les ha
permitido identificar las debilidades de la practica cotidiana y, en consecuencia,
proponer mejoras (Avila Ruiz et al., 2009).

En cuanto a la composicion final del equipo de trabajo, se trata de once personas
(Fig. 1) que representan parte de las figuras docentes contempladas en el Titulo IX de la
Ley Organica 6/2001 de Universidades. La especialidad a la que se dedican los
miembros del equipo de trabajo es diversa dentro del amplio margen de la disciplina de

Historia (Prehistoria, Historia Antigua e Historia Medieval). Esta variedad tematica era

7 de 62



MEMORIA FINAL - Proyecto 1D2017/033 Recursos para promover un aprendizaje significativo,
critico y proactivo entre el alumnado de Historia

uno de los ejes centrales de la propuesta, pues el proyecto trata de comprobar, de
manera comparativa, como ciertos recursos de mejora docente se adaptaban a la
ensefianza de destrezas y conocimientos muy distintos. Esta riqueza de perspectivas ha
resultado crucial para el desempefio del proyecto; la inclusion de miembros con
dedicaciones diversas solo puede describirse como enriquecedora y fructifera.

Respecto a la tipologia de los docentes que han integrado el equipo de trabajo
(Fig. 1), a partir de la experiencia aqui glosada, es precisamente el sector mas joven el
que mas afinidad y compromiso ha mostrado con mejorar la docencia. Asi, siete de los
miembros del equipo de trabajo que ha ejecutado el proyecto pertenecen al colectivo de
personal contratado en formacion. Son docentes noveles, en sus Ultimos afios de
redaccion de la tesis doctoral. Estos miembros han aportado a la propuesta inicial ideas
originales y formas creativas de resolver los problemas de la puesta en practica de las
estrategias de mejora de la docencia. Su familiaridad con las TIC (tecnologias de la
informacion y la comunicacion) y su mayor cercania y empatia (por edad) con las
expectativas y necesidades del alumnado al que se dirige esta propuesta han redundado
también en un enriquecimiento de la propuesta inicial. ElI segundo colectivo mejor
representado en el equipo de trabajo ha sido el de los docentes sénior iniciales (Fig.1).
La alta movilidad internacional de los representantes de este colectivo (un investigador
posdoctoral, una profesora ayudante doctora y un contratado doctor) ha aportado un
saludable contrapunto al proyecto, por el conocimiento directo de las estrategias
docentes en otros paises. Asi, su participacion la vida académica, cursos y seminarios en
el extranjero (en Durham, Colonia, Londres, Toulouse, Burdeos) asi como sus estancias
en otras universidades espafiolas (Universidad de Cantabria, Universidad Complutense
de Madrid, Universidad del Pais Vasco, Universidad de Barcelona, Universidad de
Granada, etc.) han proporcionado una visibn mas comprensiva y cabal sobre como se
estan impartiendo similares asignaturas de Historia en otros centros dentro del Espacio
Europeo de Educacion Superior. Por su parte, el Gnico funcionario miembro del equipo
de trabajo ha aportado la amplia experiencia y la actitud critica y realista de su

consolidada trayectoria docente.
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. Area Experiencia / nivel Tipo de participacion
Nombre y apellidos . = / s s =
(especialidad)
Antonio Blanco Gonzalez Prehistoria Sénior (posdoctoral) Coordinador
Rosa Maria Quetglas Historia Medieval Junior (predoctoral) Miembro del .eqmpo de
Munar trabajo
Pablo Poveda Arias Historia Antigua Junior (predoctoral) Miembro del ?quo de
trabajo
David Gordillo Salguero Historia Antigua Junior (predoctoral) Miembro del ?quo de
trabajo
snior (Prof i I -
Julidn Bécares Pérez Prehistoria 5e”'°f (Profesor lembro de ?quo de
Titular) trabajo
Nuria Corral Sdnchez Historia Medieval Junior (predoctoral) Miembro del .equo de
trabajo
A logi i I Mi I i
Alberto Martin Esquivel rqu?g ogia Junior (predoctoral) iembro de .equo de
Clasica trabajo
Verénica Pérez de Dios Arqu?glogla Junior (predoctoral) Miembro del .equo de
Clasica trabajo
Daniel Justo Sanchez Historia Medieval Junior (predoctoral) Miembro del ngpo de
trabajo
Olivia Rivero Vila Prehistoria Sénior (Profesora Miembro del ngpo de
Ayudante Doctora) trabajo
Esteban Alvarez . . Sénior (Profesor Miembro del equipo de
. Prehistoria .
Fernandez Contratado Doctor) trabajo

Figura 1. Integrantes del equipo de trabajo que ha ejecutado el proyecto 1D2017/033.

4. AMBITO DE APLICACION: ASIGNATURAS Y ALUMNADO

En cuanto a la dimension del equipo, su composicién ha redundado en la
implementacion de las novedades metodoldgicas propuestas en esta memoria en un total
de 13 asignaturas de los diferentes cursos (desde primero hasta cuarto curso) de los
Grados de Geografia, Historia, Historia del Arte, Historia y Ciencias de la Musica y
Humanidades, todos ellos pertenecientes al Plan de Estudios de 2015. Todos los
miembros del equipo de trabajo aparecen en el Plan de Ordenacion Docente como
profesores de asignaturas con un marcado contenido teoérico. Es decir, que las
asignaturas implicadas tienen en la sesion expositiva 0 magistral el entorno central en
que se desarrolla el aprendizaje. El reto ha sido pues tratar de mejorar las clases
presenciales tedrico-practicas dinamizando la praxis efectiva de las habilidades,
destrezas y conocimientos adquiridos.

En cuanto al namero de alumnos que se han beneficiado de este proyecto de
mejora, modernizacion e innovacidn docente, a partir del namero de matriculados puede
estimarse en 605 alumnos. Este computo global de alumnos matriculados se desglosa de

la siguiente manera para las asignaturas de Grado: Historia I (tres grupos, 220 alumnos);
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Prehistoria | (114 alumnos); Prehistoria Il (93 alumnos); Prehistoria de la Peninsula
Ibérica | (20 alumnos); Prehistoria de la Peninsula Ibérica Il (20 alumnos); Arqueologia
Clasica (22 alumnos); Patrimonio Arqueoldgico, Etnogréfico y Museologia (11
alumnos); Arqueologia Il (89 alumnos); Arqueologia Hispanorromana (10 alumnos);
Epigrafia y Numismatica (6 alumnos). De ellos una porcion variable, en torno al 8% de
media, no han asistido a clase ni se han examinado en ninguna de las convocatorias

establecidas.

ASIGNATURAS Y TITULACIONES QUE SE HAN BENEFICIADO DEL PROYECTO DE
INNOVACION
Grado de Humanidades: asignatura de Historia | (Antonio Blanco, David Gordillo, Pablo
Poveda, Rosa Quetglas).
Grado de Historia y Ciencias de la Musica: asignatura de Historia | (Antonio Blanco, David
Gordillo, Pablo Poveda & Rosa Quetglas).
Grado de Historia del Arte: asignatura de Historia | (Antonio Blanco, David Gordillo & Nuria
Corral).

Grado de Geografia: asignatura de Historia | (Antonio Blanco, David Gordillo & Nuria Corral).
Grado de Historia: asignaturas de Historia | (Julian Bécares, Pablo Poveda, Daniel Justo),
Patrimonio Arqueoldgico, Etnogrdfico y Museologia (Julidn Bécares), Arqueologia
Hispanorromana (Alberto Martin), Epigrafia y Numismdtica (Alberto Martin), Arqueologia
Clasica (Verdnica Pérez), Arqueologia Il (Verénica Pérez), Prehistoria I (Olivia Rivero),
Prehistoria de la Peninsula Ibérica | (Olivia Rivero), Arte Prehistorico (Julidn Bécares),
Prehistoria de la Peninsula Ibérica Il (Esteban Alvarez), Prehistoria Il (Esteban Alvarez).

Figura 2. Lista resumen de asignaturas que se han beneficiado de este proyecto y docentes encargados
de impartirlas adoptando algunas de las estrategias aqui propuestas.

5. ESTRATEGIAS Y RECURSOS EMPLEADOS

Este proyecto de mejora e innovacién pretende modernizar las sesiones
expositivas presenciales, tanto teéricas como practicas. Para ello, hemos disefio una
serie de estrategias siguiendo criterios de eficacia e impacto esperables. Las actuaciones
propuestas pivotan sobre tres aspectos clave que han condicionado la formacién del
equipo de trabajo y los recursos adoptados: a) las caracteristicas de los docentes que
participan en el mismo; b) la dimension y naturaleza de los grupos de alumnos
matriculados; y c) las preferencias de cada docente respecto a la sesidén expositiva.

En este proyecto hemos entendido el plan de trabajo como un ciclo o proceso

circular, compuesto de fases consecutivas que pueden agruparte en tres bloques:
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e La eleccion razonada de estrategias para la mejora docente y su
integracion en las asignaturas que se han beneficiado de este programa.

e Laejecucion de tales recursos y actividades.

e La necesaria monitorizacion y evaluacion, para diagnosticar
insuficiencias e identificar las mejores soluciones a dificultades

imprevistas.

En este apartado haremos referencia a los dos primeros aspectos, mientras que
reservamos los comentarios sobre la evaluacion de resultados pare el siguiente epigrafe.
En cuanto a la primera fase, los docentes que componen el equipo de trabajo han partido
del reconocimiento de un amplio espectro de recursos disponibles para dinamizar y
modernizar las sesiones expositivas tedrico-practicas de Historia. Ello ha requerido una
sopesada adecuacion de las estrategias de aprendizaje disponibles (tanto en la literatura
especifica como a partir de experiencias previas o0 de otros compafieros) a las
caracteristicas especificas de cada asignatura. En muchas ocasiones la informacion
detallada en los planes de estudio vigentes es suficientemente laxa para permitir la
adopcion flexible de tales estrategias de forma realista y proporcionada, aprovechando
al maximo sus puntos fuertes y minimizando las posibles debilidades (Rivero Gracia,
2007; Prieto, 2008; Lévesque, 2008; Prats Cuevas, 2011). En todo ello, el profesor sigue
teniendo un amplio margen de maniobra para disefiar las clases expositivas segun sus
intereses y objetivos.

Un criterio fundamental compartido por todos nosotros ha sido tratar las
estrategias como meras herramientas para los objetivos mencionados en el epigrafe 2 de
este documento, no como un fin en si mismo. Asi, en linea con las ensefianzas obtenidas
de experiencias piloto y reflexiones previas (p.e. Wolton, 2000; Torre Diaz, 2004;
Llorens-Largo et al., 2016) hemos evitado subordinar la sesion expositiva a los
condicionamientos de los recursos o actividades implementados. Los componentes del
equipo de trabajo hemos sido muy conscientes de la necesidad de evitar el esnobismo
del empleo superfluo de las nuevas tecnologias. Asi, hemos recurrido a las nuevas
tecnologias cuando las ventajas que ofrecian compensaban ampliamente las posibles
dificultades. Ademas, hemos actuado asi sin rechazar aquellos métodos sencillos,
baratos y eficaces ya ensayados con buenos resultados en las aulas para el aprendizaje
de la Historia. En la adopcion de una u otra estrategia hemos atendido a una

combinacién de factores:
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- Medios disponibles en el aula.

- Numero total de horas lectivas disponibles.

- Ndmero de alumnos, naturaleza y composicion (lengua materna, grado de
conocimiento previo de la materia, presencia de alumnos con necesidades
especiales).

- Tipo de aprendizaje (competencias, valores y conocimientos, peso relativo
de materias tedricas que requieren pensamiento abstracto y razonamiento

inferencial).

Una estrategia de mejora docente ya clasica es el trabajo fuera del aula o aula
invertida (flipped classroom). Se trata de un conjunto de recursos para complementar o
reforzar lo aprendido en la sesion expositiva, dentro de las horas destinadas al trabajo
autonomo del alumno. Desde la implantacion de las plataformas Moodle o campus
vistuales (tipo Studium) su uso se ha generalizado en el &mbito universitario espafiol.
Asi, todas las asignaturas contempladas en este proyecto han recurrido a alguna de las
actividades dentro del amplio concepto de aula invertida, pero dada su larga trayectoria
y amplia aceptacion, no puede considerarse aqui una estrategia innovadora digna de
atencion. Estas sesiones de trabajo personal fuera del aula se han apoyado en material
didactico puesto a disposicion de los alumnos en Stvdivm y han consistido en
presentaciones y textos en PDF, enlaces a videos en YouTube 0 encuestas. Esta oferta de
material didactico no convencional o alternativo ha pretendido promover un aprendizaje
autonomo, guiado por la curiosidad y el interés personal en profundizar en aquellos
aspectos que en clase s6lo han podido ser tratados de forma superficial.

Ha sido responsabilidad de cada docente elegir cuidadosamente y de forma
motivada las estrategias y recursos de mejora del aprendizaje idoneos para la asignatura
de cuya imparticion se ha hecho cargo. Asi, cada docente ha elegido y aplicado con
flexibilidad aquellos recursos, estrategias y actividades que mejor se han adecuado a los
objetivos, contenidos, necesidades y limitaciones de la asignatura en cuestion. Entre los
factores que han condicionado la eleccion de una u otra estrategia docente se han
encontrado sin duda el propio interés y las perspectivas personales del profesor, que en
gran medida han estado relacionadas con la experiencia del docente (con diferencias de

los docentes junior frente a los mas experimentados). También han influido el tamafio,
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interés y madurez intelectual del grupo, las condiciones fisicas del aula y los medios
disponibles (tanto en el aula como el acceso a tecnologias por parte del alumnado).

A partir de los condicionantes mencionados, los miembros del equipo de trabajo
expresaron al coordinador sus preferencias y se discutieron una serie de potenciales
recursos a emplear en sus asignaturas a lo largo del curso 2017/2018. Todas las
estrategias adoptadas tienen en comun el objetivo de transformar las clases magistrales
en entornos de aprendizaje centrados en el alumno (Biggs, 2004; Bain, 2007; Lévesque,
2008; Prieto, 2008). Todas ellas se han orientado por tanto a facilitar el compromiso,
fomentar la participacion e inculcar una actitud proactiva del alumno en su proceso de
aprendizaje.

Los métodos y estrategias elegidos son muy variados. Inicialmente se acordd la
lectura, por parte de los miembros del equipo, de las obras clasicas de Prieto (2008) y
Booth (2003), pues contienen recomendaciones y precauciones (cautionary tales, en
palabras de Alan Booth) aplicadas al campo especifico de la Historia. Algunos de estos
recursos habian sido probados con anterioridad por algunos de los miembros del equipo
de trabajo en el extranjero (y en particular, con cierta trayectoria de empleo en el &mbito
académico anglosajon). Las estrategias basadas en las nuevas tecnologias y en la
telefonia movil se estan expandiendo en los ultimos afios en la docencia de las
disciplinas humanisticas en el continente europeo (Erdmann & Hasberg, 2011). Su
recepcion en los paises mediterrdneos esta resultando asimismo muy significativa (p.e.
Torre Diaz, 2004; Rivero Gracia, 2007; Gallego-Duran & Llorens-Largo, 2015;
Villagra-Arnedo et al., 2016), y su aplicacion previsiblemente aumentara en el futuro
inmediato. Por ello, este proyecto puede ofrecer material de cierta utilidad para la
reflexion sobre la experiencia de puesta en practica de algunos de tales recursos. Parte
de su éxito relativo radica en la adecuacion e idoneidad e tales estrategias respecto a la
agenda del Espacio Europeo de Educacion Superior (Avila Ruiz et al., 2009; European
Commission, 2015), ya que la pedagogia subyacente es muy similar.

Para garantizar una minima coherencia entre los objetivos iniciales y los
resultados esperables de este proyecto, las estrategias implementadas en las asignaturas
afectadas tenian que cumplir los siguientes requisitos basicos:

e Que permitieran suficiente flexibilidad para atender a las multiples
inteligencias, expectativas e intereses del alumnado y que facilitaran la tarea

de facilitador del docente, orientadas a ‘ensefar a aprender’.
p
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e Que promovieran la participacion proactiva del alumnado, mediante
entornos de aprendizaje entre iguales (peer learning), no basados en la
clasica relacion jerarquica profesor-alumno.

e Que complementaran las sesiones tedricas con ejercicios ludicos
(gamificacion o ludificacion) que, mediante la interaccion y la repeticién,
ayudaran a asentar conocimientos. Estas estrategias se han empleado
fundamentalmente para el aprendizaje de los grandes marcos conceptuales,
(las coordenadas espaciales y temporales basicas) con los que encuadrar y
contextualizar el estudio de la Historia.

e Que ofrecieran oportunidades dentro de la sesién expositiva para potenciar
la autonomia y capacidad critica y reflexiva de cada alumno en la busqueda
de informacion, en la adquisicion de destrezas del oficio de historiar y en la
incorporacion de valores deontoldgicos y buenas précticas.

e Que dotaran de una importancia equilibrada tanto al contenido explicado
como al método de presentarlo a los alumnos y enfatizaran la propia forma
de trabajar esos contenidos.

e Que los recursos Yy estrategias se integraran adecuadamente, sin
disfunciones, dentro la sesion expositiva, sin coartar o condicionar el
trascurso de la misma.

e Que facilitaran la retroalimentacion (feedback) del alumnado, es decir, la
puesta en comun o recapitulacion de lo aprendido, para consolidar o asentar
lo aprendido en clase.

e Que permitieran su réplica diferida, para facilitar la participacion de
alumnos con problemas para asistir a las clases presenciales. Con ello se
persigue fomentar la implicacion y participacion de colectivos minoritarios
pero también presentes entre el alumnado, como son las personas con
alguna discapacidad fisica o repetidores a los que les coinciden las clases
presenciales con otras asignaturas. En el primer caso, la posibilidad de
seguir las clases magistrales en diferido mediante el uso de las tecnologias
de la informacién es un aspecto realmente importante. En cuanto a los
alumnos repetidores, el hecho de recurrir a estrategias de trabajo novedosas
y no convencionales ha fomentado su participacion y ha renovado su interés

por la asignatura.
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e Que permitieran registrar, de forma rigurosa y detallada, la participacion del
alumnado, tanto durante el desarrollo de la sesion expositiva presencial
como en otras actividades diferidas (‘aprendizaje fuera del aula’). El recurso
deberia facilitar tanto un coémputo fidedigno de la asistencia a clase, como la
trazabilidad de la evolucion del aprendizaje de cada alumno, aspectos que
pueden tenerse en cuenta en la evaluacion continua de la asignatura.

e Que facilitaran una verdadera evaluacion continua del proceso de
aprendizaje de los alumnos. Para ello resultaba necesario que contemplara
diversas habilidades e inteligencias multiples y facilitara los medios para
hacer un seguimiento permanente y objetivo de cada alumno.

e Que permitieran aprovechar herramientas educativas gratuitas, de libre
acceso a través de Internet, que son familiares para la gran mayoria del
alumnado (‘nativos digitales’). El empleo habitual de estos recursos ha
repercutido en una adaptacion mas gradual a la ensefianza universitaria,

especialmente entre los alumnos de primer curso.

Las estrategias de aprendizaje finalmente aplicadas han sido las siguientes:

La lluvia de ideas (brainstorming), es una primera toma de contacto o puesta en
comun en voz alta, sin filtrado critico, de los conocimientos previos. El objetivo
es enfatizar lo ya conocido y diagnosticar y corregir, desde el mismo inicio de
las clases, ideas erroneas 0 conceptos tergiversados que posteriormente
recibieron adecuada atencion a lo largo de la asignatura. En ocho de las
asignaturas aqui analizadas los miembros del grupo de trabajo recurrieron a esta
estrategia (Fig. 3). Los docentes que han trabajado con esta actividad coinciden
en destacar cOmo es muy eficaz para ‘romper el hielo’, reforzando la autoestima
frente al miedo escénico, y cdmo promueve el pensamiento creativo,
fomentando la participacion y la confianza entre los alumnos.

El método Phillips 6/6. Este recurso fue practicado por tres de los cinco
docentes, combinado con la lluvia de ideas. La herramienta sirve para apuntalar
conocimientos expresadas por los alumnos durante la lluvia de ideas. Esta
estrategia ha sido practicada con grupos del primer curso del grado de Historia

(Fig. 3). Al tratarse de grupos numerosos (unos 50 asistentes a clase), al iniciar
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cada unidad temética se formaron 7-8 grupos de 6 personas (segun el nimero de
asistentes) y se nombré un coordinador, encargado de presentar ante todos,
durante un minuto, conceptos clave del tema tratado (p.e. la polis griega). Tras
ello se anotaron en la pizarra las ideas mas relevantes. Ha fomentado la
participacion de practicamente todos los asistentes.

Kahoot (https://kahoot.it/). Esta herramienta es una aplicacién educativa

gratuita para Smartphone con cuestionarios de respuesta multiple. Su empleo
responde a la estrategia de ludificar o ‘gamificar’ el aprendizaje, es decir,
emplear recursos del mundo del entretenimiento y ocio, orientados al
aprendizaje dentro o fuera del aula. Los cuestionarios han resultado una
herramienta bastante eficaz, ya que favorecen un conocimiento mas profundo y
permanente por basarse en la implicacion personal del alumno. Entre las
numerosas aplicaciones para movil existentes, el equipo de trabajo decidimos
centrarnos en Kahoot. Este recurso permite que todos los alumnos realicen
simultaneamente en clase un cuestionario. La actividad (normalmente
desarrollada en el ultimo cuarto de hora de clase) ha permitido conocer en
tiempo real el grado de comprension de un tema. Ademas facilita reconocer
aspectos confusos o ideas erréneas sobre las que hay que insistir de nuevo.
También favorece un registro exhaustivo de la asistencia a clase, la participacion
del alumno y su progreso en el proceso formativo. Ha sido aplicado por 8 de los
miembros del equipo, con un rendimiento que ha cumplido sobradamente las
expectativas iniciales, si bien también se han detectado algunos problemas.

El silencio creativo (creative silence). La estrategia esta ideada para promover
la capacidad de sintesis dentro de la sesion expositiva. Este recurso se ha
aplicado en 7 asignaturas (Fig. 3) con un nimero reducido de alumnos por clase
(< 20 estudiantes). Las asignaturas donde se ha practicado han sido todas del
primer curso de Historia, cuando la toma apuntes es mas superficial y deficiente.
Asi, hacia el final de una sesién magistral sobre contenidos teéricos (cuando los
alumnos estan mas cansados) se les invitd a no tomar apuntes durante 5 minutos,
y a continuacion se les pididé que discutieran entre si (en grupos pequefios) las
ideas mas importantes presentadas por el docente. Esta sencilla estrategia se ha
mostrado muy eficaz para fomentar la participacion de todos, la capacidad de
sintesis, la interrelacion de conceptos y para fomentar la habilidad de distinguir

lo importante de las anécdotas.
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Actividades participativas en clase. Dentro de esta categoria cabe una gran
variedad de posibilidades que han realizado diversos docentes, como la
preparacion de carteles, la presentacion publica de un tema preparado fuera del
aula, etc. Entre ellas destaca el debate, una estrategia clasica del aprendizaje
colaborativo, que sirve para la discutir argumentos enfrentados sobre temas
historiogréficos sin conclusiones consensuadas. El debate ha sido empleada por
6 docentes del equipo de trabajo en asignaturas de los cursos finales del Grado,
cuando los alumnos tienen algo mas de madurez intelectual y han profundizado

minimamente en las corrientes tedricas de la Historia.

Piktochart (https://piktochart.com/). Esta aplicacion gratuita sirve para crear
pictogramas mediante infografia de uso muy amigable simple. Es parte de la
filosofia del ‘aula creativa’, que pretende potenciar la capacidad sintética y
relacional y el pensamiento simbdlico y conceptual aplicado a los contenidos
historicos. Ha sido aplicada por un docente del equipo de trabajo, con resultados
peores de lo esperado inicialmente, posiblemente por tratarse de un grupo de
primer curso del grado de Historia, intelectualmente inmaduro.

Comentario critico de material audiovisual, de canales sobre historia en
YouTube. Esta actividad se ha combinado con el comentario critico de textos
para desarrollar la habilidad de escrutinio de la informacion: contextualizar y
evaluar la fiabilidad, coherencia interna y adecuacion de una fuente de
informacion. En el caso de los documentales sobre aspectos historicos, tal
actividad se ha realizado para fomentar la capacidad critica del alumnado, que
normalmente acepta sin cuestionamiento alguno los mensajes difundidos en
medios audiovisuales. Tras la actividad personal realizada por cada alumno, la
puesta en comin en voz alta ha permitido una retroalimentacion muy efectiva.
La actividad se ha centrado en inculcar entre el alumnado la necesidad de
analizar las lineas de evidencia, comprobar el razonamiento inferencial, la
correspondencia entre afirmaciones y evidencia empirica, asi como la
identificacion de sesgos, omisiones o inclinaciones ideoldgicas. Con ello se ha
pretendido enfatizar que no todas las fuentes de informacidén son igualmente
validas y se ha insistido muy especialmente en la importancia de consultar

siempre la bibliografia impresa.
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Aprendizaje basado en proyectos, ABP (project-based learning). Este modelo
de actividades se centra en la resolucion por parte del alumno de una tarea,
encargo o problema altamente motivador. Es decir, se trata de dotar de plena
responsabilidad al alumno para que ofrezca una solucion viable a un reto. La
estructura se centra en la adquisicion de habilidades y actitudes y estd dotado de
un fuerte componente procedimental (solucionar el reto con una serie de pasos
que requieren un saber-hacer).

Cartas a los sucesores (survival keynote). Esta actividad consiste en redactar
recomendaciones de quienes ya han cursado la asignatura sobre cémo superarla
con éxito y qué les hubiera gustado saber al comenzar la asignatura. Nueve
grupos de alumnos se han beneficiado de este recurso (Fig. 3). El formato
mayoritario ha sido la preparacion de documentos en PDF que seran subidos a
Studium el proximo curso. En uno de los grupos se prefirid grabar un video
protagonizado por diversos estudiantes, que también sera subido el préximo
curso a Studium. Si bien su eficacia no puede medirse de momento, es previsible
que ayude a motivar a los nuevos alumnos y que les oriente sobre como afrontar

con éxito la asignatura.
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NUMERO DE
ASIGNATURA DOCENTES RECURSO/ACTIVIDAD ALUMNOS
Antonio Blanco . . .
Historia | (Grado de | David Gordillo Pablo Lluvia de ideas, Phillips
. 6/6, Kahoot, aula 63
Humanidades) Poveda . .
invertida, carta sucesores
Rosa Quetglas
. . A io BI Lluvi i , silenci
Historia | (Grado de .ntonlo. anco uvia fﬂe |dea?s. silencio
. . N David Gordillo Pablo creativo, Phillips 6/6,
Historia y Ciencias . . 14
.. Poveda Kahoot, aula invertida,
de la Mdsica)
Rosa Quetglas carta sucesores
Antonio Blanco Lluvia de ideas, Phillips
Historia | (Grado de | David Gordillo Pablo 6/6, Kahoot, comentario 22
Historia del Arte) Poveda critico audiovisual, aula
Rosa Quetglas invertida, carta sucesores
. Lluvia de ideas, Phillips
. . Antonio Blanco .
Historia | (Grado de . . . 6/6, Kahoot, comentario
, David Gordillo Nuria o S 72
Geografia) critico audiovisual, aula
Corral . .
invertida,
. . e Lluvia de ideas, Philli
Historia | (Grado de | Julian Bécares Pablo v I ips
L . 6/6, Kahoot, aula 77
Historia) Poveda Daniel Justo . .
invertida, carta sucesores
Afajggzgn;:o Lluvia de ideas, silencio
q , g ’ Julidn Bécares creativo, aula invertida, 11
Etnogrdfico y
, carta sucesores
Museologia
Lluvia de ideas, silencio
.Arqueo/og/a Alberto Martin creativo, aprendizaje 10
Hispanorromana basado en proyectos, aula
invertida, kahoot
Epigrafia Kahoot, aula invertida,
P g , y Alberto Martin silencio creativo, carta 6
Numismatica
sucesores
s e - , Kahoot, silenci tivo,
Arqueologia Cldsica Verodnica Pérez a OO. > er?uo creativo 22
aula invertida, debate
, . , Kahoot, aula invertida,
Arqueologia Il Verodnica Pérez 89
debate
Prehistoria | Olivia Rivero Kahoot, aula invertida, 114
Pre,hlstor/a de la Olivia Rivero 'PhI|Ip'S 6/6, debate, aula 20
Peninsula Ibérica | invertida, carta sucesores
.. Lluvia de ideas, silenci
Arte Prehistorico Julian Bécares uw'a € |aeas, stencio 8
creativo, carta sucesores
prehistoria de la Kahoot, silencio creativo,
, L. Esteban Alvarez debate, aula invertida, 20
Peninsula Ibérica Il
carta sucesores
Prehistoria Il Esteban Alvarez Kahoot, aula invertida, 93
debate

Figura 3. Resumen de asignaturas que se han beneficiado de este proyecto y estrategias pedagogicas
adoptadas en ellas.
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6. RESULTADOS: VALORACION DE LAS EXPERIENCIAS

No hemos considerado procedente comparar los resultados académicos
(calificaciones) derivados de la aplicacion de los recursos de mejora docente a las
asignaturas del curso 2017/2018 frente a los resultados obtenidos en esas mismas
asignaturas en el curso 2016/2017, porque la impresién general es que se trataba de
grupos muy desiguales en conocimientos previos, interés, madurez y motivacion. Por
ello, este apartado se restringira a una valoracion relativa y subjetiva, a partir de las
impresiones obtenidas por los docentes y alumnos implicados.

En cuanto a la impresion de los docentes, tras la conclusion de la asignatura,
cada miembro del equipo de trabajo redactd una pequefia memoria-resumen sobre los
resultados obtenidos de la aplicacion de las estrategias didacticas. Puede encontrarse
una seleccion de ejemplos ilustrativos (empleando recursos/actividades variadas) en el
Anexo final de esta memoria. En general, la impresion del profesorado que ha
participado en el proyecto puede calificarse como adecuada y positiva, conforme a lo
esperado, si bien con algunas matizaciones. En concreto, la fuerte dedicacion que
requiere la preparacion de clases mas dinamicas y participativas es siempre destacada
como un aspecto inicialmente negativo. Sin embargo, esa impresion queda compensada
con la impresion de los propios alumnos.

Para valorar los resultados desde el punto de vista de los estudiantes en su
conjunto, preparamos un sencillo cuestionario que se ofrecio a los alumnos participantes
al finalizar las asignaturas, para que lo rellenaran de forma voluntaria. A efectos de la
valoracion de la satisfaccion del alumnado Unicamente tuvimos en cuenta aquellos que
asistieron a clase, y en concreto, la encuesta solo refleja una porcion de los alumnos
asistentes a las sesiones expositivas en los ultimos dias de clase. Ademas, en tres
ocasiones no se pudo pasar el cuestionario a los alumnos para que lo cumplimentaran
antes de la finalizacion definitiva de las clases presenciales. Estas circunstancias ayudan
a entender que los cuestionarios fueran rellenados de forma muy desigual, por
porcentajes entre el 45 - 72% de los alumnos asistentes a clase. La cumplimentacion de
es0s cuestionarios constituye pues, con sus evidentes limitaciones, la Unica fuente para
obtener indicadores objetivables que faciliten la evaluacion de los resultados obtenidos
(Booth, 2003; Biggs, 2004).
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En general puede afirmarse que la impresion del alumnado ha sido positiva, si
bien el detalle de las preguntas ofrecidas en la encuesta opcional permite ofrecer
algunas matizaciones resefiables. Como los resultados por cada asignatura han variado
dentro de un rango de valores, se ofrece una indicacion de esa variabilidad entre valores

extremos:

-- Un porcentaje del 87-94% de los participantes esta satisfecho o muy satisfecho con
las asignaturas y la forma de impartirlas.

-- Un 72-83% opina que ninguna de las estrategias de mejora son superfluas,
redundantes o prescindibles.

-- Un 81-94% recomienda emplear las mismas actividades/recursos de mejora docente
en la misma asignatura en cursos proximos.

-- Un 79-92% opina que las actividades propuestas han conseguido mejorar
significativamente la sesion expositiva.

-- Solo un 3-6,5% considera que la eficacia de las clases presenciales de la asignatura
impartida apenas hubiera cambiado de no haberse aplicado las actividades/recursos de
mejora docente.

-- EI 75-91% de los alumnos considera que ha adquirido las competencias y habilidades
consideradas en la guia académica de la asignatura.

-- El 72-98% afirma que las actividades implementadas ha ayudado a adquirir un
conocimiento reflexivo, profundo y auténomo.

-- El 70-83% de los alumnos considera que las actividades de mejora docente les ha

facilitado la adquisicion de conocimiento factual.

Para sintetizar de forma resumida los comentarios expresados tanto por los
docentes, como por los alumnos (en el campo dedicado a ello en el formulario de la
encuesta que se les pasd), a continuacion se distinguira entre los aspectos positivos y
negativos.

Entre los aspectos negativos de la aplicacion de las estrategias mencionadas para la

mejora del aprendizaje de Historia hay que sefialar los siguientes puntos:

e El fomento de la participacion del alumno que propugna el método de Harvard

conlleva una considerable carga de trabajo preparatorio por parte del docente.
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En el caso de los estudiantes extranjeros, han encontrado problemas de fluidez
de idioma en la participacion en los debates.

Pese a lo previsto inicialmente, el recurso a las aplicaciones para méviles no ha
tenido una recepcion undnime. Se han detectado casos de estudiantes que no
disponian de mévil o reacios a utilizar el movil (en cuyo caso se les ha ofrecido
la posibilidad de rellenar los cuestionarios en fichas de papel)

Un problema adicional de las aplicaciones para movil han sido los problemas de
conexion a la red WiFi, especialmente en el edificio de San Isidro (aulario
adscrito a la Facultad de Geografia e Historia).

En varias ocasiones se han detectado deficiencias entre el método de mejora
docente y la evaluacion de la asignatura. Asi, los alumnos destacaron que el
Kahoot es una herramienta Gtil para asentar conceptos e ideas, pero que no sirve

para preparar el examen, basado en un tema a desarrollar por escrito.

Entre los aspectos positivos de las experiencias:

Pese a que la preparacion del material docente y las clases requieren una fuerte
inversion inicial de tiempo y esfuerzo por parte del educador universitario, esta
inversibn se ve compensada por unos resultados que invitan a seguir
perseverando en facilitar entornos de aprendizaje auténomo, relacional y
reflexivo que permitan una comprension mas profunda de los fendmenos
contemplados en el temario (Biggs 2004).

Se ha conseguido evitar algunos de los factores que disuaden a los alumnos a
participar en clase, como son: la masificacién y el miedo escénico, una actitud
dominante o un clima interrogatorio por parte del docente o la falta de claridad y
la dispersion de ideas del docente.

La monitorizacién o seguimiento del proceso de aprendizaje viene facilitado por
la propia dinamica participativa de las clases.

En el caso del empleo en las sesiones expositivas de aplicaciones para movil
como Kahoot, este recurso permite encuestar el aprendizaje alcanzado por el
grupo de forma rapida, simultanea y con registro de las respuestas. De este modo
su empleo ha servido para comprobar el grado de adquisicién de ideas y

procedimientos trabajados, de tal manera que la repeticion de los cuestionarios
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permite comprobar cémo ha evolucionado el proceso de aprendizaje desde las
clases iniciales y hasta la finalizacion de la asignatura.

e Las aplicaciones para movil resultan muy utiles para ayudar en la evaluacion
continua de la asignatura y sirven para comprobar de forma rapida y sencilla la
asistencia.

e La posibilidad de disponer en Studium los recursos y actividades de realizacion
diferida, asi como el material trabajado en clase (incluyendo los cuestionarios
mediante aplicaciones para movil), ha facilitado el seguimiento de alumnos con
problemas de movilidad por discapacidad (un solo caso en el curso 2017/2018).
También se han beneficiado mucho los alumnos repetidores, y que no han
podido asistir a clase porque les ha coincidido con otras asignaturas impartidas
de forma simultanea en las que también estaban matriculados.

e En el caso concreto de una persona con discapacidad del 90%, el Kahoot ha sido
una de las herramientas elegidas para realizar el examen de la asignatura
Historia I, y ha facilitado mucho la labor del tecnico del Servicio de Asuntos

Sociales encargado de realizar ese examen.

A la vista de estos resultados, podemos concluir que tanto entre el colectivo de
los docentes como entre el alumnado hay un nivel moderado-alto de satisfaccion
general. Los alumnos han percibido que la actividad ha favorecido un aprendizaje
significativo, especialmente en la adquisicion de habilidades/destrezas por encima de
otros aspectos, como la asimilacion de conocimiento factual. Por Gltimo, la mayor parte
de los alumnos considerarian como un empobrecimiento sustancial la imparticion de la
misma asignatura sin los recursos y estrategias de mejora docente puestos en practica en

el marco de este proyecto.
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CASO 1

Miembro del equipo de trabajo: Alberto Martin Esquivel

Dpto. Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia, area de Arqueologia

Asignatura: Arqueologia Hispanorromana (cod. 101954), optativa, 4° curso del Grado
en Historia

Estrategias empleadas: aprendizaje basado en proyectos (ABP)

1. Laboratorio de ceramica romana:

El laboratorio de cerdmica se basa en:
Accidn 1. Innovacion en metodologias docentes para clases tedricas y practicas:
- Aprendizaje por proyectos,

- Aprendizaje cooperativo y clases préacticas.

El laboratorio se inscribe en el proyecto ERC ArchAIDE de la Universita di Pisa
(Italia), Project ID: 693548 [http://www.archaide.eu/team?userid=1056994]. La

actividad se ha desarrollado en el ‘laboratorio-aula de practicas’ de la Facultad de
Geografia e Historia de la Universidad de Salamanca entre el 7 de marzo y el 2 de mayo
de 2018. Para ello se ha solicitado al director del Dpto. de Prehistoria, Historia Antigua
y Arqueologia, Enrique Arifio Gil el uso del espacio, asi como de la coleccion de

referencia ceramica, con el fin de impartir las practicas.

Objetivos propuestos
Generales
- Introducir al alumnado de 4° curso del Grado en Historia en el trabajo
colaborativo basado en un Proyecto Europeo de Investigacion.
- Desarrollar la formacién integral y el aprendizaje de los alumnos a través de la

aplicacion practica de conceptos teoricos.
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- Favorecer un alumnado dindmico y participativo.

- Familiarizarse con los principales tipos de cerdmica romana, asi como con los
corpus para su identificacion crono-tipologica.

- Conocer y aplicar diferentes tipos de software en el &mbito de la especializacién

cursada.

Especificos
- Reflexionar sobre las competencias adquiridas en la actividad.
- Crear una base de datos de las ceramicas de la coleccion de referencia.
- Diferenciar los tipos méas comunes de cerdmica terra sigillata.
- Conocer las metodologias de clasificacion, estudio y registro digital ofreciendo

conocimientos relacionados con las salidas profesionales de la titulacion.

2. Metodologia

En este curso académico se ha proporcionado a los alumnos la posibilidad de
participar de forma voluntaria en un laboratorio extracurricular, centrado en el estudio
de material ceramico relacionado con la tematica vista en clase. Dicha actividad ha sido
siempre activa a través de clases préacticas centradas en la manipulacion directa del
material arqueoldgico conservado en la coleccion didactica del Dpto. y el uso de
software especifico para su documentacion grafica. La actividad ha sido supervisada en

todo momento por el profesor responsable del Laboratorio.

A continuacidn se sintetizan algunas caracteristicas principales de la actividad:

2.1. Alumnos y asistencia:

En la asignatura de Arqueologia Hispanorromana (Grupo 1, Asig. 101954 del
Grado en Historia, PLAN 219, Centro 109) se han matriculado en el Curso Académico
2017/18 un total de 16 alumnos y alumnas, entre los cuales una alumna Erasmus y dos
matriculados en el Programa de Movilidad “SICUE”. Se propuso la actividad a los 14
alumnos efectivos y mostraron interés en participar 8 (57% del alumnado), mas un
alumno, siempre del Grado en Historia, pero no de la asignatura. De acuerdo con los

alumnos se ha establecido el Laboratorio los miércoles de 5 a 8 pm. Se han impartido un
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total de 21 horas de las cuales, cada alumno ha realizado 15 horas. Para las sesiones del
14-21 de marzo y del 11-18 de abril se ha optado por dividirlos en dos grupos. Dichas
sesiones eran prevalentemente practicas (vid. 4.2 y 4.3) por lo que para obtener mejores
resultados y un mejor seguimiento individual de cada alumno se ha preferido esta

estrategia.

Apellidos, Nombre
P ’

Antolin Abad, Alejandro

Cortés Faid, Carlos

Duefas Alonso, Rosaura

Gallego Valle, Ana

Martin Fernandez, Alvaro

Mosquera Moreno, Luis

Sanchez Cabezas, Andrea

Sanchez Gémez, Ramén

Tinoco Dominguez, Lucia

Total, alumnos, dia 9 5 4 5 4 9 9

Tab. 1. Asistencia de los alumnos/as al laboratorio

3. Recursos empleados:

El laboratorio se ha estructurado siguiendo las diferentes fases que se emplean
en Arqueologia para el estudio de la ceramica. Para llevarlo a cabo, han sido
fundamentales los recursos humanos: por una parte, los alumnos participantes,
protagonistas en todas las fases de la actividad, y pertenecientes principalmente a la
asignatura de Arqueologia Hispanorromana. Entre los segundos figura el profesor de la
actividad, asi como de los investigadores del Proyecto ERC ArchAIDE de la Universita
di Pisa en Italia, Gabriele Gattiglia y Francesca Anichini. Por udltimo, ha sido
fundamental el uso de los recursos bibliograficos alojados en la biblioteca de la Facultad
de Geografia e Historia, asi como del software libre a nuestra disposicion para la
realizacion de las diferentes fases de documentacion digital de la ceramica (Apache
OpenOffice — Calc y Base; GIMP, GNU Image Manipulation Progam; Autodesk 123D
Catch; Adobe Acrobat Reader DC).

4. Resultados (Actividades realizadas):

4.1. Introduccién al Proyecto ERC ArchAIDE y aproximacion a la coleccion de

referencia del Dpto. de Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia (7 marzo)
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Se explicd el objetivo del Proyecto ArchAIDE vy se realiz6 una clase préctica en
la que los alumnos pudieron observar mediante la coleccidn de referencia las diferencias
formales entre la terra sigillata Italica, Galica e Hispana. El proyecto ERC se propone
el desarrollo de una APP que permita la interpretacion automatica y la documentacion
de la cerdmica recuperada en las excavaciones arqueoldgicas. De esta manera, el
software en desarrollo permitira al arquedlogo obtener la identificacion de la pieza y su
datacion de forma inmediata, con tan solo sacar una foto de la misma con su teléfono
mavil o su tablet. El proyecto esta liderado por la Universita di Pisa y en él participan
la Universidad de Barcelona, asi como empresas de arqueologia, ademas de la
Universidad de York, Colonia, Tel Aviv y el CNR italiano. El objetivo del laboratorio
es poner a disposicion del Proyecto las ceramicas de la coleccion didactica de la
Universidad de Salamanca con el objetivo de ampliar la “red neuronal” de
reconocimiento digital que esta desarrollando la Universidad de Tel Aviv. En cuanto a
la coleccion arqueologica del Dpto. esta formada por un gran nimero de ceramicas que
abarcan un amplio espectro desde el Neolitico hasta la Edad Media. En particular se
utilizaran los fragmentos de terra sigillata italica, galica e hispana de la coleccion para

integrarlos en ArchAIDE.

4.2. Dibujo a mano y clasificacion tipoldgica de los fragmentos ceramicos (14 y 21

marzo)

Una vez adquiridos conocimientos basicos para identificar los tres tipos de terra
sigillata con los que se trabajara en el laboratorio se procedi6 hacer una seleccion de los
mismos (principalmente bordes) para dibujarlos a lapiz. Previamente a la clase se indico
cuales iban a ser las herramientas que se necesitarian (papel, lapiz de punta fina —
portaminas de entre 0,2 y 0,5 -, goma de borrar, perfilador, regla, escuadra y cartabon,
pie de rey, diametron y un compas). Con estos materiales se inicio el dibujo de los
fragmentos de borde puesto que generalmente es la parte de la pieza que mas

informacion tipologica puede aportar.

30 de 62



MEMORIA FINAL - Proyecto 1D2017/033 Recursos para promover un aprendizaje significativo,
critico y proactivo entre el alumnado de Historia

|

Fig. 1. Alumnos del laboratorio durante la actividad de dibujo del material ceramico

Los alumnos aprendieron a orientar la pieza y calcular su diametro para después,
utilizando el convencionalismo del dibujo ceramico, establecido desde hace décadas,
dibujaran la seccién y la proyeccion de la pieza. Para adquirir la técnica, los alumnos
repitieron el proceso de dibujo con varios fragmentos. Una vez dibujados los
clasificaron utilizando los manuales de referencia (Dragendorff, Curle, Knorr,

Déchelette, Ritterling y Ludowici) para asignarles una forma y una cronologia.
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Fig. 2. Ejemplo del resultado obtenido por uno de los alumnos

4.3. Documentacion fotogréafica de las ceramicas (11 y 18 abril)

Esta fue la principal actividad del laboratorio dirigida a fotografiar tanto con
teléfonos maoviles de los alumnos, como con una cdmara de fotos profesional todos los
fragmentos de TSI, TSG y TSH de la coleccion didactica con el objetivo de incluirlos en

la base de datos internacional de ArchAIDE.
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Fig. 4. Proceso de fotografiado de los fragmentos ceramicos

33 de 62



MEMORIA FINAL - Proyecto 1D2017/033 Recursos para promover un aprendizaje significativo,
critico y proactivo entre el alumnado de Historia

s o) B8y =t N T
Fig. 5. Proceso de fotografiado de los fragmentos ceramicos

Cada fragmento ceramico fue clasificado segun los manuales normalizados en el
Proyecto ERC (vid. 4.2.) asignandose un nimero de inventario digital a cada uno. En
esta fase del laboratorio los alumnos utilizaron el software Apache OpenOffice — Calc y
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Fig. 4. Carpeta contenedora de las fotografias de uno de los fragmentos de la coleccion didactica
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4.4. Digitalizacion de los dibujos a mano y elaboracion de 1dminas con ordenador
(25 abril)

Las laminas elaboradas los dias 14 y 21 de marzo fueron digitalizadas mediante
escaner previamente por el profesor responsable del laboratorio para poder practicar los

alumnos en sus ordenadores el proceso de digitalizacién de las piezas.

Fig. 5. Ejemplo de dibujo digitalizado

Para realizar la version definitiva a ordenador se explico la importancia que ha
tenido en la disciplina la incorporacion de las aplicaciones informaticas y, en especial el
uso de la informéatica para las tareas de documentacién y gestion del registro
arqueoldgico. En este contexto, se puede insertar el uso de los programas de edicion,
gestion y vectorizacion de imagenes. Como ultima fase de esta clase se explicaron los
criterios formales para elaborar una ldmina con los diferentes fragmentos realizados por
el alumno. Para la digitalizacion, los alumnos emplearon el software GIMP, GNU
Image Manipulation Progam. Las herramientas que ofrece este programa permiten al
alumno simplificar el dibujo a mano y completar el resto en el ordenador de una manera

mas exacta y estandarizada, ahorrando en tiempo y esfuerzo.
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Fig. 6. Ejemplo de imagen elaborada por uno de los alumnos con el software GIMP

4.5. Introduccidn a la fotogrametria. Creacion y gestion de malla de puntos en el

estudio de la ceramica (2 mayo)

Por ultimo, se llevo a cabo una clase préactica de introduccion a la fotogrametria
con varios ejemplos proporcionados por el profesor responsable del laboratorio (se
entregd a cada alumno una carpeta que contenia una serie de imagenes con diferentes
vistas de varios objetos arqueoldgicos) para que los alumnos entendieran el proceso de
creacion y gestion de una malla digital de puntos y como utilizarla para el proceso de
estudio de la ceramica. De esta manera, cada alumno ha podido aprender los tres
principales métodos de registro y estudio de la cerdmica en Arqueologia: el dibujo a
lapiz, la vectorizacion del la imagen y la restitucion grafica de la pieza a través de la
fotogrametria. En esta Gltima fase del laboratorio, el alumnado utiliz6 Autodesk 123D

Catch y Adobe Acrobat Reader DC para la ver e interactuar con los modelos 3D.
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Fig. 7. Anfora elaborada en el Proyecto de Innovacion Docente de la USAL, 1D2016/234.
Seccidn de la cerdmica utilizando Adobe Acrobat Reader DC
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CASO 2

Miembro del equipo de trabajo: Nuria Corral Sdnchez

Dpto. Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia, &rea de Arqueologia

Asignatura: Historia |. Parte Historia Medieval, asignatura obligatoria, 1% curso del Grado
en Historia

Estrategias empleadas: lluvia de ideas, Kahoot, comentario critico de material
audiovisual, actividades participativas.

El principal objetivo que se persiguio en el transcurso de la asignatura fue el fomento

del aprendizaje activo por parte de los estudiantes, con el objetivo de mejorar sus capacidades

de critica y de autonomia de forma paralela a la fijacion de los conocimientos necesarios para

superar con éxito la asignatura. Asimismo, con las actividades que a continuacion se detallaran,

se tratd de impulsar competencias complementarias al conocimiento de la historia que seran

atiles para la vida profesional del alumnado, especialmente en lo relacionado con el manejo de

programas informaticos de disefio. Se tratd de acercar la historia medieval a las realidades de los

estudiantes y de rentabilizar en términos académicos sus altas aptitudes tecnolégicas, dado que

son generaciones muy familiarizadas con el mundo audiovisual.

Lluvia de ideas o brainstorming. Se llevd a cabo en la primera sesion lectiva. Se
propuso a los alumnos que escribieran en dos bloques de papeles de distinto color una
obra de ficcion —escrita o audiovisual- y un concepto que relacionaran con la Edad
Media. En el caso de las obras de ficcion, predominaron las referencias a obras épicas
de accidn (EIl Reino de los Cielos) o clasicas (EI nombre de la rosa), pero fue llamativa
la inclusion circunstancial de creaciones de fantasia (Juego de tronos), lo que nos
informa sobre la imagen sesgada que algunos estudiantes tenian del periodo. En cuanto
a los conceptos, al margen de las referencias carentes de valoracion subjetiva sobre la
Edad Media (lglesia, castillos, feudalismo), hubo numerosas menciones a aspectos
negativos correspondientes con estereotipos y topicos sobre la época (oscuridad,
violencia). Esta actividad sirvié para plantear al alumnado la existencia de dichos
topicos y que pudieran contraponerlos después al contenido de la asignatura.

Gamificacion de cuestionarios (imagenes 1, 2 y 3). Mediante la aplicacion Kahoot, se
incentivé que los estudiantes utilizaran sus dispositivos méviles para participar en un
concurso de preguntas. Dicho concurso se desarroll6 durante cortos periodos de tiempo

durante tres clases practicas distribuidas en semanas distintas. Dado que el alumnado
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debe identificarse para responder a las cuestiones, esta herramienta sirvié ademas para
valorar una asistencia activa.

e Comentario critico de material audiovisual. Durante una sesion practica se procedid
al comentario de varios videos disponibles en la plataforma Youtube relacionados con
distintos aspectos de la historia medieval. Un fragmento de la serie de TVE Isabel, y
escenas de las peliculas EI nombre de la rosa, Robin Hood y Los caballeros de la mesa
cuadrada. El objetivo que se perseguia en este caso fue la confrontacion de los
estereotipos difundidos en el cine y la television con el temario expuesto en las sesiones
magistrales. Por otro lado, se proyect6 también la pelicula El regreso de Martin Guerre
en una actividad de cineforum voluntaria, fuera del horario lectivo, a la que acudié un
pequefio grupo de alumnos (en torno a un 16%). Al término del largometraje, se
mantuvo un debate sobre la construccién de la historia a partir del estudio de las fuentes
disponibles y la pervivencia de la cultura popular en las sociedades rurales entre la Edad
Media y la Moderna.

e Disefio de carteles o posteres. Una de las actividades propuestas como préactica
evaluable de la asignatura fue la participacion en un proyecto de equipo sobre el tema
“La Edad Media como mito contemporaneo. Historia y leyenda”. Los estudiantes que
eligieron tomar parte en esta actividad disefiaron carteles en los que enfrentaban un
topico sobre el periodo medieval y su realidad histérica correspondiente. Para ello
utilizaron diferentes programas informaticos elegidos por ellos, predominando
PowerPoint y Adobe Photoshop. Los temas fueron muy variados: el papel de la mujer,
los estereotipos sobre los vikingos, leyendas sobre personajes historicos, aspectos de
folklore, etc. Como colofon, realizaron una introduccion y unas conclusiones globales
que daban coherencia y homogeneidad al proyecto colectivo y que fueron presentadas
en clase, después de que cada alumno defendiera su propio cartel.

e Exposicion publica. Los participantes en el proyecto mencionado arriba que asi lo
desearon expusieron sus carteles en el Castillo de la Biosfera (San Martin del Castafiar,
Salamanca; imagenes 4 y 5), junto a las fotografias que ellos mismos tomaron del
patrimonio historico-artistico de origen medieval durante una salida de campo
voluntaria a la Sierra de Francia (San Martin del Castafiar, Miranda del Castafiar;
imagenes 6, 7 y 8). Esta exposicion de resultados se realiz6 gracias al programa
Provincia creativa del Servicio de Asuntos Sociales (SAS), por convenio con la
Diputacién de Salamanca, que permitié acercar el trabajo del alumnado a la sociedad e
incentivar su sensibilidad humanistica y su pensamiento critico.

Con la realizacion de las actividades descritas se cumplieron los objetivos propuestos

para el breve periodo de nuestra parte correspondiente de la asignatura, yendo incluso més alla
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de esta al proyectarse una salida de campo extraordinaria en colaboracién con el SAS y la
Diputacion de Salamanca.

La actividad inicial de brainstorming consiguié atraer la atencién de los estudiantes
hacia la asignatura, espoleando su curiosidad acerca de los tdpicos existentes en la actualidad
sobre la Edad Media. Por otro lado, la inclusion de contenido audiovisual en las sesiones
avivaba el debate y favorecia la participacion de la mayoria del alumnado al captar su interés de
forma mas efectiva que otras metodologias. Si bien es cierto que al cineforum voluntario asistié
un namero muy bajo de alumnos —15-, todos ellos intervinieron de forma decisiva en la

discusion posterior a la proyeccion de la pelicula.

En el mismo sentido, la gamificacion del contenido teérico permitié reforzar aspectos,
sobre todo desde el punto de vista memoristico, como luego se comprob6 en las pruebas de
evaluacion, donde muchos estudiantes recordaron las nociones vistas en Kahoot. Sin embargo,
un sondeo informal revel6 que estos no reconocian gran interés por la actividad y la

consideraban poco Util para la consecucion de los objetivos de la asignatura.

Por ultimo, aungue en el proyecto colectivo de los carteles participaron pocos
estudiantes (sobre un 23%), fueron mas de los que se habia previsto en un principio. Se aprecio
una alta calidad en los resultados de los carteles, tanto a nivel de disefio como de investigacion.
Fue menor el nimero de estudiantes que acudié al pequefio viaje y decidid presentar sus
trabajos en la exposicidn (un 13% del total de la clase). Sin embargo, hay que tener en cuenta
que se trataba de una préactica totalmente voluntaria, pese a lo cual la implicacién de estos
estudiantes fue intensa. Demostraron un gran interés por la jornada en el medio rural, haciendo
preguntas a los vecinos por las tradiciones conservadas en la zona y explicando de forma
divulgativa los trabajos que habian elaborado para la asignatura. La tarea de los carteles y la
posterior exhibicion fuera del &mbito universitario ha motivado en gran medida a los estudiantes

y ha sido la mejor valorada por ellos. Recogemos aqui algunas de sus impresiones:

e Saul Lopez Mainar (Historia del Arte): “La visita a la Sierra me ha parecido muy
interesante porgque nos permitié conocer las costumbres gue se han mantenido durante
siglos”.

e Antonio Jesus Avila Segovia (Historia del Arte): “La actividad de los carteles deberia
mantenerse en los préximos cursos. La experiencia de la visita estuvo bien porque
pudimos ver un pueblo que por nuestra propia cuenta habria sido mas dificil de visitar
por el tema del transporte. Asi conocimos no sélo las tradiciones y herencias historicas,
sino también los problemas de despoblacion y envejecimiento que afectan la poblacion
rural. Todos estos temas que estudiamos en clase son méas faciles de entender si se

visitan los lugares”.
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David Martin Lopez (Historia del Arte): “La mejor actividad que hicimos fue la
realizacion del poster. Agradezco ademas que nos diesen la oportunidad de hablar con
vecinos y exponer nuestros trabajos en uno de los pueblos mas visitados de la sierra

salmantina, la idea nos motivé muchisimo a la hora de hacer los trabajos”.
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e Tablas de resultados de la aplicacién Kahoot (iméagenes 1, 2 'y 3)

Bloque |

Played on |14 Nov 2017

P

Overall Performance

Total correct answers (%)  62,92%

Total incorrect answers (%) |37 08%

Average score (points) 4944 61 poinls

20 Nov 2017

Ployed wit
13 of 13 questions

Overall Performance

Total correct answers (%) 55,T4%

Total incorrect answers (%) 44 26%

Average score (points) 4694 63 points

Bloque Il

29 Nov 2017

Overall Performance

Total correct answers (%)  |64,19%
Total incorrect answers (%) | 35,81%

Average score (points) 5406,32 points
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e Exposicion de carteles en el Castillo de la Biosfera en San Martin del Castafar,

Salamanca (iméagenes 4 y 5):
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e Algunas de las fotografias tomadas en la salida de campo (iméagenes 6, 7'y 8):

(por Celia Gémez Andrio)

(por Irufia Archanco Gonzélez)
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(por Irufia Archanco Gonzélez)
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CASO 3

Miembro del equipo de trabajo: Daniel Justo Sanchez

Dpto. Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia, &rea de Arqueologia

Asignatura: Historia I (c6d. 107600) - Parte Historia Medieval, asignatura obligatoria, 1%
curso del Grado en Historia

Estrategias empleadas: lluvia de ideas, Phillips 6/6, Kahoot, aula invertida, comentario
de material audiovisual

El docente ha impartido clase y desarrollado el proyecto de innovacién en la asignatura
de caracter formacion basica Historia | (cod. 107600), en el grupo 2, compuesto enteramente
por los estudiantes del grado en Historia. La materia especifica impartida ha sido la del bloque
de Historia Medieval, que se corresponde con un total de 3 créditos ECTS de los 6 créditos
ECTS de la materia en su conjunto. EI nimero total de estudiantes ha sido de 81, con la

presencia de 3 alumnos visitantes y un estudiante Erasmus.

El perfil de los estudiantes era el de jovenes en los inicios de su carrera universitaria de
Historia. Por este motivo, nos encontramos ante un alumnado cuyo interés por la materia a
estudiar se puede dar por supuesto, en tanto se trata de una formacion introductoria al contenido
general de la carrera universitaria escogida por los mismos. Por otro lado, en lineas generales, se
trata de estudiantes que por motivos generalizaciones se han acercado al conocimiento histérico

a través de una serie de herramientas estrechamente relacionadas con las nuevas tecnologias.

Por su parte, el perfil del docente es el de un docente contratado en formacién que se
encuentra en la actualidad desarrollando su investigacion de tesis doctoral. Esto supone que el
docente se encuentra desarrollando su labor formativa, lo que supone una proximidad y una
empatia ante las dificultades que pudieran surgir en el proceso de aprendizaje que, en
correlacién con la propia de la cercania en edad, posibilita una mejor comprension de las formas

de acercamiento al conocimiento histérico ligadas a las nuevas tecnologias.
1) Obijetivos planteados en el proyecto:

Con el objetivo ultimo de conseguir un acervo personal propio poniendo en préactica los
procedimientos, destrezas, actitudes y conceptos propios del razonamiento histérico, el docente

ha trabajado en torno a tres objetivos parciales:
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2)

Desarrollar un aprendizaje dindmico y critico por parte del alumnado, promoviendo
la participacion en las sesiones en tres situaciones bien diferenciadas: planteamiento
de ideas iniciales, andlisis critico de los contenidos y los materiales propuestos por
el profesor y fijacion de las ideas principales de la asignatura, diferenciado entre
contenido basico y complementario. Este proceso permite una adaptacion del
estudiante a la educacion universitaria de forma temprana y progresiva, al
efectuarse en el marco de una asignatura de formacion basica, con la que se fijaran

ideas importantes para el desarrollo de la formacion académica posterior.

Promover la toma de conciencia entre el alumnado de la importancia de escrutar las
fuentes de informacidn histérica, situando en la cspide de la escala de fiabilidad la
historiografia académica, como eje central del conocimiento histérico. Con ello se
pretende ademas fomentar la lectura de obras en papel, una actividad esencial del
trabajo del historiador, que no excluye la consulta y el aprendizaje con otros

recursos multimedia.

Aprovechar de manera adecuada las herramientas educativas gratuitas accesibles a
través de Internet, que son familiares para la gran mayoria del alumnado, a menudo
definidos como ‘nativos digitales’. El hecho de emplear la forma habitual de
busqueda de informacion de los alumnos repercutird en una adaptacion mas gradual
y menos brusca a la ensefianza universitaria, especialmente entre los alumnos de

primer curso.

Metodologia:

En este proyecto se ha planteado la asignatura de una forma ddplice. Por un lado, el

contenido introductorio a los principales procesos y fenémenos historicos de la Edad Media se

ha desarrollado en tres modulos principales, acompafiados de un moédulo introductorio. Para

facilitar la comprensién por parte del alumnado de una serie de contenidos que, en la mayoria de

casos, no resultan del todo desconocidos, pero si poco familiares en relacion con las materias de

Historia estudiadas durante la educacién secundaria se ha optado por una metodologia en dos

partes:

1. Empleo de la técnica “lluvia de ideas” (Brainstorming) al inicio del curso y de
cada uno de los modulos, a fin de que los estudiantes aporten o pongan en
comun, en voz alta y sin filtrado critico, los conocimientos previos. Este método
sirve para resaltar el valor de lo ya conocido y diagnosticar ideas erréneas,

inexactas o poco elaboradas que serdn trabajadas a lo largo del curso. Esta
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estrategia promueve el pensamiento creativo y fomenta cierta seguridad en las

bases del conocimiento previo.

2. Método Phillips 6/6 para apuntalar aquellas ideas correctas expresadas por los

alumnos justo antes de tratarlas.

Este método ha sido especialmente Util en la explicacién de conceptos y contenidos clave
para el conocimiento de la Edad Media (p.e. feudalismo, periodizacion de la era) cuyo
conocimiento inicial por parte de los alumnos denota, no obstante, una cierta parcialidad o
simplificacion. La asimilacion de estos contenidos basicos fundamentales se ha visto reforzada a
través de la puesta en comin de ideas preconcebidas por parte del alumnado, aclaracién de
dudas antes, durante y después de la explicacion de los contenidos del médulo e identificacion y

refuerzo de las ideas correctas.

Por otro lado, la presentacion de diferentes formas y herramientas de conocer la Historia
y el analisis critico de algunas vias de acceso a las que estan acostumbrados los estudiantes se
ha abordado en los dos talleres: “el comentario de mapas historicos” y “la Historia en la era
digital”. Para una mayor participacion del alumnado en estos talleres se propuso la division del
total de alumnos en dos grupos iguales que, durante dos horas, tendrian que trabajar en conjunto
con el profesor para evaluar la utilidad de las distintas herramientas disponibles en la actualidad

para el conocimiento historico.

Estas metodologias se han correspondido también en los procesos de evaluacion a través

de las siguientes tres vias:

1. Test presenciales realizados a través de la aplicacion Kahoot al final de los

distintos médulos.

2. Correspondencia de los trabajos préacticos de la asignatura con los contenidos de

los talleres.

3. Presencia de en el examen de una prueba relacionada con el taller de mapas y una
con los conceptos principales del temario, objetivo tanto de los test como de las

discusiones presenciales anteriormente citadas.
3) Actividades realizadas

= Reflexiones acerca de la vision de la Edad Media en la actualidad, los
conocimientos previos del alumnado y las vias de acceso al conocimiento

historico mas empleadas:
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Esta fue una primera parte del taller “La Historia en la era digital”. En la
actividad se consulté al alumnado sobre las diferentes visiones de la Edad Media
a través del cine, las series, los documentales de difusion y los videojuegos.

En la actividad los estudiantes compartieron publicamente ejemplos de
herramientas con las que se habia producido el primer acercamiento a un tema
histérico concreto o, en ocasiones, incluso el gusto por la disciplina. Los items
concretos sobre los que se incidié fueron: ejemplos de herramientas actuales para
el conocimiento historico, utilidad especifica de cada una de estas herramientas,
inquietudes e intencién del alumnado al acercarse a estas formas de conocimiento

y limitaciones halladas por los alumnos en el manejo de estos recursos.

PRACTICA 2:
La Historia en la era digital

MEL GIBSON
RRAVFHFEART

EL IMPERIO ROMANU 00NN

Se trat6 de una actividad participativa, en la que el alumnado pudo
compartir de forma libre y amena, entre otras cosas, algunas de las motivaciones
que se hallaban detrds de su interés por la Historia y las virtudes y defectos
identificados en el manejo de los nuevos cauces al conocimiento histérico
abiertos en la era digital. Al mismo tiempo, el papel del docente como
moderador del taller sirvio para incidir en la importancia particular que poseen
las obras historiograficas y el acercamiento a las fuentes primarias para el
trabajo del historiador, el beneficio que alberga el desarrollo de una capacidad
critica hacia algunas de las herramientas empleadas, de forma que se pueda

conocer un auténtico trabajo historico de calidad.

49 de 62



MEMORIA FINAL - Proyecto 1D2017/033 Recursos para promover un aprendizaje significativo,
critico y proactivo entre el alumnado de Historia

= Précticas de la evaluacion de la asignatura mediante el empleo de la aplicacion
movil Kahoot. A través de preguntas sobre los contenidos fundamentales de la
asignatura se persiguio la asimilacion de conocimientos especificos de forma
clara, aprovechando técnicas de gamificacion del aprendizaje posibilitadas en la
actualidad por el desarrollo tecnoldgico y la facilidad de acceso a estas
herramientas.

Q4 ¢ Qué papa promovié la Reforma Gregoriana?

Correct answers Gregorio VI

Players correct (%) 62,86%

Question duration 20 seconds

Answer Summary

. "Gregorio "Gregorio n "Inocencio
A i " "
nswer options A Urbano Il * PY nm
Is answer correct? X v
Number of answers
received

Average time taken to
answer (seconds)

En los test se realizaron preguntas de dos tipos, pudiendo observar los resultados

transmitidos por la aplicacién para alguna de ellas:

» Preguntas especificas centradas en el conocimiento memoristico de

fechas, lugares, personajes o conceptos fundamentales para el
conocimiento de la asignatura:

&2 Cual de los siguientes procesos supuso la pérdida de la centralidad mediterranea en

Europa?
Correct answers Conquistas musulmanas de la costa sur del Mar Mediterraneo
Players correct (%) 80,00%
Question duration 30 seconds

Answer Summary

"Conquistas
a "Llegada de
musulmana los

sdela . "Descubrimi
hingaros a

costa sur la zona ento de

del Mar centroeuro América"

Mediterrane P

o"

"Invasiones

Answer options
a vikingas"

Is answer correct?
Number of answers

ﬁverage time taken to

answer (seconds)
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= Preguntas relacionales en las que se perseguia una valoracion de la
capacidad de relacion sintética del alumnado. Se trataban de preguntas
que, a partir de conocimientos basicos de la asignatura, posibilitaran una
asimilacion de la Historia como un conjunto de procesos y fendmenos

entrelazados, no una serie de compartimentos estancos.

Aunque las preguntas presentadas son tan solo dos ejemplos de las planteadas en
clase, este tipo de actividades sirvieron de forma preparatoria para parte de las
cuestiones de la prueba final de la asignatura: la pregunta de conceptos y la de situacion
cronoldgica de distintos fendmenos historicos. A su vez, alguna de las preguntas
relacionales ayudd para la reflexion final que los alumnos debieron elaborar en forma de

pregunta larga a desarrollar como parte de esta prueba final de la asignatura.

2. Comentario critico de videos de canales de Historia en YouTube. En el caso de los
documentales sobre aspectos historicos, tal actividad se dirigid6 a fomentar la
capacidad de critica del alumnado, que normalmente acepta los mensajes difundidos
en medios audiovisuales sin ningun cuestionamiento, y sin analizar las fuentes
mencionadas, la correspondencia entre afirmaciones y documentacion historica, los
criterios empleados en la seleccion y orientacion del relato (ayudando a detectar
sesgos, omisiones intencionadas o tendencias ideoldgicas). Con ello se pretendia
enfatizar que no todas las fuentes de informacion son igualmente vélidas, resaltando
la fundamental labor que tiene la consulta de obras historiograficas impresas en la

formacion del historiador.

Esta actividad se abordd de manera conjunta entre el alumnado y el profesor en el
taller “La Historia en la era digital” con el comentario del video “La Edad Media en

10 minutos”.

Posteriormente, se propuso para los alumnos la opcion de hacer el comentario de
una serie de videos de Youtube, a escoger entre una serie de opciones
preseleccionadas por el profesor o de manera libre previa consulta con éste, como
parte de las practicas de la asignatura. Del total de alumnos matriculados 25 optaron

por esta practica.

4) Valoracion de los objetivos cumplidos, dificultades encontradas en la aplicacidn

0 desviaciones:

Los objetivos propuestos para este curso se han conseguido en general, manifestandose de

forma cualitativa entre los alumnos un aprecio por el tratamiento de la Historia de una forma
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empatica con los cauces principales manejados por estos antes de la llegada a la universidad. Al
mismo tiempo, estas impresiones se han obtenido tan solo de forma parcial, pues la ausencia de
encuestas generales sobre el desarrollo de la asignatura nos impide conocer la impresion de una
forma mas precisa.

Al mismo tiempo, otra de las limitaciones que se han encontrado en el desarrollo del
curso ha sido la escasez de tiempo para analizar en profundidad y de manera conjunta un
documental mas extenso, realizar proyectos de manera grupal entre los alumnos y aumentar el

espacio reservado al debate y la puesta en comdn de impresiones entre el alumnado.

En conclusidn se puede considerar el resultado final como satisfactorio y en sintonia con
los objetivos planteados. Es especialmente importante valorar que para el alumnado la
asignatura se enmarca como un primer paso en su largo proceso formativo en la universidad, por
lo que la transicion hacia esta etapa formativa debia ser cuidadosa y diferenciando claramente

los beneficios y limitaciones de las distintas vias hacia el aprendizaje historico.
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CASO 4

Miembro del equipo de trabajo: Pablo Poveda

Dpto. Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia, &rea de Arqueologia
Asignatura: Historia | (c6d. 107600) Parte Historia Antigua, asignatura obligatoria, 1%
curso del Grado en Historia

Estrategias empleadas: Kahoot, aula invertida

Objetivos

En estos afios de experiencia docente, siempre en el marco de la misma
asignatura (Historia I — Bloque Historia Antigua), se ha podido apreciar que el
alumnado, en general, muestra ciertas dificultades a la hora de asumir determinados
conceptos técnicos y especificos del ambito de la Historia Antigua, mostrando asi una
confusidn bastante seria en su comprension, incluso transcripcién. Ante esta situacion,
se volvia como una necesidad imperante buscar estrategias de aprendizaje alternativas
que favoreciesen el aprendizaje de aquellas cuestiones que mas dificultades de
transmision presentaban en las sesiones expositivas. La plataforma virtual Kahoot! nos
permitia precisamente poder abordar este problema de una manera dindmica, tanto para
el profesor como para el alumnado. De este modo, los cuestionarios planteados en
Kahoot! ofrecian, en primer lugar, obtener al profesor una vision de aquellas cuestiones
que planteaban mas dificultades de aprendizaje para el profesorado —algunas de ellas
inimaginables para el profesor con anterioridad al desarrollo de esta metodologia—. En
segundo lugar, se logra dinamizar las sesiones expositivas que en muchas ocasiones se
volvian aridas en su seguimiento. Por ultimo, nuestra pretensién era fomentar un
aprendizaje activo, en el cual el alumnado encontrase una motivacion, en este caso a

través de la gamificacion, para aprender.

Grupo de control

Esta estrategia de aprendizaje pudo aplicarse en dos grupos diferenciados, uno
en el que se encontraban conjuntamente alumnos del Grado en Humanidades y del
Grado en Historia y Ciencias de la Musica; otro donde se juntaban los dos grupos del

Grado en Historia.
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Asignatura de aplicacion del proyecto de innovacion
Historia I. Asignatura de Formacién Basica (6 créditos). La parte de docencia asignada

ha sido concretamente el bloque correspondiente a Historia Antigua.

Metodologia de innovacion docente

La metodologia de innovacion docente consiste en mostrar y ejecutar la
aplicacion gratuita Kahoot al final de las sesiones expositivas de cada tema de la
asignatura. Kahoot es un juego online que ofrece al jugador cuestionarios con un
nimero de preguntas variables editables por el profesor en tiempo (generalmente 30
segundo por pregunta) y contenido, y por tanto también el grado de dificultad. La
aplicacion es descargable en smartphones, lo que permite ejecutarlas a tiempo real y de
forma conjunta en la propia clase y obtener resultados inmediatos. Ademas, su formato

es bastante simple, lo que facilita la explicacion de su funcionamiento.

Kah"‘”;'ﬁt‘ Q Find Kahoots & My Kahoots =My results @FAQs ¢ Support @ NewkK! . Pablopoveda ~

Questions (10) Show answers

Q1: ;Qué periodo de tiempo abarca la Edad Arcaica?

Q2: ;Cual de estos elementos no es una caracteristica de la polis
griega?

: Grecia Arcaica. La formac

A public quiz for higher education

Challenge bl Q3: ;Qué es el sinecismo?

Cuestionario en torno al tema 3 del bloque de
Historia Antigua

o s 61 . . 5 5
favorites plays players Q4: ;Cuadl era el rasgo definitorio de la organizacion politica de la

polis griega?
. Pablopoveda
Created 9 months ag

Fig. 1. Interfaz general de cada cuestionario elaborado por el profesor;
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- Unigad ¥7 AN HNPerio T0an.

- Unidad 10: Bajo Imperio romano.

1'! Dossier de practicas

{H Lectura Mesopotamia

Este texto, junto a la consagrada a Egipto, seran de obligada lectura y estudio en vistas al examen final

1‘ Lectura Egipto

Este texto, junto a la consagrada a las culturas mesopotamicas, serd de obligada lectura y estudio en vistas al
examen final

{H Tema 2

KAHOOT CHALLENGE: Tema 2. Creta, Micenas y Edad Oscura
= Tema 3

KAHOOT CHALLENGE. Tema 3. Edad Arcaica

1‘ Tema 5
{H Tema 4

Comentario de texto 1

Para todo aquel que elija realizar la tarea propuesta para el blogue de Historia Antigua de la asignatura debera
depositar el comentario de texto aqui.

Comentario de texto 2

Depositad aqui vuestro segundo comentario de texto, en caso de que ya hayais hecho otro anteriormente

Fig. 2. Enlaces a cada cuestionario en la plataforma Studium+.

La idea inicial era aplicar Kahoot al final de cada tema, para obtener una vision
general de la comprension del contenido. Sin embargo, el desarrollo de las sesiones no
permitio dedicar todo el tiempo deseado a aplicar esta metodologia, habiéndolo hecho
Unicamente en dos ocasiones, concretamente con los dos primeros temas con contenidos
evaluables.

La aplicacion permitia un feedback inmediato entre el profesor y el alumno, al
recibir una perspectiva global de los resultados y, de forma mas pormenorizada, un
informe de aciertos y errores de cada alumno en torno al cuestionario en cuestion. La
obtencién de tales resultados de forma inmediata permite al profesor ahondar en el
momento en aquellas cuestiones que el cuestionario revela como poco comprendidas y
permite también una respuesta del profesor para la siguiente sesion. En definitiva, la
aplicacion permite obtener una vision del seguimiento general de la asignatura por el
alumnado. A ello se le suma el factor de que la aplicacién permite la realizacién
individual de cada cuestionario de forma independiente al profesor. Aprovechandonos
de ello, colgamos en la plataforma Moodle Studium+ un enlace a cada cuestionario para
que el alumno que lo desease lo elaborase cuando estimase oportuno y tratase de

mejorar sus marcas Y, para el caso que aqui nos atafie, mejorar su aprendizaje.
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Resultados y valoracion de la experiencia

En lo referido a los objetivos a perseguir, podemos decir que los resultados se
han alcanzado de forma satisfactoria, tanto en uno como en otro grupo. En lineas
generales el grado de aciertos ha obtenido entre un 65% y un 75%. Por consiguiente, en
cierta manera hemos visto que, en general, los conceptos trabajados en Kahoot han sido
asumidos correctamente por el alumnado, tal y como ha quedado reflejado en los
examenes finales. Si apreciamos una cierta diferencia entre grupos, siendo mucho mas
positivos en el caso del grupo de Humanidades e Historia y Ciencias de la Musica que
en el propio de Historia, divergencia de resultados que se aprecid también en los
examenes finales. Eso si, solo podemos hablar de resultados en el alumnado que acudia
de forma regular a las sesiones expositivas, sin tener datos para los alumnos ausentes
—Ila mayoria— que, ni siquiera, han mostrado una minima preocupacion por acceder a
la plataforma por Studium. Si es cierto que el grado de implicacion del alumnado a
partir de la aplicacion de Kahoot aumento sustancialmente respecto a otros afios, tanto
dentro como fuera del aula, abriendo asi un canal de feedback continuo —algo menor en
el grupo de Historia. Con todo, la aplicacion de Kahoot Unicamente permite conocer
cuestiones de contenido, pero no permite evaluar la mayoria de competencias recogidas

en la guia académica de la asignatura.

Aspectos a mejorar

A diferencia del resto de compafieros integrantes del proyecto de innovacion
docente, en mi caso personal no he podido implantar Kahoot de forma sistematica para
los distintos temas impartidos en la asignatura, debido a lo ajustado que hemos estado
este curso académico para poder cumplir con el programa de la asignatura en las
sesiones expositivas. Para un futuro nos proponemos poder reservar un tiempo fijo,
quizas especificado incluso en la Guia Académica, para poder llevar a cabo estas tareas
de gamificacion. También es cierto que el tiempo que ocupa Kahoot en las sesiones
presenciales se vuelve en muchas ocasiones excesivo (entre 15 y 25 minutos), lo que
quizas se podria solventar racionalizando el nimero de preguntas y los tiempos fijados
de respuesta.

En un futuro pretendemos ejecutar el proyecto para los distintos temas de las
asignaturas cursadas, asi como, incluso, complementar Kahoot con la puesta en
funcionamiento de otras plataformas de gamificacion y aprendizaje virtual (Socrative o

Mentimeter) que permitan, por un lado, al profesor obtener una visién mas global sobre
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las carencias en el seguimiento de las sesiones expositivas y, por otro, al alumnado
consolidar en mayor medida los conocimientos adquiridos o exponer aquellas
cuestiones que mas problemas les generan a la hora de aprenderlas.

Asimismo, estamos planteando la implementacidn puntual de otras estrategias de
aprendizaje para aquellos temas y cuestiones que mas problemas generan a la hora de
lograr un aprendizaje efectivo. De este modo, para las sesiones précticas, donde los
alumnos deben aprender a realizar un comentario de texto, estamos elaborando
estrategias de aprendizaje activo por parte del alumnado en actividades de caracter
grupal. Por otro lado, para cuestiones mas tedricas, como puede ser el aprendizaje del
funcionamiento de la democracia ateniense, tema que genera siempre muchos
problemas de aprendizaje, se esta valorando la posibilidad de implantar estrategias de
«aula invertida», en la cual ofrecer videos y textos con los cuales el alumno trabaje en
casa para Unicamente en las clases tedricas poder consolidar conocimientos a través de

exposiciones grupales o0 seminarios.
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CASO 5

Miembro del equipo de trabajo: David Gordillo

Dpto. Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia, &rea de Arqueologia
Asignatura: Historia | (cd. 107600) Parte Historia Antigua, asignatura obligatoria, 1%
curso del Grado en Historia

Estrategias empleadas: lluvia de ideas, Kahoot, comentario critico de material
audiovisual, actividades participativas.

Objetivos

- Consolidacion de los conceptos basicos impartidos en la asignatura.

- Conocer las dificultades generales del alumnado en el seguimiento de los contenidos
tedricos impartidos para ofrecer asi una respuesta efectiva.

- Fomentar la participacion del alumno en el proceso de aprendizaje con el propdsito de
invertir el rol pasivo tradicional.

- Estimular la motivacion del alumno y su satisfaccion con su proceso de aprendizaje.

- Incentivar la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno.

- Fortalecer la capacidad critica y relacional del alumnado y sus actitudes proactivas.

Grupo de control
Alumnos seleccionado pertenece al primer curso del Grado de Historia del Arte

(Facultad de Geografia e Historia).

Metodologia de innovacion docente y actividades propuestas

Esta propuesta de metodologia activa se concret6 en la utilizacién de la plataforma
gratuita Kahoot, que permite la creacion de cuestionarios de evaluacion como método
de apoyo y refuerzo del proceso de aprendizaje. Una de las principales ventajas de
Kahoot es su accesibilidad, dado que no es necesario instalar su aplicacion (app) para
poder realizar su cuestionario. Asi como su manejo sencillo, algo que facilita
enormemente su utilizacion.

Las dindmicas y actividades propuestas empleando esta plataforma han sido las

siguientes:
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Propuesta de Actividad Actividad Herramientas
innovacion docente | Profesorado Alumnado

sl Disponibilidad de

contenidos del
Cuestionario en cuestionario y un ord_er_lador oun

o - dispositivo movil

Kahoot establecimiento -,

de los tiempos de con conexion a

Internet

respuesta

Hacer el Acceso a la

cuestionario plataforma Studium

accesible a los donde esta alojado

- alumnos a través | el enlace al -
de la plataforma | cuestionario de
Studium (aviso a | Kahoot

través del correo)

Introduccion

Apertura del codigo en laweb o
i cuestionario e enlaappy i
inicio de la realizacion del

actividad en clase | cuestionario de
forma individual

Explicacion .
Intervencion y
resultados y

i sl et da planteamiento de ]

dudas dudas
Mantenimiento
del enlace a los
distintos
cuestionarios en Opcional:
la plataforma repeticion de los
i Studium para su cuestionarios como
realizacion en refuerzo al estudio

casa por parte de
aquellos alumnos
interesados

Espacios donde se desarrollaron las distintas dinamicas:

Casa

1]
1 Clase

Tabla 2. Descripcion actividades realizadas.

En total, se plantearon 6 cuestionarios, basados y organizados en funcion de los
Modulos y Unidades Didacticos en los que se dividen la asignatura y las distintas

lecciones magistrales. EI nUmero de preguntas de dichos cuestionarios va desde las
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cuatro a las 15 preguntas, heterogeneidad que depende de los contenidos impartidos en
determinada unidad didactica. El tiempo de respuesta establecido fue de 20 segundos. El
grado de complejidad dentro de cada uno de los cuestionarios fue moderado,
estableciendo un 20% de preguntas cuya complejidad era mayor que el resto. Con ello,
pretendiamos conocer la profundidad de los conocimientos adquiridos en clase por parte

del alumno.

Kah’-’;"t'. Q Find Kahoots & MyHKahoots = Myresults @FAQs  # Support @ NewK! . DGerdilloSalguero

Unidad 4. Alejandro Magno y la

formacién del mundo helenistico
HALINISMS

by DGordilloSalguero 9 months ago

B« coosons o

Unidad 3. Grecia Clasica: de las
Guerras Médicas a la crisis de la
polis

by DGordilloSalguero 9 months ago

13 questions @

Unidad 2. Grecia Arcaica
formacioén de la polis, la

" colonizacion griega y las tiranias =
“  arcaicas Play» 7 g Share

by DGordilloSalguero 9 months ago

[ cuiz [T

Unidad 1, Los origenes de la
civilizacion griega la cultura

minoica y micénica y la Edad —

by DGordilloSalguero 9 months ago
15 questons &

Médulo 2. Greciaen la_
Antigiiedad. Introduccién

... Dby DGordilloSalguero 2 months ago
7 Qui [T

Médulo 1. Introduccion al
estudio de la Antigliedad

5 questions &

Showing kahoots in: Al languages ¥

Kahr’_—./t‘ QFindKahoots & MyKahoots @ Myresuls ©FAQs  # Support

& VNIVIRSIDAD
BERAY 141 MANCA

o - Questions (5) Show answers
HISTORIA ANTIGUA Qi i permite hablar del paso d
Prehis
(HISTORIA 1)
AL d x
osrierwstrs A T . x
Médulo 1. Introduccion al estudio de la La aparicion de la escritura o
Antigiedad
 roncteadan o s B Lainvencion de la imprent x
.
Lo PCifntes ak Moduia Q2: ;Cuando surge?
.Dcordlllosalguero A cicaso00a.C x
L - v
¢irca 200d.C x
M circa400d.C x

Imagen 1. Vista general de los cuestionarios de Kahoot.

Imagen 2. Configuracion de cuestionario: Modulo 1. Introduccion al estudio de la
Antiguedad.
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Desarrollo temporal de las actividades

CURSO ACADEMICO 2017/2018

OCTUBRE
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
2 3 4 5 6
Cuestionario
Modulo 1
9 10 11 12 13
Cuestionario Cuestionario
Modulo 2 Unidad 1
19 17 18 19 20
Cuestionario
Unidad 2
23 24 25 26 27
Cuestionario Cuestionario
Unidad 3 Unidad 4
] Horas lectivas.

Tabla 1. Cronograma de actividades.

Resultados y valoracion de la experiencia

En lineas generales, los objetivos se han alcanzado satisfactoriamente. El nivel de
acierto a las respuestas de los cuestionarios ha sido superior al 60%. Consideramos
también que esto favorecio la asistencia de los alumnos a clase, que super6 el 80%.
Asimismo, los resultados obtenidos en las calificaciones finales avalan el impacto
positivo de la actividad en la superacion de la parte de la asignatura correspondiente a
Historia Antigua: un 75% de los matriculados. La participacion del alumnado aumento
sensiblemente con respecto a otros afios en los que he impartido la asignatura: tanto
durante el desarrollo de la actividad, como fuera de ella. El planteamiento de esta

actividad también favorecié un aprendizaje mas dialéctico y colaborativo.
Aspectos a mejorar

- Herramienta: uno de los problemas que, a mi juicio, plantea Kahoot es que no

permite incluir un breve comentario, que solvente las dudas y asiento el conocimiento,
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algo que se permiten otras plataformas como Socrative. Esto favorecia la consolidacion
del proceso de aprendizaje.

- Desarrollo de la actividad: reducir el namero de preguntas de los cuestionarios y
focalizarlas ain mas en los aspectos mas béasicos, dado que la realizacion de las mismas
siempre dilataba en exceso la dedicacién temporal prevista. De 15 minutos se llegaban a
alcanzar los 25 minutos.

- Otras actividades: poner a disposicién de los alumnos pequefios videos explicativos
con las principales dudas o con los conceptos basicos tratados en los cuestionarios
utilizando Screencast-O-Matic.

- Evaluacion: establecer herramientas para medir la consecucién de los resultados, como
cuestionarios de satisfaccion que podria realizarse utilizando las herramientas de
Moodle.
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