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El objetivo del proyecto ha sido poner a disposicion de los alumnos, utilizando la plataforma
Studium, un Curso Cero de Programacion, que les ayude a dominar con mayor facilidad la materia.
Se trata de una herramienta orientada al trabajo auténomo del alumno, cuyo uso es totalmente
voluntario.

En las reuniones que la Comision de Calidad del Grado en Ingenieria Informatica en Sistemas de
Informacion ha mantenido con los alumnos de la titulacién, surgi6 como propuesta plantear un
Curso Cero, como ayuda para los alumnos que tienen mas dificultades con la materia. Por ello, se
ha planteado este proyecto para desarrollar el citado curso.
Su finalidad es que permita al alumno alcanzar un doble objetivo:

* adquirir conocimientos basicos relacionados con la programacién

* superar con buena nota las asignaturas relacionadas con la materia, tanto de forma

directa como indirecta.

A continuacién se muestran diversas capturas de pantalla que muestran diferentes elementos del
curso.

El Curso Cero se ha puesto a disposicién de los alumnos mediante la plataforma Studium:
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CURSO CERO DE PROGRAMACION EN JAVA

Curso Cero de Programacion en la plataforma Studium
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CURSO CERO DE PROGRAMACION EN JAVA

PROGRAMAS PARA MANEJAR DOCUMENTOS DEL CURSO
) Adobe Reader
)  Adobe Flash Player
&) | WinZip

PROGRAMAS UTILES PARA PROGRAMAR EN JAVA

)  Descarga de Java (JRE y JDK)

Entornos integrados de desarrollo (IDEs)

El curso ha sido elaborado por los profesores que tienen la responsabilidad docente fundamental de
la materia Programacion, ya que son los que conocen mas de cerca los problemas que han tenido los
alumnos en los dltimos cursos. Ha quedado estructurado en 10 temas:

& - 0O Curso: Curso cero de programacion Java - EPSZ - Mozilla Firefox
| & curso: Curso cero de progr... % | Plande innovaciony mejora... % H MODELO PAPEL - Plan-inno... % |57 |

({ @ USAL (Universidad de Salamanca) (ES) | http a =2.usal.es/course/viev p?id=8885 - m" G

S Mas visitados » [ Getting Started

¥ Curso actual
¥ Curso_cero_Prog_Java
» Participantes
Asignar grupos UXXI

General

Tema5b
Tema 6
Tema7
Tema 8

v v VvV vV VvV vV vV v Vv Yy
|

Tema 9
P Tema 1C
» Mis cursos

Esquema de los temas incluidos en el curso
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Detalle de las herramientas definidas en el bloque inicial del curso

El curso proporciona a los alumnos dos tipos de elementos: contenidos y tutoria virtual con los
profesores. Los contenidos tratan aspectos tedrico-practicos y combinan informacion presentada en
diferentes formatos (texto, imagenes, videos,...), para hacerlos mas atractivos al alumno. La
dificultad de los aspectos tratados es incremental, teniendo siempre en cuenta que se trata de un
curso de introduccion a la programacion.
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CLASES Y OBJETOS

¢ Como estudiar este bloque? (temas 5,6y 7)

OBJETIVO: Comprender los principios de la programacién orientada a objetos.

Contenidos

Presentacion de diapositivas
% . ! o
B presentacion de diapositivas (en PDF)

5 :
B Temas - Clases y Objetos

Taller

Practicando con clases y objetos

Actividades sobre el taller
Ejercicios

4

Detalle de la estructura de un tema del curso
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RELACIONES ENTRE CLASES

OBJETIVO: Analizar como trabajan las clases de forma cooperativa.

Contenidos

Presentacién de diapositivas

ﬁ Presentacién de diapositivas (en PDF)
ﬁ Tema 6 - Relaciones entre clases
Ejercicios
Ejercicio propuesto
Q/ Preguntas tema 6

Detalle de la estructura de un tema del curso
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Detalle de un cuestionario de auto-evaluacion de un tema
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OBTENCION DE NUEVAS
CADENAS

Métod D |

la cadena obtenida al...

String toLowerCase() |convertir ésta a mindsculas
String toUpperCase() convertir ésta a maydsculas

String s1 = "Java’, s2 = "programacion en Java";

a Luisa Pérez Delgado

LENGUATE TAVA

MEMADR IO W IDE 3

System.out.printin(s1.toLowerCase());
System.out.printin(s2.toUpperCase());

|Mav

java
PROGRAMACION EN JAVA

Detalle de varias diapositivas sobre un tema
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Ejercicios - Cadenas

Ejercicios resueltos [

wt  Append_sb.java

w Busqueda.java

w Busquedal.java

w Caracteres.java

w  Comparar_logico.java
w Comparar.java

.w Concatenar.java

wt  Conversion java

w* Fragmentar.java

Detalle del listado de los ejercicios resueltos asociados a uno de los temas
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* Ejemplo de uso del método que parte una cadena en subcadenas

*

* AUTORA: Maria Luisa Pérez Delgado
* LENGUAJE: Java
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7 import java.io.*;

9 class Fragmentar

10 {
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28 }

public static void main(String [Jargs)

{

/| cadena de caracteres
String cadl = new String("cadena de texto formada por varias palabras");

/] se muestra la cadena inicial
System.out.println("CADENA INICIAL: " + cadl);

/* se divide la cadena en subcadenas por las posiciones que
contengan una 'a' o una 'e' */
String [] vec = cadi.split("[ae]");

/* se muestran las subcadenas obtenidas*/

for (int 1=0; i<vec.length; i++)
System.out.println("SUBCADENA "+1i+" : ("+vec[i] +")");

Cddigo de uno de los ejercicios resueltos




1.3- ENCAPSULAMIENTO

Los conceptos tratados en los dos puntos anteriores conducen al concepto de caja
negra. Una caja negra es un mecanismo que, si se le proporciona una entrada en la
forma en que se especifica, produce una salida adecuada (Figura 5.2). Las
caracteristicas de una caja negra pueden resumirse en:

* Proporcionar un servicio a un cliente. Se establece un contrato entre ambos
(servidor y cliente). El servidor realiza el trabajo adecuadamente si se le pide
de la forma correcta.

* Ocultar el funcionamiento interno del servicio que proporciona, interactuando
con el cliente sélo mediante los mecanismos especificados (interfaz).

ENTRADA SERVICIO

Figura 5.2- Caja negra

La idea es encerrar o encapsular en un médulo los datos necesarios y la forma de
manipularlos para que proporcionen un determinado resultado, agrupando
elementos relacionados y utilizando este grupo como una unidad. Esto actuara
como mecanismo de control, pues la modificacion v consulta de los datos debera

Fragmento del contenido desarrollado para uno de los temas

Los alumnos pueden consultar a los profesores cualquier duda o cuestién a través de la plataforma,
utilizando los diferentes elementos de comunicacién que incorpora Studium.
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