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I. Datos	generales	
	
Código:			 	 	 		Cédula	Id:	 	 	 	 							Fecha:	
	

	
II. Preguntas	específicas	

Debes	 seleccionar	 una	 sola	 respuesta,	 además	 contesta	 únicamente	 aquellas	 que	
conozcas,	ya	que	te	recordamos	que	esta	encuesta	no	es	de	evaluación,	ni	formará	
parte	de	tu	calificación.		

1. Los	creadores	del	Lenguaje	C	son:	
a. Richard	Stallman	y	Linus	Torvalds	
b. Brian	Kernighan	y	Dennis	Ritchie	
c. Tim	Paterson	y	Bill	Gates	
d. Steve	Jobs	y	Steve	Wozniak	

2. Al	lenguaje	C	se	le	considera	un	lenguaje	de	nivel:	
a. Alto	
b. Medio	
c. Bajo	
d. Ninguno	

3. Quien	 genera	 el	 ejecutable	 binario,	 a	 partir	 del	 contenido	 de	 los	 ficheros	
objetos	y	de	las	bibliotecas,	se	conoce	como:	

a. Preprocesador	
b. Compilador	
c. Enlazador	
d. Intérprete	

4. De	acuerdo	a	 la	 forma	en	que	se	ejecutan	 las	órdenes,	el	Lenguaje	C	es	un	
lenguaje:	

a. Compilado	
b. Interpretado	
c. Ambos	
d. Ninguno	de	los	anteriores	

5. La	biblioteca	estándar	que	permite	gestionar	la	entrada	y	salida	de	datos	es:		
a. stdlib.h	
b. stdio.h	
c. string.h	
d. math.h	

Presentación:	

El	 presente	 cuestionario	 tiene	 como	 objetivo	 recopilar	 información	 inicial	 sobre	 los	 conocimientos	
previos	en	la	asignatura	de	Programación	I	de	los	estudiantes	de	la	Carrera	de	Ingeniería	en	Sistemas	y	
Computación	 en	 la	 Facultad	 de	 Ingeniería	 de	 la	 UNACH	 como	 parte	 de	 una	 investigación	 dentro	 del	
Programa	de	Doctorado	PhD	Formación	en	la	Sociedad	del	Conocimiento	en	la	Universidad	de	Salamanca	
(España).	

Te	pedimos	que	leas	detenidamente	cada	enunciado	y	contestes	con	toda	la	sinceridad	del	caso	ya	que	
esta	información	tiene	fines	únicamente	investigativos,	siendo	tu	aporte	muy	importante.	

Agradecemos	 de	 antemano	 tu	 colaboración	 y	 cualquier	 duda	 o	 sugerencia	 no	 dudes	 en	 ponerte	 en	
contacto	a	través	del	correo	phumanante@usal.es.	

	 					/						/	
mm/dd	/aaaa	

	



6. Las	declaraciones	y	definiciones	en	lenguaje	C:	
a. Se	deben	hacer	solamente	al	principio	del	programa	
b. Se	pueden	hacer	en	cualquier	orden	
c. Se	pueden	obviar	no	es	necesario	realizarlas	
d. Se	deben	hacer	en	cada	bloque	de	código	

7. En	lenguaje	C	para	escribir	comentarios	dentro	de	un	programa	siempre	se	
utilizan:	

a. /*		por	cada	línea	de	comentario	
b. /*		para	iniciar	y			*/	para	finalizar	
c. */	por	cada	línea	de	comentario	
d. */		para	iniciar	y			/*	para	finalizar	

8. En	el	lenguaje	C	a	diferencia	de	otros	lenguajes	no	existe	el	tipo	de	dato:	
a. double	
b. boolean	
c. void	
d. char	

9. Que	tipo	de	dato	permite	almacenar	un	dato	numérico	con	mayor	precisión	
a. int	
b. double	
c. float	
d. long	

10. Cuando	se	habla	de	identificadores,	cuál	de	las	siguientes	aseveraciones	no	
es	correcta	

a. Debe	empezar	por	una	letra	o	por	el	caracter	de	subrayado	
b. Se	hace	distinción	entre	letras	mayúsculas	y	minúsculas	
c. Se	pueden	utilizar	palabras	reservadas	como	int,	char	o	while	
d. Deben	ser	definidos	de	modo	que	aporten	documentación	al	código	

11. Marque	como	correcto	(C)	o	incorrecto	(I)	según	corresponda	las	siguientes	
declaraciones	de	variables:	

11.1. char		letra;	 	 	 	 (				)	
11.2. int				sueldo2015;	 	 	 (				)	
11.3. double	2015_sueldo;	 	 	 (				)	
11.4. int	Letra;	 	 	 	 (				)	
11.5. char	int;	 	 	 	 (				)	
11.6. int	edad	alumno;	 	 	 (				)	
11.7. double	nueva.variable;	 	 (				)	
11.8. float	_CHAR;	 	 	 	 (				)	

12. Para	valores	de	 r	=	FALSE,	 s	=	TRUE,	m	=	0,	 n	=	1	 ,	 calcule	 las	 siguientes	
expresiones:		

12.1. r	||	s	 	 	 	 	 (															)	 											
12.2. m	==	n		 	 	 	 	 (															)	 											
12.3. r	&&	s		 									 	 	 	 (															)																	
12.4. m	>=	n	 	 	 	 	 (															)	

	 	
13. Escriba	los	significados	de	los	siguientes	operadores	compuestos	

13.1. X++	 	(																 	 	 	 	 	 )	
13.2. X+=b	 (																 	 	 	 	 	 )	 	
13.3. X*=b	 (																 	 	 	 	 	 )	
13.4. --X	 (																 	 	 	 	 	 )	



14. 	Después	de	ejecutar	las	siguientes	expresiones:	
m	=	2;	
C	=	(m*=4)	+2;	
¿Cuáles	son	los	valores	finales	de	m	y	C?	

14.1. m		(											)	
14.2. C			(											)	

15. Escriba	los	formatos	de	salida	de	datos	que	se	usan	en	la	función	printf	para	
los	siguientes	tipos	de	datos:	

15.1. Carácter		 	 	 	 (														)	
15.2. Entero	 	 	 	 	 (														)	
15.3. Hexadecimal	 	 	 	 (														)	
15.4. Coma	flotante																				 	 (														)	

16. Escriba	lo	que	representan	los	siguientes	formatos	de	salida	usados	en	una	
función	printf	

16.1. %4d	 (																																																																																													)	
16.2. %5.2d	 (																																																																																													)	

17. Escriba	 el	 código	 de	 un	 programa	 en	 Lenguaje	 C,	 que	 ingresando	 tres	
números	 enteros	muestre	 en	 pantalla	 los	 números	 ordenados	 de	manera	
ascendente.	

18. Escriba	el	código	de	un	programa	en	Lenguaje	C,	que	permita	ingresar	una	
letra	y	luego	muestre	en	pantalla	si	el	carácter	ingresado	corresponde	a	una	
vocal	o	no.		

¡Muchas	gracias	por	tu	colaboración!	

Valoraciones	de	cada	ítem	por	nivel	de	esfuerzo	y	profundidad	

Item	 Valor	 Item	 Valor	 Item	 Valor	 Item	 Valor	

1	 1	pto	 6	 1	pto	 11	 4	ptos	 16	 2	ptos	

2	 1	pto	 7	 1	pto	 12	 4	ptos	 17	 6	ptos	

3	 1	pto	 8	 1	pto	 13	 4	ptos	 18	 6	ptos	

4	 1	pto	 9	 1	pto	 14	 2	ptos	 	 	

5	 1	pto	 10	 1	pto	 15	 2	ptos	 	 	

Total	 40	ptos	

Valoración	de	los	ejercicios	sobre	código	(17	y	18):	

Declaración	
de	archivos	de	
cabecera	y	
variables	

Lectura	de	
datos	

Uso	de	la	
estructuras	de	

control	

Impresión	de	
datos	

TOTAL	

1	pto	 1	pto	 3	ptos	 1	pto	 6	ptos	
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