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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

1. INTRODUCCION

La competencia informacional es una de las competencias basicas a desarrollar desde la
educacion primaria, sin embargo, se observa en los estudiantes de nuevo ingreso que existe bastante
desnivel en las habilidades y destrezas a desarrollar para gestionar eficientemente la informacion. La
Universidad de Salamanca no tiene una politica que permita formar de manera transversal a
estudiantes de diversas titulaciones en la busqueda de fuentes fiables de informacién, seleccién critica

de la misma y reconocimiento de normas y derechos de autor que eviten casos de plagio.

El afio pasado se ejecutd un proyecto de innovacidén para disefiar prototipos de Objetos de
Aprendizaje que permitiera valorar si su disefio era consecuente con las necesidades reales de nuestros
estudiantes de primer a cuarto curso de grado de magisterio. En esta ocasion, en funcién de los
resultados obtenidos por parte de los estudiantes, se ha realizado una mejora de los mismos
prototipos, para ser valorados por profesores de la Universidad de Salamanca adjuntos a diversos
centros y departamentos y por investigadores que se encuentran realizando su tesis doctoral sobre

temas afines a esta investigacion.

Para realizar esta valoracion, se ha creado un curso llamado “Proyecto de Innovacion DIRED
y

2015”7, en la nueva plataforma de la Universidad (studium2.usal.es). El curso cuenta con los cuatro

Objetos de Aprendizaje mejorados y con un cuestionario para valorar aspectos pedagogicos y técnicos

de los cuatro recursos a la vez.

A través de este informe, se presentan los resultados obtenidos de dichas valoraciones, sobre los
cuales se trabajard para actualizar los Objetos de Aprendizaje. La version definitiva serd publicada en
el repositorio institucional GREDOS como una fuente de referencia para toda la comunidad
universitaria. Para que los recursos puedan ejecutarse desde Internet sin tener que descargarse, se ha
solicitado un sitio a la Universidad para su alojamiento, al cual se podra acceder a través de la
direccién institucional (dired.usal.es). De esta manera se espera que su uso sea continuo y expedito
para consultar informacion sobre fuentes fiables de informacion, bases de datos suscritas a la USAL,
criterios para seleccionar la informacion y cdmo evitar el plagio a través del conocimiento de casos y
normas de citacion. Se pondra en la pagina Web un formulario para que los estudian puedan
comentar su opinion sobre los recursos y agregar sugerencias sobre otros tutoriales que consideren

interesantes para desarrollar sus competencias informacionales y digitales.
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2. OBJETIVOS

o Disenar Objetos de Aprendizaje, basados en la competencia informacional, a través de
metodologias de aprendizaje interactivas, que ayuden a los estudiantes a adquirir y desarrollar

habilidades y destrezas necesarias para el uso eficiente de la informacion

© Mejorar prototipos existentes y crear nuevos Objetos de Aprendizaje que favorezcan la

adquisicion de competencias, a nivel conceptual, procedimental y actitudinal.

o Facilitar a los estudiantes un conjunto de Objetos de Aprendizaje relacionados con la

buisqueda y gestion eficiente de la informacion, plagio académico y elaboracion de informes.

o Poner a disposicion de la comunidad universitaria a través del repositorio institucional
GREDOS una coleccidn especifica con los materiales elaborados, para ser utilizados como una fuente

de consulta de acceso abierto.

o Ofrecer a los docentes de diversas titulaciones de grado, un lugar de referencia comun para
consultar y utilizar los Objetos de Aprendizaje en trabajos de investigacion, relacionados a cualquier

asignatura y curso académico.

Sobre la base de los objetivos plantados, se espera fomentar el desarrollo de recursos educativos
adaptados a los estilos de aprender de los estudiantes, lo cual, favoreceria a la divulgacion de

contenidos, dinamizacion del proceso de ensefianza y la mejora del aprendizaje.

En cuanto al impacto en la docencia, se espera que estos recursos educativos creados, permitan
compartir una idea nueva de difusién de contenidos a otros docentes, y a la vez enriquecer las

metodologias de ensefianza, fortaleciendo sus habilidades en el disefio y organizacion de los recursos.

También se espera fomentar nuevas formas de ofrecer contenidos a los estudiantes,
favoreciendo el retiso de dichos recursos, al estar ya disefiados para estilos de aprendizaje especificos.
Esta situacion, permitira al profesor ahorrarse el tiempo de disefio en un nuevo recurso, e invertirlo

en la busqueda de metodologias para su aplicacion y en el contenido real a impartir.
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3. FUNDAMENTACION TEORICA

El desarrollo de la competencia informacional es uno de los principales desafios a alcanzar en
esta sociedad, ya que no basta con acceder a la informaciéon no que es urgente y necesario saber
gestionarla para transformarla en conocimiento. En Espafa se encuentra presente como una de las
competencias basicas a desarrollar desde la educacion primaria, cuya importancia en educacion
superior cobra una especial importancia para poder desenvolverse adecuadamente en las demandas

que requiere una formacion profesional (Moreira, 2007) (Moreira, 2010) (CRUE-TIC y REBIUN, 2012).

Al respecto, ya se han realizado algunas propuestas a nivel de grado y pos-grado en
Universidades Espanolas, las cuales han considerado la colaboracion de personal de bibliotecas y
docentes, ademas de cursos de formacion y elaboracion de materiales, como el caso de la Universidad
de Sevilla, Biblioteca (2009). Universitat Politecnica de Catalunya. Servei de biblioteques i

documentaci6 (2007) y la Universidad de La Laguna (Hernandez, 2009ab)

Sobre esta base, es posible encontrar algunas guias de buenas practicas para el desarrollo de las
competencias informacionales en las universidades espafiolas GRUPO ALFIN/REBIUN (2008);
Goémez (2002); Gémez y Benito (2001).

Considerando la informacién disponible para atender al desarrollo de la competencia digital, es
necesario definir de forma concreta, las sub-competencias especificas a desarrollar, indicando ademas
los respectivos criterios, descriptores y habilidades y destrezas relacionadas. Sobre esta base, se
definen las siguientes tres dimensiones, cada una presenta: Criterios que permitan valorar el
conocimiento adquirido, Descriptores especifican de forma mas concreta el tipo de actividades que
los usuarios deben ser capaces de realizar y finalmente, las habilidades y destrezas que debe manejar

para desenvolverse adecuadamente en cada dimension. (Morales, Ortufio y Ferreras, 2013):

4.1. Busqueda, seleccion, almacenamiento y registro de informacion;
4.2. Organizacion, tratamiento y presentacion de la informacion;
43. Comunicacion de la informacion

Siguiendo la propuesta de clasificacion explicada en el apartado anterior, se disefiaron cuatro
OAs, que han sido aplicados con estudiantes, cuyos resultados fueron publicados en el proyecto de

innovacion DIRED: DIvulgacion de Recursos Educativos Digitales (ID2013/075).
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Los OAs disefiados, explicados en el proyecto mencionado, han abordado los siguientes temas:
Fuentes de informacion, Buscadores en la Red, Buscando en Google, Plagio académico y normas

APA.

La figura 1 muestra la primera pagina del OA sobre Plagio académico y normas APA, el cual
intenta llamar la atencidon con elementos que le hagan comprender la importancia y gravedad que
tiene el incurrir en este problema a través, como por ejemplo, la visualizacién de un video, en donde
una candidata a ministra de educacion, debe dimitir en Alemania al conocerse que habia plagiado su
tesis doctoral. E1 OA presenta informacion sobre los derechos de autor o copyright que regulan los
derechos morales y patrimoniales de la propiedad intelectual, ademas de informacién sobre el uso
adecuado de las normas APA para citar correctamente la informaciéon. A modo de refuerzo, se
presentan ejercicios en donde los estudiantes pueden poner a prueba los conocimientos tedricos

adquiridos.

SRS ) ) &l plagio acadénn(O
nATOH - i
{Cémo te sentirias si alguien ha

copiado tu idea o argumento sin
mencionar tu autoria?

Con ayuda de este Objeto de
Aprendizaje podras conocer el

— - - - - Loading
plagio, como identificarlo y evitario.
Noticia de Plagis. Fusnte Eursnews/Yautube
Conoceris: http: i voutu. bef xQnSSVivSgE
« El plagio

Por : evitar el plagi éSabia que personajes con altos cargos han tenido que dimitir
* Q; que evi ar_ el plagio de su puesto por haber cometido plagio académico?

« Tipos de plagio

s MNo plagiar a otros

Slide 1 of 12

Figura 1. OA sobre plagio académico y normas APA.
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4. METODOLOGIA: Implementacién y cronograma.

A partir del cronograma expuesto en la Tabla 1, se fueron desarrollando las actividades de cada

fase para cumplir con los objetivos planteados. Las fases de implementacién y cronograma del proyecto

son las siguientes:

Tabla 1. Cronograma de actividades

2014 2015

Actividades X| VI
IX | X [ Xl | i {v|v [V

Fase 0. Definicion de objetivos del proyecto

Definicion de los objetivos y lineas de X | X
accion del proyecto

Fase 1. Disefio y desarrollo

Disefio y validacion de instrumentos de X
recogida de datos.

Informatizacidon de cuestionarios online X
para estudiantes y profesores.

Evaluacién de prototipos de OAs X | X
disefiados en proyecto anterior para su

mejora.

Mejora de prototipos y creacién de X | X

nuevos OAs para el desarrollo de la
competencia informacional, adaptados
a las necesidades de los estudiantes.

Publicar los OAs en una coleccidn X | X
especifica del proyecto a través del
repositorio GREDOS.

Fase 2. Aplicacién

Revisién y valoracién de los OAs por X
parte de los estudiantes.

Uso de los OAs como herramienta de X | X
apoyo para desarrollar actividades de
investigacion.

Aplicacidn de cuestionarios sobre el X

uso de los recursos (docentes y
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estudiantes)

Fase 3. Analisis

Recogida y analisis de datos X

Fase 4. Resultados

Discusion de resultados X

Elaboracién de informe final X

Difusidon de proyecto X

Los recursos que se utilizaran para el desarrollo del proyecto son:

e Plataforma virtual Moodle Studium de la Universidad de Salamanca

e Herramientas para el disefio de Objetos de Aprendizaje (eXelearning, GLOmaker)

e Repositorio institucional GREDOS para la difusion de los OAs.

e Moddulo de encuesta configurable de Moodle Studium de la Universidad de Salamanca
e Herramienta para elaboracién de formularios de Google Docs

e Hoja de cdlculo EXCEL

e Herramienta para el analisis de datos cuantitativos (SPSS)

e Herramienta para el analisis de datos cualitativos (NVIVO)

4.1. Fase L. Disefio y desarrollo

Para el disefio y mejora de los recursos se han utilizado dos programas para la creacién de
Objetos de Aprendizaje: eXelearning (exelearning.net) y Glomaker.

La version editable de eXelearning (.elp), permite actualizar facilmente el contenido de los recursos
presentes en las plantillas o (e-devices) relacionadas a elementos del disefio instruccional: objetivos,
actividades interactivas y de evaluacidn, etc. posibilitando el uso de diversos tipos de recursos
adecuados a la diversidad de estilos, tales como: textos con hipervinculos para ampliar la
informacion, imagenes a las que se les puede aplicar zoom, recursos multimedia, como por ejemplo,
animaciones, sonidos o videos, que ayuden a explicar los conceptos, enlaces a paginas web, etc.

Otra razén importante por la que se ha elegido eXelearning, esta en las diversas posibilidades
que presenta para exportar el contenido (pagina web, PDF, SCORM, etc.), generando de forma

automatica un indice de navegacion.

La herramienta Glomaker (Www.glomaker.org) esta creada especialmente para el disefio de

Objetos de Aprendizaje, con la facilidad de seguir disefios instruccionales de facil acceso.
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Para el disefio y organizacion de los contenidos se ha considerado la guia basica para el disefio

en base a multiestilos (tabla 2) propuesto por Campos y Morales (2013).

Tabla 2. Guia bésica para el disefio de OA basados en multiestilos.
Elaborado por: Rosalynn Campos !

Elementos Elementos Fases de
Partes del OA . . . Propésito Estilos de Consideraciones
instruccionales multimedia ..
Aprendizaje
- Tema - Maneras de
- (Qué se aprender de cada
aprendera? - Textos estilo.
(Objetivos) - Imégenes Fase Activa: - Redaccion de
. .y . , - Captarla .
Orientaciéon - ;Por qué se - Fotografias . Reunir textos adecuados a
, ) atencion . .. .
aprendera? - Videos informacion estilos.
(Justificaciéon) - Audios - Interrogantes que
- Palabras se hace cada estilo.
claves - Intereses de cada
- Videos Ofrecer estilo.
. . . ., Fase -
Animaciones informacion . - Colores utilizados
- Conceptos , K Reflexiva: .
Elementos , Imagenes Estimular L para cada estilo.
L. - Teorias ’ Analisis de la ..
Teoricos - Audios recuerdos . - Actividades que le
- Procesos o documentaci .
- Textos Analisis de la , interesan a cada
L. . . on .
- DPdginas Web informacién estilo.
- Videos - Fuentes
- Animaciones adecuadas.
. Imagenes Reforzar la . - Informacién
- Actividad g . . Fase Teorica: .
Representa- . - Audios informacion concreta y sencilla
. preparatoria Estructurar y
cion de la L Textos captada . . de comprender
., - Actividad , . . sintetizar la
comprension . - Paginas Web Reflexionar . L/ - Recursos
principal . s informacion . .
- Ejemplos did4cticos - Comprender multimedia claros,
- Juegos concretos,
- Multimedia coherentes y
pertinentes.
- Ejercicios - Dar Feedback.
practicos - Guiar en funcion
. Textos .
- Actividades a i . de los intereses de
- Videos Relacionar Fase .
L, entregar , . L los estudiantes.
Evaluacién/ . Imagenes Transferenci  Pragmatica:
., - Actividades ? - - Alcanzar
Autoevaluacio . Audios a Aplicar la .
colaborativas L. . ., . ., competencias con
n L. - Ejercicios practicos Comparacié  informacion
- Ejercicios de d luacis dauirid el OA.
., e evaluacion n adquirida.
autoevaluacion ., y ! - Desglosar los OA
., autoevaluacién .
- Reflexiéon en funcién de
- Recursos extras tipos de
contenidos.

Una vez creados los recursos fueron exportados en formato SCORM, debido a que es uno de los
estandares e-learning que se utilizan para que los recursos tengan un formato uniforme que permita
facilitar su interoperabilidad, intercambio y reusabilidad, caracteristicas fundamentales de los Objetos

de Aprendizaje.

! Rosalynn A. Campos O. Investigadora de la USAL. Correo: rosecampos@usal.es
Pagina
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4.2. Fase II. Aplicacion

e Disposicion los recursos creados a través de la plataforma Studium

Para dar acceso a los estudiantes a los recursos, se cre6 un curso especial en la nueva plataforma
Studium de la Universidad de salamanca studium?2.usal.es (fig. 2). En ese lugar se presentaron los
cuatro OAs, los dos que fueron creados con eXelearning se importaron en la plataforma como SCORM
y los otros dos en formato Glomaker. Tuvieron acceso al modulo dispuesto para los OA desde el inicio

de la actividad el 01/12/14 hasta 20/06/15.

OBJETOS DE APRENDIZAJE

I_lll_' OA 1. FUENTES DE INFORMACION (T)
DA 2. BUSCADORES EN LA RED (R)
I_lll_' DA 3. BUSCANDOD EN GOOGLE (P)

OA 4. PLAGIO ACADEMICO (A)
Figura 2. Disposiciéon de OA en la plataforma Studium?2 de la USAL.
El cuestionario de evaluacion esta basado en la Herramienta de Evaluacion de Objetos Did4cticos

de Aprendizaje Reutilizables (HEODAR) (https://docs.moodle.org/20/en/Heodar). Para facilitar la

valoracion de los participantes, se adapto la herramienta para valorar los cuatro recursos a la vez.

VALORACION DEL OA POR PROFESORES

VALORACION DE LOS 4 OBJETOS DE APRENDIZAJE POR PROFESORES

Figura 3. Disposicion de OA en la plataforma Studium2 de la USAL.

e Identificacion de la muestra

La poblacion objeto de estudio ha estado constituida por profesores adscritos a diversos
departamentos de la Facultad de Educacion y uno de Ciencias, una profesora del centro de formacion
CERP de Salto Uruguay, vinculada al proyecto de inclusion de tecnologias en Educacion TIC_CERP

USAL vy finalmente tres doctorandas de la Facultad de Educacion, que se encuentran investigado

Pagina
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sobre temas relacionados a este proyecto de innovacion. Los profesores mencionados adscritos a la
USAL, imparten docencia de grado de Magisterio en Educacion Infantil y Primaria de la Escuela
Universitaria de Educacion y Turismo de Avila; Escuela Universitaria de Educacion y Turismo de

Zamora; Facultad de Educacion y Facultad de Ciencias de la Universidad de Salamanca.

La actividad de evaluacion se realizé de forma independiente, durante el curso académico 2014

/2015.

La tabla 3 muestra la relacion del total de participantes, que valoraron los OAs a través del

instrumento mencionado en la figura 3.

Tabla 3. Relacién del total de estudiantes y el total de la muestra.

PARTICIPANTES TOTAL
Profesores Dep. Teoria e Historia de la Educacién 2

Profesores Dep. Didactica, Organizacién y Métodos

de Investigacion 4
Profesores Departamento de Filologia Inglesa 1
Profesores Dep. de Diddctica de la Expresion 1
musical Plastica y Corporal

Profesores Departamento de Informatica y 1
Automatica de Ciencias

Profesor externo 1
Investigadores de doctorado 3
TOTAL 13

4.3. Fase III. Analisis de los datos y resultados
A continuacién se presenta el analisis de los datos obtenidos, comenzando por las puntuaciones
y comentarios de los aspectos pedagdgicos, que valoran criterios sobre: motivacién y atencion,

desempefio profesional, adecuacion a los destinatarios, interactividad y creatividad

Pagina
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PARTE |. SOBRE LOS ASPECTOS PEDAGOGICOS
MOTIVACION Y ATENCION

Clue tiene que wer con:
Presertacion atractiva v original: capta la atencion de los estudiantes v mantiene el interes.
Infarmaciaén relevante: entraga informacion importante para ayudar a comprander los contenidos.

Participacion del alumno: explica claramente su participacion en el desarrallo del recurso.

Rango de la medi= B NEIHC

1 2 3 i 3

0/ 1. FUENTES DE INFORMACION (T) ] 4.0 0
0A 2 BUSCADORES DE LA WEER (R) [} 4.4 0
043 BUSCANDO EN GO0GLE (F) i 4.2 o}
O/ 4 PLAGIO ACADEMICD (4] [} 4.4 u}
Raspuastas 12 3 4 H Total HESMEC
O/ 1. FUENTES DE INFORMACIGH (T) o a u] S (100%:) u] 5 u]
0A2 BUSCADORES DE LAWEE (R) o o u] ZE0% 2 (90%) 5 u]
03 BUSCANDO EM GOOGLE (P o o u] 4 (30%) 1 (20%) 5 u]
04 4 PLAGIO ACADEMICO (&) o o 1 (20%) 1 (20%) 2G0%) 5 u]

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Sefiale el 0A al que se refiare]

Respussta

Creo que los < objetos estan presentados de forma motivadara a los estudiantes. En el 04 4 el video sobre normas AFA
no lo weo muy Otil para aprender las normas de citacién, ya que la informacidn se presenta de forma rapida y poco
wisible.

Figura 4. Valoracion de los OAs sobre “Motivacion y atencion”.

Con respecto al indicador “motivacion y atencidon”, se puede observar que todos los recursos
tienen una puntuacion entre 4 y 5. Los OA 2 y 4 han obtenido la misma puntuacion (4.4), sobre este
altimo se indica que se pueden mejorar las actividades para el aprendizaje de las normas APA

tratando el tema con mayor profundidad y haciendo la informacién mas visible.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

DESEMPENO PROFESIONAL

Gue tiene que wer con:

Adecuacion a competencias profesionales: adecua la utilidad de los contenidos v actividades para las necesidades v
desempefio profesional de los estudiantes.

Contribuye al desarrollo de competencias.

Rango de la mediz 8 HS/HC

1 2 3 i ]

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) [} 4.4 0
042 BUSCADORES DE LA WER (R) | 4.6 o}
043 BUSCAHDO EN GO0GLE (F) i 4.8 o}
04 4. PLAGIO ACADEMICD (4) | 4.6 u}
Faspusstas 12 3 4 ] Total HESMEC
04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o u] 3 (50%) 2 (40%) 5 u]
042, BUSCADORES DE LA WEE (R) o o 1 (20%) u] 4 20%) 5 u]
043, BUSCANDO EM GOOGLE (P) o o 1] 1 (20%) 4 (20%:) 5 u]
04 4. PLAGIO ACADEMICO (&) o o n] 2 (A0%) ZE0%W) il u]

Observaciones = los 0A sobre este aspecto:
(Sefale el OA al que se refiare)

Respussta

Tratan temas de interés para los estudiantes, pero el 04 2 lo considero menos Otil en la adquisicién de habilidades

como estudiantes, aunque esti bien que conozcan algunos conceptos que se presentan en el mismo.

04 4, Plagio Académice. Quizas debena tener mas profundidad en los contenidos para un mayer dezarrolle de
competencias. Por ejemplo, explicar alge mas las normas APA e incluso indicar que en otras areas cientificas s2 usan
otroz sistemnas de citacion.

Figura 5. Valoracion de los OAs sobre “Desempefio profesional”.

Los cuatro recursos han sido valorados con una escala cercana al 5.0 sobre el indicador
“desempeno profesional” y se vuelva a destacar la importancia de profundizar en las normas de

citacion.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

NIVEL DE DIFICULTAD ADECUADO A LAS CARACTERISTICAS DE LOS ESTUDIANTES

Clue tiene que wer con:

Profundidad pertinente: adecua la profundidad segidn conocimientos previos, nivel académico v de complejidad que al
estudiante es capaz de comprender

Miwvel de Lenguaje: adecua lenguaje utilizade (cientifice, etc) a los conocimientos previos de los estudiantes o a | nivel

acadéemico.

Rango de la mediz B MESHC

1 2 3 [ H

O 1. FUENTES DE INFORMACION (T [ ] 4.0 u]
0a 2 BUSCADORES DE LAWYEB (R) [ ] 4. u]
0A 3, BUSCANDO EN GOO0GLE (F) [ ] 4.4 u]
0/ 4. PLAGIO ACADEMICO [A) [} 4.5 u]
Faspusstas 1 2 3 4 3 Tiatal MEMC
04 1. FUENTES DE INFORMACION [T) 1020%) 0 u) 1 020%:) 3 E0% o u]
Oa 2 BUSCADORES DE LAWYER (R) u] u] 1 C20%:0 1 020%) 3 E0% o u]
0A 3. BUSCANDO EN GO0GLE (F) u] u] 1 C20%:) 1 C20%:) 2 E0%) o u]
Of 4. PLAGIO ACADEMICO A u] u] o 2 (40%) 2 E0%) & u]

Observacionas a los 04 sobre este aspecto:
(Senale el 0A al que se refiere]

Respussta

044, Plagio academice. Se precisa de mayor profundidad, per ejemplo, en cuanto a las normas APA.

Figura 6. Valoracion de los OAs sobre “Nivel de dificultad”.

Segun el rango de valoracion se consideran altamente adecuados los recursos en cuanto a nivel
de dificultad. E1 OA 1 ha recibido la menor puntuacién (4.0), lo cual resulta comprensible al ser un

tema bdsico pero fundamental sobre fuentes de informacién.
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INTERACTIVIDAD

Que tiene que wer con:

Miwel de interactividad: promuewve actividades abiertas, diversas maneras de resolver problemas, proparcionar
retroalimentacian v correccion de errares.

Tipo de interactividad: adecua la interactividad a les objetivos de la metedologia, los niveles pueden ser: activoes,
expositivos o mixtos.

Rango de 1z mediz 8 MS/NC

1 z 3 ! 5

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) [} 4.0 u]
04 2. BUSCADORES DE LA WMER (R) [ ] 4.4 ]
04 3. BUSCANDO EN GOOGLE (F) [] 4.6 n]
04 & PLAGIO ACADEMICO (&) [ | 4.2 ]
Fapusstas 12 3 4 H Tatal MSIMC
04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o 1 020%:) 3 (60%) 1 (20%) L) u]

04 2. BUSCADORES DE LA WMYER (R) o o 1 20%:) 1 (20%) 2E0%) <3 u]

04 3. BUSCANDO EN GOOGLE (P o o u] 2 (0% 3E0%) 4 u]
O 4. PLAGIO ACADEMICD (4) o a 1 G20%) 2 (40%) 2 (40%) g u]

Obzervaciones = los 04 sobre este aspecto:
(Sefiale el 04 al que se refiers)

Respuesta

La actividad a realizaren el 0A <4 no =e puede realizar en todas las ocasiones, por causa del propio programa web,
quiza habria que pensar en otra actividad mas zegura.

Figura 7. Valoracion de los OAs sobre “Interactividad”.

La interactividad de los recursos es altamente valorada en el OA2, lo cual es comprensible ya
que presenta bastantes actividades précticas. El menos valorado en este aspecto es el OAl, que

presenta contenidos para estilos de aprendizaje tedricos.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

CREATIVIDAD

Gue tiene que wer con :

Pramueve 2l desarralle de iniciativas y del aprendizaje autdnomo.

Fromuewve el desarrallo de habilidades metacognitivas v estrategias de aprendizaje que les parmita planificar, regulary

evaluar su propia actividad intelectual.

04 1. FUENTES DE INFORMACIGN (T
042 BUSCADORES DE L& WER (R)
0A 3, BUSCANDO EN GOOGLE (P

O 4. FLAGIO ACADEMICO (A

Faapuie stas

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T)
O0A2 BUSCADORES DE LA WER (R)
0~ 3 BUSCAMDO EM GOOGLE (P

04 4 PLAGIO ACADEMICO (&)

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Senale el 0A al que se refiere]

Respussta

o 0
o o
o o
o o

1 (20%)
2 (0%
1 (20%)

1 (20%)

Las actividades san muy sencillas v no e prestan a desarallos creatives.

3 (B0%)
1 (20%)
2 (40%)

2 (40%)

Rango de la media

1 (20%)
2 (0%
2 (0%

2 (0%

Figura 8. Valoracion de los OAs sobre “Creatividad”.

Total

5

1

4.0

4.0

4.2

4.2

MSINC
u]
u]
ul
u]
NSINC
o)
o
o
o

La valoracion del indicador “creatividad” es mas cercana al 4.0 que al 5.0 en los cuatro recursos,

argumentando que las actividades son muy sencillas.

A continuacion se presentan los criterios pedagdgicos correspondientes a aspectos diddctico-

curriculares: contexto, objetivos, tiempo de aprendizaje, contenidos, actividades y retroalimentacion.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

PARTE Il. SOBRE LO DIDACTICO-CURRICULAR

CONTEXTO

Qlue tieme que wer con :

Hiwel for mativo adecuado a la situacidn educativa, por ejemplo: educacidn secundaria, universitario, ete.

Rango dela media  # HS/NC

1 2 3 i 3

04 1. FUENTES DE INFORMACIGOHN (T) [] 45 u]
0A 2. BUSCADORES DE LA WMER (R) i 48 u]
043 BUSCANDO EN GO0GLE (P) i 4.5 u]
O/ 4 PLAGIO ACADEMICD (&) i 4.4 u]
Raspuastas 12 3 4 ] Total MEMT
04 1. FUENTES DE INFORMACIGHN (T) o a o 2 (0% 3 (50%) 5 o}
OaZ BUSCADRORES DE LA WYER (R o o 0 1 20%) 4 (80%) 5 u]
043, BUSCANDO EN GOOGLE (P) o o o 1 C20%:) 4 (80%) 5 0
O/ 4 PLAGIO ACADEMICO (&) o o o 3 (E0%) 2 (90%) 5 0

Ob=zervaciones = los 0A sobre este aspecto:
(Sefiale el 04 al que ze refiere)

Respuesta

Considero que son OA muy apropiados para alumnos universitarios v pre-universitarios.

Figura 9. Valoracion de los OAs sobre “Contexto”.

La adecuacion al contexto de los recursos ha sido muy bien valorada, lo cual afirma que sus

contenidos son apropiados para nuestros estudiantes universitarios.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

OBJETIVOS

Gue tiene que wer con :

Correctarmerte formulado: generalmeante los objatives se elaboran segin la farmula: verbo infinitive + contenido +
Factible: puede ser alcanzado.

Indica lo gque =2 espera sea aprendidao: el alumno debe ser consciente de lo que tiene que aprender

Cohererte con los objetivos generales: los objetivos especificos deben ayudar a cumplir los objetivos generales.

Rango de la media & NSINC

1 z 3 ! 5

0O 1. FUENTES DE INFORMACIGON (T) [} 45 0
0& 2. BUSCADORES DE LA WER [R) | 4.5 0
0&A 3. BUSCANDO EN GOOGLE (F) ] 4.4 0
04 4 PLAGIO ACADEMICO (&) | 45 0
Faspuastas 11 3 4 i Total NSFNC
O/ 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o 0o 0 2 G0%) 3 (50%) il u]
042 BUSCADORES DE LA WYER [R) o0 0 2 (0% 3 (60%) 5 u]
043 BUSCANDO EN GOO0GLE (P o 0o 1 (20%:) 1 (20%) 3 E0%) 5 u]

O 4 PLAGIO ACADEMICD (A) oo 0 ZOA0%) 3 (R0%) 5 a]

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Sefale el OA al que se refiere]

Respuesta

Loz abjetivos estan bien planteados para lo que luega se puede aprender con los 04

Figura 10. Valoracion de los OAs sobre “Objetivos”.

Los objetivos de aprendizaje los cuatro recursos son claros y adecuados a los contenidos que se

presentan.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional
TIEMPO DE AFRENDIZAJE

Glue tiene que wer con :

Eltiempo de duracién estimado en el desarralle de la unidad es adecuada.

Rango dela mediz  #  WSINC

1 2 3 ! 5

Of& 1. FUEMTES DE INFORMACIGON (T) ] 4.4 u]
OAZ. BUSCADORES DE LA MEB (R) [} 4.4 u]
0/ 3. BUSCANDO EN GOO0GLE (P) [} 4.4 u]
04 4 PLAGIO ACADEMICO (&) | 4.4 u]
Raspusstas 12 3 4 H Total NESNC
0/ 1. FUENTES DE INFORMACIOHN (T) o o 0 3E0%) 2 (0% 5 ]

0A 2. BUSCADORES DE LA WMER (R) o0 1 020%:) 1 (20%) 2 (B0%) <] n]
043 BUSCANDO EN GO0GLE (P) o a 1 (20%:) 1 20%:) 3 (50%) 5 n]
O3 FLAGIO ACADEMICO (4] oo 0 RO 2 (40%) 5 ]

Ob=ervaciones a los 0A sobre este aspecto:
(Sefale el 04 al que se refiere)

Respuesta
Se requiere poco tiempo, lo que me parece adecuado para tratar el tema.

0A 4 Plagio academico. Se deberia profundizar masy, parlo cual, se dedicaria mayertiempo de aprendizaje.

Figura 11. Valoracion de los OAs sobre “Tiempo de Aprendizaje”.

Indicar el tiempo estimado de aprendizaje y su adecuacion a cada recurso ha sido muy bien

valorada, aunque se sugiere una mayor dedicacion al OA4, que trata un tema mas complejo.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

CONTENIDOS

Que tiene que ver con :

Presenta informacian suficiente y adecuada al nivel educativa.

Adecua los contenidos al objetivo propuesto.

Presenta informacidn en distintos formatos (texto, audio, etc).

Permite interactuar con el contenido a través de enlaces.

Presenta informacion complementaria para ayudar a los alumnos que deseen profundizar sus conocimientos.
Cuida que la informacidn que presenta sea confiable, (datos exactos, referencias bibliograficas, etc.).
Presenta la informacidn de forma adecuada para ayudar a una mejor comprension del contenido.

Verifica que el idioma empleado en los contenidos sea pertinente a los objetivos de ensefianza.

Rango de la media 8 NS/NC

1 2 3 4 5
OA 1. FUENTES DE INFORMACION (T) i 44 0
OA 2. BUSCADORES DE LA WEB (R) i 46 0
OA 3. BUSCANDO EN GOOGLE (P) i 4.0 0
OA 4. PLAGIO ACADEMICO (A) i 46 0

Observaciones = los 0A sobre este aspecto:
(Sefale el DA al que se refiere)

Respuesta

En general se presenta infarmacidn basica para un primer conocimienta de lastemas. Crao que esto e ajusta a los
objetivos. Se podria presentar masz infarmacion complementaria para dar respuesta a diversos intereses.

041, Fuentas de informacidn. - En el apartado "Fuentes de informacién” aparece una posible cita sin autor: La
infarmacién ez importante porque "La necesitamos para que nos ayuda a manejar.. Mo ze indica el autary no se
cierran comillas de 13 cita. - En el apatada "Buscando fuentes" & indica una cita de Subirana et al. (2002). Al hacer la
refarencia al autor esta afiadida la inicial del nombre cuando si ez una cita textual en texto no necesitaria anadirse la
inicial del nombre. Parlo cual, sefia (Subirana et al., 2002, p 296 Mo = zise ha afiadide a efectos didacticos de la
explicacion. 0A 2. Buscadores de la web. - Falta el enlace a algunos navegadores. Unos si tianen y otres no. Por
ejemplo, Mozilla Firefox no tiene enlace, mientras que Chrome si. - En el apartade de navegadores mas utilizados
quizas se deberia cambiar |a expresion "mas usado en este afio 203" por"mas usado en el ano 2013". De esa manera,
el contenido se presenta de una manera mas atempaoral, al eliminar la palabra"este". - El enlace de Metacrawler lleva a
zoo.com. - Considerar la inclusion o no de Altavista, pues cerrd en 2042, - El enlace a collarity.com no funcionaba el dia
de esta evaluacion. 0A2. Buscando en google. - En el apatado sobre coimo optimizar la bdsqueda en google, creo que
el ejemplo relative al operador(+) no es adecuado. EI"+" va estd incluido en el nombre de ese tipo de sangre que =&
presenta como ejemplo. - El enlace a Collaritv.com no funcionaba el dia que se realizd esta evluacion fen el apartado
"Enlaces externos"). - El enlace a Quintura no funcionaba el dia de esta evaluacion. 0A&4. Plagio academico. - Quizas
anadir cuando se cita la Ley de Propiedad Intelectural (slide 43 que la Ley se wolvid a modificar por Ley 21/2014, de 4
de noviembre, par la que se modifica el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual, aprobado por Real Decreta

Legislativo 11996, de 12 de abril, w13 ley 142000, de ¥ de enero de enjuiciamiento civil.

Figura 12. Valoracion de los OAs sobre “Contenidos”.

Pagina

21



Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

El indicador “contenidos” también ha sido valorado entre un rango de 4.0 a 5.0 y es el que mas

comentarios ha recibido para mejorar datos e informacion actualizada.

ACTIVIDADES

Que tiene que wer con:
Popudar a refarzar los conceptos

Prormuewe una participacion activa: estimula la reflexion v la entica, esto es el cuestionamiento de las propias ideas
para laintegracion de la nuewa informacion a les conocimiantos pre-existentas.

Presenta distintos tipos de estrategias de aprendizaje, segin sea el caso (resolucian de problemas, estudio de casa)
Presenta actividades de evaluacion v practica .
Propone modalidad de trabajo segin sea el caso (individual, colaborativa wo cooperatival

Fango de la mediza # MESHC

1 2 3 i 3

04 1. FUENTES DE INFORMACIOHN (T) ] 4.2 u}
0AZ BUSCADORES DE LA WEB (R) | 4.6 0
0AZ, BUSCANDOD EM GOOGLE (P [} 4.4 0
O 4. FLAGI0 ACADEMICD (4) [} 4.4 0
Eespusstas 1 2 3 4 3 Total MHESMC
0O 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o 1 (20%) 2 (90%) 2 40%) 5 u]
OAZ2 BUSCADORES DE LA WER (R) o o 0 2 (90%) 3 E0%) 5 u]
O~ BUSCAMDO EM GO0OGLE (P o o 0 2 E0%) 2 (0% 5 u]
044 PLAGIO ACADEMICO (A o o 1 (20%) 1 (20%) 2 E0%) 5 u]

Observaciones = los 0A sobre este aspecto:
(Senale el 0OA al que se refiere)

Respuesta

Las actividades permiten aplicar los conocimientos adquiridos, si bien debena proporcionarse mas feedback sobre las
respuestas.

041 Fuentes de informacidn. - Estaria bien la introduceién de alguna tarea mas de tipo de eleccidn miltiple sobre, por
ejemplo, los diferentes tipos de fuentes. OAd. Se necesitan mas actividades para trabajar los conceptos. Por ejemplo,
alguna actividad sabre las normas APA o, inclusoe, que diferencien entre las normas APA v |as otras. También trabajar
alguna actividad mias que se wea el hecho de plagiar o que wean si un texto es plagiado o no fincluso hacerles ver que

Google también puede permitirmos ver si alge est3 plagiade al copiarun pedazo del texto en el propio buscadar.

Figura 13. Valoracion de los OAs sobre “Actividades”.
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Disefio, creacién y difusién de Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de la competencia informacional

Las actividades mejor valoradas han sido las del OA 2, se sugieren mas actividades para

trabajar conceptos y otras que permitan relacionar los temas tratados.

RETROALIMENTACION

Que tiene que wer con:
Se refuerzan los conacimientos a través de ejercicios, autoevaluaciones, ete.

FPresentan comentarios para afianzar los contenidos.

Rango de 1z mediz 8 MS/NC

i 2 3 [ 3

O 1. FUENTES DE INFORMACION (T [] 4.2 u}
o8 2. BUSCADORES DE LA WER (R [ ] 4.4 u}
04 3. BUSCANDO EN GO0QGLE (F) [} 4.4 u]
04 4. PLAGIO ACADEMICD (&) [ ] 4.0 ]
Faspusstas 12 3 4 EH Tatal MSIMC
04 1. FUENTES DE INFORMACIGON (T) o o 1 020%:) 2 (40%) 2 90%) 5 u]

04 2. BUSCADORES DE LA WMYER (R) o o 1 20%:) 1 020%:) 3E0%) g u]

04 3. BUSCANDO EN GOOGLE (P o o 1 20%:) 1 (20%) 2(E0%) 4 u]

04 4. PLAGIO ACADEMICO (A) 00 Zpd0%) 1 (20%:) 2 (0% <] u]

Obzervaciones = los 04 sobre este aspecto:
(Sefiale el 04 al que se refiers)

Respuesta
Se requieran ejercicios con correccion automatica v feedback mas conereto.

041 Fuentes de infarmacian. - Estaria bien que algidn otro ejercicio para refarzar los conocimientos sobre, par ejemplo,
loz diferentes tipos de fuentes. 0Ad. Flagio académica. - Se requieren mas ejercicios que permitan reforzar los
canocimientos y autoewvaluarse.

Figura 14. Valoracion de los OAs sobre “Retroalimentacion”.

Sobre este criterio se especifican los recursos que requieren mdas actividades de

retroalimentacion, aunque todos ellos han recibido una puntuacion que oscila entre el 4.0 y 4.4.
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PARTE Ill. SOBRE EL DISENO DE INTERFAZ

TEXTO

Gue tiene que wer con:

Organiza en paraftos cortos, zin romper los parafos ni la continuidad de las ideas que se exponen en ellos.
Miliza hipertexta para dividir infarmacion axtenza en miltiples paginas

hdarca bloques de contenide a través de fitules o epigrafes

Uza maylsculas para los titulos, encabezados o resaltar textos puntuales

Ewita subrayados cuando no hay enlaces.

Tipo de letra legible v tamafio adecuada.

Los colares y tipos de letraz aportan informacidn por si mismos.

Mo presenta ningdn error ortografice.

Ramgo dela mediz 8 NSINC

1 z 3 ! 5

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) i 4.z o}
0AZ BUSCADORES DE e WEBR (R [ ] 4.4 u]
0A 3 BUSCANDO EN 2O0GLE (F) '] 4.6 u]
O 4. PLAGID ACADEMICD (A [} 4.4 0
Raspusstas 12 3 4 3 Tatal NEMC
0A 1. FUENTES DE INFDRMACI&IN(T) o o A (20%:) 2 00%) 2 0% 5 u]
O 2. BUSCADORES DE Lé WER () o o 0 IEOW) 2 (A0%) & 0
0A 2, BUSCANDO EN GO0GLE (F) o o 0 2 40%) 3 E0%) g 0

O/ 4. PLAGID ACADEMICO (A o o 0 3 (E0%) 2 0% L 0

Observaciones a los 0A sobre este aspecto:
(Sefiale el 04 al que ze refiere)

Respussta

En general el texto ez adecuado v =2 lee sin problemas.

O&1. Fuentes de informacidn. - En la pregunta de opeidn miltiple referente a la obra de Subirana et al. (20027, en la
retroalimentacién del alumno aparece "si" con tilde cuando no deberia "si quieres conocer los tipos de fuentes de
informacidn, continia navegando..". Se trata de un "si" condicional. - En esa misma, la frase anterior considero que
habria que modificar"en" por"es": "... v que ademis ES una fuente de informacidn primaria". - Cuando se habla de
criterioz en |a presentacidn se incluye "la informacidn sea claras" v deberia ser"clara", en singular. - En el apartado
"Fuentes de informacidn" se indica en un fitulo ";pero qué son son realmente™. Aparece "son" dos veces. DAZ.
Buscadores de laweb. - En la tabla sobre diferencias entre motares de blsqueda v metabuscadores pone "cificiles" an el
dltimo cuadrante en lugar de "dificiles". OAd. Flagio académica. - En el slide 1 esta eserito una vez plagio con tilde en
la"i" cuando no debe ser. - En el apartado "activate" pone un "si" condicional con tilde cuando no debera: "si existe un
posible plagio, werifica si correspande..”. Es un "si" de tipo condicional. - Slide 5. Pone "colusidn" en lugar de

"conclusidn".

Figura 15. Valoracion de los OAs sobre “Disefio de interfaz”.
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El disefio de interfaz mejor valorado ha sido el del OA3 “Buscando en Google”, que presenta una
serie de imagenes y actividades interactivas. E1 OA1 ha obtenido la menor puntuacion, lo cual se
puede explicar debido a que presenta menos hipervinculos e interactividad que los demds y presenta

algunos errores en el texto, tal como se indica en los comentarios de la figura 16.

IMAGEN

Gue tiene que wer con:
Aclara la informacion textual.
Su presencia no essuperflua.

Ez de buana calidad grafica.

Rango de la media & NS/HC

1 2 3 i B

O/ 1. FUENTES DE INFORMACIGH (T) i 4.6 u]
0A 2 BUSCADORES DE LA WEB (R) [ | 4.6 u]
0A 3. BUSCAMDO EM GO0GLE (P) [} 4.6 u]
O 4, PLAGIO ACADEMICO (4) [} 4.4 u]
Raspusstas 12 3 4 i Total ME/MHT
04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o o 2 0% 20 5 0
O0A2 BUSCADORES DE LA WER (R) o o o 2 0% 3 (0% 5 0
O~ 3 BUSCAMDO EM GOOGLE (P o o o 2 90%) 3 (E0%) ] u]
044 PLAGIO ACADEMICO (&) o o o 3 (E0%) 2 (90%:) 5 0

Obzervaciones a los 0A sobre este aspecto:
(Sefiale el D& al que se refiere)

Respuesta
La imagen v video incorparades en los 0A clarifican w ejemplifican los conceptos explicados.

0A2. Buscadoras de laweb. - Lasimagenes son muy atractivas. 042, Buzcando en google. Lasimagenas san muy
atractivas. 023 Plagio académico. Las imagenes son atractivas. Quizas, al estar hablando de plagio, z2 deberia
también rapercutir en la fuente de lasimagenes. También ez un trabajo que merece ser citado su autory que tambian
puede conllevar plagio o mal uso. Mo conezco |a fuente de lasimagenas utilizadas, pueden sar de autaria de los
autares del 0A, en dicho caso serfia buena idea incarporar"elabaracian propia" o alguna frase similar. En caso de que
zean de otro autor, importante indicar la fuente al igual que ze hace con losvideos.

Figura 16. Valoracion de los OAs sobre “Imagen”.
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Las imagenes utilizadas en los recursos han sido muy bien valoradas. Los comentarios indican que
son muy atractivas y que se deberia indicar si son de elaboracién propia o la fuente de donde han

sido encontradas.

ANIMACIONES

Clue tiene que wer con:

Laz animaciones estan justificadas, no se abuza de ellas.
Atraen la atencion del usuario para destacar cosas relevantes.
Tardan mucho tiempo en cargarse.

Ewita animaciones que & presentan en un ciclo sin detenerse.

Rango de la media # MNEINGC

1 2 3 [ 3

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) [ | 4.7 z
0& 2, BUSCADORES DE LA WYEBR (R) i 4.8 1
0& 3. BUSCANDO EN GOOGLE (F) i 47 z
044 PLAGIO ACADEMICO (&) i 4.7 z
Faspusstas 1 2 3 4 i Total MEMC
O/ 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o o 1(33%) 2 (67%) 3 2
042 BUSCADORES DE LA WYER [R) o o o 1025%) 375%) 4 1
043 BUSCANDO EN GOO0GLE (P o o o 1 (33%) 2 (BT%) 3 2

O/ 4 PLAGIO ACADEMICD (4] o a0 1(23%) 2 (BT %) 3 z

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Sefiale el OA al que se refiere)

Respuesta

Mo recuerdo haber visto animaciones, sdla videos.

Figura 17. Valoracion de los OAs sobre “Animaciones”.

Las animaciones han recibido una alta puntuacién en el sentido de las posibilidades de acceder a

imagenes, videos y textos explicativos.
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MULTIMEDIA

Gue tiene que wer con:
Usa multimedia justificadamente, solo zuando sea necesario para aportar alga.
La zalidad del contenido del multimedia es buena.

La calidad grafica es buena.

Rango de la mediz B NSINC

1 2 3 ) 3

0/ 1. FUENTES DE INFORMACIOH (T) | 4.5 1
0& 2. BUSCADORES DE LA WER [R) | 4.4 0
0A 3. BUSCANDO EN GOOGLE (F) ] 45 0
04 4 PLAGIO ACADEMICO (A) [} 45 0
Fapuastas 1 2 3 4 H Tatal NESNC
O/ 1. FUENTES DE INFORMACION (T) oo o 2 (80%) 2 (E0%) 4 1
042 BUSCADORES DE LA WMYEBR (R) o o o 3 (B0%) 2 (0% 4 n]

04 3. BUSCANDO EN ¢OOGLE (P o o o 2 (40%) 3 (E0%) g u]

O 4 PLAGIO ACADEMICD (A) o0 0 20w 3 (B0%) 5 ]

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Sefale el OA al que se refiere]

Mo hay respuestas para esta pregunta.

Figura 18. Valoracion de los OAs sobre “Multimedia”.

Todos los recursos son multimedia, han recibido una puntuacion cercana al 5.0 y no se han

presentado comentarios para mejorar este aspecto en ninguno de los OAs.
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SONIDO

Gue tiene que wer con:
Emplea el sonido solo cuando sea3 necesario (opecional para el usuario).
Infarma de las caracteristicas del archivo de audio antes su descarga (tamano, tipos de conexidn, et

Es de buena calidad; sin interrupciones o ruidos externos.

Rango de la media # MNEINGC

1 2 3 [ 3

O 1. FUENTES DE INFORMACION [T [] 4.5 1
0& 2, BUSCADORES DE LA WYEBR (R) i 4.8 1
0& 3. BUSCANDO EN GOOGLE (F) [] 4.5 1
044 PLAGIO ACADEMICO (&) [] 4.5 1
Faspusstas 1 2 3 4 i Total MEMC
0O 1. FUENTES DE INFORMACION (T) oo o 2 (80%) 2 50%) 4 1

0& 2. BUSCADORES DE LA WYER (R) o o o 1025%) 37G%) 4 1

04 3. BUSCANDO EN GOOGLE (P o o o 2 [50%:) 2 (50%) 4 1

04 4 PLAGIO ACADEMICO (A) oo o 2 (50%) 2 (50%) 4 1

Observaciones a los 04 sobre este aspeacto:
(Sefiale el OA al que se refiere)

Respuesta

Algunozs wideos en inglés que no siempre son bien entendidos par los alumnos, aungue como refuerzo de aprendizaje
de inglés puede justificarse su utilidad.

Figura 19. Valoracion de los OAs sobre “Sonido”.

Los recurso presentan sonido en los videos que contienen, algunos de ellos estan en inglés, por tanto,

se ha comentado que resulta particularmente til para el aprendizaje de este idioma.
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VIDEO

Gue tiene que wer con:

Se utiliza justificadamente; aportar algo.

La imagen v el audio se presantan de forma clara.
La calidad grafica es buena.

Ez coherente con el contenido que le acompana.

Rango de l= mediz & MSSNC

1 2 3 [ 3

0/ 1. FUENTES DE INFORMACION (T) i 4.5 1
0A 2. BUSCADORES DE LA WER [R) | 45 0
0A 3. BUSCANDO EN GOO0GLE (P [] 4.4 0
O/ 4 PLAGIO ACADEMICD (4) i 4.5 o}
Raspuastas 12 3 4 H Total NEMC
04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o u] 2 (50%) 2 (50%) 4 1

OA 2. BUSCADORES DE LA WER (R) oo ] ZE0%) 3 (E0%) 5 a]
043, BUSCANDO EN GOO0GLE (F) o o 1020%:) 1 20%:) 3 E0%) 5 u]
O 4. PLAGIO ACADEMICO (4) o o n] 1 (20%) 4 (30%) 5 u]

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Sefiale el 0A al que ze refiare]

Respuesta

Los videos san de utilidad, quizi se podrian haber elaborada videos explicativos mis personales.

Figura 20. Valoracion de los OAs sobre “Videos”.

Los recursos llevan varios videos explicativos con ejemplos y casos de la vida real que permita a los
alumnos tomar una mayor conciencia de la importancia de los temas tratados, especialmente en el

plagio.
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PARTE lll. SOBRE DISENO DE NAVEGACION

PAGINA DE INICIO

Gue tiene que wer con:

Aclara al usuario dénde se encuentra v el abjetiva del sitio.

FPresanta las principales areas de contenido del sitio con hipandneculos para accedar a alla.

La pantalla de bienvenida retarda la llegada del usuario a la pagina de inicio.

El contenido es claro w concrato.

04 1. FUENTES DE INFORMACIGN (T
O0a 2. BUSCADORES DE LA WER (F)
0A 3, BUSCANDO EN GO0GLE (F)

O 4. PLAGIO ACADEMICO (A

Fospusstas

04 1. FUENTES DE INFORMACION (T
OA 2. BUSCADORES DE LAWER (R)
0A 3 BUSCANDO EN GOOGLE (F)
04 4 PLAGIO ACADEMICO (A)

Observaciones a los 04 sobre este aspecto:
(Senale el 0A al que se refiere]

Mo hay respuestas para esta pregunta.

Figura 21. Valoracion de los OAs sobre “Pagina de inicio”.
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MNAVEGABILIDAD

Que tiene que wer con:
Posee una estructura flexible que permita al usuario contralar su navegacian.
Frezenta titulos claros indicando nombre o contenido principal.

La interfaz de navegacion muestra todas |as alternativas posibles al mismo tiempa, para que los usuarios puedan escoger
U apcian

El usuario sabe dénde se encuentra en todo momenta.
Las pantallas dedican en gran pate espacio al contenidao.
Las paginas san sencillas, no estan recargadas con publicidad, animaciones, ete.

El disefio es consistente en todas las pantallas (tamanos, colores, iconas, tipos de letra, ete).

Rango de la mediza # MESHC

1 2 3 i ]

O/ 1. FUENTES DE INFORMACIGH (T) [ ] 4.0 o}
0A 2 BUSCADORES DE LA WEB (R) ] 4.2 u}
0AZ, BUSCANDOD EM GOOGLE (P | 4.6 0
O 4, PLAGIO ACADEMICO (4) i 4.2 0
Eespusstas 1 2 3 4 3 Total MHESMC
04 1. FUENTES DE INFORMACION (T) o o 2 40%) 1 (20%) 2 90%) 5 u]
OA2 BUSCADORES DE LA WEB (R) o o 0 A (30%) 1 020%) 5 u]
O~ 3 BUSCAMDO EM GO0OGLE (P o o 0 2 (40%) 3E0%) ] u]
04 4 PLAGIO ACADEMICO (A) o o 0 4 (20%) 1 (20%) 5 u]

Observaciones a los 0A sobre este aspecto:
(Sefale el 0A al que ze refiare]

Respussta

En 041 no funcionan algunas flachas para seguir la navegacion secuencial. La navegacion es totalmente secuencial,

zin plantear diferentes tipos de recoridos.

042, Buscadores de la web. - El alumno no puede ver un esquema o mapa para controlar la navegacidn wsaber qué
apartadostiene. - El disefio me parece muy atractive. 0AZ. Buscando en google. - El disefio es consistente v claro.

Llama la atencién al contenido v no distrae.

Figura 22. Valoracion de los OAs sobre “Navegabilidad”.

En relacion a la dimensidon que valora el disefio de interfaz, se puede observar que los criterios
relacionados a la pagina de inicio han tenido una puntuacién mads alta que los criterios sobre
navegabilidad, sin embargo, todos los criterios han tenido una alta puntuacién en todos los recursos,

que oscila entre 4.0 y 5.0.
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5. CONSLUSIONES

La valoracion de los participantes, todos expertos en tecnologia y educacion, demuestra que los
cuatro recursos son de alta calidad, técnica y pedagogica, adaptados al contexto universitario y
muy pertinentes para desarrollar la competencia informacional, la cual resulta fundamental para

las labores de investigacion exigidas en cualquier area de la formacion profesional.

Las carencias en la falta de habilidades de esta competencia se evidencia especialmente en los
Trabajos de fin de carrera y/o fin de grado, donde se exige cumplir con normativas de citacion que
en la mayoria de los casos no estan acostumbrados a utilizar, incurriendo en casos de plagio que

pueden ser severamente castigados.

La iniciativa de este proyecto pretende ayudar a los estudiantes desde el primer curso, a
familiarizarse con los conceptos y herramientas tutiles para gestionar eficientemente la
informacion, de manera que puedan aclarar dudas que eviten cometer plagio, no solo en los

trabajos finales, sino en cualquier tarea de investigacion que les sea encomendada.

De esta manera se pretende ademas unificar criterios con respecto a los aspectos mas importantes
que los estudiantes deben conocer, facilitando ademas la tarea del docente al no tener que dedicar

un tiempo extra en la explicacidn y revision de estos temas.

Para continuar con la investigacion realizada en este proyecto de innovacion, se estd trabajando
una propuesta que pretende publicar en el repositorio Gredos, OA relacionados a la competencia
digital, disefiados para diversos estilos de aprendizaje, los cuales contendrian la informacion
pedagogica y técnica necesaria que permita facilitar a la comunidad universitaria el acceso y

recuperacion de los mismos.

El sitio Web institucional, facilitado para este proyecto (dired.usal.es), permitird acceder
directamente a los recursos, permitiendo contar con una referencia comun de consulta y continuar

con esta labor por parte de toda la comunidad universitaria que desee colaborar.
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