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Aula de Grabado. Facultad de Bellas Artes de Salama nca

INTRODUCCION Y OBJETIVOS

Los objetivos que se plantearon en la solicitud de este proyecto fueron la
creacion de materiales docentes especificos para 9 asignaturas de Grado
y 3 de Licenciatura en Bellas Artes, obligatorias y optativas, que imparten
los profesores del equipo solicitante, con el fin i nmediato de promover su
difusion en la plataforma STUDIUM, para continuar u tilizando este medio

como complemento en la ensefianza de las diferentes materias.

La compra de la videocamara Canon VIXIA, muy sofist icada y de gran
resolucion, que fue adquirida con la dotacién del p royecto de innovacién
2011-12 y la compra en 2013 de dos estaciones de al macenaje: una
memoria externa (Portable Hard Drive) de 2.0 TB y u  n dispositivo USB 2.0
de 32 GB, estan siendo unos instrumentos clave para ir completando con
videos tanto el elenco de material grafico digitali zado sobre los



resultados de las imagenes de nuestros estudiantes, como los video
tutoriales de corta duracion, que son empleados par a un acercamiento del
estudiante a las metodologias y los procedimientos creativos aplicados
en las distintas asignaturas asociadas a este proye cto de innovacion.
Estas asignaturas son de alta experimentalidad, nec  esitan explicaciones
graficas, desarrollos técnicos y demostraciones ins trumentales muy
precisas, por lo que este material docente constitu ye materia de
aprendizaje muy interesante para el estudiante. Una de las mayores
dificultades que encuentra el estudiante en las ens  efianzas artisticas es la
gran variedad de herramientas existentes que se der ivan de las distintas
técnicas artisticas y que repercuten directamente s  obre la habilidad del
alumno, generando muchas veces inseguridad en su tr abajo diario en las
asignaturas. Ademas de esta circunstancia, se aflade n las escasas 18
sesiones de trabajo de las que dispone un estudiant e de Grado, por lo
gue hay que adaptar la temporalidad de los contenid o0s para obtener
resultados formativos eficaces. Los videos y materi al docente ilustrado
gue vamos realizando a través de los proyectos de i  nnovacién que nos
van concediendo, tratan de paliar este problema, ap ortando una base
sencilla en el aprendizaje de las distintas técnica s y soportes que se
emplean en cada una de las asignaturas, ya que son elaborados por los
miembros del equipo con propoésitos puntuales. Conti nuando con la
dindmica del curso anterior, se han seguido realiza  ndo videos de corta
duracion con demostraciones practicas por parte del profesor, donde se
escenifican los procesos de ejecucion técnica neces arios para construir
imagenes: desde explicar el manejo de una herramien ta particular,
presentar un tipo de técnica gréafica concreta, esce  nificar un proceso de
elaboracién de imagen, ilustrar el correcto manejo de la maquinaria
auxiliar, etc., hasta grabar clases magistrales com  pletas que el estudiante
puede consultar antes de asistir a las practicas, e  vitando asi emplear ese
tiempo de las horas presenciales en los talleres. S e trata de ofrecer al
estudiante una formacién en red que estamos comprob ando que activa su
asistencia a las clases practicas, complementa su a ctividad de
aprendizaje y sirve como meétodo de busqueda individ ual y formacion

personal, ademas de agilizar la puesta en marcha de las actividades



practicas e incentiva la exploracion de nuevos cami nos hacia la creacion

en dibujo y en obra gréfica.

Comprobamos el gran interés para continuar con esta labor docente,
incorporando nuevos sistemas eficientes de trabajo gue faciliten la
comprension de los contenidos sobre técnicas, metod ologias sobre
creatividad e ideacion y procesos concretos de crea  cion de imagen.
Como hemos podido experimentar en ediciones anterio res, sabemos que
ademas agilizan la dinamica de trabajo en los talle res y facilitan la
enseflanza-aprendizaje, ya que los estudiantes obtie nen recursos
didacticos que pueden ser revisados en cualquier mo mento sin alterar el

ritmo general de la docencia.

REPRESENTACION DE UN DIBUJO ANATOMICO



DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA . Resultados y expectativas

La cuestion fundamental de los proyectos de innovac i6n es enriquecer la
practica docente con recursos novedosos que hagan d e la ensefanza un
medio de conocimiento flexible y que redunden en un claro beneficio para
el aprendizaje del estudiante. En las ensefianzas ar tisticas en particular,

se trata ademas de proveer de herramientas individu  alizadas, dinamicas
personalizadas y métodos artisticos claros que pued an satisfacer las

necesidades de los alumnos en los diferentes nivele s de formacién que

nos podemos encontrar en un mismo curso. Para ello ha sido
fundamental la seleccion de contenidos apropiados y esenciales para el
aprendizaje que cubran los distintos niveles: no se trataba de recopilar

datos e informacion y a este respecto hay que pregu ntarse
constantemente: ¢qué es esencial y apropiado en un determinado nivel
de formacién? Y también: ¢cual es el perfil de un “  buen” estudiante en
este momento, qué opciones tiene y cuales son sus | imitaciones para

comprender, distinguir y llegar al conocimiento?

El proceso de seleccibn de estos contenidos es pues fundamental,
asociados a la evaluacién por competencias, y en es 0 ha consistido gran
parte de nuestras reflexiones y debates durante las reuniones de trabajo.
Con este fin, dos semanas antes del comienzo del cu  rso 2013-14, nuestro
equipo mantuvo varias reuniones para organizar las tareas, seleccionar
las materias del primer semestre con las que se iba a comenzar el
proceso de grabacion de videos y fotografias y coor dinar los contenidos

prioritarios que se debian visualizar en cada caso.

Los resultados de las reuniones confirmaron las dir ectrices del curso
anterior, donde habia sido necesario la convenienci a de establecer
directrices especificas y diferenciadas para las as  ignaturas del ambito del
Dibujo y para las del ambito del Grabado, teniendo en cuenta las
diferentes exigencias en la seccion de practicas y disponibilidad de los
talleres, pero atendiendo a sus similares competenc ias especificas.



El equipo coordiné también las actividades necesari as para ordenar y
editar una parte del material audiovisual y fotogra fico que quedd
pendiente del curso anterior para que pudiera estar disponible al
comienzo de las clases en 2013: establecer una narr ativa visual
coherente, un tiempo de duracion de cada video muy preciso, modificar el
sistema de audio para limpiar el sonido, entre otra s operaciones técnicas
necesarias. En este sentido tenemos que agradecer | a gran ayuda que
nos han prestado los trabajadores de la Oficina del Conocimiento Abierto
(OCA) de esta Universidad.

Las nuevas grabaciones durante este curso han sido realizadas por tres
miembros del equipo, aprovechando las sesiones real es en talleres y
aulas que nos facilitaba el comienzo de curso, dond e los profesores
comenzaban a explicar en sesiones tedrico-practicas las programaciones

correspondientes.

Durante el segundo semestre se ha procedido de igua | modo,
aprovechando las presentaciones, clases teodricas y demostraciones
practicas que los profesores han ido realizando con los estudiantes. Al

finalizar cada semestre, se ha tomado registro foto  gréfico de los mejores
trabajos realizados por los estudiantes, ampliando asi el elenco
documental necesario para ir actualizando el materi al docente con

ilustraciones de nuevos resultados graficos realiza dos en las clases.

Por su complejidad y novedad, destacamos la introdu ccion de una nueva
asignatura de Grado, Lenguajes y Técnicas en la pro  duccion artistica lll,
con contenidos relativos a serigrafia artistica dig ital, una técnica basada
en un nuevo sistema de procesado digital de pantall as de dultima
generacion que realiza una nueva maquina que hemos adquirido y que ha
supuesto para el estudiante toda una revolucion en los procesos de
creacion de imagen con la obra gréfica. El registro audiovisual por
lecciones y recursos ha sido fundamental como metod ologia, debido al
elevado numero de estudiantes que se matricularon p  ara un taller de

menor capacidad logistica.



Asimismo, también se consideré fundamental desarrol lar los contenidos
e implementar en Studium las tres asignaturas adscr itas al area de Dibujo
y pertenecientes al Master Universitario en Profeso r de Educacion
Secundaria  Obligatoria, Bachillerato, Formacion Pro  fesional vy
Enseflanzas de Idiomas (MUPES): Contenidos en la esp ecialidad de
Dibujo, Historia de la especialidad de Dibujo y Met odologia de la
especialidad de Dibujo, que han constituido un gran avance en la puesta a
punto de nuevos contenidos por una profesora de nue stro equipo y han
tenido un gran reconocimiento por parte de los estu diantes de este
Master tan complejo y controvertido desde su origen . Debido al interés
suscitado y tal y como han sido estructurados los ¢ ontenidos, las tareas y
el material, estas asignaturas del master seran imp  lementadas en breve

en Open Course Ware de la Universidad de Salamanca.

Respecto a las demas asignaturas incluidas en este proyecto de
innovacion, se han ido configurando sus contenidos y actividades
formativas a través de pildoras audiovisuales, powe r points y registros
fotograficos de resultados practicos, que van a con stituir material
docente fundamental para el curso 2014-15, una vez se acabe de
organizar parte del material realizado, sobre todo la edicion final de varios

videos realizados durante el segundo semestre que a  caba de finalizar.

Destacamos como aportacion especial la elaboracion definitiva de un
manual metodolégico sobre empleo del color en la im agen, que
denominamos “Los dobles complementarios” y que hemo s implementado
en Studium. Junto con el Método Roukes sobre estimu lacion del
pensamiento creador, que ya implantamos hace dos a  fios, la aplicacion
practica a la imagen de este método de los dobles ¢ = omplementarios
permite la evaluacion objetiva, a través de rubrica s, de tres competencias

fundamentales en las Bellas Artes, habitualmente de dificil concrecion:

- Conocer los instrumentos y métodos de experimenta cion en arte

- Conocer y aplicar las técnicas y métodos de produ  ccidn artistica



- Conocer y aplicar el vocabulario y los conceptos inherentes al ambito de

la creacion artistica.

Por otro lado, este método tiene la ventaja de que ademas de ser aplicable
a todas las asignaturas incluidas en este proyecto, se puede poner en
practica con otras materias como pintura, disefio, i lustracion, imagen
digital o fotografia, pertenecientes a otras areas del Grado en Bellas
Artes.

Hemos de sefalar que lamentablemente este proyecto de innovaciéon no
ha obtenido financiacibn como en afios anteriores, p or lo que no hemos
podido adquirir una impresora multifuncion que hubi era permitido
digitalizar, con una gran calidad de definicion, to do tipo de documentos,
dibujos y grabados de forma inmediata, a través de un sencillo proceso
de escaneado directo. De esta forma se hubiera podi do ampliar las
posibilidades de incorporacion de material docente grafico para
enriquecer los archivos y elencos de imagenes con | 0S que contamos
actualmente. Esperamos que en proximas convocatoria s podamos

obtener esta financiacion.

También con este proyecto se pretende continuar con la difusion en
abierto de nuestro material docente en el portal OC W USAL, donde
actualmente tenemos implementadas estas dos asignat uras (10748 y
10749):

http://ocw.usal.es/humanidades/la-imagen-multiple-y-procesos-de-la-obra-grafica

http://ocw.usal.es/humanidades/lenguajes-alternativos-con-la-grafica

Publicando en abierto, nuestras experiencias y cont  enidos docentes
pueden ser utilizados por el mayor numero posible d e personas
interesadas en los procesos de creacion artistica q ue se desarrollan en la
Universidad de Salamanca, desde una docencia basada en la innovacion

del profesorado de esta Universidad.



LOS PROFESORES CARLOS PEREZ (FOTO SUPERIOR) Y JOSE FUENTES DURANTE DOS VIDEOS
DEMOSTRATIVOS DE IMPRESION EN GRABADO CALCOGRAFICO Y EN SERIGRAFIA ARTISTICA DIGITAL.
LABORATORIO DE GRABADO DE LA FACULTAD DE BELLAS ART ES DE SALAMANCA

Para finalizar, queremos sefialar que la experiencia  en equipo que exige la
participacion en estos proyectos de innovacion, pot encia la coordinacion
entre el profesorado y facilita el intercambio de i nformacion y el trabajo

en equipo, aspectos esenciales de funcionamiento pa  rala docencia en los



nuevos Grados. También ha concienciado a todo el eq  uipo, no sélo a los
profesores mas jovenes, sobre la necesidad de asist  ir regularmente a los
cursos de actualizacion y formacién docente del pro fesorado que
organiza esta Universidad y otras instituciones a n ivel nacional, asi como
la participacién en Jornadas y Congresos sobre inno vacién docente que

se organizan cada vez mas a nivel nacional e intern  acional.

Esperamos que este breve recorrido por nuestra acti  vidad haya servido
para dejar constancia del aprovechamiento de este e  quipo de profesores
y personal investigador y desde aqui expresamos nue  stro deseo de
continuar con esta linea de implantacion de metodol ogias para apoyo y

orientacion a los estudiantes.

CONCHA SAEZ DEL ALAMO
Coordinadora del Proyecto

SALAMANCA, 25 DE JUNIO DE 2014



