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L aboratorios

e Problemas
e Espacio—>limitado
e Tiempo—> limitado
e Equipamiento—> escaso
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Turn your phone into a Lab with 3D printed lab kits
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https://www.indiegogo.com/projects/phonelabs-mobile-education#/
https://www.indiegogo.com/projects/phonelabs-mobile-education#/

Smartphones: métodos + participativos
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‘ Smartphones: sensores
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Apps propias
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Experiencias en bachillerato

Determinacian del coeficiente de rozamiento
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Experiencias en bachillerato

Experiencias en |a vida cotidiana: velocidad, aceleracitn, rozamiento
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Experiencias en bachillerato

Experiencias en |a vida cotidiana: ascensor
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Experiencias en bachillerato

Experiencias en |a vida cotidiana: aceleracian centripeta

& (m/s?) Aceleracion normal en funcion del tiempo

e Radio mediante el acelerometro R; = 148,99 m
e Radio real de la curva R = 134,66 m
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Experiencias en bachillerato

Movimiento en Z dimensiones: trayectoria
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Fig 39. Representacion grafica de la posicion en OX en funcion de t
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Fig_38. Representacion grafica de la posicion en OY en funcion de ¥

®Tracker

Video Analysis and Modeling Tool

0,131
0,128
0,125
0,119
0,106
0,094
0,078
0,056
0,034

Tiempo (pista de video) (s) | Posicion (OX) (m) | Posicion (OY) (m)
0,000 0,247
0,067 0,222
0,133 0,197
0,200 0,172
0,267 0,150
0,333 0,125
0,400 0,100
0,467 0,075
0,533 0,053
0,600 0,028

0,006

Tabla_1. Valores de tiempo y posicién obtenidos.
e 1
Egt = =507x - Eg = =507 -

- g=2x-507= -10,140 m/s?
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Sonido: velocidad

Experiencias en bachillerato

Herramientas

Espectro de Frecuencias

Longitud (m) Frecuencia Hz Velocidad del sonido
(m/s)
112 73,7 330,17
0,78 1045 328,13
042 196,5 330,12
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‘ Experiencias en bachillerato

Coeficientes de restitucian y valor de g

| (dB) Amplitud en funcién del tiempo
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http://quality.fifa.com/es/Balones/Programa-de-Calidad-para-balones-de-futbol/Reglas-de-Juego/
http://quality.fifa.com/es/Balones/Programa-de-Calidad-para-balones-de-futbol/Reglas-de-Juego/

Conclusiones

e Resultados muy satisfactorios

e [reatividad e Innovacidn

e Motivacidn (imprescindible)

e Estudios sobre el impacto de un uso generalizado de estas metodologias
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