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RESUMEN

Los catdlogos arqueoldgicos digitales son el resultado del proceso de clasificacion y
documentacion de las diferentes piezas y hallazgos encontrados en los yacimientos arqueologicos.
Pintiadata es un proyecto concebido como herramienta de trabajo para el desarrollo de las
investigaciones realizadas en el Centro de Estudios Vacceos ‘Federico Wattenberg' de la
Universidad de Valladolid pero también como herramienta de consulta para que los resultados de
estas investigaciones puedan ser accedidas de forma publica.

En este Trabajo de Fin de Grado se ha hecho una actualizacion del sitio web, redisefiando la
interfaz y afiadiendo nuevas funcionalidades basandose en diferentes reglas y principios de
disefio, y posteriormente se ha validado y verificado dicho sistema.

ABSTRACT

Digital archaeological catalogs are the result of the classification and historical documentation
of different pieces and findings from archaeological sites. Pintiadata is a project conceived as a
working tool for the development of researchs done by the Center for Vaccean Studies ‘Federico
Wattenberg’ at the University of Valladolid, but also as a reference tool, so the results of their
research can be accessed publicly.

In this Degree’s Final Project it has been accomplished an update of the website, redesigning
the user interface and adding new features based on different rules and principles of design.
Finally the system has been validated and verified.
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Capitulo 1: Introduccion y objetivos

En este capitulo se presenta la situacion actual y motivaciones que han llevado a desarrollar el
trabajo, asi como las metas y objetivos que se han decidido llevar a cabo. También se muestra una
lista con los acrénimos utilizados en el documento junto a sus significados para facilitar la
comprension de este, ademas de una descripcion detallada de su estructura.
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1.1. Situacion actual y motivacion del Trabajo

Una version preliminar de la pagina web Pintiadata fue desarrollada con el fin de facilitar a la
Zona Arqueoldgica Pintia una herramienta de trabajo en el desarrollo de las investigaciones
realizadas desde el Centro de Estudios Vacceos ‘Federico Wattenberg’ de la Universidad de
Valladolid, pero también como herramienta de consulta para quienes se acerquen, tanto desde el
ambito de la investigacion como por simple curiosidad. Esta version preliminar tenia importantes
limitaciones para los arque6logos ya que no poseia todas las funcionalidades necesarias para el
desarrollo de su trabajo, presentaba diferentes bugs ya que no estaba lo suficientemente testada,
su interfaz era poco amigable e incoherente, las posibilidades de consulta eran muy limitadas y no
suministraba ayuda alguna al usuario. El servidor se asienta sobre una infraestructura LAMP
usando las siguientes herramientas: Linux como sistema operativo, Apache como servidor web,
MySQL como base de datos y PHP como lenguaje de programacién para el desarrollo web de
contenido dindmico.

Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario realizar una actualizacion de la web en su primera
version, llevando a cabo un redisefio de la interfaz, validando y verificando la pagina para corregir
errores y completandola con nuevas funcionalidades.

1.2. Objetivos

En este trabajo se propone el estudio de los diferentes principios, reglas y estdndares de disefio
y usabilidad para el posterior redisefio de la interfaz, ampliacion de la funcionalidad y
actualizacion, validacidn, verificacidon y prueba del catalogo digital del yacimiento arqueolégico de
Pintia. Los objetivos principales se detallan a continuacién:

- Creacion de una interfaz de usuario amigable, facil de usar e intuitiva que facilite el uso de
la herramienta a los usuarios fuera del entorno informatico, siguiendo diferentes principios
de disefio.

- Completar el nimero de consultas que se pueden realizar sobre la base de datos, afiadiendo
nuevas funcionalidades y/o modificando y terminando funcionalidades ya presentes en el
sistema.

- Potenciar y ampliar el caracter colaborativo de la herramienta.

- Validacidn, verificacion, y prueba de la pagina web, realizando aquellas correcciones que
sean oportunas.

14
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1.3. Estructura del documento

El presente documento describe la realizacion del Trabajo de Fin de Grado y esta estructurado
en los siguientes apartados:

- Capitulo 1: Introduccion y Objetivos.
Se explica la situacion actual del sistema del que se parte, asi como los motivos y objetivos
que persigue este trabajo, junto con los acronimos empleados en él.

- Capitulo 2: Estado del Arte.
En este capitulo se realiza un estudio del entorno tecnolégico que rodea al sistema web, y
de las bases tedricas del disefio de interfaces.

- Capitulo 3: Analisis.
Se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales del sistema y se describen
mediante los correspondientes casos de uso y diagrama de casos de uso, junto con la
explicacion de los actores implicados en ellos.

- Capitulo 4: Diseiio.
Se describen los diagramas de secuencia correspondientes a los casos de uso expuestos en
el capitulo 3, ademas del modelo relacional correspondiente a la base de datos del sistema
y el redisefio de la interfaz propuesto.

- Capitulo 5: Implementacion.
Se muestran las herramientas y lenguajes empleados para la codificacidn de la aplicacion
web, la estructuracion de dicho cédigo y la correccion de errores y otras pequefias mejoras.

- Capitulo 6: Pruebas.
Se exponen los diferentes resultados de las pruebas realizadas sobre el sistema con el fin
de validar y verificar su correcto funcionamiento.

- Capitulo 7: Cuestionario de usabilidad.
En este apartado se muestran los resultados del cuestionario de usabilidad que se ha
llevado a cabo para el sitio web y las conclusiones que se pueden extraer de los mismos.

- Capitulo 8: Plan de Trabajo.
Se describen las fases en las que se divide el Trabajo ademas de realizarse un analisis mas
detallado de las actividades realizadas en cada una de dichas fases y el correspondiente
Diagrama de Gantt. También se detalla la gestion de riesgos del Trabajo.
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- Capitulo 9: Conclusiones y trabajo futuro.
En este capitulo, de caracter mas subjetivo, se trata de analizar las aportaciones que han
supuesto este Trabajo de Fin de Grado, los objetivos conseguidos y las posibles mejoras o
ampliaciones que pueden llevarse en un futuro.

- Bibliografia.
Apartado dedicado a la mencion de las diferentes referencias bibliograficas.

- Anexos.
Contiene los anexos de la memoria: Manual del programador y contenido del CD - ROM.
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Capitulo 2: Estado del arte

Este apartado se centra en el estudio de las bases tedricas sobre las que se sustenta este trabajo,
como son los Servidores Web, los Sistemas Gestores de Bases de Datos y los fundamentos de la
interaccién persona - computadora, con los cuales se pretende explicar los motivos de las
decisiones tomadas en el desarrollo del trabajo. También se explican los diferentes lenguajes y
tecnologias empleadas para llevar a cabo la implementacion.
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2.1. Catalogos arqueologicos

Los catalogos arqueolodgicos son el resultado de la clasificacion de todos los elementos de un
yacimiento arqueolégico en funcién de sus diferentes caracteristicas. Pueden ser internos, para
ser usados como herramientas de trabajo en investigaciones arqueoldgicas, o publicos, los cuales
tienen como finalidad dar a conocer los diferentes elementos resultantes de las investigaciones de
forma publica, facilitando su localizacién.

En la actualidad existen diversos archivos y catalogos arqueolégicos, como por ejemplo el
Catalogo online del Archivo Arqueoldgico del Museo de Londres?, el Museo Nacional de Historia
Natural del Smithsonian?, o el Museo Arqueolégico Nacional de Espafia3.

2.2. Servidores Web

Un Servidor Web es un programa informatico que se esta ejecutando continuamente en un
ordenador a la espera de peticiones por parte de un cliente (navegador web). Cuando un cliente
realiza una peticidn, el servidor la recibe y responde a ella de forma adecuada generando como
respuesta una pagina web que se mostrara en el navegador web o mostrando un mensaje de error
si lo hubiera.

Peticion

Servidor Web

Cliente Web

Respuesta

Ilustracion 1: Modelo Peticion - Respuesta entre Cliente - Servidor.

I http://archive.museumoflondon.org.uk/laarc/catalogue/index.asp
2 http://collections.nmnh.si.edu/search/
3 http://ceres.mcu.es/pages/SimpleSearch?Museo=MAN
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Este proceso de peticidn - respuesta que se lleva a cabo entre cliente y servidor, se emplea el
protocolo http, creado por la organizacién World Wide Web Consortium para enviar informacién
a través de la web. Los dos tipos de peticiones http mas habituales son GET y POST:

- GET: Se utiliza habitualmente para obtener informacién de un servidor (un documento
HTML, una imagen etc.).

- POST: Se utiliza para enviar informacién a un servidor (datos de un formulario,
documentos etc.).

Ambos métodos pueden usarse para enviar datos a un servidor, aunque envian los datos de
manera diferente. Una peticion GET afiade los datos a la URL, en cambio, en una peticiéon POST los
datos se envian como parte del mensaje http, de modo que los datos enviados estan ocultos.

Ademas de cédigo HTML, los servidores web también pueden enviar al cliente aplicaciones
web. Estas son porciones de codigo que pueden ejecutarse en respuesta a ciertas peticiones o
respuestas HTTP. Existen dos tipos de aplicaciones web:

- Aplicaciones en el lado del cliente: Es el cliente web el encargado de ejecutar dichas
aplicaciones en el navegador web. El servidor web s6lo proporciona al cliente el cédigo a
ejecutar por este. En el caso de las aplicaciones Java o Javascript.

- Aplicaciones en el lado del servidor: El servidor web es el encargado de ejecutar las
aplicaciones. Tras ello, genera cierto codigo HTML, el cual es enviado por el mismo al
cliente mediante protocolo HTTP. Estas aplicaciones pueden estar escritas en lenguajes
como PHP, ASP, Ruby o Python.

Actualmente, uno de los servidores web mas importante y utilizado es Apache, destacado por
ser de codigo abierto y estar disponible para una gran variedad de sistemas operativos.

Existen diversos paquetes de software que permiten instalar de forma conjunta servidores web
Apache y otras herramientas adicionales como MySQL o PHP (entre otros). De esta forma, reciben
el nombre LAMP aquellos paquetes instalados en plataformas Linux (tecnologia empleada para el
desarrollo de la web de este trabajo), WAMP cuando se instalan en Windows y MAMP en sistemas
MAC OS.

Los servidores web pueden ser locales o remotos. Los servidores web locales son aquellos que
residen en un equipo perteneciente a una red local, y que por tanto sélo son accesibles por los
equipos de dicha red. Por otra parte, los servidores web remotos se tienen un alcance global y no
se limitan a una red local. Existen empresas dedicadas al “hosting”, negocio que consiste en alojar,
servir y mantener sitios web.
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2.3. Sistemas Gestores de Bases de Datos

Un SGBD es un conjunto de programas que permiten principalmente almacenar, modificar y
extraer la informacién contenida en una base de datos asi como afiadir, borrar, modificar y
analizar los datos presentes en esta.

También permiten controlar el acceso a los datos, asegurar su integridad, recuperarlos en caso
de fallo y realizar copias de seguridad.

Toda base de datos soportada por un SGBD debe tener un modelo de datos. Este es un conjunto
de estructuras descriptivas de datos de alto nivel que oculta muchos detalles de almacenamiento
de bajo nivel. De esta forma, el SGBD permite a los usuarios definir los datos que se van a
almacenar en términos de este modelo de datos.

Existen diversos modelos, aunque la mayor parte de sistemas actuales utilizan el modelo
relacional. En este, los datos se almacenan en tablas formadas por filas (tuplas) y columnas
(atributos). Las tablas pueden relacionarse entre si mediante claves comunes.

De los diferentes SGBD que existen, para la web sobre la que se ha realizado este trabajo, se ha
empleado MySQL. Es relacional y muy utilizado en plataformas Linux/Windows - Apache - MySQL
- PHP/Perl/Python. Su popularidad como aplicacién web esta muy ligada a PHP, que a menudo
suele combinarse con MySQL, ya que es el gestor ideal para este tipo de aplicaciones debido a su
rapidez.

Los lenguajes de consulta de bases de datos permiten interrogar a la base de datos y analizar y
actualizar los datos segun los privilegios de cada usuario. SQL es el lenguaje de consulta para bases
de datos relacionales mas reconocido y extendido.

2.4. Interacciéon Persona - Computadora

La interfaz de usuario es la parte de una aplicacidon que permite a las personas interactuar con
el ordenador y a este comunicar los resultados oportunos.

La ACM, posiblemente la organizaciéon internacional de investigadores y profesionales
interesados en todos los aspectos de la computacién mas importante del mundo, posee un grupo
de trabajo de temas de IPC, el cual propuso la siguiente definicién de Interacciéon Persona -
Computadora:

“Es la disciplina relacionada con el disefio, evaluacion e implementacion de sistemas informdticos
interactivos para el uso de seres humanos, y con el estudio de los fenémenos mds importantes con los
que estd relacionado.”
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En otras palabras, se centra en estudiar como mejorar el disefio de las interfaces de usuario. Se
compone de tres componentes clave:

- Persona: Usuarios finales del programa.
- Computadora: Maquina en la que se ejecuta el programa.

- Interaccion: Entre usuarios y sistemas informaticos.

Los objetivos de la IPC son desarrollar o mejorar la utilidad, usabilidad, efectividad, eficiencia y
seguridad de aquellos sistemas que incluyan computadoras.

La usabilidad es una de las caracteristicas mas importantes, y debe ser considerada en todo
momento, desde el comienzo del proceso de desarrollo hasta las dltimas acciones antes de hacer
el sistema o producto disponible al publico.

Podemos definir la usabilidad como el grado en el que un producto se pueda usar por
determinados usuarios para conseguir objetivos especificos con:

- Eficacia: Precision con la que los usuarios alcanzan los objetivos especificados.
- Eficiencia: Recursos empleados para alcanzar los objetivos especificados.

- Satisfaccion: Comodidad y aceptacion en el uso del producto.

en un contexto de uso especificado. Es decir, es aquella caracteristica que hace que el software
sea facil de utilizar y facil de aprender.

Jakob Nielsen, una de las personas mas reconocidas en el ambito de la usabilidad de las
interfaces definié la usabilidad como un atributo para medir lo faciles que son de usar las
interfaces web. Por otra parte, desarroll6 una lista con diez reglas para identificar posibles
problemas de usabilidad en un sistema:

- Visibilidad del estado del sistema: El sistema debe mantener siempre a los usuarios
informados del estado del sistema.

- Utilizar el lenguaje de los usuarios: El sistema debe emplear palabras, frases y conceptos
familiares para los usuarios.

- Control y libertad para el usuario: Permitir salir de estados indeseados sin tener que
pasar por un didlogo extendido.

- Consistencia y estandarizacion: Se deben seguir las normas y convenciones de la
plataforma sobre la que se esta implementando el sistema.
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- Prevencion de errores: Es mejor prevenir la apariciéon de errores que generar buenos
mensajes de error.

- Minimizar la carga de la memoria del usuario: Mantener objetos, acciones y opciones
visibles, de forma que el usuario no tenga que memorizar tanta informacién.

- Flexibilidad y eficiencia de uso: Las instrucciones para el uso del sistema deben ser
visibles y facilmente accesibles siempre que se necesiten.

- Dialogos estéticos y disefio minimalista: Eliminar aquella informaciéon que no se
necesite.

- Ayudar a los usuarios a reconocer, diagnosticar y recuperarse de los errores: Los
mensajes de error deben ser claros e indicar el problema.

- Ayuda y documentacion: Debe ser facil de buscar y no muy extensa.

Por otra parte, el conocimiento previo acerca del disefio de interfaces de usuario es también
una parte esencial para conocer lo que debemos y no debemos hacer. Este esta representado por
principios y reglas de disefio.

Los principios de disefio son “sentencias de sentido muy amplio que normalmente estdn basadas
en la investigacion hecha de cémo las personas aprenden y trabajan”.

Estos estan basados en ideas de alto nivel y son de caracter abstracto. Debido a su generalidad
son dificiles de aplicar. Para hacer mas sencilla su aplicacién, normalmente suelen transformarse
en reglas de diseno, las cuales son de bajo nivel y el disefiador puede seguirlas como instrucciones
mas especificas y detalladas.

Existen diversas propuestas, aunque la propuesta de Stone es la mas asequible y actualizada.
En ella se combinan principios psicologicos y principios que surgen de la experiencia, y se
formulan unos principios de disefio.

- Principios Psicolégicos:

o Los usuarios ven lo que esperan ver: Si el botén de “OK” normalmente esta a la
izquierda del botén “Cancelar” y cambiamos ese orden los usuarios pueden pensar
que el boton “Ok” esta a la izquierda y pulsar “Cancelar” por error.

o Los usuarios tienen dificultades para concentrarse en mas de una actividad a
la vez: El entorno puede distraer al usuario, por lo que la interfaz debe recordarle
qué es lo siguiente que debe hacer.

o Una distribucion bien estructurada es mas facil de percibir: Por ejemplo,
elementos que aparecen juntos o que tienen el mismo color se perciben como

grupos.

o Es mas facil reconocer algo que recordarlo.
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- Principios de la experiencia:

o Visibilidad: Debe ser obvio para qué se usa un objeto o un control.

o Funcionalidad: Debe ser obvio como se usa un objeto o control.

o Realimentacion: Debe ser obvio que se ha usado un objeto o control.
- Principios de Disefio:

o Sencillez: Mantener la interfaz tan sencilla como sea posible. Para ello se deben
emplear acciones, iconos, palabras y controles naturales para los usuarios. Las
tareas complejas deben ser divididas en tareas mas simples.

o Estructura: Organizar la interfaz de forma que sea significativa para el usuario. Las
caracteristicas que el usuario cree que estan relacionadas deben aparecer juntas o
asociadas de alguna manera, y se deben reflejar sus ideas sobre el dominio del
problema y como realizar tareas.

o Consistencia: Este principio remarca la importancia de la uniformidad en la
apariencia, disposiciéon y comportamiento de los elementos. El usuario elabora un
modelo mental de la interfaz y lo emplea para predecir cdmo se comportara a
continuacién.

o Tolerancia: Disefiar la interfaz de forma que se pueda prevenir que los usuarios
cometan errores y que sea facil recuperarse de ellos en caso de ocurrir. En el caso
de introducir una fecha en un campo de texto, un ejemplo cerca del campo de texto
mostrando el formato de la fecha puede reducir el nimero de errores. Los mensajes
de error deben de proveer al usuario la informacién necesaria para poder
solucionarlos.

2.5. HTML

Lenguaje de marcas que especifica la estructura y el contenido de los documentos web que
serdn visualizados por un navegador. Permite indicar el contenido de texto, tablas para
estructurar la informacion, formularios para obtener informacion del usuario, enlazado de otras
paginas web etc.
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Los documentos HTML se pueden crear mediante un editor de texto (Gedit, Notepad, Vi), y es
habitual guardarlos con la extension .html o .htm. La estructura HTML basica se compone de tres
partes:

- DOCTYPE: Una linea que contiene informacion sobre la version HTML.
- HEAD: Seccidn de cabecera declarativa.

- BODY: Cuerpo que contiene el contenido real del documento.

Los elementos son los componentes fundamentales del HTML. Cuentan con dos propiedades
basicas: Atributos y contenido.

En general se conforman con una etiqueta de apertura y otra de cierre.
Ejemplo: <html> ... </html>.

Los atributos se colocan dentro de la etiqueta de apertura, y el contenido se coloca entre la
etiqueta de apertura y la de cierre. Son pares nombre - valor separados por un ‘=". Ejemplo: <a
href="http: //www.uva.es”> Universidad de Valladolid </a>

Las etiquetas basicas son las siguientes:

- <html>: Define el inicio del documento para indicar que a partir de ahi el navegador debe
interpretar el contenido como HTML.

- <head>: Cabecera que contiene informacién del documento, la cual no se muestra
directamente al usuario, como la codificacién de caracteres empleada, el titulo del

documento, informacion de estilo CSS o Javascript.

- <title>: Define el titulo de la pagina web, que aparecera en la barra de titulo del navegador
o en la pestafa del navegador en la que se visualiza la pagina.

- <body>: Contenido principal del documento, el cual se muestra en el navegador.

- <script>: Se utiliza para incluir programas al documento, generalmente Javascripts.
- <link>: Para vincular el sitio a hojas de estilo o iconos.

- <style>: Permite especificar un estilo CSS para ser utilizado en el documento.

- <a>:Enlace para hacer referencia a otro recurso, generalmente paginas web o documentos,
mediante una URL.

- <p>: Define un parrafo de texto.
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<h1>: Indica una cabecera de seccién. El nimero indica el tamaiio de la fuente.
- <table>, <tr>, <td>: Permiten definir tablas, con sus respectivas filas y columnas.
- <ul>/<ol>, <li>: Sirven para definir listas de elementos no numeradas o numeradas.

- <form>: Define un formulario. Estos sirven para recopilar informacion de los usuarios, la
cual suele ser enviada al servidor para procesarse por algun programa. Tiene dos atributos
fundamentales: ‘action’, que indica la URL del programa a la que se envia la informacién del
formulario, y ‘method’, que indica como se envia la informacién al servidor (GET o POST).

En los formularios es habitual emplear etiqueta <input>. Hay distintos tipos en funcién del
valor que se de a su atributo ‘type’. Algunos de los mas caracteristicos son los siguientes:

- Text: Campo de entrada de texto de una sola linea.

- Submit: Boton que al ser pulsado envia la informacién del formulario al servidor. Otra
forma de poner un botén es mediante la etiqueta ‘<button>’.

- Reset: Restaura todos los valores por defecto del formulario.

- Password: Campo de entrada en el que los caracteres introducidos son sustituidos por
asteriscos.

- Hidden: Componente que no se visualiza. Sirve para almacenar informacion oculta.

2.6. CSS

Es un lenguaje de hojas de estilo empleado para describir la presentacién (la apariencia y el
formato) de documentos escritos en un lenguaje de marcas. La aplicacibn mas comun es
especificar el estilo de paginas web escritas en HTML.

CSS permite especificar el tamafio de los elementos, formato y color de texto, margenes y
bordes de los elementos y su posicionamiento etc.

De esta forma se consigue separar la estructura del documento de su presentacion, y asi se hace
mas facil la modificacion de los estilos en caso de ser necesario.

Las hojas de estilo estan formadas por reglas de estilo. Estas se componen de dos partes
principales: El selector y la declaracion. La declaracidon puede estar formada por uno o mas pares
propiedad - valor.

Selector { propiedad: valor; propiedad: valor; ... }
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Existen tres tipos de CSS:

- Estilo como atributo del elemento: Afecta inicamente a ese elemento.
Ejemplo: <p style="font-color: blue;”> Texto azul </p>

- Enla cabecera: Afecta a los elementos de ese fichero.
Ejemplo: <STYLE TYPE="text/css”> p { font-color: blue; } </STYLE>

- Hoja de estilo externa: Se puede enlazar a tantos ficheros como sea necesario.
Ejemplo: <link rel="stylesheet” type="text/css” href="estilo.css” />

Los estilos se aplican con la siguiente prioridad: Estilo del elemento, estilo de la cabecera del
fichero, hoja de estilo externa y estilo por defecto del navegador.

2.7.]Javascript y jQuery

Javascript es un lenguaje de programacién interpretado (se interpreta en el ordenador que
recibe el HTML, no se compila) pensado para ejecutarse en el navegador web. Permite afiadir
comportamiento dinamico a las padginas HTML. Se suele emplear frecuentemente para cuestiones
como la validaciéon de formularios antes de enviarlos al servidor, mostrar mensajes de aviso,
menus desplegables etc.

El navegador ejecuta el cddigo Javascript cuando se carga la pagina o en respuesta a eventos
asociados a etiquetas HTML. Este c6digo puede colocarse en cualquier lugar de la pagina, aunque
se suele colocar dentro del <head>. Aqui, se puede poner el codigo dentro de las etiquetas <script>
... </script>, o se puede enlazar un fichero externo.

Ejemplo: <script src="fichero.js” type="text/javascript”’></script>

Una de las librerias de Javascript mas utilizadas es jQuery. Esta contiene una un abanico de
funciones y métodos que facilitan la tarea de programar en Javascript. Sus principales ventajas son
su extensibilidad, ya que jQuery se adapta al navegador que esté usando el usuario para que
funcione, y su gran variedad de plugins para implementar cualquier tipo de comportamiento.

Para utilizarlo basta con afiadir la libreria entre las etiquetas <head></head>:

<script src="jquery-1.11.3.min.js"></script>
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2.8. PHP

PHP es un lenguaje de codigo abierto muy extendido y especialmente indicado para el
desarrollo web, ya que puede ser incrustado en HTML mediante las etiquetas:

<?php ...cédigo... 7>

Esta enfocado principalmente a la programacion de aplicaciones del lado del servidor. El cédigo
es ejecutado en el servidor, generando HTML y enviandolo al cliente. Este solo recibe los
resultados de la ejecucion, y no puede acceder al codigo que generd la pagina, lo que hace que la
programacion en PHP sea segura.

Las tareas mas comunes para las que se emplea PHP son la recopilacion de informacién de
formularios y la generacion de paginas de contenidos dindmicos. Puede emplearse en todos los
sistemas operativos principales (Linux, Windows y Mac OS) y admite la mayoria de servidores
web que se usan hoy en dia, como Apache. De este modo se tiene libertad para elegir sistema
operativo y servidor web.

Una de las caracteristicas mas potentes y destacables de PHP es su capacidad de conexion con
un amplio abanico de bases de datos, entre las que se incluye MySQL.

2.9.SQL

El lenguaje estructurado de consulta es el lenguaje comercial para bases de datos relacionales
mas utilizado. Esta compuesto principalmente por dos sub - lenguajes:

- Lenguaje de manipulacion de datos (LMD): Este subconjunto de SQL permite a los
usuarios llevar a cabo las tareas de consulta o manejo de los datos. Las 6rdenes basicas
son:

o SELECT: Seleccionar una o mas tuplas de una tabla de la base de datos.
o INSERT: Afiadir una o mas tuplas a una tabla de la base de datos.

o DELETE: Eliminar una o mas tuplas de una tabla.

o UPDATE: Actualizar valores ya existentes de los atributos de una tupla.

- Lenguaje de definicion de datos (LDD): Soporta la gestién del esquema de tablas de las
que se compone la base de datos y las relaciones entre ellas. Se compone principalmente

de las siguientes 6rdenes:

o CREATE: Definir nuevas tablas en una base de datos.
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o DROP: Eliminar una tabla ya existente en la base de datos.

o ALTER: Modificar la estructura de una tabla ya creada.

2.10. Twitter Bootstrap

Bootstrap es un conjunto de herramientas de software libre muy popular para el desarrollo
web creado por Mark Otto y Jacob Thornton. Incluye plantillas de disefio con botones, cuadros,
menus y otros elementos, basados en HTML y CSS, asi como extensiones de Javascript de uso
opcional.

Las principales ventajas que presenta Bootstrap son su facilidad de uso (cualquiera con
conocimientos basicos de HTML y CSS puede comenzar a usarlo) y su compatibilidad con todos
los navegadores actuales (Firefox, Chrome, Internet Explorer y Safari).

Existen dos formas para comenzar a usarlo:

- Descargando un paquete con CSS, Javascript y fuentes de su pagina oficial 4.

- Incluirlo desde la web de Bootstrap CDN >, el cual ofrece soporte tanto para el CSS como
para el Javascript. Ejemplo:

<!—CSS de Bootstrap -->
<link rel="stylesheet"href="http://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.4/css/bootstra
p.min.css">

<!l—Javascript de Bootstrap -->
<script src="http://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.4/js/bootstrap.min.js">
</script>

En la pagina web del proyecto se pueden encontrar plantillas de ejemplo para descargar y
documentacion acerca de como usar las herramientas que proporciona. Por ejemplo, para dar
estilo a un botén se puede escribir:

<button class="btn btn-primary” name="botén">Botdén</button>

Las clases btn y btn-primary dan un determinado estilo al boton.

“http://www.getbootstrap.com
Shttp://www.bootstrapcdn.com
6 http://www.fontawesome.io
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Para este trabajo también se ha empleado el kit de iconos escalables Font Awesome 6, creado
por Dave Gandy para ser usado junto con Bootstrap. Para empezar a utilizarlo, la opcién que
recomiendan en su pagina es incluirlo desde Bootstrap CDN mediante el siguiente codigo:

<link rel="stylesheet” href="//maxcdn.bootstrapcdn.com/Font-awesome/4.3.0/css/Font-
awesome.min.css”>

En su pagina web también se puede encontrar la lista de iconos disponibles y como utilizarlos.
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Capitulo 3: Analisis

En el siguiente capitulo se desarrollan las diferentes tareas llevadas a cabo durante la fase de
andlisis del trabajo, lo cual implica el estudio y definicion de los requisitos funcionales y no
funcionales del sistema, tanto aquellos que ya se han alcanzado en el sistema sobre el que se parte
como los nuevos requisitos, junto con las descripciones de cada caso de uso y de los actores
implicados.
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3.1. Especificacion de requisitos

Los Requisitos son condiciones que debe cumplir un sistema o alguno de sus componentes para
satisfacer ciertas especificaciones.

3.1.1. Requisitos funcionales

Los Requisitos Funcionales permiten fijar los servicios que debe proporcionar el sistema

y como debe comportarse en diferentes situaciones.

A continuacién se indican los Requisitos Funcionales del sistema ya logrados en el
sistema inicial del que se partia antes de comenzar con este trabajo:

o

El sistema debera permitir iniciar sesién en el mismo.
El sistema debera permitir cerrar sesién en el mismo.
El sistema debera permitir gestionar la cuenta de usuario personal.

El sistema debera poseer varios niveles de usuario con sus correspondientes
permisos y restricciones.

El sistema debera permitir registrar nuevas cuentas de usuario.
El sistema debera permitir ver la lista de usuarios en el sistema.
El sistema debera permitir administrar los usuarios del sistema.

El sistema deberd permitir ver listas de: objetos, tumbas, inhumaciones,
cremaciones, unidades estratigraficas, Matrices de Harris, analiticas de faunas,
articulos, autores, multimedia, muestras, relaciones estratigraficas y analisis
metalograficos.

El sistema deberd permitir al usuario ver la informacién detallada de: objetos,
tumbas, inhumaciones, cremaciones, unidades estratigraficas, articulos y analisis
metalograficos.

El sistema debera permitir al usuario crear nuevos objetos, tumbas, inhumaciones,
cremaciones, unidades estratigraficas, Matrices de Harris, analiticas de faunas,
articulos, autores, multimedia, muestras, relaciones estratigraficas y analisis
metalograficos.
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o

El sistema debera permitir al usuario gestionar: objetos (junto con los materiales,
partes, medidas, localizaciones, andlisis metalograficos, unidades estratigraficas,
tumbas, articulos y multiedia asociados e ellos), tumbas (junto con las cremaciones,
inhumaciones, localizaciones, unidades estratigraficas, ofrendas de fauna y
multimedia asociadas a ella), inhumaciones, cremaciones, unidades estratigraficas
(junto con los componentes geoldgicos, organicos y artificiales, superficies,
artefactos, dietas faunas, relaciones estratigraficas, Matriz de Harris, muestras y
localizacion asociadas a ella), Matrices de Harris, analiticas de faunas, articulos,
autores, multimedia, muestras, relaciones estratigraficas y analisis metalograficos.

El sistema deberd permitir al usuario eliminar: objetos, tumbas, inhumaciones,
cremaciones, unidades estratigraficas, Matrices de Harris, analiticas de faunas,
articulos, autores, multimedia, muestras, relaciones estratigraficas y analisis
metalograficos.

El sistema debera permitir gestionar las listas de palabras clave, materias primas,
tipos de tumbas, tipos de muestras, componentes artificiales, geoldgicos y

organicos, artefactos y superficies.

El sistema debera permitir gestionar medidas, categorias y subcategorias, lugares y
localizaciones.

El sistema debera permitir contactar mediante correo electrénico.

Como ya se ha dicho, estos Requisitos Funcionales ya estaban cumplidos en el sistema.

A continuacion se indican los Requisitos Funcionales nuevos a cumplimentar en el sistema:

o

El sistema debera permitir acceder a la ayuda que se precise.

El sistema debera permitir acceder a la ficha del objeto a la que pertenece un
elemento multimedia.

El sistema deberd permitir ver el contenido multimedia relacionado con otro
elemento multimedia.

El sistema debera permitir ver las imagenes en el tamafio original.
El sistema debera permitir filtrar el contenido de las listas de: objetos, tumbas,

inhumaciones, cremaciones, unidades estratigraficas, articulos, Matrices de Harris,
muestras, usuarios, registros y mensajes.
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o

El sistema debera permitir buscar contenido concreto en las listas de: objetos,
tumbas, unidades estratigraficas, analiticas de faunas, articulos, muestras, registros,
inhumaciones y cremaciones.

El sistema debera permitir ver listas de registros de objetos, tumbas e inhumaciones
pendientes de revisar/validar.

El sistema debera permitir revisar/validar los registros de objetos, tumbas e
inhumaciones.

El sistema deberd permitir editar y mostrar texto con formato (negrita, cursiva, y
subrayado).

El sistema debera permitir a los usuarios comunicarse mediante el envio de
mensajes (generales, privados, para expertos o para noveles).

El sistema debera permitir gestionar los mensajes.

El sistema debera permitir marcar/desmarcar los campos o secciones pendientes de
rellenar para objetos, tumbas y unidades estratigraficas.

El sistema debera permitir acceder a la descripcion de la tumba a la que pertenece
un objeto desde este.

El sistema debera permitir acceder a la descripcién de los objetos que posee una
tumba desde esta.

El sistema debera permitir clasificar los objetos y sus partes.

El sistema debera permitir desplazarse desde un objeto/unidad estratigrafica a el
objeto/unidad estratigrafica anterior o siguiente a este.

El sistema debera permitir dejar notas en objetos, unidades estratigraficas y
articulos.

El sistema debera permitir imprimir la informacién relativa a los objetos.

3.1.2. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales definen propiedades emergentes del sistema, restricciones

que afectan a los servicios o funciones del sistema. Estos pueden ser mas criticos que los

funcionales ya que si un requisito funcional no se cumple, el sistema puede utilizarse
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parcialmente, pero si un requisito no funcional no se cumple, el sistema podria inutilizarse.
Los requisitos no funcionales definidos son los siguientes:

o Elsistema debera almacenar la informacién en una base de datos MySQL.

o Elsistema estara alojado en un servidor LAMP.

o Elsistema estard implementado mediante las tecnologias HTML, PHP y Javascript.
o Elsistema debera tener una interfaz facil de usar por todos los usuarios.

o Elsistema debera responder de forma fiable y rapida 24 horas y 365 dias al afio.

o Elsistema debera ser accesible mediante cualquier navegador web.

3.2. Descripcion de actores

Existen 5 actores diferentes que pueden interactuar con el sistema. Entre ellos existe una
relacion de herencia/especializacién, de forma que las acciones que pueden llevar a cabo en el
sistema se van incrementando a la par que el nivel en la jerarquia.

uc Actores Sistema)

Usuano Web

Usuario Re:lN

uarlo Novel

Usuario Exp?rto\%

Administrador

Illustracion 2: Jerarquia de usuarios del sistema.

La descripcidn de cada uno de los actores es la siguiente:

34



PintiaData: Herramienta para la catalogacién y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia

- Usuario Web: Cualquier usuario de Internet que acceda al sistema pero no posea una

cuenta en el mismo.

- Usuario Regular: Usuario que estd registrado en el sistema con una cuenta de tipo

“regular”.

- Usuario Novel: Usuario que esta registrado en el sistema con una cuenta de tipo “novel”.

- Usuario Experto: Usuarios que estan registrados en el sistema con una cuenta de tipo

“experto”.

- Administrador: Usuario administrador del sistema, el cual tiene todos los permisos

existentes en este.

Segun el tipo de usuario se podran determinadas acciones en el sistema. Esto se detallara a

continuacioén en los Casos de Uso.

3.3. Diagrama de Casos de Uso

Mediante un Diagrama de Casos de Uso se describe el sistema, su entorno y la relacién entre
ambos. En esta memoria no se van a describir los casos de uso correspondientes a los requisitos
funcionales que ya se han cumplido de forma previa a este trabajo ya que no fueron desarrollados
en el mismo. S6lo se van a describir los casos de uso resultantes de los nuevos requisitos
funcionales, ya que es en los que se centra este trabajo. No obstante, para proporcionar de forma
mas clara y organizada la funcionalidad del sistema, a continuacién se muestran los casos de uso
correspondientes a los requisitos funcionales ya cumplidos, divididos en funcién de cada uno de

los actores descritos anteriormente.

CDUO1 - Casos de uso asociados a Usuario Web

Ver lista de objetos.

Ver lista de tumbas.

Ver lista de inhumaciones.

Ver lista de cremaciones.

Ver lista de unidades estratigraficas.
Ver lista de Matrices de Harris.

Ver lista de analiticas de faunas.

Ver lista de articulos.

Ver lista de autores.

Ver lista de elementos multimedia.

Ver informacién de un objeto.

Ver informacién de una tumba.

Ver informacion de una inhumacion.

Ver informacioén de una cremacion.

Ver informacion de una unidad
estratigrafica.

Ver informacién de un articulo.
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CDUO2 - Casos de uso asociados a Usuario Regular

Iniciar sesién en el sistema.
Cerrar sesion en el sistema.
Gestionar* cuenta de usuario personal.

CDUO03 - Casos de uso asociados a Usuario Novel

Crear nuevo objeto. Gestionar objetos propios**.

Crear nueva tumba. Gestionar tumbas propias™**.

Crear nueva inhumacion. Gestionar inhumaciones propias.

Ver lista de muestras. Ver informacion de un analisis metalografico.
Ver lista de relaciones estratigraficas.

Ver lista de analisis metalograficos.

CDUO04 - Casos de uso asociados a Usuario Experto

Crear nueva cremacion. Gestionar cremaciones.

Crear nuevo analisis metalografico. Gestionar unidades estratigraficas.
Crear nueva unidad estratigrafica. Gestionar Matrices de Harris.

Crear nueva Matriz de Harris. Gestionar analiticas de faunas.
Crear nueva analitica de faunas. Gestionar articulos.

Crear nuevo articulo. Gestionar autores.

Crear nuevo elemento multimedia. Gestionar multimedia.

Crear nueva muestra. Gestionar muestras.

Crear nueva relacion estratigrafica. Gestionar relaciones estratigraficas.

*Nota: El término “gestionar” en estos Casos de Uso, hace referencia a todas las operaciones relacionadas con
la gestion de un elemento creado en el sistema y sus diferentes atributos, incluida la eliminacién de dicho
elemento.

**Nota: En el caso de la gestion de objetos los atributos que pueden editarse son: materiales, partes y medidas
del objeto, andlisis metalogrdfico, localizacién, unidad estratigrdfica, tumba, articulos y multimedia
asociados.

***Nota: Para las tumbas los atributos que pueden editarse son: tipo, cremaciones, inhumaciones, localizacion,
unidad estratigrdfica, ofrendas de fauna y multimedia asociados.
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CDUO04 - Casos de uso asociados a Usuario Experto

Anadir elemento a listas (palabras clave,
materias primas, tipos de tumbas, tipos de
muestras, componentes artificiales,
componentes geologicos, componentes
organicos, artefactos o superficies).

Crear nueva medida.

Crear nueva categoria.

Crear nuevo lugar.

Crear nueva localizacidon.

Crear nuevo usuario regular o novel.

Gestionar analisis metalograficos.

Gestionar listas (palabras clave, materias
primas, tipos de tumbas, tipos de muestras,
componentes artificiales, componentes
geologicos, componentes organicos,
artefactos o superficies).

Gestionar medidas.

Gestionar categorias.

Gestionar lugares.

Gestionar localizaciones.

Ver lista de usuarios.

Gestionar objetos de wusuarios novel y
propios completamente.

Gestionar tumbas de usuarios novel y
propias completamente.

Gestionar inhumaciones de usuarios novel.

CUOS5 - Casos de uso asociados a Administrador

Crear usuario experto o administrador.

Gestionar usuarios.

Gestionar objetos de usuarios expertos.
Gestionar tumbas de usuarios expertos.
Gestionar inhumaciones de usuarios
expertos.

Los Casos de Uso correspondientes a los Requisitos Funcionales que se han detectado para la
realizacion de este trabajo se pueden observar en el siguiente Diagrama de Casos de Uso:
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Accederala
ayuda

Ver multimedia
asociado

Usuario Web y Regular solo
pueden ver las fichas de
objetos visibles.

Ver multimedia
en tamafo
original

Usuario Web
AN

Ver objetos de una

tumba
Ver tumba de
un objeto

Ver la ficha del
objeto/tumba de un
elemento multimedia

Realizar busqueda
aplicando filtro(s)

TUsuario Web y Regular
solo pueden ver los
objetos visibles.

Enviar mensaje
general/sala
noveles

Usuario Novel y

Usuario Regular 5
FaN Experto sélo pueden
borrar mensajes

Edite;_r texto - -~ " |propios.
con formato Borrar mensaje

Anadir

campo [seccion a

pendientes

Eliminar

campo /seccion de
pendientes

Usuarig NM

Imprimir

documento
Escribir nota

Enviar mensaje
privado

Clasificar objetos
y/o partes

Desplazarse a

anterior/siguiente

Enviar mensaje
sala expertos

Usuario Experto

=

Administrador

Ver lista de
registros
pendientes

Revisar/validar
registro

Ilustracion 3: Diagrama de Casos de Uso.
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3.4. Realizacion de los Casos de Uso

RCDUO1

Acceder a la ayuda

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador acceda a la
ayuda en cualquier seccién del sitio web.

Precondiciones

Secuencia normal

Paso 1

El actor solicita obtener ayuda necesaria para el lugar de
la web en el que se encuentra.

Paso 2

El sistema muestra la ayuda que se precisa.

Postcondiciones

Se muestra la ayuda necesaria.

RCDUO02

Ver multimedia asociado

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador desee
ver los elementos multimedia asociados a otro elemento
multimedia determinado.

Precondiciones

Secuencia normal

Paso 1

El actor solicita ver los elementos multimedia que
hay en la web.

Paso 2

El sistema muestra la lista de elementos multimedia
que hay en la web.

Paso 3

El actor solicita ver los elementos multimedia
asociados a un elemento.

Paso 4

El sistema muestra la lista de elementos multimedia
asociados a este.

Postcondiciones Se muestra la lista de elementos multimedia asociados a otro.
Secuencia alternativa Paso2 | Si no existen elementos multimedia, el sistema
informa de ello y el Caso de Uso finaliza.
Paso 3 | El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso4 | Si no existen elementos multimedia asociados, el

sistema informa de ello y el Caso de Uso finaliza
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RCDUO03 Ver multimedia en tamaiio original

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador desee
ver un elemento multimedia en tamafio original.

Precondiciones ~-

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver los elementos multimedia que
hay en la web.

Paso 2 | El sistema muestra la lista de elementos multimedia
que hay en la web.

Paso 3 | El actor solicita ver un elemento en tamafo original.

Paso4 | El sistema muestra el elemento en su tamaifio
original.

Postcondiciones

El elemento multimedia se muestra en tamafo original.

Secuencia alternativa

Paso2 | Si no existen elementos multimedia, el sistema
informa de ello y el Caso de Uso finaliza.

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.

RCDU04

Ver ficha de objeto/tumba de un elemento multimedia

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador desee
acceder a la ficha de objeto o tumba de un elemento
multimedia.

Precondiciones

El elemento multimedia debe de estar asociado a un objeto o
tumba.

El objeto debe de ser visible (esta precondicion se aplica sélo a
los actores Usuario Web y Usuario Regular).

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver los elementos multimedia que
hay en la web.

Paso 2 | El sistema muestra la lista de elementos multimedia
que hay en la web.

Paso 3 | El actor solicita ver la ficha a la que esta asociada el
elemento multimedia.

Paso 4 | Elsistema muestra la ficha del objeto o tumba a la que
pertenece el elemento multimedia

Postcondiciones

Se muestra la ficha del objeto/tumba al que pertenece el
elemento multimedia.
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RCDU04 Ver ficha de objeto/tumba de un elemento multimedia

Secuencia alternativa Paso2 | Si no existen elementos multimedia, el sistema
informa de ello y el Caso de Uso finaliza.

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso 4 | Si el elemento multimedia no esta asociado a ningin
objeto o tumba el sistema informa de ello y el Caso de
Uso finaliza.

RCDUO5 Realizar busqueda aplicando filtros

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador desee
filtrar los resultados de las listas de objetos, tumbas,
inhumaciones, cremaciones, unidades estratigraficas, Matrices
de Harris, muestras y usuarios en funciéon de uno o mas

parametros.
Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.
Secuencia normal Paso 1 | El actor solicita ver la lista de elementos de un

determinado tipo.

Paso 2 | El sistema muestra la lista de elementos del tipo
seleccionado

Paso 3 | El actor aplica uno o mas filtros.

Paso 4 | El sistema comprueba que los filtros son correctos y
muestra la lista de elementos que cumplen los
criterios de los filtros.

Postcondiciones La lista de elementos queda filtrada por los parametros
indicados.
Secuencia alternativa Paso 3 | El actor cancela la operacién.

El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso4 | Si uno o mas filtros son incorrectos el sistema
informa de ello y el caso de uso continua en el paso 3.

Paso 4 | Si los filtros aplicados no generan resultados, el
sistema informa de ello y el Caso de Uso finaliza.
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RCDU06 Ver objetos que contiene una tumba

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Web, Usuario
Regular, Usuario Novel, Usuario Experto o Administrador desee
acceder a las fichas de los objetos que contiene una tumba.

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver la lista de tumbas.

Paso 2 | El sistema muestra la lista tumbas.

Paso 3 | El actor solicita ver una tumba.

Paso 4 | Elsistema muestra la informacion relativa ala tumba,
la cudl incluye los objetos que contiene dicha tumba.

Paso 5 | El actor solicita ver la ficha de uno de los objetos.

Paso 6 | El sistema muestra la ficha del objeto.

Postcondiciones

Se muestran los objetos que hay en la tumba.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso4 | Si la tumba no tiene asociados objetos el sistema
muestra la informacion de la tumba e informa de que
no hay objetos asociados. El Caso de Uso termina.

Paso 5 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operaciéon y el Caso de Uso queda
sin efecto.

RCDUO07 Enviar mensaje publico

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee enviar un mensaje (general para
todos los usuarios, s6lo para usuarios noveles o sdlo para
usuarios expertos).

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita escribir mensaje publico.

Paso 2 | El sistema solicita el contenido del mensaje y el tipo
de mensaje publico (general, noveles, expertos).

Paso 3 | El actor introduce el mensaje y el tipo de mensaje.

Paso 4 | El sistema registra el mensaje e informa de ello.
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RCDUO7

Enviar mensaje publico

Postcondiciones

El mensaje queda publicado.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso 4 | Sihay algtn error y el sistema no registra el mensaje,
informa de ello y el Caso de Uso continua en el Paso 3.

RCDU0S8 Enviar mensaje privado

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee enviar un mensaje privado a
otro usuario.

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesién.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita escribir mensaje privado

Paso 2 | El sistema solicita el contenido del mensaje y el
usuario destinatario.

Paso 3 | El actor introduce el mensaje y el wusuario
destinatario.

Paso 4 | El sistema registra el mensaje e informa de ello.

Postcondiciones

El mensaje queda enviado.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operaciéon y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso 4 | Sihay algtn error y el sistema no registra el mensaje,
informa de ello y el Caso de Uso continua en el Paso 3.

RCDU09 Borrar mensaje

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee borrar un mensaje propio en
cualquiera de las secciones.

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver lista de mensajes

Paso 2 | El sistema muestra la lista de mensajes publicados.

Paso 3 | El actor solicita borrar un mensaje.

Paso 4 | El sistema borra el mensaje e informa de ello.
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RCDU09

Borrar mensaje

Postcondiciones

El mensaje queda borrado.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso 4 | Si hay algtn error y el sistema no borra el mensaje,
informa de ello y el Caso de Uso continua en el Paso 3.

RCDU10

Anadir campo/seccion a pendientes

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee marcar un campo o secciéon de
las fichas de objetos, tumbas y unidades estratigraficas como
pendientes de completar.

Precondiciones

El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver los campos pendientes y no
pendientes.

Paso 2 | El sistema muestra las listas de campos pendientes y
no pendientes.

Paso 3 | El actor selecciona un campo de la lista de campos no
pendientes.

Paso 4 | El sistema marca el campo seleccionado como campo
pendiente.

Paso 5 | El sistema muestra la lista de campos pendientes
actualizada con el nuevo campo afnadido.

Postcondiciones

El campo queda marcado como pendiente de completar.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacién.

El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Paso 4 | Si hay algtn error y el sistema no borra el mensaje,
informa de ello y el Caso de Uso continua en el Paso 3.

RCDU11

Eliminar campo/seccion de pendientes

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee marcar un campo o seccién de
las fichas de objetos, tumbas y unidades estratigraficas como
pendientes de completar.

Precondiciones

El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver los campos pendientes y no
pendientes.

Paso 2 | El sistema muestra las listas de campos pendientes y
no pendientes.
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RCDU11 Eliminar campo/seccion de pendientes
Paso 3 | El actor selecciona un campo de la lista de campos
pendientes.
Paso 4 | El sistema marca el campo seleccionado como campo
no pendiente.
Paso 5 | El sistema muestra la lista de campos pendientes
actualizada sin el campo eliminado.
Postcondiciones El campo queda marcado como pendiente de completar.
Secuencia alternativa Paso 3 | El actor cancela la operacion.
El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 4 | Si hay algln error y el sistema no borra el mensaje,

informa de ello y el Caso de Uso continua en el Paso 3.

RCDU12 Acceder a la tumba de un objeto
Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee acceder a la descripcion de la
tumba a la que pertenece un objeto desde este.
Precondiciones --
Secuencia normal Paso 1 | El actor solicita ver los objetos.
Paso 2 | El sistema muestra la lista de objetos.
Paso 3 | El actor selecciona un objeto.
Paso4 | El sistema muestra la informacién del objeto
seleccionado.
Paso 5 | El actor selecciona ver la tumba a la que pertenece el
objeto.
Paso 6 | El sistema muestra la informacidon de la tumba.
Postcondiciones Se muestra la descripcion de la tumba.
Secuencia alternativa Paso 3 | El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 5 | El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 5 | El objeto no tiene asociada una tumba.

El Caso de Uso queda sin efecto.

45



PintiaData: Herramienta para la catalogacidn y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia

RCDU13 Ver lista de registros pendientes

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Administrador desee
acceder a la lista de registros del sistema pendientes de validar.

Precondiciones El actor debe haber iniciado sesioén.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver la lista de registros.

Paso 2 | El sistema muestra la lista de registros.

Postcondiciones

Se muestra la lista de registros.

Secuencia alternativa

Paso 2 | No existen registros pendientes.

El sistema informa de ello y el Caso de Uso finaliza.

RCDU14 Editar texto con formato

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee editar un campo de texto
aplicando algun tipo de formato (negrita, cursiva o subrayado).

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita editar un elemento.

Paso 2 | El sistema muestra la informacion del elemento para
editar.

Paso 3 | El actor escribe texto con un determinado formato.

Paso 4 | El sistema guarda el texto con su correspondiente
formato.

Paso 5 | El sistema muestra la informaciéon del elemento con
el formato de texto dado.

Paso 6 | El sistema muestra la informacion del la tumba.

Postcondiciones

Se muestra la descripcion de la tumba.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.
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RCDU15 Revisar /validar registro

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Administrador desee
validar un registro pendiente de un elemento.

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal

Paso 1 | El actor solicita ver la lista de registros.

Paso 2 | El sistema muestra la lista de registros.

Paso 3 | El actor selecciona validar un registro.

Paso 4 | El sistema valida el registro e informa de ello.

Postcondiciones

El elemento queda validado.

Secuencia alternativa

Paso 3 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operaciéon y el Caso de Uso queda
sin efecto.

RCDU16 Clasificar objeto/parte

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee clasificar un objeto o sus partes
en las diferentes categorias y subcategorias.

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesién.

Secuencia normal Paso 1 El actor solicita ver la lista de objetos.
Paso 2 El sistema muestra la lista de objetos.
Paso 3 El actor selecciona gestionar un objeto.
Paso 4 El sistema muestra la seccion de gestion del objeto.
Paso 5 El actor solicita clasificar el objeto y sus partes.
Paso 6 El sistema muestra el objeto y sus partes.
Paso 7 El actor selecciona clasificar un elemento de la lista.
Paso 8 El sistema muestra las opciones de clasificacién.
Paso 9 El actor clasifica el objeto/parte.
Paso 10 | El sistema guarda la clasificacion.
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RCDU16 Clasificar objeto/parte
Postcondiciones El objeto o parte queda clasificado.
Secuencia alternativa Paso 3 El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso
queda sin efecto.
Paso 5 El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso
queda sin efecto.
Paso 5 No esta definido el objeto/partes.
El sistema informa de ello y el Caso de Uso queda sin
efecto.
Paso 7 El actor cancela la operacién.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso
queda sin efecto.
Paso 9 El actor cancela la operacién.

El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso
queda sin efecto.

RCDU17 Desplazarse entre objetos/unidades estratigraficas
Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador  desee desplazarse al objeto
anterior/siguiente al objeto que esta gestionando.
Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.

Secuencia normal Paso 1 | El actor solicita ver la lista de objetos.
Paso 2 | El sistema muestra la lista de objetos.
Paso 3 | El actor selecciona gestionar un objeto.
Paso 4 | El sistema muestra la seccién de gestion del objeto.
Paso 5 | Elactor solicita gestionar el objeto anterior/siguiente
al actual.
Paso 6 | El sistema muestra la seccion de gestion del objeto

anterior/siguiente.

Postcondiciones

Se muestra la seccion de gestion del objeto anterior/siguiente.

Secuencia alternativa

Paso 3

El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
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RCDU17 Desplazarse entre objetos/unidades estratigraficas
Paso 5 | El actor cancela la operacion.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 6 | El objeto anterior/siguiente no existe.
El sistema lo notifica e informa de la posibilidad de
crear un nuevo objeto. El Caso de Uso finaliza.
RCDU18 Escribir nota
Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee escribir una nota en un objeto,
unidad estratigrafica o articulo que esté gestionando.
Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesion.
Secuencia normal Paso 1 | El actor solicita ver la lista de objetos/unidades
estratigraficas/articulos.
Paso 2 | El sistema muestra la lista.
Paso 3 | El actor selecciona gestionar un elemento.
Paso 4 | El sistema muestra la seccién de gestion.
Paso 5 | El actor escribe una nota.
Paso 6 | El sistema guarda la nota.
Postcondiciones La nota queda guardada.
Secuencia alternativa Paso 3 | El actor cancela la operacion.
El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 5 | El actor cancela la operacién.

El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
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RCDU19 Imprimir documento

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
siguiente Caso de Uso cuando el actor Usuario Novel, Usuario
Experto o Administrador desee imprimir un documento con
informacion acerca de un objeto

Precondiciones El actor debe de haber iniciado sesién.

Secuencia normal Paso 1 | El actor solicita ver la lista de objetos.
Paso 2 | El sistema muestra la lista.
Paso 3 | El actor selecciona imprimir la informacién de un

objeto.

Paso 4 | El sistema muestra la vista previa del documento.
Paso 5 | El actor acepta imprimir el documento.
Paso 6 | El sistema muestra el formulario externo de

configuracion de la impresora.

Postcondiciones El documento se imprime
Secuencia alternativa Paso 3 | El actor cancela la operacion.
El sistema finaliza la operacién y el Caso de Uso queda
sin efecto.
Paso 5 | El actor cancela la operacion.

El sistema finaliza la operacion y el Caso de Uso queda
sin efecto.
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Capitulo 4: Diseino

Capitulo centrado en los aspectos del disefio del sistema. En él se encuentran los diagramas de
secuencia correspondientes a los casos de uso descritos en el capitulo anterior, el modelo
relacional de la base de datos del sistema, junto con una descripciéon del mismo y de los principales
cambios llevados a cabo durante el redisefio de la interfaz.
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4.1. Diagramas de Secuencia

Los Diagramas de Interaccion permiten capturar el comportamiento de los Casos de Uso. Un
tipo de diagramas son los Diagramas de Secuencia, que muestran las interacciones expresadas en
funcion de secuencias temporales. Poseen dos dimensiones, la vertical, que representa el tiempo,

y la horizontal, que representa los distintos objetos participantes.

Para la realizacion de los Diagramas de Secuencia de este trabajo, se ha tomado como objetos

el navegador, los diversos documentos web y la base de datos.

Navegador index.php

bootstrap.min.js

. Usuario Web T T

|
| |
! 1: [Ver ayuda] DJ‘

1.1: [Ver ayuda]

1.1.1: [Abrir ventana emergente]

1.1.1.1: [Ventana emergente]

|
| | Usuario de cualquier
| | tipo, ver ayuda de
| | index.php, pero se
| | puede aplicar a
cualquier seccion del
| | sitio web.

Ilustracion 4: Acceder a la ayuda.
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rio Web  1: [Ver multimedia]

Base de Datos |

| bootstrap.min.js

almacenm.php

P

L.1: [Ver multimedia] 1.1.1: [Obtener lista multimedia]
P 1.1.1.1: [Lista multimedia)]

|

i
|
|
|
|
}
alt [Lista no vacia] l |
o |
77777777777777 \ |
| \ |
T | \ |
| | \ |
2: [Ver multimedia asociado] | | |
.1: [Ver multimedia asociad,|
v Bl 2.1.1: [Obtener lista multimedia asociada) |
|
|
4 2.1.1.1: [Lista multimedia asociada] |
|
|
|
\ |
e \ |
_______________ \ |
\ |
| }
alt ‘ |
\ |
\ |
\ |

[Lista vacia, no hay elementos multime‘dia asociados]

|
}
[Lista no vacia] |
|
|
|

[Lista vacia, no hay elementos multimédia]

i 4: [Notificar lista vacial

Ilustracién 5: Ver multimedia asociado.
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% almacenm.php Base de Datos bootstrap.min.js
: Usuario Web T
\ \

‘ 1: [Ver multimedia)] |

|

1.1: [V Itimedi ‘

-1: [Ver multimedia] ! 1.1.1: [Obtener lista multimedia) | |

\

\

a 1.1.1.1: [Lista multimedia] |

\

\

alt ., [ [

[Lista no vacia] | |

\ \

_______________ \ \

T \ \

T T \ \ \

Tl \ \ \ \

| | | | |

. 2:[Ver imagen tamafo originall | ; o | | |

2.1: [Ver imagen tamaho original] | |

\ \

\ \

\ \

77777777777777 ! \

P ! ! \

T \ \ \

1 \ \ \

| \ \ \ \
e T CTTEETEE b g bommmmmeeen -1

[Lista va$ia, no hay elementos multimedia] [ [ [ [

\ \ \ \

| \ ! ! \

‘ \ \ \

| | 3: [Notificar lista vacia] | |

‘ \ \ \

| \ \ \

\ \ \

‘ i i i

‘ ! ! !

‘ I | I

Ilustracion 6: Ver multimedia a tamaiio original.
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(] =] [
u,$ub — | mnr _I I nlmu I se de
| I

L 1: [Ver multimedia) :

1.1: [Ver mulimedia)
1.1.1: [Recuperar lista)

1.1.1.1: [usta

0y

alt J [Lista no vacia] o o e e e e JT i
P L | |

. | I I

| I I

: I 1 Il
T ! ! !
| I I I

| 2 [Ver ficha del elementol ! | |
2.1: [Ver ficha del elemento] | !

I

I

2.1.1.1: [Recuperar informacion]

Vale para ficha objeto
o ficha tumba.

2.1.1.1.1: [Informacion elemento]

M

|
|
|
: | 3: (Notificar lista vacia)
|
|
|
'
|
|
'

[y | R —— | Ty————

Ilustracion 7: Ver ficha de un elemento multimedia.
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: Usua|ri0 Web

Navegador

zona_mensajes.php

1: [Ver mensajes]

1.1: [Ver lista de mensajes]

T

1.1.1: [Recuperar lista mensajes]

Base de Datos

1.1.1.1: [Lista mensajes]

i)

Diagrama de secuencia
para filtros en mensajes
entre usuarios, funciona
igual para filtrar otros
elementos.

|
2: [Aplicar filtros] !

\

\

\

— : |

loop [Hasta que filtros sean validcrs o Usuario cancele operacion]) |
\

\

\

\

2.1: [Aplicar filtros]

2.1.1: [Comprobar validez filtros]

2.1.2: [Recuperar lista mensajes filtrados

alt

[Lista no vacia]

T 2.1.2.1: [Lista mensajes filtrados]

3: [Notificar lista vacial

[lustracion 8: Realizar busqueda aplicando filtros.
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zona_mensajes.php

%
: Usuar‘io Novel T

| 1: [Enviar mensaje]

%
: Usuario Novel

,_1: [Enviar mensaje pri\radolb

| 1.1: [Enviar mensaje] DJ‘

i.l.l: [Obtener mensaje y tipo]

1.1.2: [Guardar mensaje] |
S gl
|

. |

1.1.3: [Notificar publicacién mensaje] |

|

|

|

|

|

Ilustracion 9: Enviar mensaje ptiblico.

zona_mensajes.php

1.1: [Enviar mensaje privado] B

i.l.l: [Obtener mensaje y destinatario]

1.1.2: [Guardar mensaje] e

< __________________

1.1.3: [Notificar publicacién mensaje]

Ilustracion 10: Enviar mensaje privado.
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Navegador zona_mensajes.php Base de Datos

: Usuario Novel

| 1: [Ver seccién mensajes] D>

1.1: [Ver seccion mensajes]
Puedeseraleecantas 1.1.1: [Recuperar lista mensajes]
mensajes generales,
privados, para noveles o 1.1.1.1: [Lista mensajes)
para expertos.
< |
e | | |
| | |
‘T | | |
| 2: [Eliminar mensaje] | | |
2.1: [Eliminar mensaje] ~ | |
2.1.1: [Eliminar mensaje] M
e m——mm - |
2.1.2: [Notificar borrado mensaje ]
K
K- T

Ilustracion 11: Borrar mensaje.

: Usuario Novel

\
| _1:[Ver seccién campos pendientes]b_‘_ | |
1.1: [Ver seccion campos pendientes] B | |
'] |

1.1.1: [Recuperar todos los campos] m

Este diagrama se
aplica para objetos,
pero también sirve
para tumbas y
unidades
estratigraficas.

1.1.3: [Obtener campos no pendientes]

2: [Marcar campo como pendiente]DJ_ 2.1: [ARad § |
.1: [Adadir campo a pendientes

2.1.1: [Obtener campo]

2.1.2: [Guardar campo como pendiente] m

2.1.3: [Actualizar seccidn]

Ilustracion 12: Aiadir campo o seccién a pendientes.
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: Usuarlio Novel

1: [Ver seccidén campos pendientes]
l Py 1.1: [Ver seccion campos pendientes] |

1.1.2: [Recuperar campos pendientes] T:I

1.1.3: [Obtener campos no pendientes]

I
|
| 2:[Marcar campo como no pendiente] .l

F———

2.1: [Eliminar campo de pendientes] P

2.1.1: [Obtener campo]

——————————————— > 2.1.2: [Eliminar campo de pendientes] m

I
2.1.3: [Actualizar seccion]

Ilustracion 13: Eliminar campo o seccion de pendientes.

I l l I
1: [Ver objetos] Di | | |
|

: Usuarl'io Web

1.1: [Ver lista de objetos] ‘ 1.1.1: ![Recuperar lista de objetos]
[
,,,,,,,,,,, b e e

_____________ \

e ] \

| \

Tl | \

l 2: [Ver objeto de lista] il |

. 2.1: [Ver objeto de lista]
K — —
L

|
|
| !
| [El objeto esta asociado aluna tumba]

| 3: [ver tumba del objet 1 3.1: [Ver tumba del objeta]

[El objeto no estd asociadola una tumbal |

|
4 [Notificar]

|
|
|
|
|

Ilustracion 14: Acceder a la tumba de un objeto.
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Navegador registro.php Base de Datos

. Administrador

| 1: [Ver lista de registros]

1.1: [Ver lista de registros]

1.1.1: [Recuperar registros] m

Ilustracion 15: Ver la lista de registros pendientes.

% ficha_objeto.php Base de Datos
: Usuario Novel 1: [Ver objetos]

1.1: [Ver lista de objetos]

1.1.1: [Recuperar lista de objetos] e
L

S e .

|
| 2: [Gestionar objeto de la Iista]PL

2.1: [Gestionar objeto de la lista]

|
|
|
|
2.1.1: [Recuperar informacion del objeto] e
<
|
|
|
f |
|
|
|
|
|

c—— .
!
|

3: [Escribir texto con formato]

3.1: [Guardar texto con formato]

3.1.1: [Guardar texto con formato) e

Ilustracion 16: Editar texto aplicando formato.
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Navegador

: Administrador T

! 1: [Ver lista de registros] .|

registro.php

Base de Datos

1.1: [Ver lista de registros]

| 2: [Validar registro]

2.1: [Validar registro]

2.1.1: [Eliminar registro] Tj

|
|
2.1.2: [Notificar validacién] |

Ilustracion 17: Revisar o validar un registro pendiente.
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3
: Usuario Novel 1:[Ver objetos]

1.1: [Ver lista de objetos]

ficha_objeto.php

- T

| 2: [Gestionar objeto de la lista)

L

1.1.1: [Recuperar lista de objetos] ilj

k- T
|

B: [Acceder a clasificacion y part

alt

[Existen elementos para clasificar

- -

| __4:[Gestionar objeto/parte]

4.1: [Gestionar objeto/parte]

Ke————————— L

—

5: [Clasificar objeto/parte]

5.1: [Clasificar objeto/parte]

<
\
\
\
E4.l.l: [Recuperar informacion de la clasificacion]
\
\
\
\

[No hay elementos para clasificar] |

5.1.1: [Obtener categoria]

5.1.3: [Guardar clasificacion] e

62

\
\
\
\
\
\
\
\
6: [Notificar lista vacia] \
\
\
\
\
\
\
\
\
\

[lustracion 18: Clasificar un objeto o parte.
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Este diagrama también
puede aplicarse alas
unidades
estratigraficas

. Usuario Novel

1: [Ver objetos] |

I

Base de Datos

[El objeto no existe]

I
1.1: [Ver lista de objetos] |
1.1.1: [Recuperar lista de objetos] EI;\'
E————————————————= ‘
————————————————— T I I
T I I I
2: [Gestionar objeto de la lista] Pl ‘ ‘
2.1: [Gestionar objeto de la lista] l ‘
P 2.1.1: [Recuperar informacion del objeto] |
—— ]
R e L L \
77777777777777777 ] | |
T 3:[Gestionar objeto anterior/siguiente] bi } }
3.1: [Gestionar objeto anterior/siguiente] P 3.1.1: [Recuperar informacion del objeto] El:‘l
K m e :
alt .
[El objeto existe]

K m e .

77777777777777777 ] |

I

H !

,,,,,, Jr,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,‘,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

4: [Notificar objeto no existe y se puede crear]

aplicar también a

articulos.

Este diagrama se puede

unidades estratigréficas y

: Usuario Novel

Illustracion 19: Desplazarse al objeto anterior o siguiente.

1: [Ver objetos]

2: [Gestionar objeto de la lista]

1.1: [Ver lista de objetos]

|
1.1.1: [Recuperar lista de objetos]

I

3: [Escribir nota]

2.1: [Gestionar objeto de la lista]

2.1.1: [Recuperar informacién del objeto]

gl

Ilustracion 20: Escribir una nota.
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|ficha_0bjet0.php | | imprimir_ficha.php Javascript | | Base de Datos |

| |
| |

1.1: [Ver lista de objetos] | |
I

|

\

‘  1.1.1: [Recuperar lista de objetos] ) \

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, HI—

,,,,,,,,,,,,,, ‘

\

\

\

+++++++++++++++++++++++ —

. Usuario Novel

|
1: [Ver objetos] 97\

—
M
I
®
(1]
&
a,
=]
3
o
B
(=]
ks
o
o
5
o
=2
3
3
| [

\

| 3: [Imprimir objeto] |
. [Imprimir objeto

D_\

\
\
\
3.1: [Imprimir obj e&o]
I
\
\
\
\
\
\
\

|
|
|
|
|
3.1.1: [Abrir didlogo de impresi()n]b[;|
|
|
|
|
I

—-—

Ilustracion 21: Imprimir documento.

4.2. Diseno de la base de datos

4.2.1. Modelo relacional

El modelo relacional es una herramienta utilizada en el ambito de las bases de datos para
representar el contenido de una base de datos de forma sencilla. La principal estructura
para la representacion de los datos en este modelo son las relaciones, las cuales estan
formadas por un ejemplar de relacion (una tabla), y un esquema de relacion. Este especifica
el nombre de la relacion, el de cada campo (o columna) y el dominio de cada campo.

Cada relacion puede tener restricciones asociadas, es decir, condiciones que restringen
los datos que pueden almacenarse en los ejemplares de la base de datos. Las mas
destacadas son:

o Restricciéon de clave: Una declaracidon de que un cierto subconjunto minimo de los
campos de una relacion constituye un identificador tnico en cada fila.

o Restriccion de clave externa: Es una limitacién entre dos relaciones, la cual indica
que uno 0 mas campos unicos de una relacion (referenciada) pueden aparecer en
otra relacidn (referendo) vinculandose asi y constituyendo una clave foranea.

Para la representacion del modelo relacional de la base de datos de este trabajo se ha
empleado la herramienta “vista de disefiador” que proporciona PHPMyAdmin. En este
modelo, los atributos precedidos por una llave indican que son claves primarias y los
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atributos unidos mediante lineas indican una relacion de clave foranea y clave
referenciada. Por ejemplo:

5 nFoR_pintians Subcategoria
¢ IdSubcat : int(11)

~4 @ IdCat : int(11)
=l Denominacion : varchar(255)

0 FoR_PintiaDe Categoria
@ IdCat: int(11)
=l Denominacion : varchar(255)

Ilustracién 22: Claves primarias y claves fordneas.
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INFOR_PintiaDE.Subcategoria
¢ IdSubcat : int{11)
@ IdCat : int{11)

12l Denominacion : varchar(255)

@ IdCat : int(11)

INFOR_PintiaDE.Categoria

' Denominacion : varchar(255)

2 IdMedida : int(11)
12 SiglasMedida : varchar(255)
# IdCat : int(11)

INFOR_PintiaDE MedidasCategoria |

]

@ SiglasMedida : varchar(255)

(= Unidades : varchar{255)

ﬁb INFOR_PintiaDi. Medidas

2 Denominacion : varchar(255)

@ IdMedida : int(11)
12 SiglasMedida : varchar(255)

# IdCat : int{11)

# IdCat : int{11)

# IdSubcat : int{11)

# Ref :int(11)

€@ 1dparte : int{11)

@ SiglasMedida : varchar(255)
# valor : float

@ esPosible : enum('Na’,'Si")

[ o priabs MedidasObjeto

INFOR_PintiaDE. ParteObjeto
# IdParte : int(11)

# IdSubcat : int(11)

# idCat : int(11)

2l Denominacion : varchar{255)

# Ref:int(11)

INFOR_PintiaDE. PendienteObjeto
@ Ref :int(11)
& IdCampo : int(11)

# IdSubcat : int{11)

[G% 1ror pinti=ne MedidasSubcategoria

INFOR_PintiaDe. NotasObjeto
 Ref : int(11)

# Seccion : varchar(100)

12 Contenido : varchar(255)

INFOR_PintiaDE MaterialObjeto
@ IdParte : int(11)
@ IdMmat : int(11)

IMFOR,_PintizDE MateriaPrima
@ IdMat : intf11)
12 Denominacion : varchar(255)

INFOR_PintiaDB.FichaObjeto

@ Ref : int(11)

¥ Clasificacion : int{11)

> VisibleCatalogo : enum('Ne','Si")
[ AnyoCampanya : year(4)

# UE: int(11)

£} inFoR_Pintiaoe.CamposObjeto
¢ IdCampo : int(11)
= NombreCampo : varchar(255)

# Localizacion : int{11)
=) NumeroSerie : varchar(255)
@ esTumba : enum{'No','Si")

2 Cronologia : text

1) Descripcion : text

2 Forma : text

5 Decoracion : text

151 Observaciones : text
= Almacen : varchar(255)

ﬁ¢ INFOR_PiritiaDB. isi: 1 g il

@ Idanalisis : varchar(255)
# NumercInventario : int{11)
# Fe : float

# Ni : float

# Cu : float

# Zn : float

# Ars : fioat

# Ag : float

# 5n : float

# Sb: float

# Au :float

# Pb : float

2l Cronologia : varchar(255)
=l Notas : varchar{255)

=) IdAnalisi lografico : varchar{255)

INFOR_PintiaDB.Lugar
@ SigleZona : varchar(255)
') Municipio : varchar(255)
I2) Topenimo : varchar(255)
# Parcela : int(11)

INFOR_PintizDE Localizacion

INFOR_PintiaDB Articulo
@ IdArticulo : int{11)
() Titulo : varchar(255)
2 Publicacion : varchar(255)
# Numero : int{11)
# Volumen : int{11)

INFOR_PintiaDE Autoria
@ IdAutor : int(11)
@ IdArticulo : int{11)

HaDB === (2} Paginas : varchar(255) # OrdenFirma : int(11
E?Efm?ﬁ; Rublicadofn) £ ISBN_ISSN : varchar(255) Le)
@ IdArticulo : int(11) # IdDocumento : int(11) INFOR_PintaDs. NotasArticulo

@ IdArticulo @ int{11)
12 Contenido : varchar(255)

INFOR_PintiaDE AlmacenMultimedia

@ IoMutimedia : int(11)

12 Titulo : varchar(255)

1= Descripcion : varchar(255)

@ Tipo : enum('Fotografia’,'Planimetria’,'Vista3D','Documenta’)
12l Nombrearchive : varchar(255)

INFOR_PintianA MultimediaObjeto
@ NumElemento : int(11)

@ Ref :int(11)

@ IdMutimedia : int(11) 4
# Orden : int(11)

INFOR_PintiaDe. KeywordsArticulo

@ IdArticulo : int{11)
@ IdPalabraClave : int(11)

INFOR_FintiaDB.Autor
1 IdAutor : int(11)

£ Nombre : varchar(255)
3 : varchar(255)
2 varchar{255)

# user_id : int(11)

@ first_name : varchar(20)
£l last_name : varchar(20)
1= email : varchar(50)

& city : varchar(20)

2 state : char(2)

15 hobbies : varchar(255)

INFOR_PintiaDE site_user_info

INFOR_PintizDE PalabraClave
¢ 1dPalabraClave : int{11)
(2 PalabraClave : varchar(255)

INFOR_PintaDE site_user

INFOR_PintiaDe.Registro
@ NumControl : int{11)

# user_id : int(11)

# Ref :int{11)

# IdEnterramiento : int(11) 4
12 IdTumba : varchar(255)

# admin_level : tinyint(3) unsigned

INFOR_PintiaDE. MultimediaTumba

[ Fecha : date @ NumElemento : int{11)
@ 1dTumba : varchar(255)
INFOR_PintiabE TumbaEsDeTipo ¢ IdMultimedia @ int(11) >

& 1dTumba : varchar(255)
# IdTipoTumba : int{11)

# Orden : int(11)

INFOR_PintiaDE. InhumacionesTumba
% NumEnterramiento : int(11)
% IdTumba : varchar(255)
# IdEnterramiento : int(11) >

£ nFOR_Pintiane. TiposTumbas
@ 1dTipoTumba : int{11)
=l Denaminacion : varchar(255)

INFOR_PintiaDE. OfrendasFauna
@ NumFauna : int(11)
€% IdTumba : varchar(255)
# IdAnalitica : int(11)

i user_id : int(11)

12 username : varchar(20)

2} password : char(41)

# admin_level : tinyint(3) unsigned

@ id_mensaje : int(11)

# user_id : int{11)

# admin_level : tinyint{3) unsigned
@ Fecha : date

(&) Comentario : text

# UsuarioDestino : int{11)

# Categoria : int(11}

ge

i IdEnterramiento : int(11)
€ # UECadaver : int(11)
Al Fecha : date
€ H UEFosa : int{11)
€ # UEEstructura : int{11)
€ # UERelleno : int(11)
@ TieneAjuar : enum('Na','Si")
(=) Orientacion : varchar(255)
@ Conservacion : enum({'Completa',' Parcial')

12 MedidasEsqueleto : text

=) Edad : varchar(255)

ﬁb INFOR_PintiaDo. Tumba

1 IdTumba : varchar(255) 2

# Localizacion : int(11)

€ # UE : int(11)

% IdTumba : varchar{255)
2 Conservacion : text @ NumCremacion : int(11)
& Estructura : text & IdCremacion : int(11)

INFOR_PintizDE CremacionesTumba

Descripcion : text
Ajuar : text

(5} Observaciones : text

INFOR_Pintabe. Inhumacion

@ ConexAnatomica : enum('Articulade’,'Desarticulado')
@ Posicion : enum('Decubito suping','Decubito prono',' Decubito lateral derecho','Decubito lateral izquierda','Otros’)
@ Actitud : enum('En extensien','En flexion','

En flexion extrema','Contorsionado”)

@ Sexo : enum(’'Hombre', Mujer’,'Alofiso (infante)’,'Alofise (masculina)', Alofiso (femenina)')

AdscricionCulturalCrenologia : varchar(255)

|86 weor pirnans AnaliticaFaunas

Composicion : text €@ IdTumba : varchar(255)
OrganizacionYlerarquia : text
RestosHumanos : text

(2l OfrendasAnimales : text

@ NecnatoCasa : enum('No','Si")
[ AnyoCampanya : year(4)

INFOR_PintizDE.PendienteTumba
& IdTumba : varchar(255)
@ IdCampo : int{11)

£ 19FOR_PintizDE. CamposTumba
@ IdCampo : int(11)
(2} NombreCampo : varchar(255)

INFOR_PintiaDB.CampasUE
@ IdCampo : int{11) — .
1) NombreCampo : varchar(255) 9 UEI.I\lian:(Fll_IP)mhaDﬂPmdlmtEUE )

¢ IdCampo : int(11)

INFOR_PintiaDs DietasFauna
€@ UE : int{11)
@ Idanalitica : int(11)

@ IdAnalitica : int(11)
2} Descripcion : varchar{255)
(2 PartesOseasEspecieEdad : text

INFOR_PintiaDi. Cremacion
@ IdCremacion : int(11)

O# UE :int{11)

CodigoPropio : varchar(255)
iE! Presentacion : varchar(255)
# Peso : float

@ Sexo : enum('Hombre', Mujer','Alofiso {infante)',Alofiso (masculino)','Alofiso (femening))
2| Edad : varchar(255)
5! CalidadCombustion : varchar(255)

(2 SiglaZona : varchar(255)
@ IdLocalizacion : int(11)

(£l SectorTrama : varchar(255)
(2 SectorSubtrama : varchar(255)
5 Notas : text

2 UE : int(11)

# IdLocalizacion : int(11)

INFOR_PintaDB. UnidadEstratigrafica

# AnalisisPosdeposicicnal @ int{11)
| Observaciones : varchar(255)

£ 1FOR_FintiaDe Superficies

@ MumeroRegistro : int(11)
@ IdTipoMuestra : int{11)

INFOR_PintalE MuestraEsDeTipo

£} INFOR._PintiaDE Muestras
@ NumercRegistro : int{11)
(2 Notas : text

INFOR_PintiaDB.Ci

# IdCGeologico : int(11)
|2 Denominacion : varchar(255)

INFOR_PintiaDE. TiposMuestra
@ IdTipoMuestra : int(11)
1) Denominacion @ varchar{255)

INFOR_PintiaDb. MuestrasUE
@ NumercRegistro : int{11)
@ UE :int{11) >

INFOR_PintiaDE. CGeologicosUE

# IdCGeologico : int(11)
2 UE :int(11)

@ UnidadAccion : enum{'Natural', Zoologica', 'Antropica’, Indeterminado”)
@ TipoUnidad : enum('Estrato’,'Superficie')

2 EstratoColor : varchar(255)

@ EstratoConstitucionl : enum{'Compacta’,'Suelta')

@ EstratoConstitucion2 : enum({'Homogenea', Heterogenea')

(=) Descripcion : text

@ Excavada : enum('No excavada', Parcialmente’, Totalmente)

'l Denominacion : varchar(255)

£ [NFOR_PirtiaDB. SuperficiesUE 5 Descripcion : text
& IdSuperficie : int{11) »
2 UE : int(11)
@ IdSuperficie : int{11)
IMFOR_PintiaDE. FosilesUE

@ IdFosil : int(11)
€% UE :int(11)

E INFOR,_PintiaDE.Fosiles

@ IdFosil @ int{11)
' Denominacion : varchar(255)

? Alzada : enum('Alzada unr'l]ca::,'\rar;as alzadas') INFOR,_PintiaDi. COrganicosUE
= TecnicaExcavacion : varchar(255, re— .
@ EstratigrafiaFiabilidad : enum{'Completa','Problematica’) ﬁg LdECO:’r?tE(TlC)O Hint(11) INFCK_P‘nhénRF P tesOrganicos
(2 EstratigrafiaObservaciones : text @ IdCOrganico * int(11)
2 Interpretacion : text . . |2 Denominacion : varchar(255)
INFOR_PintiaDE MatrixHarris
¢ 1dElementoHarris : int(11)
INFOR_ PintiaDB. CArtificiales\E | £} 14FOR._Pintiai ComponentesArtificiales 4 UE: int11)
@ IdCArtificial : int(11) @ TdCArtificial : int{11) 41 RelacionadaConUE : int(11)
@ UE :int(11) 2 Denominacion : varchar(255) # PosX : int(11)
# PosY :int(11)
# PosZ : int(11)
INFOR_PintiaDs NotasUE INFOR._PintiaDe. Relaci {
@ UE : int(11) @ IdRelacion : int(11)

2 Seccion : varchar(100)
(2 Contenide : varchar{255)

2 UE : int{11)
# RelacionadaConUE : int(11)
@ TipoRelacion : enum(‘igual a','se corresponde con','cubre a','rellena a','corta a','se yuxtapone a','contiene 2','se apoya en','cubierta por','rellena por’,'cortada por','se le yuxtapone','contenida en','se le apoya')

Hustracién 23: Modelo relacional de la base de datos.




PintiaData: Herramienta para la catalogacién y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia

4.2.3. Descripcion de las tablas

En el modelo relacional del anterior apartado se distinguen tres relaciones principales:

FichaObjeto: Describe la informacion de un objeto.
Tumba: Describe la informacién de un objeto.
UnidadEstratigrafica: Describe la informacion de una unidad estratigrafica.

La informacién de los objetos existente en FichaObjeto se complementa con la
proporcionada por las relaciones:

o ParteObjeto y MedidasObjeto: Partes de las que se compone un objeto y las medidas
de cada parte. Un objeto de una tinica pieza estaria formado por una sola parte.

o CamposObjeto y PendienteObjeto: Informacidn pendiente de editar de un objeto.

o MaterialObjeto y MateriaPrima: Materiales de los que se compone cada parte de un
objeto.

o MultimediaObjeto: Elementos multimedia asociados a un objeto.

o PublicadoEn y Articulo: Articulos en los que se ha publicado un objeto.

Las medidas de los objetos (Medidas) se agrupan en categorias (Categoria) y
subcategorias (Subcategoria), de forma que una categoria puede tener asociadas varias
medidas (MedidasCategoria) al igual que una subcategoria (MedidasSubcategoria).

Los articulos pueden tener asociados varios autores (Autoria y Autor) y palabras clave
(KeywordsArticulo y PalabraClave).

De igual forma que con los objetos, la informacion de las tumbas en Tumba se
complementa con la de las relaciones: InhumacionesTumba e Inhumacién (inhumaciones
asociadas a una tumba), OfrendasFauna (ofrendas de fauna asociadas a una tumba),
CremacionesTumba y Cremaciones (cremaciones asociadas a una tumba), CamposTumba y
PendienteTumba (informacion pendiente de editar de una tumba) y MultimediaTumba
(elementos multimedia asociados a una tumba).

Los elementos multimedia asociados a objetos o tumbas estan descritos en la relacion
AlmacenMultimedia.

Por otra parte, los objetos, tumbas e inhumaciones que estan pendientes de validar se
encuentran en la relacion Registro.
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La informacién de la relacion UnidadEstratigrafica estd complementada también con la
de las relaciones: CGeologicosUE y ComponentesGeologicos (componentes geoldgicos
asociados a wuna unidad estratigrafica), CArtificialesUE y ComponentesArtificiales
(componentes artificiales asociados a una unidad estratigrafica), MuestrasUE y Muestras
(muestras asociadas a una unidad estratigrafica), FosilesUE 'y Fosiles (artefactos asociados
a una unidad estratigrafica), COrganicosUE y ComponentesOrganicos (componentes
organicos asociados a una unidad estratigrafica), SuperficiesUE y Superficies (superficies
asociadas a una unidad estratigrafica), CamposUE y PendienteUE (informaciéon pendiente
de editar de una unidad estratigrafica), RelacionesEstratigraficas (relaciones de una unidad
estratigrafica con otras) y Matrix Harris (relaciones de una unidad estratigrafica con otras
mediante la Matriz de Harris).

Las muestras pueden estar asociadas a diferentes tipos (MuestraEsDeTipo y
TiposMuestra).

La localizacion en la que se ha encontrado un objeto, tumba o unidad estratigrafica
(Localizacion) pertenece a un lugar (Lugar), y en un lugar puede haber varias localizaciones
diferentes.

La informacién de los usuarios esta descrita en las relaciones site_user y site_user-_info.
Por otra parte, los mensajes enviados por los usuarios y sus caracteristicas se ven reflejados
en la relacion MensajesUsuario.

4.3. Rediseno de la interfaz

Para realizar el redisefio de la interfaz y disefio de nuevas interfaces de la aplicaciéon web, se
han tenido en cuenta las diez reglas elaboradas por Jakob Nielsen y las reglas de disefio propuestas
por Stone, lo que ha permitido:

- Tener conocimientos previos acerca de las buenas practicas a la hora de disefar interfaces.

- Identificar los posibles problemas de usabilidad ya existentes en el sistema.

Todo ello para lograr maximizar la usabilidad del sitio web y que este sea facil de utilizar y de
aprender a usar.

Hay que sefialar también, que al ser una web por una parte orientada a se usada como una
herramienta de trabajo, se considera adecuado que toda su interfaz siga un esquema de colores
suaves que permitan usarla durante periodos de tiempo largos sin cansar en exceso la vista. Por
ello se han empleado las hojas de estilo de Twitter Bootstrap para el esquema de colores y disefio
en general de botones, tablas, campos de entrada de texto etc. tanto en las secciones de la web ya
existentes como en las nuevas secciones. De las secciones de la web ya existentes en su version
inicial, cabe destacar el redisefio de la interfaz realizado en las siguientes:

68



PintiaData: Herramienta para la catalogacién y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia
Pagina principal y formulario de inicio de sesion:

Inicialmente contaba con una interfaz en general de colores y tipografias mas fuertes, marcadas
e intensas, un menu que no era siempre visible, sélo cuando se estaba situado al inicio de la pagina
y un “popup” de acceso al sistema de un disefio mas rudimentario.

CATALOGO DLL $iTi0 ARQUEOLEGIKO D& PiNTIA

st
Presentacion  Consultar - PintiaVaccea Ace g - ;

Bienvenido a PintiaData Posuere tortor
vitae

Ilustracidn 24: Disefio de la pdgina principal y formulario de inicio de sesién antiguos.

La interfaz redisefiada cuenta con los siguientes cambios destacados:

- Se ha hecho un menu de seleccion fijo en la parte superior de la pantalla, lo que permite
que el usuario tenga acceso en todo momento las principales secciones de la web. Los
menus favorecen el reconocimiento frente al recuerdo y ayudan a descomponer una
interaccién compleja, como puede ser ver la descripciéon de un objeto concreto, en pasos.
Ademas, estos menus fijados permiten a los usuarios acceder mas rapidamente a lo que
buscan.

- Se hamovido el botén de acceso al sistema al mend, ya que este posee gran importancia en
el sistema, y desde el nuevo menti fijado es mas visible y accesible, como ya se ha dicho.

- Se ha empleado el tipo de “popup” que proporciona Twitter Bootstrap (llamado “modal”),
el cual utiliza un efecto de transiciéon que atenta el brillo y saturacion del resto de la

pantalla para enfatizar el foco de atencién en él mismo.

- Se ha eliminado el titulo de la web y se ha afiadido a las nuevas imagenes de portada, las
cuales se cargan de forma aleatoria.
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Acceso de usuarios

& | Usuario

& | Contrasefia

3 m

[lustracion 25: Disefio de la pdgina principal y formulario de inicio de sesién nuevos.
Menu superior:

Este menu, ademas de las nuevas caracteristicas ya explicadas anteriormente, cuenta con dos
nuevos elementos (visibles sé6lo con la sesién iniciada), los cuales se han colocado en él por ser
relevantes en el sistema:

- Un botén de ayuda, el cual, al ser pulsado, muestra la ayuda de la misma forma que el
“popup” de acceso al sistema. La ayuda mostrada dependera de la seccién en la que se
encuentre el usuario, de forma que el usuario no tenga que buscar la ayuda concreta que
necesita de entre toda la disponible, cumpliendo asi la regla de Nielsen que indica que la
ayuda del sistema debe de ser facil de usar y no muy extensa.

- Un botén de acceso a la seccién de mensajeria entre usuarios. Esta secciéon se explica mas
adelante.

Presentacién Consultar ~ Nuevo/Modificar ~ Gestionar ~ PintiaVaccea Acerca de... Contactar m n| |

Ilustracion 26: Menti superior con botdén de ayuda y botén de acceso a mensajes.

Gestion de objetos:

La seccidon de gestion de objetos antigua es la que puede verse en la ilustracion que aparece a
continuacion:
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Ficha Objeto Ref (563)

Ficha Objeto
Ref (563)
Datos Generales
Visible ©si OnNo Afio Campafa 1985 ¥
N° D.P. PruebaObjetol Es Tumba 035 ONo

Cronologla

siglo IV a.C.

Descripcién

Forma rectangular.
Decoracién impresa.
La composicién, que es simétrica entre los tres laterales decorados (2, €3

Forma

Lista Objetos / Salir

Decoracién

Motivos:
Peine impreso vertical (veinte alineaciones: siete en c2, seis en ¢3 y siete
en cd).

Eliminar Ficha

Vi

Ilustracién 27: Disefio antiguo de la seccion de gestién de un objeto.

Se ha redisefiado su interfaz resaltando las cabeceras de las tablas y afiadiendo una imagen de
cabecera, y en el menu vertical se ha hecho lo siguiente:

- Se han puesto botones de un tamafio uniforme, en contraste con el tamafio irregular de los
anteriores.

- Se haafiadido un botén llamado “Campos pendientes”, que permite acceder al apartado en
el que se gestionan los campos marcados como pendientes de rellenar, y un botén de
validar, exclusivo para el administrador, mediante el cual, como su nombre indica, este
puede dar “el visto bueno” a una ficha de objeto. Ambas interfaces se explican mas adelante
en este apartado.

Por otra parte, los campos que estdn marcados como pendientes se han puesto de un color
amarillo suave, suficiente para que el usuario los vea a simple vista y se han afiadido botones para
dar formato en los cuadros de texto.
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Presentacion Consultar = Nuevo/Modificar =

R L - - ma -

Notas

Gestionar ~

PintiaVaccea Acerca de... Contactar

EEEmcmon

Ficha Objeto Ref (222)

< Anterior Siguiente >

Datos Generales

TSi @No Afio Campafia 2002
PruebaObijeto3 Es Tumba 18I @No
B 1 u

Forma rectangular.

Decoracién impresa.

La composicion, que es simétrica entre los tres laterales decorados (c2, c3 y cd), se organiza mediante la
sucesion de alineaciones verticales de peine

impreso y de impresiones triédricas las cuales, a su vez, alternan la orientacién de su vértice en cada hilera.

Fl asa tranezniral nite cienta con un orficio nunide vertical tiane 110 nerfil znomnrfo Inoracin a través el hisalacdn des

B I U

Ilustracion 28: Disefio nuevo de la seccion de gestion de un objeto 1.

Secciones Visible
Datos Generales N° de Serie
Clasificacion y Partes
Cronologia
Materiales Objeto
Analisis Metalografico
Medidas Objeto
Localizacion
UE
Tumba
Articulos Descripcién
Presentacion Consultar ~ Nuevo/Modificar ~

Materiales Objeto
Analisis Metalografico
Medidas Objeto
Localizacion
UE
Tumba
Artieulos Descripcién
Multimedia

Campos pendientes

+ Lista Objetos / Salir

v Validar
Forma

Gestionar = PintiaVaccea Acerca de... Contactar

v |+ [+ L)

it 1 e

Forma rectangular.

Decoracién impresa.

La composicion, que es simétrica entre los tres laterales decorados (c2, c3 y cd), se organiza mediante la
sucesién de alineaciones verticales de peine

impreso y de impresiones triédricas las cuales, a su vez, alternan la orientacion de su vértice en cada hilera.

Fl asa traneznirial mite clenta con un orficio nunide vertical tiane 110 nerfil znomnrfo inaracin a través el hisalacdn des

B I U

Las patas, que aparecen decoradas. se han conseguido mediante cortes en éngu\o recto. La pata de c1 con c2, de
menor longitud, no sirve de apoyo.

Las aristas formadas por la unién de los laterales aparecen biseladas. excepto un pequefio tramo préximo al borde
aue, con a modo de resalte, permanece vivo. Las patas, el asa y el borde exterior también se presentan biselados. Las
aristas interiores del borde permanecen vivas.

Borde plano.

El prisma de arcilla a partir del cual se ejecutd la cerdmica, no se regularizé correctamente, lo que se traduce

an nua_<i nhearvamne Ia niera rdeerde r1 _nrecanta una evidante decviaridn harcia la deracha  A<imiemn s

B I U

Forma rectangular.

Decoracion impresa.
La composicidn, que es simétrica entre los fres laterales decorados (c2, ¢3 y c4), se organiza mediante la sucesidn de

tridririnac lac rualae o o wer altornan la nArisntacidn da e

w Ao naine w Ao i

Ilustracion 29: Disefio nuevo de la seccién de gestién de un objeto II.
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Multimedia:

Esta seccion, originalmente mostraba los elementos multimedia en una simple tabla de la
siguiente forma:

Lista de Elementos Multimedia

Tipoe Multimedia Mastrar todos los tipos +) Nuevo
_ _—
Titulo Descripcién Tipo Archivo
asdf Fotografia imgprod201108070150.jpg m w
asdf
copa cali Fotografia copa.jpg Modificar Borrar
copa
comandos comandos utilizados Documento comandos.IxXt m m

Ilustracién 30: Disefio antiguo de la seccion de elementos multimedia.

Para el nuevo disefio se ha optado por mostrar varios elementos multimedia por cada linea de
la tabla. Para cada elemento se muestra la imagen en miniatura junto con el titulo y el tipo de
elemento multimedia y las opciones de verla en tamafo original, ver la ficha del elemento al que
estd asociado y los elementos multimedia relacionados con él. A los usuarios con permisos
también se les muestran los botones de gestionar y eliminar el elemento.
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Presentacién  Consultar +  Nuevo/Modificar +  Gestionar ~  PintiaVaccea  Acercade..  Contactar n j
T A SN e \ : ¥ A
| 5.-'\3;-'15.1;js;|“o-¢:o-‘§4n-1: SITTO ARQUEOLOGICO “DEAPINT A
{ 4 ’.- : q - o y P g B i

I e : !

Lista de Elementos Multimedia

Tipo Multimedia | \;oqtear todos los tipos 3 11PO ODIRtO! | yiogtrar todos Ios tipos 3 m

Total de resultados encontrados: 11

FotoPrueba3 (Fotografia) FotoPrueba6 (Fotografia) FotoPrueba? (Fotografia)

: : Veer ficha objeto : : Ver ficha objeto : 1 Ver ficha (no disp.)

: : Ver asociado (no disp.)

: : Ver Multimedia Asociada : : Ver Multimedia Asociada

X Ver original e —— % Ver original ——— 5 Ver original I Eliminar

FotoPruebad (Fotografia) FotoPrueba5 (Fotografia) FotoPrueba (Fotografia)
. : Ver ficha objeto : : Ver ficha (no disp.) : : Ver ficha objeto

- . : : Ver asociado (no disp.) i
: 1 Ver Multimedia Asociada : : Ver Multimedia Asociada

Ilustracion 31: Diserio nuevo de la seccion de elementos multimedia.

Por otra parte, para la creacion de las secciones de registros y mensajes, se ha seguido el
esquema y estructura que se ha empleado en el resto de secciones ya presentes en el sistema.

Los registros se han dispuesto en una tabla de estructura similar a las de las demas listas de
elementos del sistema con las opciones de ver, gestionar y validar cada elemento de la lista. En la
parte superior de esta hay una seccion para filtrar la lista de registros o buscar uno mediante su
identificador. Esta seccion de filtros también se ha afiadido a otras secciones de la web.
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EE=acmon

Presentacion Consultar ~ Gestionar - PintiaVaccea Acerca de... Contactar

LI

Nuevo/Modificar ~

W e U B

Lista de Registros

© Buscar por filtro(s) ) Buscar por identificador elemento

Registros Mostrar todos los registros s Q, Buscar registros
Total de resultados encontrados: 671
Elemento Nombre Apellido Fecha
Objeto (3436) Jose Luis Gonzilez 28-0B-2015 # Gestionar  Validar
Objeto (3440) Jose Luis Gonzdlez 28-08-2015 @ Gestionar
Objeto (3439) Jose Luis Gonzdlez 28-08-2015 & Gastionar  Validar
Objeto (3438) Jose Luis Gonzalez 2B-0B-2015 # Gestionar  Validar
Objeto (3437) Jose Luis Gonzélez 28-08-2015 @ Gestionar v Validar

Primera << < 1-5de671resultados > >> Ultima

Hustracioén 32: Disefio nuevo de la seccion de elementos multimedia.

La seccion de mensajes cuenta con un apartado para escribir mensajes (privados, generales,
para expertos o para noveles) y otro con la lista de mensajes correspondiente para cada seccion.
En la parte superior hay una barra para navegar entre las diferentes secciones y otra para filtrar
los mensajes. Los mensajes tienen asociados una imagen y un color en funcién del nivel del usuario
que los ha escrito, el nombre de este y la fecha del mensaje, junto con la opcién de borrar los
mensajes propios.
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Presentacion Consultar ~ Nuevo/Modificar ~ Gestionar ~ PintiaVaccea Acerca de... Contactar m n n
=, Mensajes generales & Mensajes Privados 4% Sala de Expertos & Sala de Noveles

@ Zona de mensajes generales para Administradores, Expertos y Noveles.

Escribir mensaje Fecha: | _pa... —-Mes - | | --Afp-- 4 USername: | oqeccionar usuatio - ]
h Otro comentario mas admin. L A A
g
o 2 Fecha: 2015-09-11

Privado: @Si  No

‘Y’ 1 Borrar mensaje

Nombre usuario destinatario:

@

--- Seleccionar usuario ---

v L i

QOtro comentario Novel Usuario: novel125

Fecha: 2015-09-01

1@ Borrar mensaje

Hustracion 33: Disefio nuevo de la seccion de mensajes.
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Capitulo 5: Implementacion

En este capitulo se describen brevemente las herramientas y lenguajes empleados para llevar
a cabo las tareas especificadas y se explica como esta estructurado el cédigo resultante en
diferentes directorios. También se enumeran las principales correcciones de errores y mejoras
que se han llevado a cabo.
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5.

78

1. Herramientas y lenguajes

Para el desarrollo de este trabajo se han empleado las siguientes herramientas:

- Coda’: Esta aplicacion de desarrollo web para Mac OS X, lanzada por Panic en 2007, incluye
principalmente:

o Un editor de textos muy potente, que ayuda en el desarrollo de distintos lenguajes
como HTML, Javascript, CSS, PHP, Java, Python, Ruby, o SQL mediante el
autocompletado y el coloreado del codigo.

o Un cliente FTP que permite conectarse a servidores y facilitar la ediciéon de los
recursos web alojados en él.

Ademas posee otras caracteristicas muy utiles como la opcion de previsualizar el codigo
de forma local y la integraciéon de Subversion, uno de los gestores de versiones mas
populares actualmente, todo ello a través de una interfaz muy cuidada e intuitiva.

Sites Files
O e orr MM o= B veoony
MName -~ Size Date
» |E Aplicacion... - 1/7/2015 9:40
| Connect to SFTP Server

Server: pintiadata.infor.uva.es

User Name: pintiadata

Password: sesssssss re.
Initial Path:
Port:
==+ & B Local M & Remote Q

Ilustracion 34: Acceso SFTP en Coda.

Por todas estas caracteristicas que se han descrito y teniendo en cuenta que para la
realizacion del trabajo se contaba con un ordenador con Mac OS X se ha considerado esta
aplicacion ideal como entorno de desarrollo, ya que dispone de todo lo necesario.

- PHPMyAdmin8: Es una herramienta escrita en PHP cuya principal funcion es permitir
administrar bases de datos en MySQL a través de Internet mediante paginas web. Mediante
esta se pueden crear o eliminar bases de datos, crear, eliminar o editar tablas, ejecutar
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consultas SQL etc. Para el desarrollo del trabajo se ha empleado esta herramienta, ya que
es bastante potente y cubre las necesidades de este. En la siguiente ilustraciéon se puede ver
el aspecto de la herramienta una vez se ha accedido a la base de datos de la web.

php CE localhost ® INFOR_PintiaDB

4 Estructura [ SQL -, Buscar 4 Generar una consulta (& Exportar = Importar
o 8 3 o0 @
Tabla . Accion

INFOR_PintiaDB s

filtar tablas por nom ~| AlmacenMultimedia [E] Examinar 34 Estructura % Buscar #: Insertar i Vaciar @ Eliminar
(5 AlmacenMultimedia | AnalisisMetalografico | =] Examinar s Esfructura % Buscar #¢ Insertar [§ Vaciar @ Eliminar
| AnalisisMetalografico -
j AnaliticaFaun(z:i AnaliticaFaunas [Z] Examinar 34 Estructura # Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar
[ Articulo | Articulo | 7| Examinar I« Esfructura % Buscar #¢ Insertar [§ Vaciar @ Eliminar
- [l utor ] Examinar 4 Estructura % Buscar ¥c Insertar G Vaciar iminar
[=| Autor A [E Ex HE B | V; S El
-] Autoria | Autoria | 7| Examinar Js Esfructura % Buscar #¢ Insertar [§ Vaciar @ Eliminar
[= CArtificialesUE ~| CArtificialesUE [E] Examinar 34 Estructura % Buscar #: Insertar { Vaciar @ Eliminar
= gategorla _| Categoria | =] Examinar I« Esfructura % Buscar #¢ Insertar (5 Vaciar @ Eliminar
| CGeologicosUE -
B ComponentesAstifici eologicos ] Examinar 24 Estructura % Buscar #: Insertar [ Vaciar iminar
B 9 CGeologicosUE [=] Exami “ E Bi #e Vaciar @ Elimi

= ; omponentesArtificiales || Examinar I« Esfructura % Buscar 3 Insertar G Vaciar iminar
/] ComponentesGeologi Ci tesArtificial =] Exami 1 Estruct Bi #¢ Inserti 1 Vaciar @ Elimi

Ilustracion 35: Base de datos en PHPMyAdmin.

5.2. Estructura de directorios

El c6digo fuente que compone la pagina web estd formado por documentos PHP, Javascript y
CSS. Todos ellos se estructuran en el servidor distribuidos en directorios de la forma que se
muestra en la imagen a continuacién:

css db fonts images inc
PHP PHP PHP PHP
is almacenm.php analisis_meta.php analitica_fauna.php articulos0.php
PHP PHP PHP PHP PHP
autores0.php confirmacion.php contactar_sendmail. cremacion.php db.php
php

Ilustracion 36: Estructura de directorios del cédigo fuente.

’https://panic.com/coda/
8https://www.phpmyadmin.net/
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Como puede observarse, hay un directorio principal, public_html, el cual contiene todos los
archivos, algunos de ellos agrupados en las siguientes carpetas:

- Carpeta css: es donde estan todos los archivos css necesarios.

- Carpeta db: contiene archivos PHP para realizar diversas operaciones sobre la base de
datos y sus tablas.

- Carpeta fonts: fuentes de texto.
- Carpeta images: almacena todas las imagenes de las que se compone la web.

- Carpeta inc: en este directorio se guardan aquellos documentos PHP que se emplean para
incluirse otros de los archivos PHP que se encuentran en public_html.

- Carpeta js: aqui estan los archivos Javascript.

De esta forma, el cddigo fuente esta mas ordenado y es mas facil de visualizar y comprender.

5.3. Correccioén de errores

Durante la fase de implementacion, al final de cada una de sus iteraciones se han realizado
pruebas para encontrar errores (algunos ya presentes en el sistema inicial del que se partia al
principio de este trabajo) y realizar posteriormente las correcciones precisas. A continuacion se
muestra una lista de los errores mas importantes que se han corregido:

- En la lista de objetos, para usuarios novel y superiores, se muestra la columna “Visible”,
pero sdlo se indica si el objeto esta visible o no para administradores. Se ha corregido y
ahora muestra para cada objeto, a usuarios novel y superiores, si son visibles o no.

- En la seccion de gestiéon de categorias y subcategorias se permite asociar medidas a las
categorias pero no a las subcategorias. Se ha solucionado este problema y ahora pueden
afiadirse medidas para una subcategoria concreta.

- Enlagestion de localizaciones para objetos, tumbas y unidades estratigraficas no se cargan
correctamente las notas de la localizacién. Se ha corregido y ahora las notas se muestran
correctamente.

- Al editar una inhumacién hay problemas con la fecha. No se guardaba en la base de datos y

no la mostraba correctamente. Esto se ha corregido y ahora se guardan bien las fechas y se
muestran correctamente al acceder a una inhumacion.
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Cuando se va a crear una muestra nueva, si le das a aceptar pero hay un error, no se crea la
muestra pero aun asi aparecen las opciones de modificar la muestra. Se ha corregido y
ahora, hasta que no se crea la muestra no aparecen las opciones de modificacion.

En la lista de autores, cuando se selecciona ver un articulo de un autor, s6lo deja volver a la
lista de articulos, pero si se viene de la lista de autores, se deberia de volver a la lista de
autores. Ahora, si se viene de lista de autores se vuelve a esta, y sino a la lista de articulos.

En lalista de tumbas no aparece la opcion de gestionar las tumbas que ha creado el usuario
que consulta la lista y las que han creado usuarios de menor nivel. Se ha corregido y se
pueden gestionar tumbas propias y de usuarios de menor nivel que el que consulta la lista.

No se afiadian los archivos multimedia al sistema por un problema de permisos
insuficientes para realizar esta tarea. Se han cambiado los permisos y ahora pueden subirse
los archivos sin problema.

No se podian eliminar las localizaciones de las tumbas y se producia un error. Se ha
solucionado el error y ya se pueden eliminar localizaciones de tumbas igual que de objetos.

En la seccién de los analisis metalograficos al tratar de gestionar uno se produce un error
y no se puede llevar a cabo esta operacion. Corregido este error, se puede acceder ya a la
gestion de analisis metalograficos.

En la seccion de los analisis metalograficos solo se permite afiadir valores numéricos. Se ha
actualizado para que se pueda elegir introducir un valor o dar el valor de traza o no
determinado.

La funcién de paginacidn presente en las listas de los diferentes elementos del sistema no
funcionaba correctamente. Se ha vuelto a implementar esta funcionalidad, esta vez
mediante Javascript, y funciona correctamente, permitiendo pasar las paginas de una en
una o mas, e ir a la primera y ultima pagina.

Sdlo se podian crear localizaciones en el momento de afiadir una localizacién a un objeto,

pero no seleccionar una de las existentes. Se ha corregido el problema y ahora se puede
crear una nueva o indicar una de las que ya han sido creadas previamente.
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Capitulo 6: Pruebas

El siguiente capitulo se centra en describir las pruebas de caja negra realizadas sobre el sistema
para detectar posibles errores, tanto nuevos como ya presentes en el sistema y asi verificar que
este funciona correctamente.
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6.1. Introduccion

Se denomina prueba al proceso de “ejecutar” un programa con el fin de verificar que cumple
con las especificaciones y logra su cometido. La prueba de software es uno de los elementos de un
conjunto de técnicas mas amplio conocido como Verificacion y Validacion. La verificaciéon se
refiere al conjunto de técnicas y tareas que garantizan que el software implementa
adecuadamente una funcion especifica. La validacién busca comprobar que el software sigue los
requerimientos del cliente. Los tipos de pruebas se clasifican de la siguiente manera:

- Indirectas: No utilizan una maquina real para la “ejecuciéon” del programa en busca de
errores.

- Directas: Se basan en la seleccion de un conjunto de casos de prueba y su posterior
ejecucion en una maquina real. Pueden ser:

o Pruebas de caja negra: Los casos de prueba se seleccionan en funcién de la
especificacion del programa.

o Pruebas de caja blanca: Los casos de prueba se seleccionan en funcién del cédigo
del programa.

Durante el desarrollo de este trabajo se han realizado diferentes pruebas que han ayudado a
depurar los errores que ya habia en el sistema y los nuevos que han ido surgiendo, y una vez
finalizada la implementacion del sistema, se han hecho pruebas de caja negra de todo el sistema,
empleando datos tanto correctos como incorrectos para verificar que se obtiene una respuesta
adecuada, es decir, que se obtienen los resultados de la operaciéon cuando los datos son correctos
y el mensaje de error adecuado cuando son incorrectos.

Para las pruebas sobre este sistema, se ha aprovechado la relaciéon de especializacion de los
usuarios explicada en el capitulo de Analisis para realizar una tabla por cada tipo de usuario, con
sus correspondientes casos de prueba. Se recuerda que la jerarquia de usuarios de menos a mas
nivel de permisos es la siguiente:

Usuario Web, Usuario Regular, Usuario Novel, Usuario Experto y Administrador.
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6.2. Pruebas de caja negra

CDPO01: Pruebas asociadas a Usuario Web

Prueba Entrada Salida Requisitos | Resultado

Ver objetos Pulsar botén Lista de objetos - Correcto
Objeto

Ver tumbas Pulsar bot6n Lista de tumbas - Correcto
Tumba

Ver inhumaciones Pulsar bot6n Lista de - Correcto
Inhumacion inhumaciones

Ver cremaciones Pulsar bot6n Lista de cremaciones - Correcto
Cremaciones

Ver unidades Pulsar bot6n Lista de unidades - Correcto

estratigraficas Unidades estratigraficas
estratigraficas

Ver Matrices de Harris | Pulsar boton Lista de Matrices de - Correcto
Matriz Harris Harris

Ver analiticas de Pulsar bot6n Lista de analiticas de - Correcto

faunas Analitica de faunas
faunas

Ver articulos Pulsar bot6n Lista de articulos - Correcto
Articulos

Ver autores Pulsar bot6n Lista de autores - Correcto
Autores

Ver elementos Pulsar bot6n Lista de elementos - Correcto

multimedia Multimedia multimedia

Ver informacion objeto | Pulsar botén Ver | Informacién de un - Correcto

objeto concreto

Ver informacién Pulsar botén Ver | Informacién de una - Correcto

tumba tumba concreta

Ver informacion Pulsar bot6n Ver | Informacién de una - Correcto

inhumacion inhumacion concreta

Ver informacion Pulsar bot6n Ver | Informacién de una - Correcto

cremacion cremacion concreta

Ver informacion Pulsar bot6n Ver | Informacién de una - Correcto

unidad estratigrafica

unidad estratigrafica
concreta
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CDPO01: Pruebas asociadas a Usuario Web

Prueba Entrada Salida Requisitos | Resultado
Ver informacion Pulsar en nombre Informacion de un - Correcto
articulo articulo o en botén | articulo concreto
Ver articulo
Usar filtros en una | Filtros que generan | Lista filtrada - Correcto
lista resultados
Usar filtros en una | Filtros que no Se informa de que no - Correcto
lista II generan resultados | hay resultados
Ver ayuda. Pulsar bot6n de Se muestra la - Correcto
ayuda. informacion
correspondiente a la
seccién en la que se
encuentra.
CDPO02: Pruebas asociadas a Usuario Regular
Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Iniciar Nombre y Se muestra la pagina No hay una Correcto
Sesién contraseia de principal con el ment sesion de
usuario correctos | correspondiente al nivel | usuario iniciada
de usuario que ha previamente.
accedido.
Iniciar Nombre y/o Se muestra la pagina No hay una Correcto
Sesion 11 contraseia de principal con el mend de | sesién iniciada
usuario sesidn no iniciada previamente.
incorrectos
Cerrar Pulsar boton Salir | Se muestra la pagina Hay una sesion Correcto
Sesién principal con el menti de | de usuario
sesion no iniciada. iniciada.
Editar datos | Nuevos datos de Se informa de que los Hay una sesién Correcto

de la cuenta
de usuario

la cuenta para
actualizar

datos se han guardado
satisfactoriamente.

de usuario
iniciada.
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CDPO2: Pruebas asociadas a Usuario Regular

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Editar datos de Nuevos datos de Se informa de que no | Hay una sesién | Correcto
la cuenta de la cuenta para se pueden guardar los | de usuario
usuario II actualizar, uno o datos y los errores que | iniciada.
mas erréneos. hay.
Borrar cuenta Pulsar botén Se informa de que la Hay una sesion | Correcto
usuario Borrar cuenta. cuenta ha sido de usuario
borrada con éxito. iniciada.
CDPO03: Pruebas asociadas a Usuario Novel
Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Crear nuevo objeto. | Referencia de Se informa de que el Usuario novel | Correcto
objeto valida. objeto se ha creado 0 superior.
correctamente.
Crear nuevo objeto I | Referencia de Se informa de que esa | Usuario novel | Correcto
objeto no referencia ya existey | o superior.
valida. no se puede crear.
Crear nueva tumba. | Identificador Se informa de que la Usuario novel | Correcto
de tumba tumba se ha creado 0 superior
valido. correctamente.
Crear nueva tumba Identificador Se informa de que ese | Usuario novel | Correcto
IL. de tumba no identificador ya existe | o superior.
valido. y no se puede crear.
Crear nueva Datos que Se informa de que la Usuario novel | Correcto
inhumacién. incluyen la inhumacién se ha o0 superior.
descripcion. creado con éxito.
Crear nueva Datos menos la | Se informa de que no | Usuario novel | Correcto
inhumacion II. descripcion se puede crear la 0 superior.
inhumacién porque
falta la descripcion.
Editar datos Datos Se informa de que los | Se Usuario Correcto
generales objeto. generales del datos se han novel o
objeto. guardado. superior.
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CDPO03: Pruebas asociadas a Usuario Novel

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Asociar o Seleccionar material Se muestra o se deja | Usuario novel | Correcto
disociar de la lista de de mostrar el 0 superior.
material a un materiales disponibles | material en la lista de
objeto. 0 asociados materiales asociados.
Asociar o Unidad estratigrafica | Se muestrala Usuario novel | Correcto
disociar unidad | de las disponibles en asociacién creada o 0 superior.
estratigraficaa | lalista o pulsar eliminada.
un objeto. Eliminar.
Asociar o Tumba de las Se muestra la Usuario novel | Correcto
disociar tumba | disponibles en una asociacion creadao | o superior.
a un objeto. lista o pulsar Eliminar. | eliminada
Asociar o Elemento y orden Se muestra la Usuario novel | Correcto
disociar multimedia de los asociacién creada o 0 superior.
elemento disponibles o eliminada.
multimedia a asociados.
un objeto.
Asociar o Articulo de lalistade | Se muestra la Usuario novel | Correcto
disociar disponibles o de la asociacion creada o 0 superior.
articulo a un lista de asociados. eliminada.
objeto.
Asociar o Campo de la lista de Se muestra la Usuario novel | Correcto
disociar campo | disponibles o de la asociacion creada o 0 superior.
pendiente a un | lista de asociados. eliminada.
objeto.
Eliminar objeto | Pulsar boton Eliminar. | Se informa de que el | Usuario novel | Correcto
objeto se ha o superior.
eliminado.
Editar datos Datos generales dela | Se informa de que los | Usuario novel | Correcto
generales tumba datos se han 0 superior.
tumba. guardado.
Asociar o Tipo de tumba de la Se muestra la Usuario novel | Correcto
disociar tipo de | lista de disponibles 0 | asociacién creada o 0 superior.
una tumba. de las asociadas. eliminada.
Asociar o Cremacion de la lista Se muestra la Usuario novel | Correcto

disociar una
cremacion a
una tumba.

de disponibles o
asociadas.

asociacion creada o
eliminada.

0 superior.
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CDPO03: Pruebas asociadas a Usuario Novel

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Asociar o disociar Cremacion de Se muestra la Usuario novel | Correcto
una inhumacién a la lista de asociacién creada o 0 superior.
una tumba. disponibles o eliminada.

asociadas.
Asociar o disociar Unidad Se muestra la Usuario novel | Correcto
unidad estratigrafica | estratigrafica asociacion creada o o0 superior.
a una tumba. de las eliminada.

disponibles en

la lista o pulsar

Eliminar.
Asociar o disociar Ofrenda de Se muestra la Usuario novel | Correcto
ofrenda de fauna a fauna de la lista | asociacion creada o o0 superior.
una tumba. de disponibles | eliminada.

o de las

asociadas.
Pasar a objeto Pulsar botén Se muestra el objeto Usuario novel | Correcto
anterior o siguiente. | Anterior o anterior o siguiente. 0 superior.

Siguiente.
Imprimir Pulsar botén Se informa de que se Usuario novel | Correcto
documento. Imprimir ha impreso el 0 superior.

documento. documento.
Pasar a objeto Pulsar boton Se muestra el objeto Usuario novel | Correcto
anterior o siguiente. | Anterior o anterior o siguiente. 0 superior.

Siguiente.
Imprimir Pulsar boton Se informa de que se Usuario novel | Correcto
documento. Imprimir ha impreso el 0 superior.

documento. documento.
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CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Crear analisis Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
metalografico. correctos. creado correctamente o superior.
Crear analisis Datos con Se informa de que hay | Usuario experto | Correcto
metalografico II. alguno campos incorrectos. 0 superior.
incorrecto.
Crear cremacion Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
correctos. creado correctamente. | o superior.
Crear cremacion II. | Datos con Se informa de que hay Usuario experto | Correcto
alguno campos incorrectos. o0 superior.
incorrecto.
Crear unidad Identificador | Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
estratigrafica. nuevo. creado correctamente. | o superior
Crear unidad Identificador | Se informa del error Usuario experto | Correcto
estratigrafica IL ya existente. | existente. 0 superior.
Crear Matriz de Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
Harris. correctos. creado correctamente. | o superior.
Crear Matriz de Datos con Se informa de que hay Usuario experto | Correcto
Harris II. alguno campos incorrectos. 0 superior.
incorrecto.
Crear analitica de Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
faunas. correctos creado correctamente. | o superior.
Crear analitica de Datos con Se informa de que hay Usuario experto | Correcto
faunas II. alguno campos incorrectos. o0 superior.
incorrecto.
Crear articulo Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
correctos. creado correctamente. | o superior.
Crear articulo II. Datos con Se informa de que hay | Usuario experto | Correcto
alguno campos incorrectos. o0 superior.
incorrecto.
Crear elemento Datos Se informa de que se ha | Usuario experto | Correcto
multimedia. correctos. creado correctamente. | o superior.
Crear elemento Datos con Se informa de que hay | Usuario experto | Correcto
multimedia II. alguno campos incorrectos. 0 superior.
incorrecto.
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CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Crear muestra. Datos con Se informa de que | Usuario experto | Correcto
numero de se ha creado 0 superior.
registro correctamente.
correcto.
Crear muestra II. Datos con Se informa del Usuario experto | Correcto
numero de error existente. 0 superior.
registro
incorrecto.
Crear relaciéon Datos Se informa de que | Usuario experto | Correcto
estratigrafica. correctos. se ha creado o0 superior.
correctamente.
Crear relacion Datos con Se informa de que | Usuario experto | Correcto
estratigrafica II. alguno hay campos 0 superior.
incorrecto. incorrectos.
Crear elemento en | Nombre del Se informa de que | Usuario experto | Correcto
una lista. elemento. se ha creado 0 superior.
correctamente.
Crear elemento en | Nombre vacio o | Se informa del Usuario experto | Correcto
una lista II. ya existente. error ocurrido. o superior.
Crear medida Datos Se informa de que | Usuario experto | Correcto
correctos. se ha creado o superior.
correctamente.
Crear medida IL Datos con Se informa de que | Usuario experto | Correcto
alguno hay campos 0 superior.
incorrecto. incorrectos.
Crear categoria Nombre de la Se informa de que | Usuario experto | Correcto
categoria. se ha creado 0 superior.
correctamente.
Crear categoria Il. Campo del Se informa del Usuario experto | Correcto
nombre vacio. | error existente. o superior.
Crear lugar. Datos Se informa de que | Usuario experto | Correcto
correctos. se ha creado o superior.
correctamente.
Crear lugar IL Datos con Se informa del Usuario experto | Correcto
alguno error existente. 0 superior.
incorrecto.
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CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Crear localizacidn. Datos correctos. | Se informa de que | Usuario experto | Correcto
se ha creado 0 superior.
correctamente.
Crear localizacion II. | Datos con alguno | Se informa de que | Usuario experto | Correcto
incorrecto. existen errores. 0 superior.
Modificar cremacién | Nuevos datos Se informa de que | Usuario experto | Correcto
para actualizar. | se ha actualizado | o superior.
correctamente.
Modificar cremacién | Nuevos datos Se informa del Usuario experto | Correcto
IL. con alguno error existente. 0 superior.
incorrecto.
Eliminar cremacion. | Pulsar boton Se informa de que | Usuario experto | Correcto
Eliminar. se ha eliminado. 0 superior.
Modificar analisis Nuevos datos Se informa de que | Usuario experto | Correcto
metalografico. para actualizar. | se ha actualizado | o superior.
correctamente.
Modificar analisis Nuevos datos Se informa del Usuario experto | Correcto
metalografico Il. con alguno error existente. 0 superior.
incorrecto.
Eliminar analisis Pulsar boton Se informa de que | Usuario experto | Correcto
metalografico. Eliminar. se ha eliminado. 0 superior.
Editar datos Datos generales. | Se informa de que | Usuario experto | Correcto
generales unidad se han guardado o0 superior.
estratigrafica correctamente.
Asociar o disociar Componente de | Se muestra la Usuario experto | Correcto
componente. la lista de los asociacion creada | o superior.
disponibles o de | o eliminada.
los asociados.
Asociar o disociar Superficie de la Se muestra la Usuario experto | Correcto
superficie. lista de asociacion creada | o superior.
disponibles o de | o eliminada.
las asociadas.
Asociar o disociar Artefacto de la Se muestra la Usuario experto | Correcto

artefacto.

lista de
disponibles o de
los asociados.

asociacién creada
o eliminada.

0 superior.

91




PintiaData: Herramienta para la catalogacidn y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia

CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

actualizar.

se ha actualizado.

0 superior.

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Asociar o Dieta de faunadela | Se muestrala Usuario experto | Correcto
disociar dieta lista de disponibles o | asociacién creada o | o superior.
de fauna. de las asociadas. eliminada.
Asociar o Matriz de Harris de Se muestra la Usuario experto | Correcto
disociar Matriz | lalista de asociacién creada o | o superior.
de Harris. disponibles o de las eliminada.
asociadas.

Editar Nuevos datos para Se informa de que Usuario experto | Correcto
localizacion. actualizar. se ha actualizado. 0 superior.
Asociar o Campo de lalistade | Se muestra la Usuario experto | Correcto
disociar campo | disponibles o asociacién creada o | o superior.
pendiente. pendientes. eliminada.
Eliminar Pulsar boton Se informa de que Usuario experto | Correcto
unidad Eliminar UE. se ha eliminado 0 superior.
estratigrafica. correctamente.
Editar Matriz Nuevos datos para Se informa de que Usuario experto | Correcto
de Harris. actualizar. se ha actualizado. 0 superior.
Eliminar Matriz | Pulsar botén Se informa de que Usuario experto | Correcto
de Harris. Eliminar. se ha eliminado 0 superior.

correctamente.
Editar analitica | Nuevos datos para Se informa de que Usuario experto | Correcto
de faunas. actualizar. se ha actualizado. 0 superior.
Editar analitica | Nuevos datos con Se informa del Usuario experto | Correcto
de faunas IL alguno incorrecto. error. 0 superior.
Eliminar Pulsar botén Se informa de que Usuario experto | Correcto
analitica de Eliminar. se ha eliminado 0 superior.
faunas. correctamente.
Editar articulo. | Nuevos datos para Se informa de que Usuario experto | Correcto

actualizar. se ha actualizado. o0 superior.

Editar articulo | Nuevos datos con Se informa del Usuario experto | Correcto
I1. alguno incorrecto. error. 0 superior.
Eliminar Pulsar boton Se informa de que Usuario experto | Correcto
articulo Eliminar. se ha eliminado 0 superior.

correctamente.
Editar autor. Nuevos datos para Se informa de que Usuario experto | Correcto
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CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Editar autor II. Nuevos datos con | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto
alguno incorrecto. 0 superior.
Eliminar autor. Pulsar boton Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
Eliminar. ha eliminado 0 superior.
correctamente.
Editar elemento | Nuevos datos para | Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
multimedia. actualizar. ha actualizado. 0 superior.
Editar elemento | Nuevos datos con | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto
multimedia II. alguno incorrecto. 0 superior.
Eliminar Pulsar botén Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
elemento Eliminar. ha eliminado 0 superior.
multimedia. correctamente.
Editar muestra Nuevos datos para | Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
actualizar. ha actualizado. o0 superior.
Editar muestra Nuevos datos con | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto
IL. alguno incorrecto. 0 superior.
Eliminar Pulsar botén Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
muestra. Eliminar. ha eliminado 0 superior.
correctamente.
Editar categoria | Datos con alguno | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto
II. incorrecto. 0 superior.
Eliminar Pulsar boton Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
categoria. Eliminar. ha eliminado 0 superior.
correctamente.
Editar lugar. Nuevos datos para | Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
actualizar. ha actualizado. 0 superior.
Editar lugar II. Nuevos datos con | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto
alguno incorrecto. 0 superior.
Eliminar lugar. Pulsar bot6n Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
Eliminar. ha eliminado 0 superior.
correctamente.
Editar Nuevos datos para | Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
localizacion. actualizar. ha actualizado. 0 superior.
Editar Datos con alguno | Se informa del error. | Usuario experto | Correcto

localizacién I1.

incorrecto.

0 superior.
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CDPO04: Pruebas asociadas a Usuario Experto

Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Eliminar Pulsar botén Se informa de que se | Usuario experto | Correcto
localizacion. Eliminar. ha eliminado 0 superior.
correctamente.
Ver mensajes para | Pulsar botén Se muestra a lista de | Usuario experto | Correcto
expertos. Sala de mensajes para 0 superior.
Expertos. expertos.
CDPO5: Pruebas asociadas a Administrador
Prueba Entrada Salida Requisitos Resultado
Crear usuario. Datos del usuario. | Se informa de que se Administrador. | Correcto
ha creado
correctamente.
Crear usuario II. | Datos del usuario | Se informa del error. Administrador. | Correcto
con alguno
incorrecto.
Editar usuario. Nuevos datos del | Se informa de que se Administrador. | Correcto
usuario. ha creado
correctamente.
Editar usuario II. | Nuevos datos con | Se informa del error. Administrador. | Correcto
alguno incorrecto.
Ver registros. Pulsar botén Lista de registros. Administrador. | Correcto
Registros.
Validar registro. | Pulsar botén Se informa de que se | Administrador. | Correcto
Validar. ha validado el
elemento.
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Capitulo 7: Cuestionario de usabilidad

En este apartado se describe el esquema que se ha empleado para llevar a cabo el cuestionario
para evaluar la usabilidad del sitio web y las conclusiones extraidas a partir de los resultados
obtenidos.
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7.1. Introducciéon

Como se ha comentado en el Capitulo 2, la usabilidad es una de las caracteristicas mas
importantes a tener en cuenta en el disefio y desarrollo de sistemas interactivos. La evaluacion de
la usabilidad permite desarrollar productos que produzcan mas satisfaccion al usuario, y en
general, que garanticen la usabilidad de la interfaz. Esta evaluacidn debe realizarse durante todo
el ciclo de vida del software

Existe una amplia variedad de métodos de evaluacion, los cuales pueden clasificarse en los tres
métodos principales siguientes: Inspeccion, Indagacién y Test.

Este trabajo se ha centrado en métodos de Indagacidn, concretamente en los cuestionarios. Los
métodos de Indagacion permiten obtener informacién acerca de los gustos del usuario,
desagrados, necesidades y opiniones del producto en uso una vez acabado. Se ha elegido el método
de los cuestionarios por los siguientes motivos:

- Es apto para aplicarse en las etapas finales del ciclo de vida (pruebas y despliegue).
- El coste por llevarlo a cabo no es elevado.

- Puede llegar a un grupo amplio de usuarios.

En el cuestionario realizado se han incluido los siguientes tipos de preguntas:

Generales: ayudan a conocer al usuario (nombre, ocupacion, edad, conocimientos web
etc.).

- Identidad: permiten saber si el usuario es capaz de reconocer la institucién o empresa a la
que pertenece la web en todo momento asi como acceder de forma rapida y sencilla a la
informacién u otros medios para ponerse en contacto con la misma.

- Contenido: con ellas se determina si los contenidos estan presentados en la web de forma
adecuada para poder acceder a ellos de forma facil. También se valora la calidad de la
interfaz que presenta los contenidos del sitio web y la calidad de la ayuda que proporciona
el sistema a los usuarios.

- Navegacion: ayuda a determinar si es sencillo saber en todo momento la seccién de la web
en la que se encuentra el usuario y qué elementos de la web facilitan esta tarea.

- Interaccidn: permiten evaluar la calidad del sistema en cuanto a la interaccién con el

usuario mediante mensajes y notificaciones que permitan saber a este en todo momento el
estado en que se encuentra el sistema tras realizar diferentes tareas.
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7.2. Resultados del cuestionario

Se han obtenido respuestas de usuarios de diversos perfiles, tanto arquedlogos que han
utilizado la web como herramienta de trabajo como personas externas a el mundo de la
arqueologia, que han empleado la web como una herramienta de consulta de las investigaciones
llevadas a cabo en Pintia.

Todos los encuestados son usuarios que utilizan con mucha frecuencia Internet y tienen unos
conocimientos medios - altos de ofimatica.

En cuanto a la identidad se puede concluir que es perfectamente facil reconocer en todo
momento el sitio web en el que se estd y acceder a la informacién para contactar con Pintia. Los
elementos mas significativos para los usuarios en este aspecto han sido las imagenes de cabecera
y portada.

Las respuestas del cuestionario también muestran resultados favorables en cuanto al
contenido. El mas relevante puede percibirse facilmente a través del menu y las diferentes
secciones son identificadas por la gran mayoria de ellos a través de los titulos presentes en cada
apartado, considerando la navegacidn por el sitio web sencilla. El disefio de la interfaz es bueno -
muy bueno para todos los encuestados.

Finalmente, en cuanto al aspecto de la interaccion puede concluirse que la retroalimentacion
proporcionada por el sistema (mensajes de error, notificaciones) es adecuada para los usuarios,
asi como la herramienta de ayuda.
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Capitulo 8: Plan de Trabajo

En este apartado se describe el conjunto de fases que permiten desarrollar, gestionar y
controlar el Trabajo, ademas de especificarse las actividades realizadas en cada fase junto con su
duracidén y un listado de riesgos junto con su respectivo plan de contingencia.

98



PintiaData: Herramienta para la catalogacién y consulta de piezas del yacimiento arqueoldgico de Pintia

8.1. Fases y actividades del Trabajo

Para el desarrollo de software se requiere llevar a cabo una serie de actividades agrupadas en
fases, las cuales conectan el inicio de un proyecto con su fin. Este conjunto de fases recibe el

nombre de ciclo de vida.

Las fases en las que se divide este Trabajo son las siguientes:

Trabajo

memoria del Trabajo y presentacion
del Trabajo.

Fase Descripcion Fecha Inicio | Fecha Fin
Inicio Planificacién del Trabajo, definicién 18/5/2015 3/6/2015
de objetivos, documentacion y
estudio previo.
Analisis Requisitos y casos de uso del sistema. | 4/6/2015 12/6/2015
Disefio Disefio de los diagramas de secuencia, | 29/6/2015 9/7/2015
base de datos e interfaz de usuario.
Implementacion Desarrollo de la pagina web. 10/7/2015 20/8/2015
Despliegue Realizacion de pruebas de cajanegra | 21/8/2015 6/9/2015
y cuestionarios de usabilidad a los
usuarios.
Documentos del Generacion del documento de la 7/9/2015 7/10/2015

Tabla de division en fases del trabajo.

En cada una de estas fases se ha realizado una serie de actividades que pueden observarse con
mas detalle en la siguiente tabla, en la cual se estiman los recursos necesarios (horas) para llevar

a cabo cada actividad:

Nombre de la actividad

Recursos (horas)

Inicio. 41h.
Definicién de objetivos. 2h.

Realizacion de la Planificacion del Trabajo. 14h.
Estudio previo de conceptos y tecnologias. 25h.
Analisis. 31h.
Identificacion de Requisitos Funcionales y No Funcionales. 12h.
Realizacién del Diagrama de Casos de Uso. 5h.

Descripcion de los Casos de Uso. 14h.
Disefio. 36h.
Realizacion de los Diagramas de Secuencia. 12h.
Disefio de la base de datos. 12h.
Disefio de la interfaz del sistema. 12h.
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Nombre de la actividad

Recursos (horas)

Implementacion. 220h.
Iteracion 1. 50h.
Redisefio de la interfaz de usuario (v1). 40h.
Pruebas de caja negra y correccion de errores (1). 10h.
Iteracion 2. 70h.
Redisefio de la interfaz de usuario (v2). 20h.
Desarrollo de nueva funcionalidad (v1). 40h.
Pruebas de caja negra y correccion de errores (2). 10h
Iteracion 3. 70h.
Redisefio de la interfaz de usuario (v3). 10h.
Desarrollo de nueva funcionalidad (v2). 55h.
Pruebas de caja negra y correccion de errores (3). 5h.
Iteracion 4. 30h.
Desarrollo de nueva funcionalidad (v3). 25h.
Pruebas de caja negra y correccion de errores (4). 5h.

Despliegue 24h.

Realizacion de pruebas de caja negra de todo el sistema. 12h.

Cuestionarios de usabilidad. 12h.

Documentos del Trabajo. 120h

Memoria del Trabajo. 112h.

Presentacion del Trabajo. 8h.

Tabla de actividades de cada fase.

Como se puede observar en esta tabla, en la fase de implementacién se han realizado varias

iteraciones para las actividades que la componen, hasta llegar a la versidn final.

8.2. Diagrama EDT

Los diagramas EDT son fundamentales dentro de la gestidon de proyectos. En ellos se muestra
una descomposicion jerarquica de del trabajo, para asi poder cumplir los objetivos de este. Gracias
a su organizacion jerarquica es posible identificar de forma facil los elementos finales principales.
A continuacién se muestra el WBS correspondiente a la tabla de actividades vista en el apartado

anterior.
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llustracion 37: Diagrama EDT.
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8.3. Gestion de Riesgos

La gestion de riesgos es fundamental el cualquier proyecto. Se sabe que todos los proyectos
tienen riesgos potenciales y que alguno de ellos puede ocurrir, por lo que su gestiéon ayudara a
mejorar la predictibilidad y control de los mismos. Ademas, es una inversion de futuro, ya que
muchas veces es mas barato evitar un problema potencial que corregir uno que se ha producido.
La gravedad del impacto de un riesgo puede dividirse en cuatro niveles de menor a mayor
gravedad:

Despreciable: Se trata de problemas menores.

Marginal: Se trata de un problema que afecta a objetivos secundarios.

Critico: Tanto el rendimiento del proceso como del proyecto se ven afectados.

Catastrofico: De producirse el riesgo, el objetivo del proyecto fracasaria.

Los riesgos que se han identificado se muestran a continuacion:

RO1: Incumplimiento de la planificacion.
Descripcion Este riesgo se puede producir cuando ocurre algin tipo de improviso que
causa retrasos y otras situaciones no acordes con lo previsto.

Impacto Critico
Fase/Actividad Todas las fases
Plan de Acciéon Revisar la planificacion existente y ajustarla a la nueva situacion,

haciendo las correcciones oportunas.

R02: Requisitos poco estables o definidos.

Descripcion El cliente tiene poco claros los requisitos que desea que tenga el sistema y
cambia de opinion respecto a ellos o formula requisitos generales y poco
definidos.

Impacto Critico

Fase/Actividad Analisis

Plan de Acciéon Realizar una reunidn con el cliente para analizar detenidamente cada
requisito y documentarlos todos de forma precisa.
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R03: Falta de familiaridad con alguna herramienta o tecnologia.

Descripcion Existe la posibilidad de que inicialmente no se conozca alguna de las
herramientas o tecnologias que se van a llevar a cabo a lo largo del
proyecto.

Impacto Marginal

Fase/Actividad Disefio/Implementacién

Plan de Accion Sera necesario realizar actividades complementarias de aprendizaje de
las herramientas/tecnologias a utilizar en el inicio del proyecto.

R04: Pruebas insuficientes que no encuentran algun error.
Descripcion Las pruebas realizadas al sistema son pocas o no suficientes como para
detectar problemas que se detectaran en las pruebas finales.

Impacto Critico
Fase/Actividad Todas las fases
Plan de Accion Organizar un plan previo para realizar pruebas en las diferentes

iteraciones de la fase de implementacién, de forma que se puedan
corregir errores que en las pruebas finales serfan mas dificiles de
subsanar.

RO5: Plan de trabajo poco realista.
Descripcion Se elabora un plan de trabajo que no se ajusta con la realidad y por tanto
no es viable llevarlo a cabo.

Impacto Critico
Fase/Actividad Todas las fases
Plan de Accion Rehacer la planificacién de forma que esta sea posible de llevar a cabo.

8.4. Diagramas de Gantt

Los diagramas de Gantt permiten observar de manera grafica la duracion de las fases y
actividades de las que se compone un proyecto. Estos también se consideran herramientas basicas
dentro de la gestion de proyectos. Generalmente, en el eje vertical se muestran las diferentes fases
y actividades y en el horizontal la duracién de cada una de estas fases o actividades.

A continuacién se muestra el diagrama de Gantt correspondiente a la planificaciéon estimada
anteriormente. En él se puede observar que la fase de implementacién es la que mas tiempo a
requerido. De igual forma se puede apreciar que entre la finalizacion de la fase de analisis y el
comienzo de la fase de Disefio ha habido un periodo de tiempo de inactividad, el cual se
corresponde con la época de examenes y otros compromisos.
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Title
¥ 1) Inicio
* 2) Definicion de objetivos
* 3) Realizacién de la Planificacion del Trabajo
* 4) Estudio previo de conceptos y tecnologias
¥ 5) Analisis
* 6) |dentificacion de Requisitos Funcienales y No Funcionales
* 7) Realizacién del Diagrama de Casos de Uso
* 8) Descripcion de los Casos de Uso
v 9) Diseno
* 10) Realizacién de los Diagramas de Secuencia
+ 11) Disefio de la base de datos
* 12) Disefnio de |la interfaz del sistema
v 13) Implementacion
¥ 14) Iteracién 1
* 15) Rediseno de la interfaz de usuario (v1)
* 16) Pruebas de caja negra y correcion de errores (1)
¥ 17) lteracidén 2
* 18) Rediseno de la interfaz de usuario (v2)
* 19) Desarrollo de nueva funcionalidad (v1)
* 20) Pruebas de caja negra y correccién de errores (2)
w 21) lteracion 3
* 22) Redisefio de la interfaz de usuario (v3)
* 23) Desarrollo de nueva funcionalidad (v2)
* 24) Pruebas de caja negra y correcion de errores (3)
w 25) lteracion 4
* 26) Desarrollo de nueva funconalidad (v3)
= 27) Pruebas de caja negra y correcion de errores (4)
w 28) Despliegue
* 29) Realizacion de pruebas de caja negra de todo el sistema
* 30) Cuestionarios de usabilidad
w 31) Documentos del Trabajo
* 32) Memoria del Trabajo
* 33) Presentacion del Trabajo

may 2015 jun 2015 Jul 2015 ago 2015 sept 2015

v

1"

llustracion 38: Diagrama de Gantt de la planificacion estimada.

oct2015
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Como ya se ha dicho en el apartado de la gestién de riesgos, todos los proyectos los tienen y
alguno de ellos siempre ocurre. En este caso se ha producido el riesgo R02: Requisitos poco
estables o definidos. Durante el periodo de implementacidn se detecté que uno de los requisitos
formulados por el cliente no estaba claramente definido, y la funcionalidad no era la esperada por
el usuario final. Concretamente estaba relacionado con el area de la clasificacion en categorias y
subcategorias de los objetos. El plan de accién llevado a cabo para solventar el riesgo consistié en
realizar una reuniéon con el usuario final, redefinir de forma clara el requisito y reajustar la
planificacion inicial, afiadiendo una iteracién mas en la fase de implementacion. De este modo el
diagrama de Gantt correspondiente a la planificacion real del trabajo es el siguiente:
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Title may 2015 Jun 2015 jul 2015 ago 2015 sept 2015 oct 2015

¥ 1) Inicio v |:‘

= 2) Definicion de =
objetivos

+ 3) Realizacion de la =
Planificacion del
Trabajo

= 4) Estudio previo de (!
conceptos y
tecnologias

¥ 5) Andlisis v —

* 6) Identificacion de ()]
Requisitos
Funcionales y No
Funcionales

* 7) Realizacion del [}
Diagrama de Casos
de Uso

+ 8) Deseripcion de los ()}
Casos de Uso

v 9) Disefio v [/

+ 10) Realizacién de los (]
Diagramas de
Secuencia

= 11) Disefio de la base —
de datos.

» 12) Disefio de |a interfaz (!
del sisterna

* 13) Implementacién

w 14) Iteracién 1
+ 15) Redisefio de la
interfaz de
usuario (v1)
* 18) Pruebas de caja
negray correcion
de errores (1)

w 17) lteracion 2 hd m
= 18) Redisefio de la =
interfaz de
usuario (v2)

* 19) Desarrclio de |
nueva
funcionalidad (v1)

* 20) Pruebas de caja [}

negra y
correccion de
errores (2)

w 21) Iteracion 3 v |/:]
= 22) Redisefio de la =
interfaz de
usuario (v3)

= 23) Desarrolio de ||

nueva
funcionalidad (v2)

* 24) Pruebas de caja (]
negra y correcion
de errores (3)

v 25) Iteracién 4 v =
* 26) Desarrollo de (!
nueva
funcionalidad (v3)
* 27) Pruebas de caja
negray correcion
de errores (4)

O
w 28) Iteracién 5 v I:l
« 29) Desarrollc de o/
nueva
funcionalidad (v4)
* 30) Pruebas de caja il
negra y correcion
de errores (5)
v 31) Despliegue hd —
» 32) Realizacion de [
pruebas de caja

negra de todo el
sistema

= 33) Cuestionarios de (|
usabilidad

 34) Documentos del A —

Trabajo
* 35) Memoria del Trabajo I

+ 36) Presentacién del [)
Trabajo

Ilustracion 39: Diagrama de Gantt de la planificacién real.
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Capitulo 9: Conclusiones y trabajo futuro

En este capitulo se ofrecen las conclusiones personales finales extraidas tras la realizacién del
trabajo y las posibles ampliaciones que se pueden llevar a cabo en el futuro.
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9.1. Conclusiones del trabajo realizado

Tanto objetivos planteados al inicio del trabajo como los que han ido surgiendo durante el
desarrollo del mismo se han cumplido de manera satisfactoria.

A partir de diversas reglas de usabilidad y principios de disefio, mediante la herramienta de
Twitter Bootstrap, se ha rediseiado completamente la interfaz, de forma que, actualmente, esta
cuenta con un aspecto mas amigable, intuitivo y facil de usar. Asimismo, se ha afiadido un sistema
de ayuda que facilita a los usuarios el uso de la herramienta dependiendo del lugar de 1a web en el
que se encuentre en ese momento.

Se han corregido bastantes errores presentes en funcionalidades ya presentes en el sistema, en
secciones como las localizaciones, analisis metalograficos o listas de elementos, haciendo un total
de 13 errores de caracter importante de entre todos los corregidos. Cabe destacar el area dedicada
a la clasificacion en categorias y subcategorias de los objetos, el cual debido a un requisito poco
definido, no cumplia con lo esperado por el usuario final. Por ello, se tuvo que redefinir el requisito
de forma mas precisa y realizarse una reestructuracion tanto de la web como de la base de datos
modificando algunas de las tablas ya presentes e introduciendo otras nuevas.

Teniendo en cuenta el caracter colaborativo del sitio web, se han afadido nuevas
funcionalidades para potenciar este aspecto, como la creacién de una zona de intercambio de
mensajes, en la cual los usuarios pueden interactuar entre ellos en las diferentes areas de la
seccion o mediante mensajes privados, o un apartado para dejar notas en las secciones de gestion
de los elementos que con la intencion de facilitar la comunicacion al realizar esta tarea en el caso
de hacerse entre varios usuarios.

También se han afiadido funcionalidades que facilitan el uso del sitio web, como el apartado de
busquedas en las listas de elementos, el cual permite filtrar los elementos de la lista por diversos
parametros o buscar elementos concretos, la secciéon de registros, en la cual los usuarios
administradores pueden “dar el visto bueno” a los elementos que otros usuarios afiaden al sistema,
la funcion de marcar campos pendientes de editar en un objeto o las nuevas opciones de edicion
de texto para poder dar formato al texto introducido (negrita, cursiva y subrayado).

Para todo esto ha sido necesaria la creacién de nuevas tablas, como Registro, MensajesUsuario,
CamposObjeto, PendienteObjeto, CamposTumba, PendienteTumba, CamposUE, PendienteUE,
MedidasSubcategoria, NotasObjeto, NotasUE'y NotasArticulo, y 1a modificacién de tablas existentes
en la base de datos. También se ha modificado la estructura de la base de datos para implantar los
requisitos que se tuvieron que redefinir.

A partir de un cuestionario de usabilidad se ha podido valorar el grado de usabilidad de la web
tras la etapa de implementacion, concluyéndose que los usuarios estan satisfechos con el aspecto
y funcionamiento del sitio.
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Como un indicador del volumen de trabajo realizado, se ha medido el cddigo modificado o
nuevo de esta nueva versiéon (excluyendo los archivos JavaScript y CSS suministrados por el
framework Twitter Bootstrap) obteniéndose que el porcentaje de codigo modificado o nuevo es
del 62,58%. Precisando mas, para determinar este dato se han utilizado dos scripts que combinan,
entre otros, comandos diff y wc, obteniéndose 15.331 lineas de cédigo modificadas o nuevas sobre
un total de 24.498 lineas de codigo.

Durante todo el desarrollo he podido poner en practica los conocimientos adquiridos durante
los aflos de estudio de la carrera, asi como ampliarlos. Ademas he podido conocer mas de cerca el
ambito de los catalogos arqueolégicos digitales y la labor llevada a cabo en la zona arqueolégica
de Pintia.

Por otra parte he tenido que mejorar mis conocimientos en PHP y MySQL y aprender acerca de
los lenguajes de programacion del lado del cliente como JavaScript o JQuery.

La realizacion de este trabajo me ha permitido, entre otras cosas, a aprender a realizar
proyectos siguiendo una cierta estructura dividida en fases, la cual podré aplicar en cualquier otro
proyecto que tenga que llevar a cabo en el futuro. Por otra parte, al tratarse de un proyecto “real”,
me ha servido para aprender a tratar con los clientes del software manteniendo reuniones y
conversaciones a lo largo del desarrollo del mismo.

9.2. Trabajo futuro

Todos los sistemas informaticos requieren con el tiempo una evolucién de los mismos,
afiadiéndose nuevas caracteristicas y funcionalidades. Esto se puede deber a la aparicion de
necesidades o requisitos del software nuevos o que no hayan sido contemplados anteriormente.

Debido al caracter colaborativo de la web, el trabajo futuro a realizar estaria orientado a
potenciar mas este aspecto, afiadiendo mejoras a los elementos de este tipo ya presentes o
agregando nuevos elementos. Otra ampliacidn destacable seria mejorar la funcién de impresion
de documentos.
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Anexos

Apartado dedicado a los anexos correspondientes a esta memoria, los cuales son la lista de
acronimos, un breve manual para el programador y el cuestionario de usabilidad nombrado en el
capitulo siete de la misma.
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Anexo 1: Lista de acronimos

CSS:
HTML:
PHP:
URL:
SQL:
SGBD:

LAMP:

WAMP:

MAMP:

HTTP:

ASP:

ACM:

IPC:

SSH:

SFTP:

EDT:

114

Cascading Style Sheet.

HyperText Markup Language.

Hypertext Pre - Processor.

Uniform Resource Protocol.

Structured Query Language.

Sistema Gestor de Bases de Datos.

Linux, Apache, MySQL/MariaDB, PHP /Perl/Python.
Windows, Apache, MySQL, PHP/Perl/Python.
Mac OS, Apache, MySQL, PHP/Perl/Python.
Hypertext Transfer Protocol.

Active Server Pages.

Association for Computer Machinery.
Interaccién Persona - Computadora.

Secure Shell.

SSH File Transfer Protocol.

Estructura de Descomposicion del Trabajo.
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Anexo 2: Contenido del CD - ROM

En el CD - ROM adjunto a la memoria podemos encontrar los siguientes directorios:

- Memoria: Contiene el documento memoria.pdf con la version en PDF de esta memoria.

- Cddigo fuente: Contiene el directorio public_html, en el cual se encuentra todo el codigo
fuente del sitio web Pintiadata.

- Diagramas: Contiene el archivo Diagramas.astah, en el cual se encuentran los Diagramas
de Casos de Uso, Diagramas de Secuencia y actores del Sistema.

- Imagenes: En él se encuentran las imagenes que aparecen en esta memoria de los
Diagramas de Secuencia, Diagrama de Casos de Uso, Diagramas de Gantt, Diagrama EDT y
modelo relacional.

- Cuestionario de usabilidad: Aqui se encuentra el documento Cuestionario Usabilidad

Pintiadata.pdf, 1a versién en PDF del cuestionario de usabilidad descrito en el capitulo 7 de
esta memoria.
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Anexo 3: Manual del programador

En el siguiente anexo se describen los pasos a seguir para poder acceder a los archivos alojados
en el servidor que constituyen la pagina web, asi como a su base de datos. En ambos casos, podra
realizarse desde Linux, Mac OS o Windows en cualquiera de sus versiones.

Para conectarse con el servidor, bastara con cualquier cliente que soporte el protocolo SFTP,
como por ejemplo Filezilla. Los parametros que deben indicarse para conectarse son los
siguientes:

Servidor: pintiadata.infor.uva.es

- Nombre de Usuario: pintiadata

Contrasena: pintial23

Puerto: 22
Por otra parte, para poder gestionar la base de datos hay que hacer lo siguiente:

- Acceder ala siguiente direccion: http://pintiadata.infor.uva.es/phpmyadmin/index.php
- Usuario: PintiaDataRobot

- Contrasena: bp6ampass
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