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RESUMEN

El Trabajo de Fin de Grado que presento a continuacion tiene como intencién plantear
una propuesta de trabajo tanto en el aula como fuera de ella basada en la ensefianza de
la historia, y en concreto de la Edad Media, mediante Tic u otros medios, en el sexto
curso de Educacion Primaria. Consiste en un disefio curricular para la ensefianza de la

Historia, y mas concretamente de la Edad Media en 6° curso de Primaria.

Palabras clave: Ciencias Sociales, Edad Media, Tic.

ABSTRACT

The Final Project Grade | present below is intended to raise a given work both in the
classroom and beyond based on the teaching of history, and particularly of the Middle
Ages, by Tic or otherwise, in the sixth year of primary education. It consists of a
curriculum for the teaching of history, particularly of the Middle Ages in the 6th grade
of primary school.

Keywords: Social Sciences, Middle Ages, Tic.
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1.JUSTIFICACION

Durante todos estos afios han sido muchos los profesores que han formado parte de
mi experiencia educativa. Muchos de ellos han hecho que me gustasen mas o menos
algunas asignaturas que otras, pero aunque parezca raro la ensefianza de la historia
siempre me ha apasionado. Como he dicho antes puede ser debido a los profesores
que he tenido, que aunque antes no se contaba con los recursos modernos de
ensefianza conseguian enganchar al alumnado a la hora de explicar esa asignatura
que a los docentes siempre les ha parecido tan dificil.

Por este motivo, mi TFG se va a basar en la ensefianza de la historia en las aulas de
Primaria, mas concretamente en las de sexto curso.

Ahora, gracias a las nuevas tecnologias, explicar al alumno todo lo relacionado con
la historia es mucho mas sencillo que antes. Quiero aprovechar todo el potencial que
tienen las Tics para hacer mas atractivo el aprendizaje de la historia.

Como tema para trabajar dentro de la historia he elegido la Edad Media.

Lo he elegido por el simple hecho de que siempre me gustd y esta etapa de la
historia da mucho juego a la hora de trabajar con los alumnos en las aulas, los
diferentes pueblos, su evolucion, las diferentes guerras... momentos que los alumnos
habran visto en peliculas y ahora van a descrubrir porqué son asi y cémo han
influido en lo que somos ahora.

La asignatura estd formada un conjunto de ciencias, con las que se pretende ir de lo
mas cercano y comun para el alumno, siendo esta una de las asignaturas que nos
permite observar, manipular, lo que esta a nuestro alrededor, tomando conciencia de
lo que ha sucedido con el paso del tiempo. Por eso, en parte, no es una de las
asignaturas mas abstractas en cuanto a contenidos del curriculum de Primaria.

Mi propuesta es la elaboracion de una Unidad Didactica basada en actividades que
potenciaran la autonomia e iniciativa personal del alumno, asi como las relaciones y

el trabajo en equipo.



2.OBJETIVOS DEL TFG Y RELACION CON
LAS COMPETENCIAS BASICAS DEL
TITULO DE GRADO EN ED. PRIMARIA.

2.1 Objetivos de mi TFG:

El objetivo principal de mi TFG es la elaboracién de una propuesta didactica

para la ensefianza de la Historia en sexto curso de primaria.

Obijetivos especificos:

1. Reflexionar sobre la presencia de las Ciencias Sociales en el Curriculum de
Primaria

2. Elaborar un proyecto curricular para la ensefianza de la edad media adaptada
a las caracteristicas del alumnado.

3. Explorar las posibilidades de los métodos activos y de los recursos
tecnoldgicos en la ensefianza

4. Fomentar la autonomia y la responsabilidad adoptando un enfoque

constructivista del aprndizaje.

2.2 Relacion con las competencias Basicas del Titulo de Grado de

Primaria:

Puede apreciarse una relacion directa entre el trabajo que planteamos y varias de las
competencias desarrolladas en el grado de EP.

Fundamentalmente, con aquellas relacionadas con la planificacion, implementacion

y evaluacion de un proceso de ensefianza aprendizaje.

A continuacion, expongo las diferentes Competencias que estan relacionadas con mi
TFG y con el trabajo que estoy realizando.
e Poseer y comprender conocimientos sobre diferentes aspectos de la educacién

llevandolos posteriormente a su practica educativa.



Ser capaz de analizar criticamente y argumentar las decisiones que justifican

la toma de decisiones en contextos educativos.

Ser capaz de interpretar datos derivados de las observaciones en contextos

educativos para juzgar su relevancia en una adecuada praxis educativa.

Habilidades de comunicacion a través de Internet y, en general, utilizacion de
herramientas multimedia para la comunicacion a distancia. Puesto que se va a
estar en contacto con los alumnos a través de plataformas digitales, como

pueden ser los blogs o el correo electrénico.

Conocer en profundidad los fundamentos y principios generales de la etapa de
primaria, asi como disefiar y evaluar diferentes proyectos e innovaciones,
dominando estrategias metodoldgicas activas y utilizando diversidad de

recursos.

Seleccionar y utilizar en las aulas las tecnologias de la informacién y la
comunicacion que contribuyan a los aprendizajes del alumnado, consiguiendo
habilidades de comunicacién a través de Internet y del trabajo colaborativo a

través de espacios virtuales.

Potenciar la formacion personal facilitando el autoconocimiento, fomentando
la convivencia en el aula, el fomento de valores democréticos y el desarrollo
de actitudes de respeto, tolerancia y solidaridad, rechazando toda forma de

discriminacion.



3.MARCO TEORICO-CONCEPTUAL

3.1 LAS CIENCIAS SOCIALES Y LA HISTORIA EN EL
CURRICULUM DE PRIMARIA

El area de Ciencias Sociales da mucho juego a la hora de crear actividades
interesantes para los nifios. Gracias a estas Ciencias y su estudio los nifios
reflexionan sobre la realidad que los rodea, porque no hemos de olvidar que los
aprendizajes méas abstractos, como en este caso, se inician desde el conocimiento y
el entorno mas cercano al alumno.

Las Ciencias Sociales forman parte del Curriculum de Primaria recogidas en un area
denominada Conocimiento del medio social, natural y cultural. Es una Ciencia de
integracion, sintesis de otras ciencias.

Segun el Decreto 40 (2007 de 3 de Mayo) por el que se establece el Curriculo de Ed.
Primaria en la Comunidad de Castillay Leon (BOCYL de 9 de Mayo de 2007): “La
nocion de medio a que se refiere el area, alude no solo al conjunto de fendmenos
que constituyen el escenario de la existencia humana, sino también a la interaccion
de los seres humanos con ese conjunto de fendmenos. EI medio se ha de entender
como el conjunto de elementos, sucesos, factores y procesos diversos que tienen
lugar en el entorno de las personas y donde, a su vez, su vida y actuacién adquieren
significado. El entorno se refiere a aquello que el nifio o la nifia puede conocer
mejor porque es fruto de sus experiencias sensoriales, directas o indirectas, porque
le es familiar y porque estd préximo en el tiempo o en el espacio, si bien el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion hace que esta proximidad
dependa cada vez menos de la distancia fisica”.

El medio es entendido como un conjunto de factores y procesos que tienen lugar en
el entorno de las personas. Y ese entorno, tiene relacion con lo que el nifio conoce
mejor a través de sus experiencias.

El Curriculum en este area ha de atender al desarrollo evolutivo fisico, sensorial y
psiquico del alumnado, lo que va a conllevar una mejor relacién con el entorno y
conseguira una iniciacion en el pensamiento abstracto gracias a las diferentes

ciencias que se relacionan en el area.



Gracias a este area se consigue un enfoque interdisciplinar que va a permitir a los
alumnos, desde diferentes perspectivas, una mejor comprensién de la realidad.
Yendo de lo subjetivo a lo objetivo, que el alumno a través de sus propias vivencias

sean capaces de descentrarse de ellos mismos y asi sean mas objetivos.

Los diferentes contenidos que se trabajan en el area estan ligados con las ciencias
que componen las Ciencias Sociales, sintetizandolos en los siguientes puntos:

e Compresion de aspectos ligados a la vida, la salud, los recursos naturales, el
medio ambiente y el desarrollo de actitudes responsables hacia estos
aspectos.

e Cultura cientifica.

e Conocimiento de la dimension espacial.

e Estudio de la organizacion social, politica y territorial de Espafa.

e Acontecimientos a lo largo del tiempo y cronologia histérica de Espafia.

e Uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

e El drea fomenta la capacidad de trabajo individual y en equipo, el alumnado

debe adquirir el nivel de expresion, oral, escrita'y de compresion lectora.

Por dltimo, los criterios de evaluacion se relacionan con los objetivos y los

contenidos, atendiendo a la capacidad de “saber hacer” eficazmente el alumno.

Por tanto, las Ciencias Sociales en la ensefianza desempefian uno de los papeles mas
importantes como hemos podido apreciar en el Decreto 40 del curriculum de
Castillay Leon.

Estas Ciencias Sociales no son unicamente conceptos que los nifios tienen que
memorizar, sino que lo que intentamos ensefiar, a parte de los conceptos, es que el
nifio razone y piense por si mismo para llegar a una solucion l6gica que sea mucho
mas facil de comprender para él.

Podriamos decir que tiene un aprendizaje piramidal, pero a la inversa. El nifio
comienza a trabajar con conceptos muy basicos que va incrementando a lo largo de
toda la etapa de primaria.

Al tratarse de una ciencia con caracter interdisciplinar, lo cual hace referencia ya no

solo a todas esas ciencias que la forman, sino a todas las areas de la educacién



primaria que van a acabar vinculadas a esta, por lo que el alumno va a ir
relacionando conceptos de las diferentes areas.

Para trabajar este &rea hemos de hacerlo siempre de lo particular a lo general, hemos
de partir del entorno del alumno para ir poco a poco abstrayéndole de su entorno

mas cercano, consiguiendo asi una vision globalizadora.



4. FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA
CURRICULAR

TORRES BRAVO, (2001) afirma que muchos docentes creen que el tema de la
Historia en Primaria no es mas que un mero trdmite, una mera parte de una
asignatura que tienen que impartir y ya esta.

Muchos nifios tienen una concepcion de la Historia como algo aburrido, un conjunto
de temas que no son mas que acumulacion de datos que aprendemos de memoria sin
ningun interes.

En cambio, gracias a los nuevos modelos de ensefianza en el que el papel del docente
ha cambiado el enfoque que se le da al tema de la Historia es muy distinto.

La importancia de este conocimiento en la Educacion Primaria no esta ligado
Unicamente a la adquisicion y memorizacion de datos, fechas, nombres, etc; sino que
ayuda a la comprension del tiempo, tan dificil de explicar a los nifios.

En la actualidad, los nuevos enfoques actuales proponen que sobre los acontecimientos politico-
militares que tradicionalmente se habian privilegiado en la ensefianza de la historia,
se dé paso a los hechos de tipo social que le permitan a los alumnos concebir a la historia ya no
como un conjunto de hechos politicos sin ningun tipo de articulacion y poco significativos para los
nifios en la escuela primaria, sino como un proceso en el que existe una relacion del pasado con el
presente. Una historia que les ayude a comprender los cambios y las permanencias en su vida
cotidiana, en una palabra, diversificar el objeto de estudio”... (DIEZ GALBAN Y HERNADEZ
CARRILLO, 2010)

La explicacion de la historia resulta dificil, tanto para el maestro como para el alumno, ya que esta
formada por una consecucion de acontecimientos ligados entre si . Por ese motivo el docente debe
de tener siempre en mente nueve constantes para lograr el éxito a la hora de expresar las nociones
socio-historicas. DIEZ GALBAN Y HERNADEZ CARRILLO, (2010) pags 3-4, proponen las

siguientes nueve constantes para el desarrollo de las nociones socio-histéricas:

Temporalidad  Laensefianza de la historia esta fundamentada en la ubicacion del hecho
histdrico en el tiempo. La pregunta inicial es ¢cuando? Sin embargo, no se
remite a una simple fecha, por el contrario, va mas alla. El tiempo historico

comprende elementos tales como el orden, la duraciony la era.
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Espacialidad

Sujeto histérico

Causalidad

Relacién pasado-

Cuando se habla del orden esta en relacion con otros acontecimientos dado
a que todos ellos forman parte de un proceso. En la duracion se trata de
tener en cuenta cuanto tiempo ha pasado desde el inicio hasta el fin del
hecho historico. Por ltimo, la era hace referencia al tiempo antes o

después de Ciristo.

De lamano de la temporalidad va esta constante. A la par de la ubicacion
en el tiempo, es importante la del espacio, la cual se obtiene a través de la
pregunta ¢donde? La espacialidad comprende la localizacion, las
caracteristicas fisicas del lugar (clima, relieve, hidrografia, flora y fauna) y
las sociales (poblacion, actividades economicas, entre otras). Al trabajar la
espacialidad se propone la representacion de un espacio (mapa geogréfico)
con las caracteristicas de la temporalidad que previamente se ha

comentado, (mapa histérico).

Al igual gue las anteriores constantes responde a una pregunta ;quién?
Puede tratarse de un individuo, pero también alude a un colectivo o grupo.
El trabajar con esta constante no se remite a enlistar un conjunto

de nombres de principio a fin; sino de ubicarlos en un tiempo y
espacio y a partir de ellos distinguir diversas formas de vida,
entretenimiento, costumbres y tradiciones del pasado.

Esta constante responde a la pregunta ¢por qué? Al trabajar esta constante
en la escuela primaria el nifio entendera que los hechos historicos no son
casuales, por el contrario obedecen a otras acciones del hombre en el
tiempo, diacronias y sincronias. Todos los acontecimientos del pasado
tienen repercusiones en el presente. La causalidad puede ser de diversa

indole simple o compleja.

La historia entendida como un proceso no se trata de un cimulo de

11



presente

Empatia

Fuentes

historicas

Continuidad y

cambio

Relacion con

otras asignaturas

acontecimientos sin ninguna relacion, por el contrario el pasado como
clave para entender el presente y éste indispensable para explicar aquél. El
trabajo con esta constante les permite a los alumnos comprender que ellos
mismos son producto del pasado, y que el presente no se puede

comprender ni conocer sin el pasado.

Se refiere a colocarse en el lugar del otro en el tiempo y en el
espacio. Pero va més alla de slo

“ponerse en el lugar del otro”, implica comprender la accion de
los sujetos historicos, sus razones y sus acciones a partir de las

caracteristicas de la temporalidad y la espacialidad.

A partir de esta constante se propone que los alumnos primero reconozcan
que la historia esta fundamentada en los distintos testimonios que el
hombre ha legado a través del tiempo y enseguida que aprendan a obtener
informacion, analizarla y presentarla a partir de la consulta de diversas

fuentes.

Al trabajar esta constante se pretende que los alumnos distingan elementos
de permanencia y de ruptura a lo largo del devenir humano. A partir de
referentes sobre todo de tipo social, que distingan los principales cambios
que se han dado al paso del tiempo, a la vez que las permanencias. Con
ellos comprenderan que existe una relacion directa entre el pasado y el
presente.

A través de esta constante se propone que los nifios aprendan que el
conocimiento historico no esta aislado ni ajeno de los otros campos del
saber; por el contrario, la historia como las asignaturas del Espariol, las
Mateméticas, la Geografia o las Ciencias Naturales comparten elementos
que més que contradecir confirman lo aprendido de manera fragmentada.
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Como conclusion final voy a exponer 3 puntos claves por los cuales es necesario

aprender historia:

1.- Nos facilita la comprension del momento en el que vivimos: tomamos la historia
como un refente para entender los procesos sociales, sobretodo tomando conciencia

de que nosotros somos participes de ellay de su formacion.

2.- Nos despierta interés por lo que ha ocurrido: por eso estudiamos la historia para

dar un sentido y comprender lo que ha ocurrido en ese pasado.

3.- Hacer que los nifios empiecen a tenr conciencia de su identidad: ayudamos a que
se interesen por conocer sus origenes, compartir valores, asi como a valorar la
diversidad cultural de nuestro pais y del mundo en general.

En relacion con los tres puntos anteriores podemos afiadir que gracias a estos ultimos
afios a la introduccion de las Tics como elemento innovador en las aulas, podemos
transportar a los alumnos al pasado, acercarles al aula hechos pasados a través de

simulaciones, visionados , etc.

4.1 LAS COMPETENCIAS BASICAS EN EL CURRICULUM DE
PRIMARIA

Al finalizar la etapa de primaria, los alumnos han asimilado y trabajo con las
competencias a lo largo de todos los cursos, aunque las competencias van a serguirse
trabajando a lo largo de toda Secundaria también.

Las Competencias Basicas surgieron como una respuesta a un nuevo modelo de
sociedad basado, ya no tanto en la adquisicion de conocimientos, sino centrada en el
desarrollo de destrezas y habilidades utiles para lograr que los jovenes se
desenvuelvan de forma autonoma en la sociedad. Osea, integrar los conocimientos
adquiridos a su dia a dia, en las posibles situaciones o contextos que puedan surgir.
Estas competencias no modifican Unicamente las areas, también a la organizacién
escolar, todo debe estar orientado a la adquisicién y desarrollo de las competencias.
Ademés los docentes también nos vemos afectados por las competencias. No

debemos centrarnos unicamente en los conocimientos que el alumno ha adquirido,
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sino que también la relacion de los conocimientos con la adgisicion de las
competencias. BARBA'Y CAPELLA (2010).

El Anexo | del Real Decreto 1513 de 2006 recoge las diferentes competencias
béasicas, que segun la Union Europea, vamos a trabajar. Las 8 competencias son:

1. Competencia en comunicacion lingistica

2. Competencia matematica

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el

mundo fisico

4. Tratamiento de la informacion y competencia digital

5. Competencia social y ciudadana

6. Competencia cultural y artistica

7. Competencia para aprender a aprender

8. Autonomia e iniciativa personal

La Competencia principal, osea la que va a ser el eje principal de nuestra Unidad
didactica es la Competencia Cultural y Artistica.

Competencia cultural vy artistica

Proporciona el conocimiento para conocer y saber valorar el patrimonio cultural.
Muchas de las actividades que se van a realizar tienen como fin Gltimo conocer el
legado que nos han dejado en el pasado y como poder valorarlo. Pretendemos con
ella que el alumno a través de sus dotes de observador y las habilidades y
perspectivas que habra adquirido al finalizar la etapa, consiga valorar el patrimonio
cultural y conocer las obras de arte relevantes.

Competencia en el tratamiento de la informacidn y competencia digital

Lo que se pretende conseguir con esta competencia es que los alumnos utilicen
normalmente los recursos tecnoldgicos para resolver problemas reales, siendo
personas autonomas, eficaces, responsables, criticas y reflexivas en la seleccion,

valoracion y uso de la informacion y sus fuentes.

Competencia en comunicacion lingistica

Con el uso de esta competencia trabajaremos y potenciaremos el uso del lenguaje

oral y escrito.
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Tratandose de un tema nuevo para ellos se encontraran muchas palabras que no seran
de uso cotidiano y que desconoceran, por tanto vamos a hacer hincapié en el uso de
estos nuevos términos y en la expresion y correcta escritura a la hora de realizar las
diferentes propuestas de trabajo. Incluso conoceran el lenguaje de la imagen, puesto

que vamos a trabajar con iméagenes, y el cartografico aprendiendo a leer mapas.

Competencia matematica

Intentaremos potenciar el desarrollo de conceptos matematicos, pudiendo aplicarlos
también en el ambito cotidiano.

La relacién de esta Competencia con el tema se basa en la temporalizacién, saber lo
cuantos afios tienen un siglo, cuantos siglos abarca la época, etc.; pero también las
formas geométricas que vamos a encontrar en algunas de las construcciones,
ayudaran a potenciar y trabajar esta Competencia. Trabajar los aspectos espaciales,

las operaciones sencillas y las nociones bésicas.

Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Proporcionaremos conocimientos cientificos sobre el entorno y se promueve una
relacion adecuada con él.

Siempre se va a trabajar desde lo que el alumno conoce, le es mas cotidiano. Para
ello a través de las salidas trabajaremos la Historia desde un punto de vista mas

cercano al alumno.

Competencia social y ciudadana

Desarrollara la capacidad de establecer relaciones con personas de su entorno y el
resto de la sociedad, siendo responsable y respetando las normas sociales, ayudando
a crear sentimientos comunes que mejoren la convivencia.

El entorno en el que el alumno se va a mover para llevar a cabo las actividades de la
Unidad Didéactica va a ser principalmente el aula. El trabajo en equipo con sus
comparieros lleva como fin dltimo potenciar las relaciones entre ellos y la no

discriminacion.
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Las dos altimas competencias iran totalmente ligadas, ya que para mi una no se

puede dar sin la otra.

Competencia para aprender a aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Proporciona al alumnado una serie de técnicas para desarrollar su propia capacidad
de aprendizaje y desarrolla la propia capacidad de decisién y autonomia del
alumnado. Favorece el desarrollo y la toma de decisiones por parte del alumno.

Al trabajar con unas actividades, tanto individuales como grupales, en las que el
propio alumno va a construir su propio conocimiento a partir de unos datos y unas

guias dadas por el docente, potenciaremos un aprendizaje significativo.

42 CARACTERISTICAS DEL TERCER CICLO DE PRIMARIA

En mi primer afio de préacticas el grupo de nifios con el que tuve que trabajar eran
alumnos de sexto de primaria, aunque no estuve mucho tiempo con ellos, si que pude

apreciar las caracteristicas que los diferencian del resto de etapas de primaria.

Lo primero a tener en cuenta es que cada alumno es diferente, por lo tanto sus
desarrollos tanto fisicos como psiquicos son totalmente diferentes, cada uno adquiere
las cosas a su ritmo. Pero hablando del grupo en general eran bastante similares.

En la observacion que hice de ellos como grupo destacaban varios aspectos y
haciendo referencia a Piaget en GERRIG ,y ; ZIMBARDO (2005):

La etapa escolar llega a su fin y es ahora cuando tienen que afrontar una nueva etapa
en sus vidas el cambio a Secundaria. Para este cambio han sido preparados durante
toda la etapa de primaria, por lo tanto no es algo propio de este ultimo ciclo.

Los alumnos han ido adquiriendo diversas habilidades y caracteristicas en las
diferentes etapas, en esta Ultima podemos apreciar cdmo son capaces de relacionar,
de volver sobre sus propios pasos en la construccion del aprendizaje.

Es en esta etapa cuando nos encontramos con un pensamiento mas cientifico, lo

cual quiere decir que los alumnos podran relacionar conceptos mas abstractos sin la
necesidad de tener que manipular o concretar dichos conceptos.

Otro aspecto a tratar, en relacion con el aprendizaje, es que los alumnos empiezan a
preocuparse cada vez menos por los estudios, todo les parece aburrido y no ponen

ningun interés. Se interesan mas por videojuegos, salir con amigos o simplemente no
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hacer nada. EI manejo de los medios tecnoldgicos por parte del alumnado, va a
ayudarnos a la hora de utilizarlos en el aula y hacerles entender que las clases no
tienen por qué ser aburridas sino que introduciendo diferentes elementos podran ser
mas amenas y mas entretenidas.

Haciendo un analisis de lo observado en los alumnos de esta etapa y en el capitulo
de COGHLAN BARONA, he destacado los siguientes aspectos vinculados con sus
relaciones:

Teniendo en cuenta que el alumno no evoluciona Unicamente en su forma de pensar
sino también en sus relaciones personales, es en esta etapa en la que dejara de ser un
nifio para ir entrando poco a poco en la madurez y dar un paso hacia la adolescencia.
La mayoria de los nifios de esta etapa empieza a desligarse del vinculo familiar y a
buscar mas apoyo en el grupo de iguales, en su grupo de clase. Ademas, se empieza a
ver claramente la diferencia entre sexos. Los chicos y las chicas se relacionan entre
si, sin tener mucho contacto con el otro sexo.

Ademas si desde pequefios no han ido trabajando ni teniendo una conciencia de
grupo en esta etapa se va a hacer mucho mas clara. Es aqui cuando muchas de las
relaciones se van forjando, pero también es cuando mas se deja de lado a varios
comparieros sin posibilidad de relacién con otros comparfieros; por lo que en esta
etapa el profesor va a tener que estar mas pendiente de las relaciones entre los

alumnos y tratar el tema con ellos.

4.3 METODOLOGIA Y RECURSOS

La busqueda de la implicacion del estudiante en su propio aprendizaje implica la
adopcion de estrategias que fomenten su actividad.

“En educacion conocemos el método activo como: un proceso que parte del alumno
como eje central para lograr llevar a cabo un aprendizaje significativo, por parte de
este y, en ese mismo proceso, el profesor no serd mas que un mero guia de ese
proceso.” ZAMORA ROMERO, (2013)

Trabajando en las aulas a través de cualquiera de los diferentes tipos de Métodos
Activos, conseguimos que los alumnos sean los que actlen e investiguen por si
mismos utilizando sus facultades fisicas y mentales, bajo la supervision del profesor.

Siendo el alumno el que dicta su propio aprendizaje y desarrollo.
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La metodologia activa es una forma particular de conducir las clases teniendo como
principal objetivo involucrar al alumno en su propia construccion del aprendizaje,
entendiendo este como un proceso de creaciéon de nuevos conocimiento adquiridos e
irlos construyendo a través de sus propias estructuras de conocimiento ya adquiridas

con anterioridad.

La ensefianza activa, esta sustentada en el aprendizaje significativo, dando mucha
importancia a las actividades practicas y al aprendizaje por descubrimiento. Este tipo
de ensefianza activa siempre tiene que estar sustentada por el profesor. Sera este el
que proporcione las claves y los instrumentos necesarios para que el alumno aprenda
los contenidos.

En el estudio del tema de historia, esta estrategia permite a los estudiantes iniciarse
en el método cientifico de estudio y analisis de la Edad Media, practicando la
observacion, formulando hipotesis, manejando fuentes, etc.

Mediante el aprendizaje por descubrimiento es el docente el que da las pautas y las
herramientas necesarias para el aprendizaje de los contenidos a traves de su
experiencia personal, siendo el propio alumno el que comprueba la légica en sus
respuestas, creando asi su propio conocimiento.

También es cierto que muchos conceptos no son faciles de entender por el alumno
con una mera indagacion, en este caso el aprendizaje por descubrimiento
permanecera ligado a la técnica expositiva por parte del docente.

El profesor debe ser, como he comentado anteriormente, un guia, lo cual no quiere
decir que no tenga ninguna relacion con el proceso. Dejard de ser el centro de la
accion educativa y desempefiara el papel de orientador.

Por eso el profesor no les dara respuestas cerradas a sus alumnos, debera darles
pautas para que consigan solucionar el problema y construir su propio conocimiento
enriqueciendo la autonomia del alumno.

Un elemento que puede favorecer la actividad del alumnado es el uso de los recursos

digitales. La competencia digital va a estar muy presente

¢Como vamos a trabajar esta competencia?
Este tema se presta muy bien a la utilizacion de las nuevas tecnologias, ya que nos

encontramos con la dificultad del tratamiento del tiempo histérico en clase, puesto
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que son procesos ajenos a la vida cotidiana de los alumnos, y por ello es necesario
transmitirles imagenes y videos que les puedan acercar a estas realidades, ya que si
nos limitamos a explicar lo que son sin mostrarles nada més, no se pueden hacer una
idea correcta de lo que estan estudiando.

Por ello, emplearemos estas herramientas a lo largo de las clases, para acercar a los
nifos a realidades poco accesibles para ellos.

Por otro lado, los estudiantes haran uso de los recursos digitales para poder realizar
los trabajos en grupo, buscando la informacion necesaria y seleccionando, de entre
toda la informacidn que pueden obtener, aquella que sea mas adecuada.

Ademas, también emplearan estos medios tecnoldgicos para presentar sus trabajos,
realizando videos, blogs o presentaciones en Power Point.

En definitiva, de este modo trabajaremos esta competencia que ayudara a los nifios a
conocer problemas reales, y les servird para convertirse en personas autbnomas
(capaces de llevar a cabo busquedas de informacidn por su cuenta), responsables y
eficaces (que realizan los trabajos pertinentes de la forma pedida), criticas y
reflexivas (ya que a través de la informacion obtenida podran reflexionar acerca de lo
que han encontrado y ademas, deberan ser criticas con las busquedas que lleven a
cabo, diferenciando la buena informacion de la mala).

Los recursos TIC hoy en dia son un elemento muy importante que se ha integrado en
las escuelas y han modificado la forma de dar las clases por parte de los docentes.
Esta introduccion en las aulas de las Tics ha conseguido que muchos de los alumnos
hayan vuelto a tomar interés a la hora de aprender y hacerlo de una forma mas

atractiva para ellos.

A continuacion voy a explicar brevemente los recursos Tic que voy a emplear a en

algunos de los ejercicios de la Unidad Did&ctica

e Webquest

Segun Cabero Almenara, J (2007): “una webquest es un tipo de unidad didactica que
plantea a los alumnos una tarea o resolucion de un problema y un proceso de trabajo
colaborativo, basado principalmente en recursos existentes en Internet. Se trata pues

de una actividad de busqueda informativa creada en red”
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Las posibilidades que en este caso nos presenta la utilizacion de las webquest nos
supone una forma did4ctica del uso de Internet, puesto que las tareas que se proponen
tienen que ser solventadas con la ayuda de los recursos que Internet nos ofrece.
Ademas, al ser nosotros los que les ofrecemos las diferentes pautas que deben seguir
y las paginas que tienen que visitar, el alumno no se descentrara de su funcion
evitando asi que no sepa exactamente que es lo que tiene que hacer y que
informacion debe de usar. EI profesor serd un mero guia en el proceso de creacién de
sus alumnos.

En este caso la webquest, con la que trabajaran, tendra como tarea final la creacion.
Para llevar a cabo la creacion seguiran todos los pasos anteriores y elaboraran
diferentes materiales que mostraran al resto de sus compafieros. Mediante este tipo
de tarea de creacion no solo evaluaremos los conocimientos adquiridos, sino también

la originalidad y creatividad que ha tenido cada grupo a la hora de desarrollarlo.

Barba, C y Capella, S (2010) han elaborado un resumen de cada una de las partes
que forma una webquest:

e Introduccion: sirve para orientar al alumno. La introduccion debe ser clara y
motivadora con la finalidad de presentar la webquest.

e Tarea: se le proporciona al alumno una clara descripcion de lo que tendra que
hacer al finalizar la webquest.

e Proceso: se indican los pasos que deben de seguir y los recursos que tienen que
utilizar.

e Evaluacion: en este apartado se indica como evaluar el trabajo realizado.

e Conclusiones: anima a la reflexion de los alumnos sobre el trabajo realizado.

- Blog

Los blogs segun Cabero Almenara, J (2007), como posibilidades en el ambito
educativo: “son un recurso fundamental para la expresion y la comunicacion en el
aula. (...) Podemos crear nuestros propios edublogs, como si se tratara de crear
nuestra propia pagina Web sélo que con algunas ventajas respecto a la tradicional
Web escolar ya que tenemos a nuestra disposicion herramientas sencillas de utilizar

para la creacion y publicacién de los weblogs”.
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A través del blog los alumnos encontraran recogido mucha informacion que les
servird de ayuda para completar una serie de actividades que son las que mas
adelante serviran de evaluacion en clase.

La creacion de un blog es muy simple y sencilla, por eso la utilizacion que se lleve
a cabo por medio de los alumnos serd muy simple.

Segun Moreno Herrero, 1.(2011) Para poder participar en el blog deberan
registrarse con anterioridad lo que no les llevard mas de dos minutos. De esta
manera, podremos utilizar el blog como un foro de debate entre ellos mismos y el
maestro. También pueden comentar sus dudas a trabes de las entradas de cada
pagina y ser vistas por otros compafieros que tal vez se las puedan resolver.

En nuestro caso encontramos un blog muy sencillo en el que los alumnos anotaran
sus investigaciones sobre los monumentos basandose en una serie de preguntas
proporcionadas por el docente. Pero no solo nos encontramos con lo que el maestro
ha querido que sus alumnos lean para integrarlo en el conocimiento que estan
construyendo, sino que les ofrece un sin fin de informacion elaborado por otra serie
de personas.

- Google earth

Google earth es un programa creado por google mediante el cual puedes acceder a
cualquier rincon del planeta con un solo click en el ordenador, nos transporta a
cualquier lugar sin salir del aula.

Gracias a la vision street pass puedes acceder a cualquier parte del mundo y parecer
que estas andando por ella.

Para la educacion google earth nos acerca a nuestro aula todo el mundo sin
movernos de ella, lo que hard mas atractivo el aprendizaje, porque nos podemos
apoyar en imagenes y mostrar casi a tiempo real cualquier lugar del mundo.

- Titatok

Es una pagina de origen inglés. En ella se pueden crear libros de temas diversos y
posteriormente se pueden visionar.

Se elaboran a través de plantillas que pueden ser modificadas afiadiendo cuadros de
texto e imagenes que lo hacen mas atractivo, ademas se puede modificar afiadiendo
maés paginas dependiendo de la extension que deseemos.

El Gnico inconveniente que tiene es que no publican los libros y solo se pueden ver

los creados accediendo desde tu usuario.
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Gracias a esta herramienta fomentamos en el alumno la creatividad y la formacion
de su propio conocimiento, asimilandolo y organizandolo. Ademas fomentamos el
bilingtismo.

- Jclic

Segun Jclic: Es un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar
diversos tipos de actividades.

En este caso es el propio docente el que crea este material informatico a través del
programa Jclic autor. Jclic te ofrece una serie de actividades con las que se podra
crea tu propio paquete de actividades, desde sopas de letras, crucigramas, puzzles,
etc.

Ademas, Jclic posee una biblioteca a la cual se puede acceder y utilizar los paquetes
de actividades creados por otros docentes si nos son de ayuda.

La aplicacion ayuda al alumno a repasar y afianzar los conocimientos adquiridos
durante el periodo de aprendizaje.

- Click2map

Click2map nos permite crear mapas a través de nuestra propia informacion, es
decir, crear mapas colocando puntos de interés para nosotros formando asi un mapa
que hace referencia, por ejemplo, a puntos interesantes de una ciudad, una ruta con
sus paradas obligatorias, etc. Una vez elaborado el mapa podemos publicarlo para
compartirlo con mas gente.

Afadir que la pagina esta en inglés, pero es muy simple en su utilizacién y manejo.
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5.PROYECTO DE INTERVENCION O
PROPUESTA METODOLOGICA

5.1 Desarrollo de la propuesta curricular

5.1.1 Introduccién

Esta unidad debe incluirse en el 6° curso de Educacion Primaria, y se corresponde en
el curriculo (Decreto 40/2007 de la LOE) con el blogue 3 (Historia. EI cambio en el
tiempo), en su segundo punto, que dice asi: Espafia en la Edad Media: procesos de
formacion e integracion politica. La reconquista. Arte y cultura de los reinos
cristianos y de Al-Andalus. El nacimiento de los reinos de Ledn y de Castilla. La

Reconquista y el proceso repoblador. La unidon definitiva de Castilla y Leodn.

Epistemoléqgica

¢Por qué vamos a ver este tema?

Es necesario explicar a los alumnos el tema de la Historia (mas concretamente la
Edad Media) ya que ha sido una gran etapa de transicion, y los estudiantes, como
personas que habitan en este pais deben conocer qué es lo que sucedi6 hace tiempo
y como han influido los cambios producidos en esa etapa en sus vidas.

La Edad Media es una parte de la historia que debemos conocer, porque se produce
un cambio significativo en la sociedad y, en este periodo, se sitian los principios
geogréficos de lo que hoy en dia forman el pais en el cual los vivimos, asi como el
intercambio cultural, que ha dejado huella debido a sus representaciones artisticas y

en nuestro vocabulario.

¢ Como enfocamos el tema?
La Edad Media, asi como la Historia en general, son procesos dificiles de explicar,
por ello, para dar clase a nifios del tercer ciclo de Primaria, no tenemos que abordar
el tema de forma cientifica y poco comprensible para ellos, sino que debemos
centrarnos mas en las ideas basicas que les lleven a comprender los hechos que se

producen en esa etapa, el porqué y sus consecuencias.

23



Siguiendo con este tema, el de la Edad Media, los conceptos que me parecen mas
importantes y accesibles a los alumnos son los siguientes: la Edad Media en la
historia, la Edad Media en los Reinos Cristianos, la Edad Media en el Al-Andalus y

el arte y la cultura en la Edad Media.

Psicolégica

¢Qué problemas se puede encontrar el nifio para entender esta unidad y qué

soluciones podemos llevar a cabo?

- A'la hora de comenzar a trabajar con el tema de la Edad Media, nos encontramos
con uno de los problemas mas comunes a la hora de trabajar con temas de
historia en el aula. Lo que queremos explicar a los nifios se encuentra muy
alejado de su realidad, a ellos les resulta muy dificil abstraerse de lo que ellos
viven dia a dia y trasladarse a otra época.

Para ello, la mejor solucién es que olvidemos las clases magistrales, y que sean
los propios alumnos los que lleven a cabo el conocimiento y aprendizaje, a
través de actividades mas dindmicas para su aprendizaje.

- El alumno puede pensar también que todos los sucesos histdricos han ocurrido a
la vez y en un corto periodo de tiempo. Para ello, la elaboracion de friso
cronoldgico los ayudara a entender mejor el tiempo historico.

Didactica
¢Como llevaria a cabo mis clases?

Desde mi punto de vista, una buena forma de dar las clases seria siguiendo estas

cuatro fases que expongo a continuacion, que contrastan con la manera habitual de

impartir esta asignatura que consiste en centrarse en el libro de texto, leer, subrayar

y limitarse a explicar para que luego los alumnos estudien lo que han subrayado. A

mi modo de ver, los alumnos han de ser sujetos activos en su aprendizaje. Por ello

propongo esta otra alternativa.

- En primer lugar, llevariamos a cabo una pequefia exposicion para presentar el
tema proponiendo actividades de motivacion inicial que hagan que el alumno se
sienta atraido por esa unidad, también podemos presentar aqui algunas
actividades de evaluacion previa o incluso proponer algunos grupos de trabajo.

De todas formas, esta fase ha de ser lo mas corta posible, ya que la parte
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- Esta segunda fase es la mas importante de todas, la podriamos denominar
“Talleres” y es aqui donde los nifios van a construir su aprendizaje. Podemos
presentarles en primer lugar unas actividades de introduccion, como pueden ser
los mapas conceptuales o los anecdotarios, para pasar luego al trabajo por
equipos, pidiéndoles que resuelvan una Webquest que hayamos preparado
acerca de la Edad Media, o que lleven a cabo un taller en el que se construya un
castillo, o plantedndoles trabajos por proyectos. De este modo el nifio va a

aprender de forma significativa y siendo sujeto activo de su aprendizaje.

- Pasariamos asi a un tercer momento de sintesis y conclusiones. Aqui se llevan a

cabo actividades de aplicacion de lo aprendido, buscaremos diferentes
programas interactivos, juegos en JClic o en Agrega, hacer murales, debates o
incluso fichas a completar.

- Luego situaremos una cuarta fase opcional de comunicacidn de esas actividades,

Ilevando a cabo una puesta en comdn, un comentario de lo que se ha trabajado o
incluso realizando actividades de retroalimentacién para informar a los padres de

lo han aprendido.

- Por ultimo, tendria lugar la evaluacién, por un lado del alumno, mediante test o
cuestionarios y por otro lado, de la unidad didactica, para lo cual es muy
aconsejable llevar a cabo una evaluacion externa, una evaluacion mediante

encuestas 0 una coevaluacion.
5.1.2 Objetivos

Didacticos

- Adquirir y utilizar correctamente de forma oral y escrita el vocabulario
especifico acerca de la Edad Media, que permita el desarrollo de una lectura
comprensiva a través de textos cientificos y geograficos.

- Ser capaz de conocer los acontecimientos que se van sucediendo a lo largo
de la Edad Media.
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Diferenciar los pueblos que habitan la Peninsula.

Localizar diferentes reinos en un mapa desarrollando de este modo
conceptos geograficos y de localizacion.

Conocer los siglos que abarca esta etapa a fin de ser capaz de diferenciar
distintas etapas.

Plantear y resolver interrogantes utilizando estrategias de busqueda y
tratamiento de la informacién, formulando conjeturas y buscando soluciones
alternativas.

Adquirir y desarrollar habilidades sociales que favorezcan la participacion
en actividades de grupo, adoptando un comportamiento responsable,
solidario y en un clima de respeto.

Utilizar las tecnologias de la informacion para obtener informacion y como

instrumento para aprender y compartir conocimientos.

Curriculares

Los objetivos didacticos sefialados anteriormente se encuentran estrechamente

relacionados con los objetivos curriculares 1, 4, 11 y 13 establecidos por la

LOE, estos objetivos son los siguientes:

Adquirir y utilizar correctamente de forma oral y escrita el vocabulario
especifico del area que permita el desarrollo de la lectura comprensiva a
través de textos cientificos, historicos y geograficos.

Adquirir y desarrollar habilidades sociales que favorezcan la participacion
en actividades de grupo adoptando un comportamiento responsable,
constructivo y solidario, y respetando los principios basicos del

funcionamiento democratico.

Identificar, plantearse y resolver interrogantes y problemas relacionados con
elementos significativos del entorno, utilizando estrategias de busqueda y
tratamiento de la informacion, formulacion de conjeturas, puesta a prueba
de las mismas, exploracion de soluciones alternativas y reflexion sobre el

propio proceso de aprendizaje.
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- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y como instrumento para aprender y compartir conocimientos,
valorando su contribucién a la mejora de las condiciones de vida de todas

las personas.

5.1.3 Contenidos

- Manifestaciones artisticas en la Edad Media.

- Lasociedad en la Edad Media.

- Diversidad de culturas.

- Acontecimientos importantes en el arte durante este periodo.

- Realizacion de diversas simulaciones en el aula.

- Interpretacion de las etapas de la historia.

- Busqueda de informacion a través de las nuevas tecnologias.

- Realizacion de trabajo en grupo.

- Localizacion en un mapa de las diferentes manifestaciones artisticas.

- Reconocer las diferencias que existen entre Alta y Baja Edad Media.

- ldentificacion de las diferentes construcciones a lo largo de la Edad Media.

- Utilizacion de recursos informaticos para realizar diferentes actividades
interactivas.

- Valoracion de la importancia del trabajo en grupo como forma de enriquecerse
mutuamente aportando cada uno sus conocimientos, ideas y valores.

- Respeto hacia todas las personas cuando trabajamos de forma cooperativa,
fomentando una actitud democréatica y comprendiendo los valores y las ideas
de los demas.

- Interés por conocer las diferentes manifestaciones artisticas.

- Sensibilizacion hacia los demas.

- Interés hacia las nuevas tecnologias como un medio para obtener informacién y

como instrumento para aprender y compartir conocimientos.
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5.2 Evaluacion inicial

Para llevar a cabo una evaluacion inicial, mediante la cual queremos asentar las bases

de lo que vamos a trabajar posteriormente, se realizaran una serie de actividades,

mediante las cuales, trabajaran nuevos conocimientos que incorporaran a los que ya

poseian anteriormente.

Se comenta al grupo de alumnos, mediante una asamblea, 10 que veremos y

trabajaremos en el aula. Seran ellos mismos los que guien su aprendizaje movidos

por sus inquietudes y necesidades de saber mas acerca del tema y hacer hincapié en

lo que a ellos les llame mas la atencién.

Las actividades propuestas son las siguientes:

Identifica los hechos esenciales del
asentamiento musulmanes la Peninsula
durante la Edad Media

Diferencia construcciones romanicas y

goticas

Dividir la clase en grupos. Cada uno de
ellos debera escribir en un papel cinco
preguntas sobre hechos o acontecimientos
importantes que sucedieron en la
Peninsula desde la invasion musulmana en
711 hasta la conquista de Granada en
1492. Una vez escritas, se pondran en
comdn y se intentardn contestar entre

todos

Llevar a clase diferentes fotografias de
edificios goticos y romanicos. Dividir la
clase en grupos. Cada grupo elegira uno
de los edificios y completara una ficha en
la que incluirdan dibujo de ese edificio y
explicara qué tipo de edificio es, la
funciéon que tenia, el lugar en el qe «
encLentray cuAles sonsus caracteristicas
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Criterios Si/Necesita refuerzo Observaciones

Identifica los hechos
esenciales del asentamiento
musulman en la Peninsula
durante la Edad Media

Conoce cuales fueron los

reinos cristianos hasta 1492

Diferencia construcciones

romanicas y goticas

5.3 Principios metodolégicos

En este proyecto se tratara de llevar a cabo un aprendizaje significativo basado en la
memoria comprensiva y no memoristica, para lo cual, a la hora de realizar estas
actividades en un aula habria que relacionar lo conocido con las nuevas
informaciones, estableciendo una relacién entre los conocimientos previos y los
Nnuevos.

Partimos del nivel de desarrollo del alumno y damos prioridad a una
participacion activa por parte del estudiante, siendo el profesor un guia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, por ello todas las actividades son interactivas
ya que de este modo es el alumno el que construye su propio conocimiento.
Ademas, se da especial importancia al valor de los intercambios y de las relaciones
mediatizadas de cooperacion durante el aprendizaje en aquellas actividades que se

realizan por grupos.
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5.4 Desarrollo de actividades

Para elaborar mis actividades me he inspirado en el formato adoptado en la guia

didactica Yo soy mayor, TU seras mayor.

A continuacion presento una serie de actividades que llevaria a cabo a lo largo de la
Unidad Didactica: “Descubriendo la Edad Media”.
Las actividades se van a dividir en dos grupos, actividades basicas y actividades de

ampliacion o refuerzo.

Las actividades basicas son las siguientes:

1. Creamos un Blog

A lo largo de la unidad escribimos entradas en un blog, ellos mismos seran los
que las hayan creado, incluyendo fotos o videos relacionados con el tema, asi
como una breve explicacion elaborada por ellos. Con ello, comprobaremos que
se va comprendiendo todo y observaremos el nivel madurativo de los alumnos
en cuanto al vocabulario, a la capacidad de sintesis, de redaccion y de

comprension.

Esta realizacion del blog la hardn en casa, ya que se requiere de un tiempo
mayor del disponible en el aula para poder buscar toda la informacién

necesaria, resumirla y redactarla con sus propias palabras.

Edad Media
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Captura 1. Ejemplo de una entrada en el blog

2. Jugamos

Jugamos a ser otras personas a través del juego de roles. La clase se

transformara en una ciudad del siglo VI, en la que a través de un sorteo todos
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los nifios obtendran un personaje y representaran su papel, como si estuvieran
viviendo en esa época. Cada uno de ellos debera representar el papel que le ha
tocado, ya sea campesino, rey o clérigo. Asi se transformaran en una persona de
esa época Yy les ayudard a conocer mejor como vivian, sus costumbres, etc.

Como es logico, esta actividad se realizara en clase.

3. Construimos un Castillo

Esta actividad les va a resultar muy llamativa y va a despertar su interés por el
tema. En primer lugar, dividiremos la clase en grupos de cuatro o cinco
alumnos (dependiendo del numero total de nifios) y les daremos las
instrucciones, que podemos encontrar en Internet, para construir un castillo (los
materiales necesarios estan detallados en el punto de “Recursos”). Después,
cada grupo llevara a cabo la construccién de su propio castillo, trabajando asi la
cooperacion y el respeto hacia los demas, asi como la capacidad para trabajar en
equipo, ademas de la imaginacion y la creatividad. Con esta actividad el nifio
verd de cerca como es un castillo, comprendiendo mejor las partes que

componen lo componen, que son conceptos que deben conocer.

Esta actividad la llevaremos a la préactica en clase, a modo de taller.

Captura2. Proceso de la construccion.

4. Hacemos un viaje

Usamos Google Earth para conocer la ruta que siguié Cristébal Colon para
descubrir América, buscaremos los lugares en los que estuvo Colon antes y
después de su partida, comentamos brevemente que fue lo que hizo en cada uno

de los lugares que visitd. Este ejercicio lo vamos a realizar en clase para poder
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indicar mejor a los nifios dénde se encuentran estos lugares, ya que pueden
surgir dudas sobre su ubicacion y a lo mejor es necesario darles unas

coordenadas concretas.

Captura 3. Viaje de Espafia a América

5. Jugamos

Jugamos contestando diferentes preguntas que hacen referencia a la Edad

Media. El enlace a esta pagina es el siguiente:

http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/c/04/animaciones/a_fc trivia v00.html

Esta actividad la realizaremos en el aula, para resolver dudas que puedan surgir
a raiz de la informacién nueva que van a obtener de la pagina Web, asi como
para poner en comun las impresiones que vayan surgiendo a medida que

investigan en la pagina.

CIENCIAS, GEQGRAFIA E HISTORIA
oﬁumﬁmk O'N::J::"Dﬂlmﬁ . @MM‘A DE 2UTIO e”"'” 0

E— | Alu / Ciclo3 / LA MAQUINA DELTIEMPO / TRIVIAL )

-

]
M4quina del Ti 0 puntos |
-

dia

Captura 4. Imagen del juego tipo trivial
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5 Construimos un mural

Construimos un mural para comprobar qué hemos aprendido. Este mural se
llevarda a cabo de forma grupal, en equipos de cuatro o cinco personas
(dependiendo del namero total de alumnos) y en él deberan colocar fotos,
dibujos y explicaciones de lo que se ha visto en clase acerca de la jerarquia y de
la division en estamentos. El grupo debera organizarse como ellos elijan, puede
que todos busquen toda la informacion y luego seleccionen, o puede que cada
miembro del grupo se encargue de un tema, asi trabajamos la cooperacién, y la
capacidad de trabajar en equipo. Como cada grupo trabajard de forma diferente,
luego podemos comentar con los alumnos cuél ha sido el grupo que ha
trabajado mejor de acuerdo con los resultados obtenidos.

Esta actividad se realizara en clase para que podamos observar los posibles
problemas que se pueden plantear a la hora de trabajar de forma cooperativa.

Captura 5. Ejemplo de lo que podria ser nuestro mural

6 ¢ Quién sabe mas?

A modo de conclusion podemos realizar la siguiente actividad. Para comprobar
que todos los nifios han entendido todo el tema y que estan preparados para la
evaluacion, vamos a jugar a un juego de mesa creado por nosotros mismos. El

juego lo titularemos “;quién sabe m&s?” y consistird en un tablero (similar al

del conocido juego “Party”) en el cual habra diferentes casillas: de mimica, de
dibujar o de pregunta, que pueden ser de todo lo tratado en el tema. Los
alumnos, divididos por grupos de cuatro o cinco personas, lanzaran un dado y

moveran su ficha a través del tablero, dependiendo del lugar en el que caigan
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Captura 6. Ejemplo de como puede ser nuestro juego

Debatimos

Un debate es una actividad que podemos llevar a cabo para trabajar, sobre todo,
el respeto hacia las opiniones de los demas, asi como hacia los turnos de
palabra, ademas de ser una actividad que les permitira desarrollar la reflexion y
la empatia, ya que deberan de ponerse en el lugar de otras personas. En este
debate podemos dividir la clase en dos grupos y pedir que un grupo represente a
las personas que viven en zonas cristianas y el otro a las personas que viven en
la zona musulmana, cada grupo debera exponer razones por las cuales es mejor

un sitio que el otro (por ejemplo, los que viven en lugares proximos a zonas
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costa pueden decir que las tierras son més fértiles, o simplemente que viven
mejor alli porque tienen alli a su familia o su trabajo). Luego les pediremos que
se cambien la postura que deben defender, y finalmente, sacaremos unas

conclusiones comunes.

Como es de suponer, este debate se realiza en las horas de clase.

Una vez realizadas las actividades basicas, propongo otra serie de actividades como

refuerzo o ampliacion del tema:

1. Localizamos
Una vez hayamos trabajado en clase la expansion de los diferentes pueblos que
se encontraban en la Peninsula, localizamos la extension de estos a través de la

aplicacion Google Earth. De este modo, los alumnos pueden ver como se

encontraba dividida la Peninsula, qué Comunidades Autdénomas actuales
pertenecian a los diferentes pueblos, cémo algunas quedaban separadas o
pertenecian a otras. Ademas, con esta actividad trabajamos también la

geografia.

Este ejercicio es adecuado para trabajar en clase ya que compartiran

impresiones y se corregiran errores comunes.

Captura 1. Representacion del mapa de Espaia en Google Earth.

2. Investigamos
Proponernos una tarea de investigacion realizada por el docente a traves de una
Webquest. El trabajo ha de ser individual y consistird en buscar informacion de
lo que se ha expuesto en un primer momento, de este modo, si algin nifio no

prestaba la suficiente atencidn a las explicaciones, ahora se compensara este
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problema, ya que todos deben realizar este trabajo. Posteriormente se puede
poner en comun con un grupo toda la informacion obtenida, dependera del

tiempo del que dispongamos.

Esta actividad es conveniente que la realicen en casa, ya que puede que tengan
que imprimir algunas informaciones o que necesiten consultar algun libro,

revista o periddico.

Elaboramos

Acerca de las culturas, buscamos informacion sobre los lugares en los que se
producen asentamientos, y posteriormente plasmamos esa informacion en el
programa Up2maps, utilizando un mapa de Espafia en el que colocaremos los
datos obtenidos, pintando de colores diferentes los lugares en los que se

asentaban. Con esta actividad, se trabajan también aspectos de geografia.

La busqueda de informacion la podemos hacer todos juntos en clase, para que
los datos sean similares, y dejar que realicen en casa el mapa con el programa

Up2maps.

Sefialamos

Una actividad sencilla de realizar por parte de los alumnos y que nos permite
comprobar que se han comprendido los conceptos, consiste en, empleando el
programa “Smart notebook”, preparar una actividad en la que los alumnos

deban sefalar las partes de una construccion, en este caso seria una

construccion gotica, que se les indican, para lo cual tendran un tiempo maximo
determinado. Ademas, al finalizar la actividad se les da una puntuacién mayor o
menor dependiendo de los aciertos que hayan conseguido y del tiempo

empleado.

Este ejercicio le realizaremos en clase.
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Captura 2. Representacion del juego.

5.

Buscamos

Buscamos noticias acerca de lo que se esta dando en clase: descubrimientos,

restauraciones de monumentos, articulos relacionados con los personajes

importantes de la época, etc.

Las noticias las leeremos brevemente en clase y comentandolas, posteriormente
las colocaremos por el aula.
Este ejercicio deberan realizarlo en casa para luego llevar a clase aquello que

hayan encontrado.

6.

Completamos

Haciendo uso del JClic Author, el profesor prepara una actividad que consista
en completar un texto con ayuda de unas palabras clave. Esta actividad la
podemos adecuar a las caracteristicas de nuestros alumnos, para aquellos que
tengan mas dificultades podemos prepararles el mismo ejercicio pero dandoles
tres opciones para que escojan entre ellas, o también podemos darles una pista.
Pero el objetivo final es que consigan realizar la actividad sin ayuda, con lo que
comprobaremos que los conceptos basicos se han aprendido. Lo bueno de este
ejercicio es que nos permite adaptarnos a las necesidades de cada alumno y ver

el nivel en el que se encuentran y lo que nos queda por avanzar.

Esta actividad la llevaremos a cabo en el aula.
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7. Creamos un mapa

Usamos del programa Click2map para realizar otro ejercicio con los alumnos.
Con este programa podemos pedirles que, empleando el mapa de Espafia, creen
varias etiquetas en los lugares por donde paso el Cid hacia la Reconquista. De
este modo, observamos como desarrollan su capacidad de seleccion de
informacion y de andlisis de la misma, ademas de trabajar aspectos de geografia

al hacer uso del mapa.

Este ejercicio le pueden realizar en casa debido a que conlleva una preparacién
mayor, ya que deben buscar la informacion, seleccionarla, resumirla y plasmarla

luego en el mapa.

e - = -
Portugal ittt [ S e Espaiia i i "
- A | o (Spain) i | e

Captura 3. Puntos claves de la Reconquista

Grabamos un video

También, cuando ya conozcan todos los conceptos necesarios, grabamos un
video construido por ellos mismos en el que muestren las nociones principales
del tema. Les pedimos que suban el video al Youtube o simplemente que lo
muestren en clase, lo importante es que hayan trabajado el tema por su cuenta,
siendo capaces de sintetizar lo mas importante y de explicarlo con sus propias

palabras.

Para esta actividad van a necesitar una preparacion previa, realizar un guion,
buscar el material que van a necesitar y pedir ayuda a alguien para poder
grabarse a ellos mismos, con lo cual, el video le realizardn en casa para luego
mostrarlo al resto de la clase y comentar entre todos las dificultades ante las que

se haya encontrado asi como poder corregir errores conceptuales.
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9. Creamos un libro

Realizamos un libro, empleando el programa Tikatok. Esta actividad la

podemos pedir por grupos o individualmente, y nos va a permitir trabajar el
lenguaje, ya que deberan expresarse con claridad, sin faltas de ortografia y
redactar de forma adecuada haciendo uso de las palabras especificas que hayan
aprendido a lo largo del tema. Trabajamos también la creatividad, ya que cada
alumno o cada grupo presentard el libro de una forma diferente, y en caso de
hacer la actividad por equipos, se trabaja también la cooperacion y el respeto

hacia los demas.

Esta actividad requiere una preparacion, por ello es mejor que se realice en
casa, donde el alumno puede preparar un guién previo, un esquema de cémo

quiere organizar el libro o de cdmo quiere presentarlo.

The Rat in the Subway Tunnel

nsert text

Thiz is the cover page. Please type the book title and the name of
the author, and click on the background to add an image.

Captura 4. Comenzamos a crear nuestro libro

10. Contestamos
Antes de llevar a cabo una evaluacion, realizamos una ficha con diversas
preguntas relacionadas con el tema (las fichas que estamos acostumbrados a ver
utilizar a los profesores), pueden ser preguntas de completar, de unir con flechas
o de verdadero o falso, entre otras, y serviran para hacer un balance previo al
examen acerca de como han comprendido el temario. Este “pseudo-examen”

puede luego corregirse por los propios alumnos y servir asi de autoevaluacion.

La realizacion de esta actividad la haremos en clase, para resolver las ultimas
dudas y estar seguros de que todos los alumnos son capaces de responder las

preguntas por si mismos.
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11. Realizamos

Para terminar el tema, realizamos de un test con respuesta multiple (elaborado

por nosotros) empleando el programa “Smart notebook” para la pizarra
interactiva. Realizariamos este ejercicio en grupos de cuatro o cinco alumnos, y
cada grupo respondera una pregunta del test, ganando el equipo que antes
consiga acertar diez preguntas (o las que hayamos fijado al principio de la
actividad, dependiendo del tiempo del que dispongamos para la realizacién de la
misma). Este ejercicio sirve para dar por finalizado el tema antes de la
evaluaciéon y con él trabajamos tanto los contenidos de la unidad como las
actitudes de respeto a los deméas y de cooperacion y trabajo en grupo.

Como es ldgico, este test le haremos en clase para poder evaluar, mediante la

observacion directa, el progreso del alumnado una vez finalizado el tema.

¢ Cual es el estilo arquitectonico en EN
Edad Media?

A | Renacentista JC Gético ‘

B | Clasice ‘D Romanico ‘

Captura 5. Ejemplo del test de respuesta multiple

5.5 Adaptacion Curricular

Como docentes, debemos tener en cuenta la posibilidad de encontrarnos en clase con

un alumno “borderline”, el cual, no va a ser capaz de realizar las mismas actividades

que el resto de los alumnos debido al nivel de dificultad de las mismas.

Por ello, he preparado las siguientes actividades que llevaria a cabo en la unidad, de

modo que dicho alumno consiguiera los objetivos minimos propuestos pero

realizando unas actividades acordes con su nivel. Las actividades, por lo tanto, serian

las siguientes:

Con el “JClic”, prepararia un puzzle en el que presentaria una imagen de una
catedral con sus distintas partes. El puzzle tener un menor nimero de piezas en
un primer momento, de modo que el alumno, en clase, realice este juego sin

mucha dificultad, pero acabara viendo las diferentes partes de la misma, con sus
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En la pizarra digital de clase, haciendo uso del programa “Smart notebook”, le

propondria la siguiente actividad: le presento seis u ocho dibujos de ciudades, y

le pido que sefiale aquellas que se encuentran situadas en el Al-Andalus. Cuando
acierte aparecerd una pagina felicitandole por su trabajo, de modo que le
motivara a seguir, y si falla le aparece otra imagen que le dice: “inténtalo de
nuevo, animo”, frase que le alentara a continuar y a no pensar que es incapaz de
conseguirlo. Como podemos ver, esta actividad es muy sencilla y de este modo

diferenciaré los tipos de arquitectura de ciudades arabes y cristianas.

Continuando con el mismo programa (“Smart notebook™), llevamos a cabo otra

actividad acerca de las clases sociales: colocamos un dibujo en el que se
encuentre un representante de los diferentes estamentos. Le mandaremos buscar
uno de ellos y el tendra que hacer clic en la solucién. Cada vez que cliquee en
uno de ellos se le dird quien es, por lo tanto aungue falle ira relacionando el

dibujo con un campesino o un clérigo, por ejemplo.

Para trabajar los terremotos, podemos también emplear este tipo de recursos
aunque proponiendo otro tipo de actividades. Por ejemplo, con el “JClic”,
podemos pedirle que resuelva una sopa de letras en la que debe buscar las
palabras: Reyes Catdlicos, Cristébal Colon, EI Cid. Asi trabajaremos los
personajes mas importantes en este periodo. Esta actividad debemos llevarla a
cabo después de haber explicado en clase quienes son cada uno de estos

personajes.

Con el programa “Smart notebook”, podemos presentarle seis u ocho dibujos de

monumentos y construcciones y pedirle que sefiale los que son goticos. De este

modo comprobaremos que ha entendido que existen diferentes tipos de arte y
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- A la hora de los trabajos en grupo, el alumno puede participar sin problemas, ya

que si la actividad consiste en realizar un mural, este nifio puede buscar las
imagenes haciendo uso de las nuevas tecnologias, tarea que para el resto es
demasiado sencilla y que para él puede suponer un reto mayor ademas de
sentirse integrado en la clase y ver que puede ser un miembro activo de un

grupo, no se sentira discriminado.

- Finalmente, también le podemos pedir que escuche un video explicativo de la
Edad Media realizado por nosotros (empleando el Youtube y teniendo en cuenta
que no debemos emplear palabras muy técnicas o complicadas), y hacerle
después algunas preguntas basicas de verdadero y falso (ya que son mas
sencillas que las preguntas a desarrollar), que nos permitan comprobar que ha

prestado atencién y ha comprendido los conceptos principales.

Como podemos observar, este tipo de actividades requieren un trabajo por parte del
docente, pero merece la pena llevarlas a cabo ya que de este modo conseguimos que

alumnos con mayores dificultades alcancen los minimos exigidos.
5.6 Recursos, tiempos, espacios, y agrupamientos.

e Recursos:

e Acceso a Internet en el aula, al menos seis horas para realizar las actividades
previstas en las que es necesario el empleo de Internet.

e Ordenador y cafion que proyecte las imagenes del ordenador, al menos seis horas
(las que empleamos para el uso de Internet citado anteriormente).

e Programa Google Earth, que emplearemos un dia para las actividades en las que
es necesario este programa.

e Pizarra interactiva para los trabajos en los que es necesario escribir en la misma
pizarra (como en las actividades con el programa “Smart notebook™): dos horas.

e Programa “Smart notebook” para la pizarra interactiva.
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e Programa JClic Author para poder preparar las actividades previstas con dicho

programa.

e Parael dia que se realiza la actividad de Juego de roles:

Telas
Cartulinas
Carton
Tijeras

Pegamento

e Para la realizacion del Castillo, necesitaremos:

Rollos de catén de papel de cocina.
Papeles de diferentes texturas.
Tijeras.

Papel celofan.

Pegamento.

Cartulinas.

e Para el dia que se realice la actividad grupal de construccion de un mural se

necesitaran:

Cartulinas de colores tamafio DIN-A3
Pegamento

Tijeras

Rotuladores de colores

Boligrafos

Folios

e Para el dia que llevemos a cabo el juego de preguntas y respuestas “;quién sabe

mas?”’, necesitaremos:

Un tablero construido por el profesor

Dados

Tarjetas con preguntas

Fichas de colores para los diferentes equipos (que también puede construir

el profesor)

e También necesitaremos emplear folios en diversas actividades, como pueden

ser: los debates o la realizacion de fichas para completar.
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e Para la realizacion de la Webquest explicada anteriormente, los alumnos puede
gue necesiten:
- Impresora
- Libros o enciclopedias
- Revistas
- Periddicos (también seran necesarios para el trabajo de busqueda de
noticias)
e Para llevar a cabo la grabacion del video por parte del alumno, serd necesario
gue dispongan de una camara de video o similar.
e Finalmente, los alumnos deberan disponer de acceso a Internet para realizar las

actividades que deben hacer en casa, las cuales hemos sefialado anteriormente.

e Tiempos: EIl desarrollo del tema, asi como, las actividades propuestas estaran
comprendidas en 10 sesiones de una hora cada una, por tanto la finalizacion de
la Unidad Didéactica serd en dos semanas desde su inicio, contando con que se

tenga clase los cinco dias de la semana.

Algunas de las actividades principales propuestas, no se podran finalizar en una
sesion debido a organizacién del aula, de alumnos, materiales, etc, por lo que

seran necesarias dos sesiones para llevarlas acabo y que sean un éxito.

e [Espacios: Dentro de la propio aula de los alumnos va a haber diferentes espacios

o modificaciones para llevar a cabo las diferentes actividades propuestas.

Colocando el aula de tal forma en la que creemos rincones en los cuales, los
alumnos puedan realizar las actividades con los diferentes materiales que les

hagan falta para su elaboracion.

Para las actividades finales como son el “party” o el debate, las mesas se
distribuyen de tal forma que para el primero se divide el aula en agupaciones de
mesas para 4 0 5 alumnos, y para el segundo las organizamos en forma de “U”

para que todos los alumnos puedan participar y verse con cada intervencion.
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Otro espacio necesario para la realizacion de actividades es el aula de
informatica, para ello, previamente, hemos tenido que reservar y hablar con los

comparieros para su utilizacion.

Y, finalmente, las casas de los propios alumnos en las cuales, actualizaran,
preguntaran y llevaran al dia el blog que entre todos vamos ha ir realizando
desde el primer dia. La casa de los alumnos puede ser sustituida por la
biblioteca, la casa de un familiar o algin otro lugar en el que tengan acceso a

internet si desde sus propias casas no lo tienen.
e Agrupamientos: Solo vamos a contar con 3 tipos de agrupamientos.

1. El grupo-aula se involucran todos los alumnos con todos, ya que las
actividades en las que van ha participar van ha ser de interaccién de todos
con todos. Absolutamente todos tienen un papel y tienen que llevarlo a cabo,
formando parte del juego de roles o del debate.

2. Grupos reducidos algunas actividades hay que realizarlas en grupos mas
reducidos para un mejor manejo de la actividad y de la interaccién entre los
alumnos. Son grupos heterogéneos de 4 o0 5 alumnos elegidos al azar, lo que
nos asegura la relacion entre alumnos que no tengan mucho trato y mejorar
el ambiente en el aula.

3. Individual hace que el alumno reflexione el solo sin ayuda de sus
compafieros sobre la informacidn obtenida, que sea capaz de tomar sus
propias decisiones y llevarlas a cabo sin ser manipulado por lo que piensen

los que estan a su alrededor.
5.7 Evaluacion (criterios, técnicas y momentos)

CRITERIOS

Conoce y explica correctamente los cambios que se producen a lo largo de la Edad
Media.

Localiza en un mapa las diversas edificaciones artisticas.

Es capaz de diferenciar las diferentes culturas que convivian en esta época.
Diferencia las agrupaciones segun las clases sociales

Reconoce los monumentos mas importantes de esta etapa.
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- Reconoce los personajes influyentes en esta época, asi como lo que hicieron en ella.

- Es capaz de realizar trabajos en grupo, adoptando un comportamiento responsable,
solidario y en un clima de respeto.

- Utiliza las tecnologias de la informacion para obtener informacion y como

instrumento para aprender y compartir conocimientos.

TECNICAS
Para evaluar seguiremos los criterios mencionados anteriormente y nos basaremos
en las actividades de clase, la participacion y comportamiento en los trabajos en

grupo y el examen.

MOMENTOS
La evaluacion sera continua, se va a ir evaluando todas las actividades propuestas
anteriormente, siendo estas las que mas peso van a tener, con respecto a la prueba
final escrita, en la ponderacion de las futuras notas.
Vamos a tener en cuentas los siguientes 3 elementos:
e La adquisicion, interpretacion, comprension y la comunicacién de la

informacién que han adquirido a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

e El anélisis de las actividades realizadas durante este periédo.

e Larealizacion de una prueba final individual.

Ademas al tratarse de una evaluacion continua, por lo tanto sumativa, tenemos en
cuenta el proceso de observacion que se ha llevado acabo en el aula a los alumnos
durante todo el proceso.

Las actividades realizadas tienen un peso del 60% y la prueba final escrita un 40%.
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6. CONCLUSIONES O
CONSIDERACIONES FINALES.

En la presente propuesta de intervencién se ha analizado el aprendizaje de la Edad

Media gracias al apoyo de las Tics

A lo largo de este proceso he llegado a la conclusion de que enfrentarse a un tema
vinculado con la historia no es facil. A la hora de elaborar las actividades que
componen la Unidad Didactica me he visto superada por el sin fin de recursos que
existen para trabajar en el aula, y saber cual es el adecuado para cada actividad es
complicado. Hay que tener en cuenta que no tenemos que usar unicamente las Tic
para la elaboracion de actividades, también la imaginacion del profesor a la hora de
elaborar ciertas actividades es comparable con los recursos Tic.

El objetivo principal de mi TFG era la elaboracion de una propuesta que integre la

ensefianza de la historia en una clase de sexto de primaria, centrando los contenidos
en el aprendizaje de la historia, mas concretamente la Edad Media. Se ha llevado a
cabo a través de la propuesta de intervencion de una Unidad Didéactica.

El conjunto de actividades, como la Unidad Didactica en su totalidad, pueden ser
llevados a la préctica en cualquier aula, debido a que no existe una dificultad en la
realizacion de sus actividades y en los recursos necesarios, aungque algunos centros
hoy en dia no cuentan con una sala de ordenadores o una pizarra digital en el aula,
por lo que puede ser mas complicado llevar algunas de las actividades a la practica
pero no imposible. Por ese mismo hecho no todas las actividades estan realizadas con

recursos Tic.
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En cuanto a los objetivos especificos:

Reflexionar sobre la presencia de las ciencias sociales en el curriculum de primaria.
Las ciencias sociales es un area muy importante que ayuda al alumno a conocer su
entorno mas préximo, asi como abstraerse de el para conocer lo que hay mas alla de
lo que le rodea.

Elaborar una propuesta curricular para la ensefianza de la edad media adaptada a las
caracteristicas del alumnado. Como hemos apuntado anteriormente, la planificacion
de diversas actividades por parte del docente deben de ser faciles de entender y de
realizar por parte de los alumnos, para que consigan los objetivos que nos hemos
propuesto.

Las actividades planificadas son m

uy simples en su manejo. Puede que algunas como Titatok o clips2map que
Unicamente las encontramos en inglés puedan traer consigo algun problema, pero
para eso nosotros que ya hemos trabajado con esa herramienta previamente
estaremos para solventar todas sus dudas

Adaptar el papel del alumno de pasivo a activo en la elaboracion de su propio
conocimiento. Gracias a la Unidad Didactica propuesta se consigue que el alumno
deje de ser un mero oyente y observador y pase a la accién. En el caso, como ya
hemos hablado de la historia, siempre hemos visto y vivido que la forma de afrontar
esta materia es a través de la exposicion del docente y de la memorizacion de datos
que a la larga se olvidan. Por ese motivo la creacion de actividades y manipulacion y
elaboracion por parte del alumno ha concluido en que sean ellos mismos los que
elaboren su conocimiento.

Acercar a los alumnos diferentes herramientas para la elaboracion de su propio
conocimiento. Con la realizacién de las actividades los alumnos se dan cuenta de que
existen muchas herramientas y recursos, que utilizados de forma correcta, llevan a un
aprendizaje y a una elaboracion de su propio conocimiento a través de lo que ellos
conocen.

Nos damos cuenta de que la introduccién de las Tic como nueva herramienta en el
aula es un buen apoyo para el docente a la hora de acercar y hacer ver al alumno lo
que no se encuentra a su alcance. Ya no hace falta utilizar iméagenes estaticas en las

explicaciones, ahora pueden ser con movimiento.
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Para mi la educacion ha de centrarse mas en el alumno que en el profesor, es decir,
que todo gire entorno al alumno. El alumno crea su propio conocimiento a raiz de lo
que el profesor expone. La educacion gira entorno a los alumnos no podemos
pretender que las clases sigan siendo magistrales como antes. La sociedad actual se
centra mas en la manipulacién y en el dia a dia que en la acumulacion de
acontecimientos, por eso hay que centrar la educacion en las necesidades del alumno
y la sociedad que lo rodea, no en lo que sea mas comodo para el docente.
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