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Capitulo 5. Uso de los recursos tecnologicos en el proceso de aprendizaje de las matematicas
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Resumo. O estudo é uma pesquisa-agao, na area da Informatica na Educagdo Matematica, sobre a forma de
aprender a aprender cooperativamente, segundo os Estudos Socioldgicos de Piaget, no espago de aprendizagem
digital da Matematica, desenvolvida no IFRS — Osorio, em 2011 e 2012, com 60 estudantes do ensino médio
téenico em informatica. A questao central é como analisar e compreender o processo de aprendizagem
cooperativa dos conceitos de Matematica neste espago. A definigdo deste espago e de aprendizagem cooperativa
¢ resultado desta pesquisa. Além disso, demonstra-se a construgao dos conceitos de Matematica, e a
mobilizagdo dos estudantes em aprender incorporando-se as tecnologias digitais online as aulas de Matematica,
sob a autonomia e responsabilidade de cada estudante e/ou de seu grupo.

Palavras chave: aprender, tecnologias, digital, matematica, cooperagao

Abstract. The study consists in an action-research in the area of Information Technology in Mathematics
Education, on how to learn to learn cooperatively, according to Piaget's Sociological Studies in the space of
digital learning mathematics, developed at IFRS - Osorio in 2011 and 2012, with 60 High School students in
technical computing. The target question is how to analyze and understand the process of collaborative
learning of math concepts in this space. The definitions of digital space and cooperative learning are the
result of this research. Moreover, the construction of math concepts and the mobilization of students in
learning to incorporate digital technologies in online math classes are demonstrated in the study, concerning
the autonomy and responsibility of each student and / or his group.
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Introducdo e acdo da pesquisa em teoria e pratica

O estudo é uma pesquisa-agao, de Barbier (2004), na area da Informatica na Educagio
Matematica, sobre a forma de aprender a aprender cooperativamente no espago de
aprendizagem digital da Matematica, cuja questao central consiste em analisar e compreender o
processo de aprendizagem cooperativa dos conceitos de Matemadtica no espago de
aprendizagem digital. Esta metodologia de pesquisa esta articulada com o método de trabalho
docente que é dialogado de Freire (1996), e intimamente relacionada com a questio da
pesquisa e com seu objetivo de compreender como se da esta construgao de conceitos de
matematica por cooperagao via tecnologias digitais online, porque a pesquisa-agao integra a

pesquisa tedrica e empirica a pratica da sala de aula.
Fundamentacao tedrica e metodologia

Os elementos autonomia e responsabilizagio sobre seu processo de aprendizagem sao
essenciais a aprendizagem cooperativa, pois o aprender a aprender Matematica exige

primeiramente participagio dos estudantes, e, nesta sequéncia, de um contrato didatico ou
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disciplinar para se estabelecer regras autbnomas e um respeito reciproco entre todos os
estudantes no espago de aprendizagem digital, de acordo com Bona (2012). Assim, surge o
objetivo de analisar como ocorre o processo de aprendizagem de Matematica segundo as
acoes de cooperagao do grupo de estudantes no espago de aprendizagem digital. Este espago
de aprendizagem digital foi primeiramente construido por uma equipe multidisciplinar entre
estudantes, professores e a professora-pesquisadora, e atualmente se adota a rede social
Facebook como um espago adequado a definicio estabelecida por esta pesquisa, e o mais

interessante é que este foi um espago escolhido pelos estudantes.

A definicao de espago de aprendizagem digital esta baseada nas ideias de Peters (2009), Papert
(1994) quanto as conceituagoes da area da informatica, e em Piaget (1973, 1977) para a
idealizagao da aprendizagem cooperativa entre os estudantes, em especial, mas também com a
professora-pesquisadora. Para Piaget (1973), a aprendizagem primeiramente ocorre por
colaboragdo e depois por cooperagao, e é importante diferenciar a metodologia de pesquisa
colaborativa daquela denominada de pesquisa-agao deste estudo, que se refere a forma de
aprendizagem por cooperagao. E ainda é fundamental ressaltar que aprender por colaboragao
€ cada um participar com um conhecimento especifico ou juntar partes independentes para
constituir um todo, ja a cooperagao compreende todas as agoes sincronizadas e com mesmos

valores em prol de um objetivo coletivo, e de resultado de plena construgao de todos.

Alicercada na pesquisa com os Portfélios de Matematica, segundo Bona (2010), tem-se que a
tecnologias digitais sdo recursos atrativos aos estudantes para aprender a aprender Matematica
com autonomia e responsabilidade, paralelamente apropriando-se da conceituagao de cultura
digital e do paradigma da complexidade de Morin (2000), constroi-se a definicio de espago de
aprendizagem digital. Mas para que este seja entendido como tal tem-se integrado ao mesmo
uma concepgao de pratica docente baseada na metodologia dialogada de Freire (1996) e no
processo de aprendizagem de Piaget (1998), que é baseado na acao do estudante para
construir seu processo de aprendizagem e, assim, seu conhecimento. Paralelamente, concebe-
se a Matematica como uma ciéncia presente na vida cotidiana, necessaria a vida profissional, e
um direito de cidadania, para D'Ambrosio (1996), e todos os estudantes podem aprender os
conceitos de Matematica com alegria, segundo Bona (2010). A pesquisa realiza-se no IFRS —
Campus Osorio, nas aulas de Matematica presencial e online — no espago de aprendizagem
digital. Primeiramente, foi realizado um estudo inicial com 60 estudantes, do primeiro ano do
Ensino Médio Técnico Integrado em Informatica, em 2011, e a coleta de dados efetiva se
realizou em 2012, com os mesmos estudantes, agora no 2°ano. Para a anélise dos dados desta
pesquisa-agao, adotou-se a Teoria de Piaget, especialmente a Abstragio Reflexionante (1977) e

os Estudos Sociologicos (1973), como metodologia de analise, na qual os dados sdo as

Comité Latinoamericano de Matematica Educativa A. C.

1852



Capitulo 5. Uso de los recursos tecnologicos en el proceso de aprendizaje de las matematicas

resolugdes dos problemas de Matematica e outras atividades, como projetos de aprendizagem
interdisciplinares que os estudantes desenvolveram coletivamente no espago de aprendizagem
digital, seja na forma de comentario como de chat, explorando imagens, arquivos do tipo doc,
ppt, pdf, e links diversos. Estas atividades sao propostas pela professora-pesquisadora de
Matematica, ou pelos proprios estudantes no que tange a relagio da Matematica com outras
disciplinas, ou até mesmo desafios que estes realizam em suas pesquisas, como problemas
cotidianos de embalagens comerciais. Ao ler e analisar os dados, os passos adotados pelos
estudantes durante a resolugdio de um problema de Matematica, assim como a busca pela
compreensio de cada passo apresentado pelo estudante sio também por ele comentados, e
neste comentario explicativo e justificativo de porque usou este teorema ou aquela operagio
ficam evidentes os reflexionamentos e reflexdes dos estudantes, e ainda mais especifica se
torna a sua apropriagio dos conceitos que foram construidos de forma cooperativa. O fato de
adotar um espago de aprendizagem digital mediado pelas tecnologias digitais online permite
que todas as interagoes dos estudantes estejam escritas, ou gravadas ou expressas como
imagens, ou seja, tudo estd registrado, e os momentos de sala de aula que a professora-

pesquisadora julgar necessario sao filmados e transcritos.

A pesquisa evidencia que as tecnologias digitais em rede sao recursos atrativos aos estudantes,
novamente, que possibilitam aprender a aprender por meio de cooperagao e em qualquer
lugar e tempo, além de viabilizar um processo de aprendizagem que valoriza toda a agao do
estudante, seja de solugao final certo ou nao, e a ideia de que todos os agentes do processo de
ensino-aprendizagem estao aprendendo, seja o estudante em Matematica ou a  professora-
pesquisadora em uso das tecnologias digitais em rede, por exemplo. Paralelamente, a pesquisa
comprova que € possivel tanto ao estudante quanto a professora-pesquisadora compreender
seu processo de aprendizagem cooperativa, sendo para esta Ultima um meio de se ter retorno
dos estudantes sobre como estao aprendendo e como deve planejar e replanejar suas aulas, e
também atividades; e aos estudantes uma maneira importante de reflexio e tomada de
consciéncia dos seus conhecimentos de Matematica, e também de como aprender. Ainda, a
forma de aprender a aprender por cooperagao, para Piaget (1973), apresentada como atrativa
aos estudantes, € um resultado desta pesquisa-agao, com bons resultados de aprendizagem de
conceitos de Matematica verificados durante o ano de 20Il1, nio somente no espago de
aprendizagem digital programado em PHP, mas também em outros espagos pesquisados como
listas no Facebook, Pbworks, Twiter, e blogs, onde todos cumprem a finalidade de possibilitar uma
aprendizagem cooperativa dos estudantes quanto aos conceitos de Matematica fundamentais a
Escola Basica. Da mesma forma, em 2012, os estudantes adotaram como espago de

aprendizagem digital a rede social Facebook. Esta rede social se enquadra perfeitamente na
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definicdo e contempla as caracteristicas estabelecidas por Bona, Fagundes, Basso (2011) para
ser um espago de aprendizagem digital, ou seja, o Facebook é um local nio situado
geograficamente onde o processo de ensino-aprendizagem ocorre através da organizagio e
aplicagio de uma concepgao pedagogica, baseada na comunicagao, interagao, trabalho
colaborativo do professor com os estudantes, e cooperativos dos estudantes entre si e com o
professor. E o ambiente informatizado destinado a aprendizagem passa a ser denominado de
“espaco de aprendizagem” quando se trata de varios ambientes em rede, segundo Peters

(2009), porque contempla hipertexto, comunicagao virtual, midias, e outras multimidias.

As carateristica apontadas por Bona, Fagundes e Basso (2011) para este espago sao: auséncia
de limites via Internet, auséncia de disposicao espacial em muitos momentos, opacidade
(criagdo de conceitos espaciais — simulagdao - associados ao espago real, e a possibilidade de
relagoes entre objetos neste espago), virtualidade (é a representagao digital de algo que é real),

e a telepresenca (presenga nao-fisica do professor e/ou estudantes).

Além disso, o Facebook dispoe de outros recursos encantadores aos estudantes para ser uma
sala de aula digital, como exemplos: aplicativo Docs, que permite anexar documentos em
formato doc, pdf e outros; o recurso Eventos, que permite aos estudantes usarem como
agenda de atividades; € um espago virtual free e pode ser acessado em qualquer lugar e hora,
até com Internet 3G, segundo opinido dos mesmos; a possibilidade de criar grupos fechados
de estudantes, no caso da turma, com o objetivo de estudar Matematica; todas as interagoes
realizadas neste grupo ficam registradas e salvas por tempo indeterminado com a garantia do
gestor desta rede social; a opgao de se estabelecer chat coletivo, com os participantes que
selecionar, e este fica salvo no grupo para que todos possam acessar em diversos momentos;

além de outras vantagens.

Mas é légico que um espago de aprendizagem digital nao é uma rede social somente, pois em
um primeiro momento ele tem um objetivo bem especifico, que é estudar Matematica. Em
seguida, este objetivo esta sustentado por uma pratica pedagdgica que ja no inicio estabelece
um contrato disciplinar ou didatico com os estudantes, e tem uma concepgao construtivista
por definicdo, além da constatagdo de que a aprendizagem cooperativa € natural aos
estudantes neste espago. Assim, faz-se necessaria a compreensao do professor para adotar
esta ideia do que é aprender por cooperagao e por colaboragao, segundo Piaget (1973). A
diferenga entre cooperagio e colaboragdo é: "[...] cooperar na agdo é operar em comum, isto
é, ajustar por meio de novas operagdes (qualitativas ou métricas) de correspondéncias,
reciprocidade ou complementaridade, as operagoes executadas por cada um dos parceiros, e

(..) colaborar, entretanto, resume-se a reunidao das agdes que sao realizadas isoladamente
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pelos parceiros, mesmo quando o fazem na dire¢do de um objetivo comum" (Piaget, 1973,
p.105). Desta forma, para cooperar é necessario colaborar, mas existe diferenca entre estas
duas formas de aprender, porém o termo colaboragdo é adotado como método de pesquisa,
usualmente em pesquisas na area da Informatica, e, consequentemente, na Informatica na
Educagdo Matematica também - como é o caso desta pesquisa, cuja metodologia é a pesquisa-
acio, um método de pesquisa qualitativa colaborativa. E importante frisar que esta ultima é um
método, nio uma forma de aprendizagem. Esta pesquisa-acdo, alicergada as ideias de Piaget
(1973; 1977), estabelece uma definicio para aprendizagem cooperativa como a forma de
aprender a aprender por meio de atividades (agoes) — interagdes sejam estas com objetos ou
com estudantes/professor, baseadas em regras autbnomas e um respeito mdtuo entre todos
que fazem parte deste coletivo da aprendizagem, mas tais interagdes tém de estabelecer umas
trocas como uma operagio do tipo correspondéncia, complementaridade e/ou reciprocidade.
E nessas interagdes estdo presentes as agoes que proporcionam a abstragdo do estudante, seja
empirica, reflexionante ou refletida, onde tais interagdes, num primeiro momento, parecem
apenas trocas sociais; mas agrupamento operatorio sio trocas intelectuais também individuais.
Desta forma, a aprendizagem cooperativa possibilita a conceituagdo, a generalizagdo e
logicamente a construgdo do pensamento formal do estudante, segundo Bona (2012), através
do método da pesquisa-agdo e da anadlise abstrata (alicercada na abstragdo reflexionante -
empirica, reflexionante e refletida) de cada agdo cooperativa (pro correspondéncia,
complementaridade, e reciprocidade) dos estudantes aos resolverem os problemas de

Matematica.

A abstragao empirica se apoiava sobre os objetos fisicos e materiais da prépria agao, sendo em
Matematica muito comum a associagao aos solidos, por exemplo, em geometria espacial, e/ou
ao manusear um soélido concluir da sua agao que este tem arestas iguais, ou outras
informagdes. Ja a abstragao reflexionante, em seus diferentes patamares de reflexionamento,
percorre quase todas as agoes dos estudantes enquanto resolvem um problema de
Matematica, variando de um patamar mais simples ao mais complexo, como exemplo: ao
resolver um problema de geometria sobre o cilculo de volume de um paralelepipedo, um
estudante primeiro precisa verificar se tem as informagoes necessarias para calcular, e depois
qual a técnica precisa realizar, mas se o estudante fizer sem verificar se as unidades de medida
sdo as mesmas, encontrard uma resposta sem sentido ao problema; no entanto,
conceitualmente o estudante estara correto. Assim, o que ocorre é que perceber as unidades
€ uma abstragao reflexionante, mas depois de encontrar uma resposta sem sentido e ai dar-se
conta das unidades e corrigir o erro, também é uma abstragao reflexionante, no entanto estes

dois exemplos de abstragoes estao em patamares de reflexionamento diferentes. E a abstragao
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refletida € muito pouco demonstrada pelos estudantes, as vezes em generalizagdes

matematicas.

As trés formas de cooperagio apontadas por Piaget (1973) sdo: correspondéncia - quando um
estudante concorda com o colega. Por exemplo, ao iniciar-se a resolugao de um problema de
Matematica, ambos entendem que se deve usar o Teorema de Pitagoras; complementariedade
- quando um estudante, além de concordar com o colega, continua a resolugao do problema,
conforme o exemplo do estudante que estabelece quais sao os elementos do tridngulo
retangulo para se aplicar o teorema, ou faz o cdlculo; e reciprocidade, quando os estudantes
escolhem métodos diferentes de resolver um problema, mas ambos defendem suas ideias, e os
dois entendem as duas resolugoes, chegando num mesmo resultado. A reciprocidade é a
forma de cooperagao mais complexa, pois, além de estabelecer a reciprocidade propriamente,
os estudantes devem demonstrar reversibilidade, que em Matematica é basicamente resolver
um problema de Matematica por um método, e entender o método diferente dos colegas,
capaz de explica-lo e também se apropriar destas novas ideias. Continuando o exemplo, o
estudante usou o Teorema de Pitagoras e outro colega adota um outro método, se possivel.
No caso desta resolucao, se for dado um angulo, pode-se usar a lei dos cossenos, ou outra
forma. As resolugdes em raciocinio e légica serao diferentes matematicamente, nas quais se
exploram conceitos de Matematica distintos, proporcionando, assim, aos estudantes um leque

de abstragoes muito mais ricas, interagindo de forma cooperativa ao invés de individualmente.

Cabe destacar que na exploragao deste espaco digital se faz necessaria a proposi¢do de que a
professora deve possibilitar aos estudantes uma diversidade de atividades para que estes se
identifiquem com alguma, no minimo, de maneira a se sentir envolvido e com curiosidade de
resolver um problema. Desta forma, ao trabalhar neste espago de aprendizagem, proporciona-
se sempre uma diversidade de atividades de Matematica previamente planejadas pela
professora-pesquisadora, mas que geralmente sao incrementadas pelos proprios estudantes
depois de suas pesquisas, sejam online, com amigos, na biblioteca ou com outros professores

de diversas areas do conhecimento.

Nesse sentido, esta pesquisa contribui com a ideia de cooperagao para aprender a aprender
Matematica valendo-se do espago de aprendizagem digital, e contribui com a ressignificagao da
pratica docente da professora-pesquisadora como apenas um exemplo de que a busca do
professor em entender o contexto dos estudantes é condi¢ao primordial a “salde” da
educagdo Matemdtica, e também ao futuro da educagao. Na segio adiante deste artigo, sera

exemplificado um problema de Matematica resolvido no Facebook de forma cooperativa pelos
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estudantes, apontando as formas de cooperagio e as abstragdes que evidenciam a construgio

dos conceitos de Matematica em questao.
Resolucao de um problema de matematica no facebook de forma cooperativa
Aplicacdo da pesquisa

Os dados coletados nesta pesquisa sio numerosos e diversificados; assim, foi selecionado um
problema para ilustrar o trabalho de andlise organizado e realizado segundo orientagoes de
Bona (2012). Cabe destacar que ha um termo de consentimento de todos os estudantes
assinado pelos pais/responsaveis permitindo a participagao dos mesmos na pesquisa, e inclusive
se colocaram a disposicao para ajudar. Os estudantes sao denominados pelas iniciais dos seus
nomes, e todos sdo da turma do 2°ano do ensino médio técnico integrado em Informatica do
IFRS - Campus Osério. Na andlise, hd um print screen (figura) do enunciado do problema
postado por um estudante e de algumas interagbes para se ter ideia de como é este espago na
rede social Facebook, e as outras interacoes necessarias sao transcritas devido a limitagao de
paginas deste artigo. Observa-se na postagem do problema, primeiramente: a diversao dos
estudantes em resolver as atividades de Matematica por eles pesquisadas; a liberdade de
comunicagao entre todos em dizer que nao entenderam o problema; a possibilidade de estudo
de noite e a continuagao das interagoes dos colegas até resolver o problema; a linguagem de
Internet adotada pelos estudantes para escrever os conceitos de Matematica, como asterisco
para indicar a operagao de multiplicagdo; e a grande participagio dos estudantes com o
problema, onde cabe destacar que cada estudante que curte a postagem esta afirmando que
compreendeu a resolugao feita pelos colegas. Ja por estas apropriagdes dos estudantes no
espago do Facebook, fica claro que os estudantes entendem o que é um espago de
aprendizagem digital da Matematica, e naturalmente se identificam com a aprendizagem
cooperativa. Pode-se exemplificar (pois nao se pretende esgotar a analise deste dado coletado
da pesquisa) a operagao por complementaridade na interagao de M com F e paralelamente por
correspondéncia, ja na interagdo M e L se constata a operagao cooperativa por reciprocidade,
pois mesmo tendo ideias matematicas diferentes, estes compreendem a resolugaio um do
outro. Nas agoes cooperativas citadas acima, € possivel verificar a abstragao reflexionante dos
estudantes, e também na acao de P com V, referenciando-se inclusive ao problema anterior. A
dificuldade inicialmente apontada pelo estudante F € uma abstragao empirica que necessitou da
cooperagao com os colegas para se tornar uma compreensio conceitual do arco e, assim, uma
abstragao reflexionante. Quando o estudante M mencionou que ira usar o conceito de
proporgao, este demonstra, inicialmente, uma abstragao reflexionante que mais tarde ira

generalizar em outras postagens neste mesmo problema que ndao podem ser aqui
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demonstradas pela limitagdo de paginas. Entdo, neste exemplo se verifica a construgdo dos

conceitos de Matemdtica presentes na resolugdo deste problema.

g ™ ; . Dcorreram 23 postagens entre 7 estudantes e
I Pergunta valendo 10mil reais: até 5f todos os demais estudantes curtiram.

U pendulo tem 15om de comprimento, & no seu movimento, suas posighes
extremas formaim um angulo de 60°. Qual € o comprimento do arco gue a

extremidade do arco descreve?? o cidade de Osorio

12 de margo de 2012

B n tendi.. -
I seg da as 2134 Curtr
[ 2] acho gue teria gue aplicar a formula gue
Ccomentel na quest,acl anternor
SE-CFL a8 =25 21 2« Curcir
F tipo, n fica um triangulo 7 pge tipo, ele parado tem
' 15 om de altura |
JmteErm as 1452E Curer
F tu jogando ele pra um ldo, guando chega Nno
' mEximo forma &0o
rmte s Cortoin
L & imsd & fica asswn  PFR_T4*ISIRE0 — xiG0
IG0x = 94, 260
x = S652/360
=" 15, Tarm
= : a5 15 2 Coertir
™~ “odega F . dd um croculo siMm... E s6 pansar como
um refdgio. k, .-'-N ponta da corda do pendulo & o meaio... E como se
aele fosse wumMm ponteira, e ale & o raio... entende?
CE g5 1957 Curtsir
[ & ] Fiz pela proporgac... Porgue achei mais
guerida k -n

Z2*FPi"Raio -> wou achar o comprimento dos 360 graus....

Z* 314 * 15 -> 94 .2 on g nem fez L, s to explicando...
Se 94 .2 om - 260 graus

x — 60 graus 7

5&-52 f 360 = 15,7 cmn.

o= as 1958 Curtoir - «% 1 O estudante P gue curtiu.

Flgura Pr/ﬂt Sereen de um Problema de Matematica resolvido no Facebook em 2012.

Além disso, a autonomia dos estudantes ao participarem do espago do Facebook e sua
responsabilidade sobre o seu processo de aprendizagem de Matematica ficam claras quando os
estudantes usam o espago como desejam e postam o que julgam necessario para aprender a
aprender Matematica. E é evidente que as tecnologias digitais sao elementos atrativos aos
estudantes, pois este problema esta num site de questoes para o vestibular explorado pelos
estudantes em busca de conceitos de fisica inclusive, segundo depoimento dado por V a

professora-pesquisadora em chat no dia |5 de margo de 2012.

Dados quantitativos a servico da pesquisa qualitativa: em momento posterior a uma série de
problemas de Matematica sobre Trigonometria no Triangulo Retangulo e no Circulo
Trigonométrico, com seus elementos como arcos e angulos, a professora-pesquisadora solicita
que os estudantes resolvam uma lista com |2 problemas, explorando novamente estes
conceitos, € dos 24 estudantes da turma, apenas um errou um problema e por falta de
atengao, segundo o mesmo. Os estudantes resolveram esta lista no Facebook em uma tarde de
quinta-feira durante 4 horas, todas participaram, registrou-se um conjunto de dados rico a

pesquisa e um momento Unico de estudos aos estudantes. Na avaliagio formal - prova do final
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do trimestre - ficou evidente a compreensao dos estudantes quanto a estes conceitos, agora
de forma individual interligados a outros problemas mais complexos. Inclusive, 87% conquistou
nota superior a 8,8 de 10 pontos, 12,5% obteve nota entre 8,8 e 7, sendo 7 a média da
instituicao de ensino para aprovagao, e apenas um estudante tirou 6,7. Este Ultimo equivocou-
se com unidades de comprimento e atrapalhou-se num divisao entre decimais, resultando no
erro de uma questio contextualizada que tinha pontuagio maxima de 4 pontos; no entanto, o

aluno demonstra compreensio conceitual e légica.
Consideracoes finais

Em suma, o Facebook é um espago digital de aprendizagem cooperativa dos conceitos de
Matematica, valendo-se de elementos atrativos e mobilizadores ao aprender a aprender de
cada estudante sobre a Matematica, e, paralelamente, faz com que o professor repense suas
atividades/problemas propostos em sala de aula tanto presencial quanto online. A pesquisa
conclui, ainda, que ha necessidade de pesquisas que demonstrem praticas docentes de como
os professores podem se apropriar das tecnologias digitais online para mobilizar a participagao
e a curiosidade dos estudantes para as aulas de Matematica, sem a ameaga da avaliagdo ou
qualquer outra estrutura antiga da escola, e que esta sala de aula estd em todo lugar como no

Facebook, ou seja, para aprender niao ha hora e nem espago fixo.
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