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ABSTRACT

Erwin Sudarmadi, 2013.DEVELOPING OF GAMES PARK AT “TAMAN
HIBURAN RAKYAT ( THR ) SRIWEDARI’BASED ON AUGMENTED
REALITY (AR). The Diploma Il Program of Informatics engginering Departement
of Mathematics and Scientists Faculty in Universitas Sebelas Maret Surakarta.
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ABSTRAK

ERWIN SUDARMADI , 2013. PEMBUATAN WAHANA PERMAINAN
TAMAN HIBURAN RAKYAT SRIWEDARI BERBASIS AUGMENTED
REALITY ( AR ). Program Diploma Il Teknik Informatika Fakultas Matematika dan
IlImu Pengetahuan Alam Universitas Sebelas Maret Surakarta.

Taman Hiburan Rakyat ( THR ) Srlwedarl Sukakarta merupakan salah satu

wisata permainan yang berada di pan Sriwedari, Jalan Slamet
Riyadi 275, kota i erupakan penggabungan dari
berbagai komponen sep F» dan afimasi akan membuat
penggunamenjad ebih hggunaal anlma5| dan obyek 3

Aplika i dirancang dan
dikembangkan ari referensi dan materi
yang berhubunga dan observasi langsung
Pembuatan aplik ari dilakukan dengan
menggunakan beberapa sofi 3D Studio Max 2010
Adobe Photoshop CS3, A

Penelitian  ini eng Kan““"aplikasis Augemented Reality yang

memberikaninformasi tenta ana ai an@ ada di THR Sriwedari.

Kata kunci : augmented reality, THR Sriwedari ,3D , wahana permainan 3D
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