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Resumo

Esse artigo teve sua origem em pesquisa realizada na Escola SESI Laranjeiras, situada na capital
do Rio de Janeiro, para investigar como os recursos disponibilizados pelo Programa SESI (Servigo
Social da Industria) Matematica impactam no cotidiano escolar. Revisitamos os tedricos e
analisamos os resultados obtidos na pesquisa, cujo enfoque foi identificar a perspectiva do
professor de Matematica e do estudante da Educacgéo de Jovens e Adultos (EJA) e a abordagem
interdisciplinar promovida pelas acdes do Programa SESI Matematica e da pratica pedagodgica
que se da a partir dai, envolvendo o uso das midias no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica.
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Abstract

This article originated in a research conducted at the School SESI of Laranjeiras, located in the
capital of Rio de Janeiro, to investigate how the resources provided by SESI Mathematics Program
impact in everyday school life. We revisit the theoretical and analyze the results obtained in the
survey, whose focus was to identify the perspective of the math teachers, and adult education
student about the interdisciplinary approach promoted by the actions of SESI Mathematics
Program and pedagogical practice that occurs from there, involving the use of media in the
teaching and learning of mathematics.
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1. Introducao

Ao longo das ultimas décadas, o mundo tem se tornado cada vez mais integrado, muito por
causa do fendmeno da globalizagado, que permitiu reduzir fronteiras entre os paises, aproximando
aspectos culturais, sociopoliticos e econdmicos. As Tecnologias de Informagdo e Comunicagao
(TICs) sao as grandes responsaveis por essa integracdo, uma vez que permitem, especialmente
pela popularizagdo das midias digitais, tanto a profusdo de informagbes como o debate, a
hegemonizacdo e a legitimacédo das ideias. Desse modo, como a educagao, as escolas e o0s

profissionais da educagao devem se portar diante dessa realidade, inevitavelmente presente nos
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processos de ensino e de aprendizagem? Os professores estdo aptos a compreender a
midiatizagado existente como potencial aliada, de modo a utiliza-la como ferramenta didatica?

A escola atual precisa acompanhar a revolugdo midiatica, que se entranha cada vez mais
no cotidiano de todos os atores do processo educacional. Os recursos disponiveis tém se tornado
guase que imprescindiveis para a vida das pessoas e ja ndo ha mais razao para dissocia-los dos
processos de ensino e de aprendizagem. Assim, a escola do século XXI precisa se modernizar,
nao s6 em termos de equipamentos tecnolégicos, mas, principalmente, no modo como se apropria
dos recursos e os utiliza nesses dois processos. Para isso, é fundamental que os professores
sejam qualificados e familiarizados com as midias existentes, além de estar predispostos a
experimentar e explorar as possibilidades de seus usos.

O que hoje reconhecemos como presenga das tecnologias de difusdo de informagéo na
educacao sao os diversos equipamentos incorporados pelas escolas, como a televisao, a lousa
digital e/ou quadro interativo, o computador, a internet, entre outros, mas ndo podemos deixar de
evidenciar o trajeto iniciado no século XIX, conforme Lévy apud Silva (2004, p. 63):

A midia classica é inaugurada com a prensa de Gutenberg e teve seu apogeu
entre a segunda metade do século XIX e a primeira do século XX, com o jornal, a
fotografia, o cinema, o radio e a televisdo. Ela se contenta com fixar, reproduzir e
transmitir a mensagem, buscando o maior alcance e a melhor difusdo. Na midia
classica, a mensagem estda fechada em sua estabilidade material. Sua
desmontagem-remontagem pelo leitor-receptor-espectador exigira deste
basicamente a expressao imaginal, isto €, o0 movimento préprio da mente livre e
conectiva que interpreta mais ou menos livremente. A midia on-line faz melhor a
difusdo da mensagem e vai, além disso: a mensagem pode ser manipulada,
modificada a vontade "gragas a um controle total de sua microestrutura [bit por
bit]". Imagem, som e texto ndo tém materialidade fixa. Podem ser manipulados
dependendo unicamente da opgao critica do usuario ao lidar com mouse, tela tatil,
joystick, teclado, etc.

Os elementos destacados pelos autores nos mostram a revolugao causada pelas novas
midias, que permitem mais do que apenas a difusdo da informacao em larga escala, mas a
interagcao entre o “leitor-receptor-espectador” e o conteudo transmitido, fazendo o global e o local
se mesclarem, promovendo a apropriagdo da informacédo pelas pessoas sem extinguir sua
experiéncia local. Transpondo esse fluxo para a educacado escolar, compreende-se a enorme
gama de possibilidades de intervencdo nos processos de ensino e de aprendizagem, que podem
favorecer diretamente os estudantes, permitindo-lhes interagir e construir conhecimentos a partir
das midias, e também os docentes, promovendo permanente processo de formacéo continuada,
que naturaliza o uso das ferramentas digitais surgidas a todo instante.

Para Toschi (2005, p. 37), as midias estao diretamente ligadas

[...] a nogéo de tecnologia como produgéao cultural, como técnica que se estuda e
aprende. Nao se confunde com recursos, com equipamento, por mais sofisticado e
atual que seja, mas refere-se a meio tecnoldgico portador de conteudos e,
portanto, de sistemas simbdlicos.

Essa compreensdo vai ao encontro da Metodologia SESleduca para Educagao

Matematica, desenvolvida por meio do Programa SESI Matematica nas Escolas SESI Rio.
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O SESI Matematica se fundamenta em principios educacionais embasados nas ciéncias
da educacéo, que investigam como a pessoa se desenvolve, seus processos de constituicdo do
cérebro-mente, da formacao da inteligéncia, de constru¢do do conhecimento, da organizagao e
expressdo da vida afetiva (SESI, 2013). Portanto, a fundamentacao teérica’ do Programa conta
com o aporte de tedricos como Freinet, Kami, Ferreiro, Gitirana, Piaget, Pacheco, Freire, Candau,
Vygotsky, D’Ambrosio, dentre outros. O foco principal € o dia a dia da sala de aula, como se dao
os processos de ensino e de aprendizagem da Matematica, de maneira interdisciplinar,
evidenciando, sempre que possivel, a contextualizacdo do conhecimento.

Nossa reflexdo envolve o desenvolvimento do Programa? na Escola SESI de Laranjeiras,
situada na capital do Rio de Janeiro, em turmas matriculadas na Educacado de Jovens e Adultos
(EJA). Trata-se de uma pesquisa desenvolvida por uma professora de Matematica, buscando
compreender como as inovagbes e praticas realizadas com midias diversas, de maneira
interdisciplinar, sdo encaradas pelos professores e alunos da escola. Os estudantes da EJA, que
em outra época da vida conheceram uma instituicdo escolar sem abordagens como essa e, nela,
nao obtiveram sucesso, consideram essas praticas como ag¢des que agregam valor aos processos
de ensino e de aprendizagem? Espera-se, futuramente, que esses resultados sejam considerados
para o planejamento de uma formagao com os professores para o0 uso das midias disponiveis na
Sala SESI Matematica e para a criagdo de outras que poderao contribuir com a aprendizagem.

A Divisdo de Matematica do Sistema FIRJAN (DMATE) incentiva o desenvolvimento da
Metodologia SESleduca para a Educagdo Matematica por meio de Atividades Extras, que séo
estruturadas com temas para a reflexao e o didlogo entre todos na comunidade escolar e com as

demais areas do conhecimento.
2. Investigando a pratica

Segundo Melo e Gitirana (2014), nao basta ter recursos disponiveis na escola. Té-los a
disposicdo nao sera um diferencial se o professor nao for estimulado a usa-los. Contudo, ha a
necessidade de se criarem mecanismos de apoio e de capacitagdo continua para os docentes
trabalharem com esses recursos. Os professores em geral, com énfase nos de Matematica,
apresentam certa resisténcia ou receio de utilizar midias em suas aulas, pois explorar o uso das
TICs requer, além de certa infraestrutura, um planejamento bem organizado das atividades que
serao propostas. Assim, muitos se atém a reprodugcao em sala, da forma de lecionar recebida ao
longo de sua formacdo. Por outro lado, em sala de aula, deparam-se com discentes totalmente
informatizados e que tém acesso instantaneo as informacgdes por meio de variados recursos,

como os smartphones. Com isso, o professor vé-se obrigado a fazer uso de um recurso de que

' A Fundamentagao Teorica do Programa consta na Colegdo Conceitos e Praticas, Metodologia SESleduca
para Educagdo Matematica.
2 Informagbes sobre o Programa estdo disponiveis em: http://www.firjan.com.br/sesimatematica/.
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desconhece e nao tem experiéncia no seu manuseio. Em virtude disso, acaba utilizando-o de
forma errada, ndo explorando nas aulas a interatividade que as midias podem Ihes proporcionar.

As praticas educacionais estao mais aprimoradas a cada dia, cabendo a nés acompanhar
seu ritmo para tornar a aprendizagem mais dinamica e motivadora para os estudantes, que
buscam na escola a possibilidade de ter acesso aos conteudos e também compartilhar
informacbes e experiéncias, conforme Sena et al. (2014). Palis (2010) nos apresenta o
Conhecimento Tecnologico e Pedagogico do Conteudo (Technological Pedagogical Content
Knowledge — TPACK), que foi desenvolvido por diversos pesquisadores da Educacdo Matematica,
inspirados pelas ideias de Shulman (1986), como o conhecimento necessario aos professores
para que possam lecionar com e sobre tecnologias, em suas areas de conhecimento e em seus
niveis de atuagdo. Palis (2010, p. 434) considera ainda que esse conhecimento:

[...] inclui questdes instrucionais e de gestdo de sala de aula, relagbes entre
tecnologia e conteudo especifico, concepgdes e usos pedagogicamente
apropriados da tecnologia. Esse referencial procura capturar algumas das
qualidades essenciais do conhecimento do professor requerido para integrar
tecnologia no ensino, ao mesmo tempo em que leva em conta a natureza situada,
complexa e multifacetada desse conhecimento.

Do mesmo modo que, para os professores, ensinar com o apoio de tecnologias exige
conhecimentos e atitudes especificas, para os estudantes esse tipo de abordagem com o apoio de
recursos multimidia e participacdo em aulas interativas, podem desenvolver um ciclo de
aprendizagem completo e contribuir para uma constru¢ao efetiva do conhecimento.

O professor deve planejar suas aulas sempre visando possibilitar ao estudante interagir
com as midias utilizadas na aula, pois dessa forma sera mais prazeroso e mais facil para
despertar o interesse pelo conteudo abordado.

A interatividade exige uma participacdo ativa dos sujeitos envolvidos na
comunicagao [...], acbes que levassem em consideragdo a maior participagéo da
turma, operagdes que promovessem um ambiente interativo. Apenas a ferramenta
ndo garante interatividade. (MELO e GITIRANA, 2014, p.118).

Com base nesses estudos, percebemos que a Matematica pode ser apresentada de
maneiras muito diferentes da simples memorizacdo de formulas ou reproducdo de exaustivos
exercicios.

Muitos estudantes apresentam dificuldade ou medo dessa disciplina, pois nao possuem
uma afinidade ou um interesse pela forma com que os conceitos chegam até eles. As midias, em
tese, vieram para facilitar ao professor o despertar do interesse e tornar mais facil para os
estudantes o aprendizado da Matematica. Ao contrario do que se pensa, o professor de
Matematica da Universidade de Oxford, Marcus Du Sautoy (2016), em uma matéria para o jornal
The Guardian, afirma que somente 5% da populagédo mundial tém algum grau de dificuldade nata
para executar tarefas aritméticas; o restante é resultado apenas do ensino.

O Programa apresenta uma proposta diversificada para o ensino da Matematica,

contextualizada e interdisciplinar. A Sala SESI Matematica facilita a utilizacdo das midias e de
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outros materiais para ajudar na visualizagdo e aplicagdo de conceitos que, anteriormente, eram
apenas abstratos. Nela estdo disponiveis lousa digital e projetor, computador (notebook) para o
professor e para todos os alunos, acesso a uma plataforma de games online (Mangahigh),
mobiliario diferenciado (que dispde os alunos sempre em grupos), um kit com diversos materiais
manipulaveis (blocos légicos, material dourado, sélidos geométricos em acrilico, etc.) e bibliografia
paradidatica. La os estudantes tém acesso as tecnologias que vao além do usual (folha de papel,
caneta e livro), despertando neles um interesse maior pelo conteludo, contribuindo para
desenvolvimento do raciocinio légico, auxiliando também em outras disciplinas. Com isso, eles
acabam se desenvolvendo mais e interagindo melhor com todas as areas.

O SESI Matematica € um programa institucional, implementado pelo Sistema FIRJAN, por
meio do SESI Rio, inicialmente em todas as Escolas SESI do estado, que se desdobrou para
escolas estaduais do Rio de Janeiro e para escolas SESI de alguns outros estados. Os docentes
participam de uma Formacao Inicial com duragdo de oito horas, na qual a equipe de assessoria do
Programa promove oficinas que buscam levar o professor participante a refletir sobre os
beneficios de se buscar uma abordagem mais significativa em suas aulas, fazendo uso de
diversos recursos e midias. Entretanto, existe resisténcia de alguns profissionais em trabalhar com
as midias disponibilizadas. Uma parte deles ndo percebe a tecnologia como instrumento de
aprendizagem e néo a utiliza em suas aulas. O presente trabalho tem como objetivo identificar as
percepcdes dos professores (e também dos estudantes) de uma das escolas SESI do Rio de
Janeiro diante das midias disponibilizadas, buscando compreender se estes veem tais midias
como um diferencial positivo no dia a dia da escola.

O Programa pretende prover aos docentes meios para despertar o interesse dos
estudantes, aproximar o conteudo da sala com seu cotidiano, promover a participagao nas aulas e
uma aceitacdo maior da Matematica. Como a realidade da escola é adversa ao uso pleno dos
recursos disponiveis, € importante a conscientizacdo e a capacitagdo dos docentes para a
utilizagdo de determinadas midias com o intuito de envolver os estudantes e despertar neles a
curiosidade pelo saber, tornando as aulas mais dindmicas e prazerosas, buscando sempre
verificar as percepg¢des dos mesmos para o bom uso das tecnologias disponiveis.

Outro beneficio é a possibilidade de um trabalho interdisciplinar por meio da utilizagao das
midias disponiveis na sala. Por exemplo, em uma aula de Sociologia com a utilizagdo da lousa, é
possivel construir um grafico e proceder a sua analise, reunindo os conceitos dessa disciplina com
os da Matematica. A internet € um grande agente facilitador nesse processo de inclusao das TICs
no ambiente escolar na medida em que promove a comunicagcdo e a troca de informacgdes,
colaborando com a inovacdo. Ela permite uma ressignificacdo na utilizacdo dos recursos ja
existentes, de modo a favorecer, ndo s6 a aprendizagem do uso dos recursos tecnolégicos, como
também o desenvolvimento de competéncias para que os estudantes consigam mobilizar o
conhecimento diante das situagdes que enfrentam, tanto na vida académica como na profissional

€ em seus convivios sociais e familiares.
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As midias disponiveis na sala SESI Matematica possibilitam ao professor de Matematica e
de outras disciplinas, desenvolver com os discentes da Educacdo Basica, aulas mais
interessantes, dindmicas e motivadoras, buscando sempre a contextualizagdo e a
interdisciplinaridade para que possam compreender e conhecer a Matematica em todas as areas
com que ela se relaciona. Pretende-se, desse modo, mudar a percepg¢ao que o jovem tem da
Matematica mostrando-lhe, sobretudo, a possibilidade de aprender essa disciplina e a sua relagao
transversal com questdes como a ética, a cidadania, a pluralidade cultural e a saude, dentre
outros.

Quando falamos em Educacao de Jovens e Adultos, a utilizagcdo do Programa €&, também,
muito ampla, pois nesse espacgo educacional é possivel promover a inclusao digital desse publico,
que, por muitas vezes, apresenta um medo em utilizar recursos tecnoldgicos. A utilizacdo das
TICs mudou a perspectiva dos estudantes que utilizam as midias disponiveis, construindo aos
poucos sua aprendizagem e fazendo conexdes entre os conteludos da Matematica e das outras
disciplinas com seu cotidiano.

O Programa, junto com os recursos disponiveis no espaco Sala SESI Matematica,
proporciona ao estudante a construcado e reconstrucdo da aprendizagem, estimula a reflexao e
troca de informagbes e conceitos. Para Basso e Notare (2015, p. 1), “[...] estudos abordando o
impacto do uso de recursos digitais que oferecem a possibilidade de operar com matematica
estdo em uma curva ascendente na literatura da informatica na educagdo e na Educacédo
matematica”.

Desse modo, o ambiente dindmico para o ensino da Matematica proporciona uma
reformulagdo na maneira de ensinar a disciplina, tornando-a mais funcional na medida em que as
midias contribuem para desenvolver o pensamento l6gico dos estudantes, além de desmistificar o

ensino da Matematica.
3. Realizagao da pesquisa

A Matematica faz parte do seu dia a dia. Especialmente, daqueles que trabalham
na construgao civil e no comércio como é o caso da maioria dos alunos EJA [...]
Atualmente, busca-se ensinar e aprender a partir de atividades que propiciem a
construgédo do saber de forma significativa, valorizando os conhecimentos prévios
e as vivéncias dos discentes. (PACHECO, 2010, p. 2).

Por concordarmos com esse ponto de vista e tendo por base as frentes de pesquisa
supramencionadas, buscamos, para realizacdo deste trabalho, utilizar técnicas quantitativas de
pesquisa para compreender se professores e estudantes consideram que o uso das midias
contribui significativamente para o ensino e a aprendizagem. O projeto foi organizado com o
objetivo de dar énfase ao ponto de vista desses atores do processo educacional em relagao ao
aproveitamento dos recursos. Esperamos, assim, obter um maior embasamento para futuras
acdes e reflexdes, como a proposicdo de novas atividades, ou uma investigacdo acerca do

impacto do uso das midias na aprendizagem dos alunos.
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A pesquisa constitui-se um estudo de caso realizado na Escola SESI Laranjeiras, contando
com a participacédo dos docentes e discentes da EJA. A coleta de informagdes ocorreu por meio
de questionarios que buscaram identificar se os participantes consideravam as midias e atividades
do Programa como facilitadoras da interdisciplinaridade e como fatores essenciais para maior
estimulo e envolvimento dos estudantes. Foram elaborados dois questionarios3, um direcionado
para os docentes e outro para os discentes da escola. Duas pedagogas e 15 professores
responderam ao primeiro e duas turmas de estudantes, uma do segundo segmento do Ensino
Fundamental e outra de Ensino Médio, totalizando 57 respostas, responderam ao segundo
qguestionario.

Todos os docentes que participaram da pesquisa atuam nessas duas turmas, bem como
as duas pedagogas. Essencialmente, as atividades interdisciplinares promovidas com o auxilio
das midias, que sao o objeto dessa investigacao, sédo planejadas durante as reunides mensais de
planejamento que ocorrem na escola, com a presenca de todos os professores, e nas “conversas
de corredor”, que acontecem no dia a dia da escola. Essas atividades, em geral, ttm como base
uma proposta enviada mensalmente as unidades pela DMATE: as “Atividades Extras™.

As turmas de EJA das escolas SESI sao multisseriadas e a nomenclatura utilizada pela
instituicdo para a “série” em que um individuo se encontra é “fase”. Desse modo, a turma do
segundo segmento do Ensino Fundamental é composta por alunos distribuidos pelas quatro
fases, todos na mesma sala de aula. Analogamente, na turma de Ensino Médio, eles estao
dispostos nas trés fases, juntos no mesmo ambiente de aprendizagem.

O presente estudo busca investigar se professores e estudantes da EJA consideram o uso
das midias fornecidas pelo Programa SESI Matematica favoravel ao processo de ensino e
aprendizagem. Para tal, elaboramos questionarios simples, baseados nos modelos de “survey”
descritos por Babbie (1999), e o quantitativo de dados obtidos foi analisado para se compreender
as percepgdes dos participantes. Conforme o pensamento de Melo e Gitirana (2014) citado na
segunda se¢do desse texto, a ferramenta por si s6 ndo garante a interatividade; ela exige
participacao ativa dos sujeitos envolvidos. Nossa intengdo €& perceber as concepcbes desses
sujeitos diante de sua participacdo, para que as agodes futuras do Programa SESI Matematica
sejam mais consistentes, mais direcionadas as particularidades do seu publico, e,
consequentemente, mais eficazes para os envolvidos. A analise das respostas se deu nesse
sentido.

Também foi realizada uma entrevista com o coordenador do Programa, com objetivo de
compreender como se deu sua implementacdo, como vem evoluindo e quais sdo as novas

tendéncias no que se refere aos estudantes da EJA.

3 Questionario aplicado aos estudantes: https://pt.surveymonkey.com/r/ZBB8HRS.
Questionario aplicado aos docentes: https://pt.surveymonkey.com/r/ZGYLGLB.
4 As “Atividades Extras” enviadas as escolas no ano de 2016 estao disponiveis em: https://goo.gl/TdfgM5.
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4. Discussao dos resultados

O Programa vem contribuindo de forma crescente para o desenvolvimento dos estudantes
na Matematica, pois proporciona uma forma de aprendizagem diferenciada devido aos recursos
disponiveis, que despertaram neles o gosto em estudar e aprender a Matematica, antes temida e
objeto de aversao sentida por muitos.

Quando perguntado aos estudantes qual o formato de aula que mais Ihes agrada, a
maioria (Figura 1) respondeu que prefere aulas baseadas na metodologia do Programa em vez de
as aulas ditas tradicionais; dentre estes, cerca de 60% afirmaram que o Programa auxilia na sua
aprendizagem; cerca de 30% informaram que estdo mais interessados na disciplina, destacando
que, aproximadamente, 25% estdo mais motivados em aprender a Matematica a partir dos

recursos disponibilizados pelo Programa.

Figura 1 — Resposta dos estudantes sobre suas preferéncias quanto ao formato das aulas de Matematica.

Qual o formato de aula que mais lhe atrai?

100,0%
80,0%
60,0%
40,0%

20,0%
0,0%

Com o Programa SESI Matematica

Tradicional, sem utilizagao das
midias

Fonte: Dados da pesquisa.

Ja em relacao ao formato dindmico que o Programa proporciona as aulas, podemos notar
que ele vem se ajustando a realidade dos estudantes, e por sua vez, possibilitando ao docente
desenvolver um trabalho interdisciplinar rico, cujo maior beneficio € despertar o fascinio do
estudante pela Matematica. Foi perguntado aos estudantes, apds perceberam que a Matematica
vem sendo desenvolvida na escola, com a participagdo dos professores de outras disciplinas
(Educacao Fisica, Historia, Geografia, Lingua Portuguesa, dentre outras) e que as mesmas
contribuem com o processo de ensino e aprendizagem, como eles avaliam essa parceria. Dentre
os estudantes pesquisados (Figura 2), cerca de 50% consideram excelente essa atuagao conjunta
entre as disciplinas, pois auxilia a compreensao dos conteudos que, muitas vezes, quando
explicados isoladamente, distanciam-se da realidade, perdendo o carater da aplicabilidade. Sabe-
se que, em Matematica, é imprescindivel certo grau de abstracdo. Contudo, um distanciar-se

excessivo da realidade acaba por gerar duvidas, em alguns casos, inatingiveis. Dai a importancia
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da interlocucdo entre as areas de conhecimento, aproximando os saberes do cotidiano dos
estudantes.

Figura 2 — Resposta dos estudantes sobre a abordagem metodolégica dos processos de ensino da
Matematica por meio da interdisciplinaridade.

Como vocé avalia essa parceria?

60%

40%
20%
0%

Excelente

Regular

Fonte: Dados da pesquisa.

Outro ponto que se destaca durante a pesquisa é a utilizacdo das midias (datashow,
laptop, material concreto, plataforma Mangahigh e lousa digital). Cerca de 80% dos professores
relatam o uso dos laptops e do datashow em suas aulas (Figura 3). Muitos dos estudantes relatam
que utilizam a plataforma de games, mesmo sem a proposicdo de atividades por seus
professores, pois ela lhes possibilita praticar, de forma online, o conteddo abordado em sala.

Figura 3 — Resposta dos docentes quanto ao uso das midias/recursos do Programa SESI Matematica.

Que midias sao utilizadas com mais frequéncia?

100,0% 6,5% 88,2%
80,0%
60,0%
40,0%
' 9.4%
20,0% 5%
oo 8%
Data Show
Laptop
Material
Concreto Plataforma

Mangahigh Lousa Digital

Fonte: Dados da pesquisa.

A pesquisa mostrou-nos ainda (Figura 4) que a utilizagcdo dessas midias é feita por
aproximadamente 65% dos docentes que participam do Programa, o que configura um bom
resultado na medida em que se tém as aulas mais dinamicas e prazerosas para os estudantes,

tornando os conteudos efetivamente significativos. Ademais, 60% dos professores entrevistados
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afirmaram que o Programa auxilia na aprendizagem do estudante; cerca de 25% disseram que o
Programa ajuda a motivagao; e, cerca de 15%, que contribui para o maior interesse nas aulas.
Outrossim, cerca de 40% pontuaram como excelente a forma de trabalhar os conteudos

interdisciplinarmente.

Figura 4 — Resposta dos docentes quanto a frequéncia do uso das midias/recursos do Programa SESI
Matematica em suas aulas.

Vocé utiliza as midias do Programa SESI Matematica em suas
aulas?

100,0%

50,0%

0,0%

Fonte: Dados da pesquisa.

Como possiveis inovacdes para auxiliar o desenvolvimento do Programa e obter um
melhor resultado de suas acdes, cerca de 80% dos professores optaram por aplicativos de celular;
25%, por repositorios com acervos de atividades para serem desenvolvidas em sala com os
estudantes; cerca de 5%, pela criagdo de podcasts com informagdes sobre as disciplinas; e 25%,
por tutoriais para auxiliar a utilizacdo das midias disponiveis no programa SESI Matematica. No
Quadro 1, relacionamos as inovagdes mais sugeridas pelos docentes e discentes como potenciais

de melhoria para o desenvolvimento das atividades.

Quadro 1 — Inovacdes que podem melhorar a acao pedagdgica.
Programas que podem ser instalados no celular, disponibilizados
gratuitamente.
Arquivos de audios digitais em formato MP3, no qual o estudante poderia ter
acesso a informagdes e conteudos.
Videos direcionados aos docentes, que contenha passo a passo como utilizar
as midias disponiveis no Programa.
Bases de dados online, que reinem de maneira organizada atividades para
serem utilizadas pelos professores de todas as disciplinas.

Fonte: Resultados da pesquisa.

Apps
Podcasts
Tutoriais explicativos

Repositario digital

5. Consideracgodes finais

Diante da grande participacdo de estudantes e professores, tanto na execugdo das
atividades propostas pela Divisao de Matematica, quanto na produgédo de formas de abordagem

préprias, foi criada a revista “DizMATE”, uma publicacdo mensal, produzida internamente, que
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possibilita a toda a comunidade envolvida com o SESI Matematica conhecer as atividades
realizadas. Essa visualizagdo permite uma troca maior para professores e estudantes; cerca de
40% dos professores acham excelente a revista e a forma como ela é elaborada, com o propésito
unico de divulgar o que € realizado nas escolas, possibilitando o compartilhamento das boas
praticas.

Diante desse cenario, no qual os professores e os alunos entrevistados consideram
positivo 0 uso das midias do Programa, bem como a abordagem da Matematica que se busca a
partir desse uso, consideramos que ha uma melhora perceptivel no desempenho dos estudantes
e no seu interesse pela Matematica. Pretende-se, portanto, dar continuidade a busca por novas
formas de abordagem significativas para os estudantes, que promovam a interdisciplinaridade e a
compreensdo dos conceitos, por meio da utilizacdo das diversas midias disponibilizadas pelo
SESI Matematica.
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