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Resumo

Este artigo apresenta uma discussdo sobre a relagdo entre elementos da arquitetura escolar e abordagens pedagégicas. O objetivo
desse estudo foi identificar e organizar informagoes da literatura sobre a configuracdo espacial de ambientes de aprendizagem
de diferentes concepgdes pedagdgicas, entre elas: Tradicional, Behaviorista, Construtivista e Sécioconstrutivista. As abordagens
pedagdgicas sdo analisadas sob o ponto de vista do aluno, professor, atividade pedagégica e ambiente de aprendizagem. Esta
andlise resultou em um quadro sintese com informagdes que suportam o processo de projeto em coeréncia com a abordagem
educacional e suas necessidades. O levantamento da literatura revelou valiosas informagdes sobre teorias pedagégicas. Contudo,
esses dados sdo raramente aplicdveis diretamente no processo de projeto e, por esta razdo, a concepg¢io do edificio escolar precisa
de contribuig¢des adicionais. As diferentes formas de ensinar e aprender necessitam de andlises aprofundadas ¢ durante a fase de
programacdo de um processo de projeto produtivo as relagdes entre ambiente e atividades deveriam ser analisadas, discutidas e
refletidas. Neste artigo, vérios tipos de processos de aprendizagem foram analisados e seus layouts configurados para suportar ¢
melhorar o processo de projeto do edificio escolar.

Palavras-chave: Ambiente de aprendizagem. Concepgdes pedagbgicas. Arquitetura escolar. Programa arquitetdnico.

Abstract

This paper presents a discussion on the relation between school architecture and pedagogical approaches. The goal of this study
was to detect in the literature on diverse pedagogies information on the necessary spatial configurations to house essential
learning activities. The pedagogies discussed here are: Traditional, Behaviorist, Constructivism and Social Constructivism. The
educational approaches were analyzed from the standpoints of the student, teachers, pedagogical needs and learning
environments This analysis resulted in a synthesis table with information to support a design process for school buildings in
coherence with educational approaches and their needs. The literature research revealed a rich data on pedagogical concepts
and description of environmental requirements, however this data is rarely directly applicable to a productive design process
and for this reason, a school design process needs further inputs. The different ways of teaching and learning need in-depth
analyses and during the programming phase of a productive design process the relation between environment and activities
should be analyzed, discussed and reflected upon. In this paper, several types of learning processes were analyzed and their
spatial layouts configured to support an improved school design process.

Keywords: Learning environment. Pedagogical approaches. School architecture. Architectural programming.

How to cite this article:

ALVARES, Sandra Leonora; KOWALTOWSKI, Doris Catharine Cornelie Knatz. Programando a arquitetura da aprendizagem. PARC Pesquisa
em Arquitetura e Construgao, Campinas, SP, v. 6, n. 2, p. 72-84, abr./jun. 2015. ISSN 1980-6809. Disponivel em:
<http://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/parc/article/view/8634983>. Acesso em: 19 Out. 2015..

72 | PARC Pesq. em Arquit. e Constr., Campinas, SP, v. 6, n. 2, p. 72-84, abr./jun. 2015, ISSN 1980-6809


https://core.ac.uk/display/201141104?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

ALVARES, Sandra L.; KOWALTOWSKI, Doris C. C. K.
Programando a Arquitetura da Aprendizagem

Introdugao

O edificio escolar é uma constru¢io complexa que nio
se limita a um dnico aspecto, o que faz com que a
literatura que o aborda seja vasta. Estudos cientificos de
diferentes enfoques sdo realizados, abrangendo
avaliagdes de pés-ocupagio (APO) voltadas para o
conforto ambiental e funcionalidade de uma edificagdo
(AZEVEDO, 2012; SANOFF, 2001; ORNSTEIN;
ONO, 2010, BARRET T etal., 2013, MACHADO etal.,
2008); investigagdes sobre comportamento humano no
ambiente construido (ELALI, 2008), como também
estudos direcionados para seu cardter histérico e
simbdlico (BUFFA; PINTO 2002).

A pesquisa relatada nesse artigo destaca a propriedade
que o edificio escolar tem de expressar e refletir para
além de sua materialidade, podendo ser considerado
uma forma silenciosa de ensino, um curriculo invisivel
ou o terceiro professor (ESCOLANO, 2001; TAYLOR,
2009; EDWARDS et al., 1999). Foca-se, portanto, na
discussdo sobre a importincia de se estabelecer uma
conexdo entre o projeto do espago escolar e a proposta
pedagégica da instituigdo, interesse de  vAarios
pesquisadores, entre eles Taylor, 2009; Sanoff, 2001;
Lippman, 2010; Azevedo, 2002 ¢ Kowaltowski, 2011.
Este estudo buscou, através de pesquisa bibliogrifica,
levantar informagdes tanto na drea da arquitetura como
da pedagogia, que caracterizam espagos escolares de
diferentes abordagens pedagégicas.

A literatura sobre educag¢io ¢ teorias pedagdgicas é
muito rica e vasta, onde é possivel identificar diferentes
concepgdes de conduzir o ensino (SAVIANI, 2005,
MIZUKAMI, 1986; PERES et al., 2014; GADOTTI,
1999, CAMBI, 1999; SANTOS, 2005; SLLIWKA, 2008;
OECD, 2011). Com a intencio de unir informagoes da
arquitetura ¢ da pedagogia para apoiar o processo de
projeto do edificio escolar, esta pesquisa tem como
objetivo especifico identificar e organizar informacdes
relevantes da literatura das duas dreas do conhecimento
acima citadas. O resultado desse estudo traz
conhecimento interdisciplinar para o arquiteto utilizar
no decorrer do processo de projeto do edificio escolar,
em particular, durante a elaboragio do Programa
Arquiteténico. Nesta fase do processo de projeto é
importante que o arquiteto tenha acesso a informagdes
que relacionam métodos pedagdgicos ao ambiente de
aprendizagem. Tais dados podem ndo s6 apoiar a
concepgio de espagos escolares mais adequados as
atividades pedagégicas e que estimulem o aprendizado
dos estudantes, mas também tornar o processo de
projeto muito mais produtivo e eficiente. Atualmente,
estudos mostram que a arquitetura escolar de qualidade

tem a capacidade de ensinar, podendo ser considerada
como um “terceiro professor” (SANOFF, 2001).

Pedagogia x Arquitetura Escolar

De acordo com Saviani (2005), até o final do século XIX
predominava nas escolas correntes pedagégicas que
foram formuladas desde a Antiguidade. Tais vertentes,
denominadas de Pedagogia Tradicional, tinham em
comum uma visdo pedagégica centrada no educador, no
adulto, no intelecto, nos contelddos cognitivos
transmitidos pelo professor aos alunos, na disciplina e na
memorizagio.

Com o advento do Movimento das Escolas Novas, no
inicio do século XX, a pedagogia recebeu um grande
impulso, trazendo vigorosa renovagido para a educacgio,
bem como uma nova visio de compreender o processo
de ensino e aprendizagem (SAVIANI, 2005;
GADOTTI, 1999; LEITE et al., 2009; CAMBI, 1999).
Contrapondo-se ao Ensino Tradicional, emergiram,
nesse periodo, novas metodologias de ensino gragas ao
avango da ciéncia em temas que abrangem questdes
relacionadas ao cérebro, a inteligéncia e a como as
pessoas aprendem (BRANSFORD, 2000; DUDEK,
2000). Dessa forma, um novo contexto se organiza no
espago escolar:

O eixo do trabalho pedagdgico desloca-se da compreensio
intelectual para a atividade pratica, do aspecto légico para o
psicolégico, dos contetidos cognitivos para os métodos ou
processo de aprendizagem, do professor para o aluno, do
esforgo para o interesse, da disciplina para a espontaneidade,
da quantidade para a qualidade. Determina-se nesse contexto
o primado da pritica sobre a teoria. A pritica determina a
teoria. Esta se subordina aquela, renunciando a qualquer
tentativa de orientd-lo, isto é, de prescrever regras e diretrizes
a serem seguidas pela prética e resumindo-se aos enunciados
que vierem a emergir da propria atividade prética
desenvolvida pelos alunos com o acompanhamento do
professor (SAVIANTI, 2005, p.2).

Esses novos conceitos expandiram-se para escolas ao
redor do mundo, dividindo espago com a Pedagogia
Tradicional, concebendo a educagio como um processo
de desenvolvimento pessoal, individual (GADOTTI,
1999; CAMBI, 1999, SAVIANI, 2005). Sliwka (2008)
destaca os principais idealizadores de novas ideias na
educagdo nas primeiras décadas do século XX: Ellen
Key, na Suécia; Hermann Lietz, Paul Geheeb e Kurt
Hahn, da Alemanha; Maria Montessori da Itdlia; o
austriaco Rudolf Steiner; Celestin Freinet da Franga e
John Dewey dos Estados Unidos. A partir da metade do
século passado, emergem novas teorias de ensino e
aprendizagem, cujo eixo da formagio puramente
individual do homem ¢é deslocado, para o social, o
politico e o ideolégico (GADOTTI, 1999; CAMBI,
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1999, SAVIANI, 2005). Assim, entre os anos de 1960 e
1970 surgem novas ideias na educagio dentro dos
movimentos sociais. Entre os idealizadores estdo: Ivan
Illich, A.S. Neill e Harmut von Hentig na Europa; John
Holt, Jonathan Kozoland e Herbert Kohl nos Estados
Unidos e Paulo Freire no Brasil (SLIWKA, 2008). De
maneira geral, as escolas fundamentadas nas teorias
pedagdgicas desses idealizadores possuem em comum o
ensino centrado no aluno, baseado no desenvolvimento
de projetos e na cooperagdo. Compartilham, também, a
ideia de que as criangas e adolescentes aprendem mais
efetivamente quando eles estdo interessados e
motivados em um tépico ou um projeto. Esse
direcionamento para despertar no estudante sua
motivagdo altera a organizacio do ambiente de
aprendizagem e devolve ao aluno a liberdade, a
possibilidade de escolha e a responsabilidade pelo seu
aprendizado  (SLIWKA, 2008; OECD, 2011;
LIPPMAN, 2010). Sabe-se, também, que alguns dos
pensadores da educagio contribuiram com a discussdo
da relagio entre pedagogia e ambiente escolar. Nas
obras de Steiner, Montessori, Freinet, Dewey e Illich
encontram-se referéncias do tema com descrigdoes de
espagos que abrigam atividades consideradas essenciais
para cada pedagogia.

Paralelamente, a evolugio dos métodos de ensino e
aprendizagem, o espago fisico escolar se molda para
abrigi-los. De acordo com Saviani (1982), com os novos
métodos pedagdgicos oriundos do Movimento das
Escolas Novas, o ambiente escolar deixa de lado seu
aspecto disciplinado, silencioso ¢ paredes opacas, para
assumir um ar alegre, movimentado e multicolorido.
Esse aprimoramento dos espagos escolares para acolher
novos métodos pedagdgicos faz parte de um processo
evolutivo do prédio escolar que se estende ha séculos
(NASCIMENTO; 2012). Sua evolugio histérica que o
definiu como lugar especifico para o ensino mostra o
predominio de duas vertentes. A primeira foi concebida
com espagos bem definidos, refletindo em suas formas
o desejo pelo controle e a disciplina, onde imperava a
Pedagogia Tradicional (KOWAL'TOWSKI, 2011). Essa
organiza¢do do espaco fisico escolar foi objeto de estudo
de Foucault (1987) que o denominou de Panéptico. Na
busca pelo controle e o trabalho simultineo, o Panéptico
organiza o espacgo escolar para funcionar como uma
méiquina de ensinar, de vigiar, de hierarquizar ¢ de
compensar (FOUCAULT, 1987).

A segunda vertente foi influenciada pelas teorias
pedagégicas, vinculadas ao Movimento das Escolas
Novas, que valorizavam mais a criatividade e a
individualidade, dando origem a discussdes sobre
ambientes escolares que dio mais suporte a interagio
social (KOWALTOWSKI, 2011). Esta vertente além de

refletir em suas formas arquitetdnicas o ensino centrado
no aluno e o professor um facilitador, os espagos
escolares passaram a serem utilizados didaticamente,
dando suporte ao processo de ensino e de socializagio
(ESCOLANO, 2001; NASCIMENTO, 2012). Os novos
métodos pedagégicos levaram os projetistas a refletir
sobre a organizagio espacial das edificacdes destinadas a
educacio, produzindo novas configuragoes
arquitetdnicas. Por exemplo, nos Estados Unidos, a
proposta pedagégica de John Dewey influenciou o
projeto da Hillside Home School de autoria de Frank
Lloyd Wright, em 1902. A escola era vista como uma
comunidade cooperativa, na qual se deveria apoiar o
aluno para que ele desenvolvesse o seu verdadeiro
potencial. A expressio da filosofia educacional de
Dewey se reflete na organizagio espacial do edificio
com cada um de seus espacos alocados para o
desenvolvimento de determinadas habilidades. Assim,
além das salas de aula, Wright inclui outros espacos de
aprendizagem como laboratdrios de ciéncias, ateliés de
artes, gindsio, salas multiuso, de trabalho manual e
espacgos de convivéncia (DUDEK, 2000).

Atualmente, pesquisas tanto em pedagogia como em
arquitetura buscam ambientes de aprendizagem
adequados as diferentes metodologias do processo de
ensino e aprendizagem. O motivo é que uma atividade
pedagégica requer qualidades espaciais especificas para
ser efetiva, levando a implicagcdes na concepgio do
espago de aprendizagem (FISHER, 2005). Por exemplo,
Scott-Webber (2004), com base em conhecimentos
sobre psicologia ambiental, estabeleceu orientagdes
para apoiar a organiza¢io do layout em ambientes de
aprendizagem.  Fundamentadas em  premissas
comportamentais, propriedades pedagégicas e seus
processos, sdo organizados layouts para as atividades de
expor temas, aplicar o conhecimento, criar, compartilhar
conhecimento, tomar decisio, conforme ilustra o
Quadro 1.

Destaca-se, assim, o fato de que a organizagio dos alunos
dentro da sala de aula tem relagio direta com a pratica
docente. Se esse vinculo niao for bem articulado, o
professor pode ter seu trabalho empobrecido e a teoria
pedagégica nio ser eficaz (SCOTT-WEBBER, 2004;
MARTIN, 2002). Assim, o ambiente nio pode ser
considerado como um pano de fundo do processo de
ensino e aprendizagem (CLEVELAND, 2011).
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Quadro 1 - Atividades e Layout

Atividades

1. Expor tema

Propriedades pedagogicas: apresentagdes formais, o instrutor detém o controle,
o foco é a apresentagdo, 0 ensino é passivo.

Processo: preparagéo da apresentagéo, exposi¢éo aos ouvintes, avaliagéo da
compreensao.

P v
L '
=0 -
7(_---;

Premissa comportamental: o instrutor é o lider, 0 conhecimento se encontra
junto a uma fonte.

2. Aplicar conhecimento

Propriedades pedagdgicas: observacao controlada, do mestre para o aprendiz,
controle informal e alternativo, aprendizagem ativa.

Processo: conhecimento transferido através da pratica.

Premissa comportamental: centrada no aprendiz, conduzida pelo aprendiz.

3.Criar

Propriedades pedagdgicas: multiplas disciplinas, lideranga, igualitario, atencéo
para todos, privacidade, casual, aprendizagem ativa.

Processo: pesquisa, reconhecimento das necessidades, incubagao, interpretar o
produto, inovag&o.

Premissa comportamental: conhecimento transferido a partir do abstrato para
chegar a um produto.

3. Compartilhar conhecimento

Propriedades pedagdgicas: conhecimento esta disperso, improviso, casual,
aprendizagem ativa.

Processo: organizar a informacdo, entregar, receber, interpretar e confirmar.

Premissa comportamental: compartilhar a informagao, proporcionar uma troca
rapida.

3.Tomar decisao

Propriedades pedagdgicas: conhecimento disperso, a informagao é
compartilhada, o lider conduz a discusséo, a situagao é “protegida” caminhando
do semiformal para o formal, aprendizagem ativa e passiva.

Processo: revisdo dos dados, geracéo de estratégia, planejamento,
implementagéo de um plano de acéo.

Premissa comportamental: tomada de decisdes.

Fonte: (SCOTT-WEBBER, 2004)

Metodologia

A pesquisa bibliogrifica realizada buscou as abordagens
pedagdgicas mais conhecidas no Brasil, a partir dos
seguintes enfoques:

e Aluno x Professor
e O processo de ensino e aprendizagem
e O ambiente de aprendizagem

A literatura sobre os temas acima relatados foi
pesquisada em bibliotecas e em bases de dados como
banco de Teses e Dissertagdes, Scholar Google,
Architect and Engineer Index, Architecture Periodical
Indexes, Avery Index, SciELLO, SCOPUS e periédicos
especificos como Environment and Behavior, Building
and Environment, Journal of Design and Technology
Education, The Architectural Review, Research in
Science Education ¢ Procedia — Social in Behavior
Science.

Todo o material foi analisado através de uma primeira
leitura que resultou na identificagio de textos com

informagdes mais relevantes. Do material selecionado
foram extraidas informagdes ¢ dados, com o auxilio da
ferramenta de apoio ao programa arquitetonico Problem
Seeking. Por fim, as informagdes foram organizadas em
textos e quadros.

O processo de ensino e aprendizagem

Abordagem Tradicional

A abordagem Tradicional estd vinculada as praticas
educativas que persistem ao tempo, fazendo-se
presente no processo educativo de criangas e jovens até
os dias atuais. Nas escolas denominadas “escolas do
século XXI” esta modalidade de ensino se adapta ao
novo contexto através de palestras de especialistas ou

contadores de histérias (modalidade de ensino
Campfire). Os espagos que abrigam as palestras sdo
muito valorizados nas propostas de projetos

arquitetdnicos escolares, como mostram Nair, Fielding
e Lackney (2009).
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Figura 2 - Modalidade Campfire — Escola do século XXI.

MELAs 4
T CaTERAS
meveis AL PARA

TRARALIYO €7
GizuPo

Fonte: adaptado de NAIR et al. (2009)

A modalidade de ensino tradicional é considerada um
ensino  passivo, vinculado a reprodugio de
conhecimento, centrado na instrugdo e na preocupagio
com a formacio intelectual do individuo (MIZUKAMI,
1986; SAN'TOS, 2005; SILVA, et al.2009). A relagio
entre docente e aluno é hierirquica. O professor é
considerado uma autoridade na sala de aula, o detentor
do conhecimento. O educando recebe e assimila o
conhecimento passivamente para, posteriormente,
devolvé-lo em forma de exames e provas. Os contetidos
a serem apreendidos pelos alunos sdo exibidos através
de apresentagdes efou exposi¢bes orais, seguido por
exercicios de fixacgdo, leituras e copias. Com énfase na
memorizagdo, os alunos, individualmente, devem
aprender a mesma coisa, 40 mesmo tempo, a partir da
mesma pessoa ¢ no mesmo lugar (MIZUKAMI, 1986;
SANTOS, 2005; TAYLLOR, 2009; NAIR et al., 2009;
SILVA et al., 2009; PROTETTTI, 2010).

Para abrigar tais relagdes e priticas pedagégicas, o
espago fisico é organizado com fungdes claramente
definidas e o ambiente da sala de aula é em geral austero
para que o aluno nio se distraia (MIZUKAMI, 1986). As
salas de aulas sdo organizadas ao longo de corredores,
pois assim os alunos sdo facilmente supervisionados
pelos adultos. Dentro das classes, os alunos sdo
distribuidos em filas e colunas de maneira que cada
aprendiz fique de costas para o outro e o professor, a
frente, transmite o conhecimento (NAIR et al., 2009).

No que diz respeito ao ambiente de aprendizagem dessa
abordagem, LLippman (2010) estabelece um vinculo com
a Teoria do Determinismo Genético. Esta, por sua vez,
estd conectada a ideia de que a agdo e o comportamento
humano sio resultados somente de sua genética. Tal
fato nega a influéncia que o ambiente pode exercer
sobre o aprendiz, bem como rejeita a influéncia que o
aprendiz pode exercer sobre o ambiente. Dessa forma, o
ensino tradicional faz uso, principalmente, do layout
para a atividade de exposi¢io de temas (1) apresentado
no Quadro 1.

Abordagem Behaviorista

Denominada de Behaviorista, esta abordagem considera
0 homem como um produto do meio, que é capaz de
manipuld-lo e controld-lo através da transmissio dos
conhecimentos definidos pela sociedade. Assim, a
aprendizagem ocorre através de estimulos e respostas,
onde o ambiente tem a fungdo de modelar, determinar
o comportamento ¢ controlar o individuo (SANTOS
2005; GADOT'TT, 1999; PERES et al. 2014).

O ensino nessa perspectiva empenha-se em fornecer um
sistema  eficaz na  produgio de  mudangas
comportamentais. O bom ensino é aquele que organiza
eficientemente as condigdes estimuladoras, a fim de que
o aluno saia da situagdo de aprendizagem distinta da
qual entrou. Essa énfase nos meios coloca o docente e o
estudante em posi¢cdes secunddrias. O elemento
principal é a organizacdo dos meios que deve determinar
0 que, quando e como se aprende. Para tanto, é
necessario o uso de técnicas e tecnologias, tais como
instru¢do programada, computadores, manuais €
tutoriais de treinamento. Consequentemente, a escola
se torna mais racionalizada, deslocando o eixo da
pedagogia para os processos de aprendizagem,
qualificando-a no sentido instrutivo (SANTOS, 2005;
SAVIANI, 2005; CAMBI, 1999; OSTERMANN;
CAVALCANTTI, 2010).

Os espagos fisicos sdo organizados de maneira
semelhante ao Tradicional, diferenciando-se pelo fato
de que a sala de aula se equipa com computadores,
televisdo, projetores (AKINSANMI, 2008). De acordo
com Lippman (2010), nesse caso o ambiente de
aprendizagem ¢é considerado como um elemento que
influencia no aprendizado do aluno, uma vez que esta
abordagem considera o homem um produto do meio. No
que diz respeito aos arranjos de layout, Lippman (2010)
afirma que esses ambientes poderiam também ser
projetados para promover uma variedade de maneiras de
conduzir o aprendizado. No ambiente de ensino
behaviorista predominam os layouts para as atividades
de exposi¢io de temas (1) e tomada de decisio (5),
apresentados no Quadro 1.

Abordagem Construtivista

Fundamentada na teoria do conhecimento de Piaget, a
abordagem construtivista defende que o conhecimento
nio é algo pronto ou terminado. Pelo contririo, o
individuo constréi seu conhecimento através da
intera¢do com o meio fisico e social (BECKER, 1994).
Ao enfatizar o processo de aquisi¢ido do saber, o método
pedagégico adquire papel importante, tornando-se mais
significativo do que os contelddos pontuais. Tal
caracteristica levou a generalizagio do lema “aprender a
aprender”. (TAYLOR, 2009; MORALES et al., 2013;
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SAVIANI, 2005; SILVA et al., 2009). O processo de
aprendizagem do método Construtivista tem a
necessidade de acompanhar o desenvolvimento da
crianga, adequando o ensino a evolugdo do aluno,
exigindo uma educagio sensério-motora e valorizando
principios como a coopera¢io, 0 autogoverno e a
atividade espontidnea (GADOTTTI, 1999, MIZUKAMI,
1986).

O aluno torna-se o centro do processo educativo, bem
como autor de sua propria experiéncia. Como sujeito
ativo, o estudante deve compreender e trabalhar os
conteudos de maneira critica, ou seja, espera-se que ele
observe, experimente, compare, relacione, analise,
componha, levante hipéteses e  argumente.
(GADOTTI, 1999; SAN'TOS, 2005; TAYLLOR, 2009).

O docente, por sua vez, passa a ser um facilitador e/ou
orientador da aprendizagem que deve propor
problemas, provocar desequilibrios, desafios, sempre
incentivando a independéncia do aluno, a sua
autonomia, levando-o a desenvolver o autocontrole. Para
tanto, enfatiza-se atividades didéticas como a pesquisa,
solugio de problemas, o estudo do meio social e cultural
e 0 jogo. Para a realizagio das atividades predomina o
trabalho em equipe, cujo objetivo é promover a
socializagdo, o compartilhamento de informacdo, ideias,
responsabilidades, diversificar as experiéncias sociais e
decisdes, assim como superar O egocentrismo
(MACADAR, 1992; SAVIANI, 2005; SANTOS, 2005;
TAYLOR, 2009).

Em consonincia com a proposta da abordagem
Construtivista, o ambiente de aprendizagem deve
proporcionar condi¢bes para que o aluno aprenda por si
proprio, oferecendo liberdade de agio e desafios ao
aprendiz, promovendo desequilibrios e favorecendo a
motivacdo intrinseca do mesmo. Assim, predominam
ambientes para a experimentagio como o atelier,
laboratérios, cozinha experimental, oficinas, biblioteca,
espagos para dramatizagdo teatral e musical. Estes
espagos caracterizam-se também por serem flexiveis,
possibilitando multipropésitos € o desenvolvimento de
VArios projetos, ou seja, a sala de aula ¢ um microcosmo
da democracia (MACADAR, 1992; SANTOS, 2005;
TAYLOR, 2009). A flexibilidade do espago ndo implica
em ambientes neutros, mas em configuragdes que
convidam vérios usos de maneira implicita.

aprendizagem construtivista ¢é
considerado como passivo, mas ¢é uma Dbase
imprescindivel para abrigar adequadamente as
atividades previstas. Dessa forma, a escola construtivista
idealmente deve apresentar ambientes variados e
especificos para abrigarem as atividades de

experimentacio e pesquisa em geral (LIPPMAN, 2010).

O ambiente de

Dentro desse contexto, predominam, principalmente,
os layouts para as atividades de aplicar o conhecimento
(2) e criar (3), apresentados no Quadro 1 ¢ as atividades
de experimentagdo, de representacio e encenagio
detalhadas no Quadro 2.

Quadro 2 - Layouts de atividades de aprendizagem do Construtivista

Experimentar

Representar e Encenar

&

® -
“OOO"
® g ®

Fonte: As autoras
Abordagem Socioconstrutivista

A abordagem socioconstrutivista v& o conhecimento
como um produto socialmente e culturalmente
construido, pois o homem ¢ produto e produtor de sua
histéria e cultura, que sdo geradas através da intera¢do
social. Por esse motivo, essa modalidade é considerada
interacionista, ou seja, a relagio homem-mundo é
imprescindivel para o desenvolvimento do individuo,
enfatizando este como elaborador e criador do
conhecimento (LEITE et al., 2009; LIPPMAN, 2010;
MIZUKAMI, 1986).

Para Vygotsky, representante dessa abordagem, o que
mais influéncia na formac¢do do individuo sdo as
interagdes sociais, pois fornecem instrumentos e
simbolos carregados de cultura, fazendo a mediac¢do do
individuo com o mundo. Assim, a pritica social se poe
como ponto de partida e de chegada da atividade
educativa, onde o professor e o aluno buscam a
compreensio ¢ encaminhamento de solugdes para
problemas (LEITE et al., 2009; SAVIANI, 2005).

Para demonstrar a importincia que o ambiente de
aprendizagem tem para essa abordagem, Lippman
(2003) recorre a dois conceitos elaborados por Vygotsky:

1. Zona de Desenvolvimento Proximal (ZPD)

2. Mediador.
A ZPD pode ser entendida como a tensdo entre o nivel
de desenvolvimento atual, ou seja, o que a crianga j4
pode realizar sozinha e o nivel de desenvolvimento

77 | PARC Pesg. em Arquit. e Constr., Campinas, SP, v. 6, n. 2, p. 72-84, abr./jun. 2015, ISSN 1980-6809




ALVARES, Sandra L.; KOWALTOWSKI, Doris C. C. K.
Programando a Arquitetura da Aprendizagem

potencial, isto é, o que ela é capaz de desenvolver com
auxilio de alguém (ALVES, 2005; LEITE et al., 2009;
SOUZA, 2009; OSTERMANN; CAVALCANTI,
2010). O conceito de mediagio reconhece que a relagio
do homem com o mundo no é uma relagdo direta, mas
mediada, sendo os sistemas simbdlicos os elementos
intermedidrios entre o sujeito ¢ o mundo (OLIVEIRA,
1997). Vygotsky aponta dois elementos bdsicos
responsaveis pela mediagdo: o instrumento, que tem a
func¢io de regular as ag¢des sobre os objetos, e o signo,
que regula as agoes sobre o psiquismo das pessoas. A
mediacdo originiria dos atos instrumentais artificiais sdo
os que provém de agdes mais complexas e mediadas por
instrumentos. Nesse sentido, instrumento é todo o
objeto externo criado pelo homem, com a clara inteng¢io
de facilitar o trabalho e a sobrevivéncia humana, que
mediam a relacdo homem-homem e homem-mundo. O
signo é a representagio social desse objeto (SILVEIRA;
LEAO, 2013; LEITE et al., 2009).

Assim, quando um aluno trabalha sem ldpis e papel ou
computador para escrever uma reportagem, o tempo
necessario para realizar a atividade é maior do que se o
mesmo tivesse em mios tais instrumentos. Ao mesmo
tempo, se um individuo sozinho é confinado em um
ambiente para realizar uma tarefa, o tempo necessirio
para completa-la é maior do que se estivesse
trabalhando em grupo. Assim, a colaboragio entre
equipes de pessoas aprendendo - pensar, relembrar e
compreender - leva ao desenvolvimento através da
unido entre instrumentos ¢ interagbes  Ssociais.
Construido sobre essas nogdes, a aquisicio do
conhecimento ocorre através de uma série de atividades
com objetivos direcionados, que envolve a adequagio do
ambiente fisico aos conceitos da disciplina que sio
transmitidos aos alunos (LIPPMAN, 2003).

Dentro desse contexto, destaca-se a importincia de
ambientes que estimulam as interagdes sociais. Por
exemplo, nichos, ha// de entrada, pétio, bibliotecas com
dreas de trabalho para grupos, espagos de vivéncia
internos e externos, salas de aula organizada para abrigar
trabalhos em grupos.

No ambiente de ensino  Sdécioconstrutivista
predominam os layouts para as atividades de criar (3) e
compartilhar conhecimento (4), apresentados no Quadro
1, bem como as atividades de interagir socialmente e de
trabalhos em grupo detalhadas no Quadro 3.

Quadro 3 - Layouts das atividades de aprendizagem Sécio Construtivista

Interagir socialmente

Wl

Fonte: As autoras

Programando a arquitetura escolar

As abordagens pedagdgicas e as indicagdes de como se
caracterizam os respectivos ambientes de aprendizagem
trazem importantes informagGes que devem ser
incorporadas ao processo de projeto, com o intuito de
elaborar espagos escolares de qualidade.

O processo de projeto pode ser entendido como uma
acdo que se apresenta em constante negociagio entre
problemas e solugdes, abrangendo diversas fases —
Programa Arquitetonico, Anteprojeto, Projeto e
Execuc¢io (LAWSON, 2005).

z

Para muitos projetistas, o Programa Arquitetonico é
considerado uma das etapas mais importantes, pois é
nesse momento que se estabelece o problema
arquitetdnico e suas exigéncias para se chegar a solugio
projetual (PENA; PARSHALL, 2001). Por ser uma
atividade analitica, essa etapa conduz ao levantamento,
compreensio e organiza¢io de informagdes necessarias
ao desenvolvimento de um edificio novo. A pesquisa por
dados e/ou informacdes de diferentes naturezas, com o
intuito de organizar o conteudo do programa, deve
abarcar fontes distintas: APOs, normas, legislagoes,
literatura especializada e reflexdes com os proprios
usudrios  para incluir  desejos e  opinides
(HORAYANGKURA, 2012; MOREIRA, 2011). Quanto
a estrutura do Programa Arquitetdnico, Moreira (2011)
afirma que deve ser construida de maneira resumida e
apresentada através de quadros e diagramas. A
documentagio reunida durante os estudos das condi¢des
dos propésitos do edificio a ser projetado deve ser
anexada ao documento.

Para auxiliar na organizacio de dados da fase do
programa arquitetonico, Pend e Parshall desenvolveram
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a estrutura conceitual Problem Seeking. O objetivo da
ferramenta é conduzir a uma explicita afirmacdo do
problema arquiteténico de maneira clara e concisa, ou
seja, que ndo deixe duvidas (PENA; PARSHALL,

2001). Para tanto, o método é estruturado em cinco
passos:

1. Objetivos — o0 que o cliente quer e por qué?
2. Fatos — O que se sabe? O que ¢ dado?
3. Conceitos — Como o cliente quer atingir as

metas?
4. Necessidades — Quanto de dinheiro e espago?
Qual a qualidade?

5. Problema — quais sdo as condi¢oes significativas
que afetam o projeto da edificagido? Quais sdo as
dire¢des gerais que o projeto deve tomar?

Estes cinco passos interagem com quatro aspectos que
afetam um projeto arquitetdnico (PENA; PARSHALL,
2001):

1. Funcdo - descreve as atividades,

2. Forma - descreve a qualidade do espago e da
construcio;

3. Economia - diz respeito
qualidade da construgio.

4. Tempo — detalha projecoes futuras e descreve o
passado.

a0 orgamento,

Kowaltowski (2011) explica que esses instrumentos
orientam a realizag¢do do programa arquitetdnico, a partir
de um diagnéstico do contexto e concluem com um
conjunto de diretrizes que o projeto deverd observar.
Dessa maneira, para o projeto escolar é imprescindivel
uma reflexdo sobre as préticas pedagdgicas e a sua
incorporag¢io nos conceitos do projeto.

No caso do processo de projeto do edificio escolar,
recomenda-se o Processo de Projeto Referencial
identificado por Deliberador (2010). Ele se destaca ndo
s6 por possuir vdrias fases de Avaliacdo, de
Comissionamento ¢ APO, mas também pela relevincia
que d4 a fase do Programa Arquitetdnico. Desde esta
primeira etapa, o arquiteto deve buscar, através de seu
trabalho, idealizar um ambiente de aprendizagem que
“trabalhe” como mediador do aprendiz, do processo de
aprendizagem e do que serd aprendido. Para incorporar
tal qualidade no espago escolar, é preciso que o
projetista domine conhecimentos interdisciplinares,
como: as diferentes maneiras pelas quais as pessoas
aprendem, como o aluno e o ambiente social
influenciam o aprendizado, como a pedagogia é usada,
como o ambiente pode ser desenhado para promover o
engajamento das pessoas nas atividades propostas de

maneira que seja cumprido o objetivo. Destaca-se, dessa
forma, a relevincia dos dados relativos a proposta
pedagégica da escola para elaboragio do Programa
Arquitetonico. Ao definir os usos e espacos da
institui¢do escolar, o arquiteto pode influenciar a
defini¢do do conceito de ensino da escola. Portanto, uma
reflexdo profunda sobre as relagdes das pedagogias e
seus espagos ¢ vista como essencial no momento da
definicio  do  Programa  (LIPPMAN,  2010;
KOWALTOWSKI, 2011). Quando faltam informacdes
e reflexdes ricas sobre a relagio ambiente/pedagogia,
muitos projetistas adotam solugbes como espagos
flexiveis. No entanto, esta solug¢do pode criar ambientes
sem “carater préprio”, neutros. Estudos mostram que os
espagos de aprendizagem necessitam de arranjos que
identifiquem seus usos, ou seja, que tenham vinculo
com as atividades pedagégicas que irdo abrigar
(KOWALTOWSKI, 2011).

Nio se pode esquecer, também, da importidncia da
integragio entre projetista, comunidade escolar e local,
viabilizada pelo projeto participativo, que torna possivel
a identificag@o de valores culturais e pessoais dos futuros
usudrios que serdo incorporados ao Programa
Arquitetdnico (DELIBERADOR, 2010). Taylor (2009)
recomenda que, no inicio do projeto, arquitetos e
usudrios participem de um workshop para que se
estabeleca uma linguagem comum entre os agentes. Os
beneficios da participagio efetiva sdo:

e Aumento da consciéncia das pessoas nas
implicagdes que o ambiente escolar tem para o
processo de ensino e aprendizagem (SANOFF,
2001).

e Ampliacio do um senso de pertencimento, o
que estimula as pessoas a cuidarem da escola e a
utilizarem de maneira criativa (CABE, 2004).

Resultados e Discussao

O estudo realizado revelou que as informagdes se
encontram disponiveis, mas estdo dispersas na literatura
e, muitas vezes, apresentam-se de maneira descritiva.
Tal fato dificulta o acesso da informacio pelo arquiteto
durante a elaboracio de um detalhado programa
arquitetonico. Assim, foi elaborada uma sintese das
informagdes relacionando concepg¢do pedagdgica e
ambiente de aprendizagem para cada uma das
abordagens pedagégicas (Quadro 4).
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Quadro 4 - Sintese das informagdes relacionando concepgao pedagdgica e ambiente de aprendizagem
Abordagem Layout predominante
TRADICIONAL
Elemento central Professor ) Y |
Aluno Passivo $i: _2" 5
Professor Autoridade N
Objetivo Formar através da disciplina e da memorizagéo 553
Atividades princioais Apresentagdes, exposicdes orais, exercicios de
princip fixagdo, leituras, copias. @ ® ap
Ambiente de aprendizagem Austero; disciplinado; facil superviséo dos D o
adultos
BEHAVIORISTA
Elemento central Organizag&o dos meios ——
Aluno Passivo L !
Professor Organizador dos meios L-._,!_.J
Objetivo Formar através estimulos e respostas g 0. ,J '\‘o
. . Aulas expositivas conectadas a estrutura de um - ® ® 0 |y
Atividades principais
CUrso. P
Acomodar o uso de tecnologias: instrucéo . 0
Ambiente de aprendizagem programada, computadores, manuais e tutoriais TS e
de treinamento.
CONSTRUTIVISTA
Elemento central Aluno Y PR et
Aluno Ativo : 4 -
Professor Facilitador (|9 @ : 1
Objetivo Aprender a aprender i 6 ' E
| ! "
i 3 I -
Atividades principais Pesquisa, resolugao de problemas, o estudo do ! > >~
meio social e cultural, 0 jogo .
Proporcionar condices para o aluno aprenda por o e e e e _
si proprio; oferecer liberdade de agao e desafios ! & @
ao aluno; favorecer a motivagéo intrinseca do ! \ y S
Ambiente de aprendizagem mesmo. Ambientes s&o flexiveis e destinados a ' <
experimentacéo (atelier, laboratério, oficinas, | }e ® o &
cozinha experimental, espagos para | . - o ¥ &»
dramatizagéo). | ® o ®
SOCIOCONSTRUTIVISTA
Elemento central Aluno e 2
Aluno Ativo 1N ‘-:,—1,: o
" | £ N
Professor Facilitador ' @ ! @. zwi
Objetivo Formar através da interagéo social | @ -
|
'
L A A pratica social inserida em atividades de | DI!]
Atividades principais ~ L S50
solugéo para problemas
Os espagos devem promover a interagédo social. b Ak —
Predominam espagos como hall de entrada, Sl A S A e £
. . nichos, bibliotecas com area para trabalhos em - @ L
Ambiente de aprendizagem N 4 £ [
grupos, espacos de vivéncia internos e externos, 8
salas de aula proprias para trabalhos em grandes L] * ’
e w» & ®
pequenos grupos.

Fonte: As autoras

Com as informagbes aqui organizadas, destaca-se a
importincia do acesso a dados relevantes para o processo
de projeto, afim de que os edificios escolares tenham
mais qualidade. Se esta caracteristica é alcangada, sabe-
se que o espago de aprendizagem pode contribuir
positivamente para a formagio das criangas e jovens.

A relevincia do ambiente de aprendizagem para o
ensino, comprovado por pesquisadores anteriormente
citados, mostra, também, que os aspectos pedagdgicos
do edificio escolar devem ser complementados com
outros. Por exemplo, seguranca, contato com a natureza,
conforto, vinculo com a comunidade local, bem como
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aspectos relacionados o comportamento humano no
ambiente construido (personalizacdo do espago, espaco
pessoal, vandalismo). Com informagdes abrangendo
todos os diferentes aspectos do edificio escolar, este se
tornard um espago de aprendizagem n@o s eficiente no
seu papel de abrigar as praticas pedagégicas, mas um
lugar mais humano para acolher as criangas em seu
processo de desenvolvimento intelectual e social.

Conclusao

Esse trabalho organizou informagdes que contribuirdo
para o aprimoramento do processo de projeto do edificio
escolar, em especial para a elaboragio do programa
arquitetbnico, pois estabeleceu uma relagdo entre
pedagogia e ambiente de aprendizagem. Assim, as
informagdes identificadas e organizadas poderdo
contribuir para a criagdo de ambientes de aprendizagem
com qualidade melhor e mais apropriados as atividades
que irdo acolher. Além do mais, a pesquisa realizada
organiza informacdes interdisciplinares, facilitando a
divulgacio das mesmas entre os projetistas.

Ao mesmo tempo, o estudo relatado nesse artigo revelou
a necessidade de novas pesquisas direcionadas para
estabelecer parimetros que orientem a constru¢do do
espago escolar adequado aos métodos pedagégicos. Por
exemplo, estudos de caso de boas escolas, bem como a
andlise de projetos arquitetdnicos, subsidiadas por
métodos especificos, de bons exemplos de edificios
escolares. Destaca-se, também, a pesquisa bibliogrifica
em diferentes dreas do conhecimento para reunir
informag¢Ges como, por exemplo: a neurociéncia, a
psicologia infantil, a pedagogia, a psicologia ambiental,
entre outros. Estudos sobre o comportamento humano
em ambientes escolares sdo de extrema importincia € 0s
resultados deveriam ser transformados em dados de
aplicacdo ao processo de projeto. Considera-se que
informagdes de origem multidisciplinar podem tornar o
processo de projeto refletivo e avaliativo, estimulando
solugdes criativas, inovadoras € humanas, resultando em
escolas com espagos mais adequados e com mais
qualidade para abrigar criangas e jovens.
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