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HABILIDADES COGNITIV AS DE UM ADOLESCENTE
COM ANARTRIA ETETRAPLESIA
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ABSTRACT: TH is tetraplegic and speech impadk Although some studies show brain impairment among
speech impa@d could be associated with a degse in the intellectual level, the findings of the experiments
show that he has a cognitive performance in many aspegtsivatar to the contsl group. This study stsses,
particularly, the way TH epresents the graphic material, how he puts together objects and events within
categories, how he accomplishes deductive and induetsoning, how he makes irdaces about the mental
state of other people and how he stoin memaor information eceived minutes earlier
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INTRODUCAO

Este artigo tem por finalidade estudar o cHdosujeito que nasceu em 05/06/85, de
parto com forceps, e sofre uma anoxia que Ihe causou seqiielas motoras graves - tetraplesia.
TH também é anartrico, ou seja, apresenta a impossibilidade de articular palavras, embora
ndo haja paralisia dos musculos da fonatédavia,TH cursava a sétima série do ensino
fundamental de uma escola publica experimental de Floriandpi@mente TH cursa
agronomia na Universidade Federal de Santa Catarina.

Nesta pesquisa experimental, decidiu-se trabalhar com o Sujeém raz&o de que
estudos demonstram que o comprometimento cerebral entre pessoas néo falantes poderia
estar associado a diminuigdo do nivel intelectual (BISHOP & ROBSON 1989; EDEBOL-
TYSK, 1989).Além disso, Bishop e Robson (1989) afirmam que criangas anartricas
apresentam uma clara inferioridade na escrita de palavras e de pseudopalavras, quando
comparadas a criangas com enfermidade motora, mas sem problemasApe$alade
gue algumas pessoas néo falantes aprenderemaigi@mas pesquisas evidenciam as
dificuldades que essas criancas, com paralisia cerebral, demonstraram quando adquiriam
habilidades de letramento (BERNINGER & GANS 1986A, B; BISHOP & ROBSON,
1989; FOLEY 1993; KELFORD SMITHTHURSTON, LIGHT, PARNES & O'KEEFE,

1989; KOPPENHXER, EVANS & YODER, 1991; MCGINNIS & BEUKELMAN, 1989;

SMITH, M.M., 1989). Contudo, contrariando estes estudos, Macedo C., (no prelo), no
artigo “Leitura e escrita na auséncia da fala” sugere que o Jilj=itpresente as habilidades

de compreenséo oral, leitura e escrita com desempenho normal frente ao grupo controle -
colegas de sala de aula.
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Ja queTH apresenta as habilidades de compreenséo oral, leitura e escrita, parece
oportuno observar e examinar os processos do pensamento, utilizattbgmoisituacdes
gue implicam raciocinio, atribuicao de crenca e de inferéncias, categorizacdo, andlise de
material grafico e memoéria imediata. Portanto, esta pesquisa experimental tem em mira
Vvarios tipos de processos cognitivos e seu desenvolvimento. Ou seja: este artigo pretende
tratar do modo pelo quaH, sujeito tetraplégico e anartrico, percebe, aprende, recorda e
pensa sobre uma dada informacao.

Nesta pesquisa ha seis experimentos, a saber: teste de inteligéncia geral - matriz de
Raven (1938); categorizacao - teste de emparelhamento espontaneo de imagens; teste de
raciocinio - tarefa de selecdo\dason (1966); memdéria de curto prazo - tarefa de digito
de sondagem escopdidit probe-spamn)teoria da mente - tarefa de falsa crenca, tarefa de
falsa crenca de segunda ordem e tarefaudepase o teste de cognicao visual de Palmer
(1977; cf também KOLINSKYMORAIS & MENDES, C.B. 1990; KOLINSKMORAIS,
CONTENT& CARY, 1987). Fez parte, também, destes experimentos a anamnese.

O objetivo geral destes seis experimentos é o de investigar e caracterizar 0s processos
cognitivos deTH. O estudo enfatiza, especialmente, o0 modo peloTddiatpresenta um
material grafico, como agrupa objetos e eventos em categorias, como realiza um raciocinio
dedutivo e/ou indutivo, como faz inferéncia sobre os estados mentais de outras pessoas e
como mantém na memoria informacdes recebidas alguns segundos antes.

Considerando quéH teve um desempenho normal nas habilidades de letramento,
Macedo, C., (no prelo), a hip6tese a ser testada, neste estudo, é a de queldistiejeito
um desempenho cognitivo normal; a hip6tese alternativa que ele apresentaria deficiéncias
cognitivas nos dominios investigados. Com esse objetivo, a performaride skra
comparada tanto com o escore médio quanto com o escore jrdfes@rvado no grupo de
sujeitos controles, ou seja, de seus colegas de sala de aula.

2. PRESSUPOSDSTEORICOS

A crianca com paralisia cerebral tem dificuldade em controlar a sua postura e seus
movimentos, como consequéncia de uma lesao cewligiainas criancas tém perturbacdes
ligeiras, quase imperceptiveis, que as tornam desajeitadas pardcdadan para usar as
maos. Outras sdo afetadas com incapacidade motora grave, impossibilidade de andar e
falar, sendo dependentes nas atividades da vida diaria, sendo este oTddso de

A paralisia cerebral é uma disfuncdo neurolégica que atinge tanto a fungdo motora
grossa quanto a fina (SANDBERG e HIELMQU|I8%97). Individuos com problemas
motores graves sofrem de anartria, uma auséncia completa dapfedar deTH ndo
emitir palavras, emite sons: gritos egghadas.

De acordo com (BISHOP & ROBSON, 1989 e EDEBOL-TYSK, 1989) o
comprometimento cerebral entre pessoas nédo falantes poderia ser associado com diminuicéo
de nivel intelectual. Esse atraso intelectual, ndo sé é devido as lesdes cerebrais, mas também
devido a falta de experiéncia. Corroborando com essa idéia, Dahlgren Sgnfleber
Hjelmquist (1996) afirmam que o dano motor limita o contato dessas criancas com o mundo
a sua volta, o que causa um conhecimento de vocabulario limitado.
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De acordo com BishopAdams (1990), a competéncia linglistica e a habilidade de
linguagem sdao relacionadas a habilidade de letramento na populacéo falante. Ha varios
estudos sobre as habilidades linglisticas entre criangcas anartricas e disartricas com paralisia
cerebral (BISHOPL985, BISHOR. ROBSON, 1989; BISHOEt al., 1990). Esses estudos
demonstraram que as habilidades de soletracédo de sujeitos néo falantes estavam abaixo do
nivel dos sujeitos controles.

Existem indicacdes na literatura que criancas nao falantes tém problemas com a
representacao de sons das palavras na meméria, (SANDBERG D.A., & HIELMQUIST
1996). Essa dificuldade com a representacdo de sons das palavras na meméria poderia
apresentar problemas para a construcdo de uma representacao estavel na memoria
(GATHERCOLE & BADDELEY, 1990).

Pesquisadores neuropsicoldgos tém encontrado que o sistema funcional sustenta a
memodria viso-espacial de curto prazo. Estes pesquisadores tém indicado que os danos
neurolégicos encontrados na regido parietal do hemisfério direito resultam em indicios de
déficits na performance da memdria visual enquanto a habilidade de memdria verbal
permanece intactafiRAH, 1988; RRAH, HAMOND, LEVINE, & CALVANIO, 1988;
HANLEY, YOUNG, & PEARSON, 1991). Correspondentemente, enquanto os danos na
area de Broca estao associados com especificos déficits na meméria de curto prazo as
funcBes de memodria viso-espacial permanecem normais. Estes achados fortalecem a visado
de que a performance da meméria de curto prazo, viso-espacial e fonolégica sdo medidas
por sistemas de memoria funcionalmente separadoSHERCOLE & BADDELEY,

1990).

Vérios estudos tém relatado uma correlacdo entre linguagem e performance natarefa
de teoria da mente (CUTTING & DUNN, IN PRESS; HUGHES & DUNN, 1977).
Bretherton, McNew e Beeghly-Smith (1981gamentam que a teoria da mente se
desenvolve entre o primeiro e o quinto ano de idade, portanto em um periodo importante
para a aquisi¢do de linguagem, o que leva a Gopnik (1990) a fazer uma relacéo entre teoria
da mente e aquisi¢do de linguagem. Criangas autistas que, geralmente, fracassam na tarefa
de teoria da mente, sdo atrasadas no desenvolvimento da linguagem e apresentam padrdes
de performance lingiisticos diferentes das criancas que nao sofrem de alAGER{T
FLUSBERG 1993). Portanto, segundstington & Jenkins (1981), o desenvolvimento da
linguagem precede e promove o desenvolvimento da teoria da mente.

A matriz de Raven é, freqlientemente, usada em estudos sobre criancas nao falantes
por ser considerada um teste facil de ser administrado nesse tipo de populacao (BADDELEY
& WILSON, 1985; BISHOR.: ROBSON, 1989; HIELMQUISTL989). No estudo de
Dahlgren Sandebgr& Hjelmquist (1996) criancas ndo-falantes com paralisia cerebral e
criancas falantes foram comparados o QI e idade mental combinpaldir das analises
dos resultados, observou-se que algumas criancas ndo falantes tinham a habilidade de
letramento. Para identificar importantes fatores deste processo de comparacao, os teste,
também, foram aplicados em criancas ndo falantes que ndo tinham demonstrado as
habilidades de leitura e soletracdo. Os baixos resultados nos testes de leitura e soletracéo
das criancas nédo falantes nao foram relacionados com baixo nivel intelectual.
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Sobre individuos néo falantes com paralisia cerebral, encontrou-se uma extensa
literatura sobre as habilidades de leitura e eséritaontrario, pouca literatura sobre os
processos cognitivos estudados, nesta pesquisa, foi encontrada.

3. O SUJEITOTH

TH nasceu em 05/06/85, por parto induzido que lhe causou seqlielas motoras graves,
inclusive o comprometimento na fala.

Desde o nascimentdH recebe acompanhamento de neurologistas e a partir dos trés
meses de idade vem sendo tratado pelo método evddatdaih Um Terapeuta ocupacional
e uma fonaudiéloga fazem parte da equipe médidaspeito do tratamento que recebe,

TH apresenta problemas: ndo fala, ndo senta sozinho, a cabeca, apesar de cair para tras,
apresenta elevacao voluntaria até a linha mediana, acompanha objetos com os olhos,
apresenta retracdo de ombros, consegue com muita dificuldade elevar as maos (movimento
nao voluntario), a sua locomoc¢éo é no chdo onde rola e se arrasta.

A procura de recursos para proporcionar e facilitar as condices de Vitk die
forma que ele fosse capaz de trabalhar e de desenvolver suas aptiddes, e a procura de
tratamentos alternativos que acelerassem suas aquisicées motoras, levaram d$ilpais de
a entrarem em contato no Canada ddugh Macmiliam Reabilitation Centeronde
conseguiram o método BLISS para comunicacgéo através de simbolos.

Em 1993TH entrou, por sorteio, numa escola publica experimental onde estudou até
o final do ensino médio. Na sala de ailld, € tratado como mais um entre os 25 alunos
gue compdem a classe, com a diferenca de que ele precisa da mediacdo de outra pessoa
para se comunicar - habitualmente sua r&eia férmula basica de comunicacédo é sim/
nao, representada por um simples gesto com a cabeca para frente ou para os lados. Por ess:
razao, para se comunicar cdid, é importante fazer pguntas que sugiram as respostas
sim ou néo.

Para conhecd@H um pouco mais, transcreve-se um episédio sobre ele, narrado pela
mée.

TH freqlientava a sexta série de um colégio de Florian6polis. Tinhamos uma moca
gue o acompanhava em sala de aula para auxilia-lo nagasre exicios. Ela ficava
com ele quaty vezes por semana e eu uma vez.

Era meu dia aquele. Liamos um texto e ele comecou a dizer que ndo estava
conseguindo leffentei ajustar a distancia do texto (nés seguramos o texto para ele), fiz
perguntas sol# 0 tamanho da letra, quem sabe 0 assunto ndo estava muitsgaete...

N&o era nada daquilo e ele continuoueglamar estendendo sua visao parassto da
sala, primeio, dizendo que ndo estava emgardo bem as pessoas e, depois, dizendo
gue, ealmente, ndo conseguia identificar asesMido isso descobri, fazendo gentas
para ele. A medida que eu fazia aspetas e ele eava, a minha procupacio aumentava.

Sai da sala para pensar o que fazer e fui para a entrada do colégio. Que maravilha!

O meu marido ja estava l4 nos esperando! Contei para ele o que estava acontecendo.
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Imediatamente, ele comecou aq@urar o numes do telefone do oftalmologista que
costuma nos atender

Nem esperamos terminar a aula e saimos, desesperadamente, para o consultorio.
No caminho, ele insistia em dizer que ndo egeea nada. O olhar nos acompanhava
guando “falava” conosco, como senepfazia.

No consultério, o0 médico dilatou a pupila de TH, examinou-o e NADA! Nao era
descolamento deetina e ele estava com aflexos em dia - estava engando, s6 ndo se
sabia dizer o quanto. Meamos nova consulta para dali a dois dias.

\obltamos para casa e o0 TH insistia em dizer que ndo gaxamnada. Os dias seguintes
foram terriveis! Finalmente, chegou o dia da consulta.

- “A visdo esta 6tima. Ele tem um pequeno grau de astigmatismo que nem exige
correcdo”. Este foi o diagndstico do médico. E, agora? O que fazer? Saimos muito tristes
do consultério. Entramos no aare eu comecei a conversar com TH: - Ficastes triste
TH?Aresposta foi “sim”. Eu disse:- (estdvamos eanfe de uma Gtica) - Quem sabe eu
ento naquela 6tica e pego um par de Gculos para o TH experiméntam sabe ele esta
€ precisando de 6culos?

Entéo, fui até a ética, peguei um par de 6culos do mést, levei até o cap e
colocamos nele — tinha etiqueta e tudo! Imediatamente, ele comecgou a dizer que estava
enxegando as ca@, e que estava lendo (confirmavamos,asfendo espostas céas e
erradas e a “certa” ele escolhia). Continuamos a farsa.

Entdo, sai do cao para entegar o par de 6culos na 6tica. Quando voltei, o pai do
TH estava do lado de fora, cotovelo apoiado no capd dmcardos na cabecAliviado,
brincando falou:- “Mulher vai para casa, p6e uma e&ja na geladeira e cancela a
consulta de hoje a tde com o oftalmologista e ntaruma com um psicélogo!”.

Ligamos para o oftalmologista, contamos a histéria, pedimos que ele aviasse uma
receita de 6culos. No owtdia, estavamos na 6tica, comprando um par de éculos para o
TH. Ele ficou lindo e feliz da vida!

A apresentacdo do episédio, contado pela madHdaretende evidenciar uma das
capacidades intelectuais que comp&em o pensamento, isto €, a capacidade de raciocinio de
TH. Pois, ele apresenta anomalias severas ha producéo da fala, nunca articulou palavras, e,
mesmo assim, comunica-se através de uma linguagem gestual binéria de sim e ndo. Como
salientaram Johnson-Laird e Byrne (1990), o raciocinio dedutivo € necessario para que
possamos formular planos; avaliar acGes alternativas; determinar as conseqiiéncias de
suposicdes e hipéteses; interpretar e formular instrucdes, regras e principios gerais; realizar
argumentacdes e negociacdes; pesar evidéncias e avaliar dados; decidir entre teorias rivais
e solucionar problemas.

Assim, uma parte importante do raciocinio para tomar decisGes consiste em determinar
a probabilidade de certos resultados e avaliar as alternativas relativas entre si. Esta € uma
das questBes que voltara a ser abordada mais adiante, no experimento 3, no teste de
raciocinio - tarefa de selecao\dkason.

237



MACEDO - Habilidades cognitivas de um adolescente...

4. METODOLOGIA
4.1. Sujeitos

S&o sujeitos desta pesquisht, um adolescente de 15 anos e seis meses, anartrico

e portador de tetraplesia e um grupo controle formado por 15 sujeitos falantes, sendo
10 do sexo feminino e 5 do sexo masculino, com idade cronoldgica média de 14 anos
e oito meses. O sujeito mais jovem desta turma tinha 13 anos e 4 meses e 0 sujeito
mais velho tinha 16 anos e 3 meses com um desvio padrédo de 0,707. Para o célculo
das datas foi considerado o ultimo més de entrevistas - dezembro deTB0&0.

todos os sujeitos do grupo controle freqlientavam a sétima série de uma escola publica
de Florianépolis.

4.2. Pocedimentos

Em todos os testes experimentais, 0s sujeitos foram informados de que as suas
respostas seriam registradas em uma ficha. Os testes foram feitos em sessfes
individuais tanto conTH quanto com os sujeitos do grupo controle.

Para se saber a respostdltte foi criado o seguinte cédigo: quan@d olhasse
firmemente para o pesquisadao momento em que o pesquisador apontasse para
um dos itens — significaria que aquele item era a escolfiéide

4.3.Testes

Nesta pesquisa, todos os testes (teste de inteligéncia geral - matriz de Raven
(1938); categorizacao - teste de emparelhamento espontaneo de imagens; teste de
raciocinio - tarefa de selecdo d&ason (1966); memdéria de curto prazo - tarefa de
digit probe-spanteoria da mente - tarefa de falsa crenca de primeira ordem, tarefa de
falsa crenca de segunda ordem e tarefa de falso passo social; e o teste de cognicao
visual de Palmer (1977), apresentado na forma de uma taaef@probe)foram
selecionados com 0 objetivo de colocar em evidéncia os processos do pensamento
utilizado porTH em situacdes que implicariam raciocinio, atribuicdo de crenca e de
inferéncias, categorizacdo e memdéria imediata. Fez parte, também, destes experimentos
a anamnese.

4.3.1.Anamnese
A anamnese se constitui de questBes sobre o historico das condi¢cdes pré e
perinatais ddH, ou seja, as principais etapas do seu desenvolvimento, dotocas

ou internacdes significativas, aspectos do seu comportamento social bem como
aspectos do seu desenvolvimento intelectual.

238



Cadernos de Estudos Linguisticos 48(2ul./Dez. 2006

5. DESING

Este artigo é apresentado da seguinte forma: cada um dos seis experimentos desenvolve
o referencial tedrico; o experimento; e os resultados. E, no final da apresentacdo de todos
0s seis experimentos é exibida a discussédo geral.

O objetivo geral destes seis experimentos € o de investigar e o de caracterizar 0s
processos cognitivos daH, enfatizando, especialmente, 0 modo como ele representa um
material grafico, como agrupa coisas e eventos em categorias, como realiza um raciocinio
dedutivo e/ou indutivo, como faz inferéncia sobre os estados mentais de outras pessoas,
como mantém informacdes recebidas alguns segundos antes.

A principal hip6tese a ser testada neste estudo é a de que o Bdj¢édm um
desempenho cognitivo normal; a hip6tese alternativa que ele apresentaria deficiéncias
cognitivas nos dominios investigados. Com esse objetivo, a performafde skra
comparada tanto com o escore médio quanto com o escore inferior observado no grupo de
sujeitos controles, ou seja, 15 sujeitos controles que freqlientavam a sétima série do ensino
fundamental de um colégio experimental de Floriandpolis.

O primeiro experimento, denominado de “teste de inteligéncia geral - matriz de Raven”,
trata da avaliacao da inteligéncia analitica a partir de material grafico nao verbal. Este teste
foi aplicado com o objetivo de comparar os escorg$idmm os escores do grupo controle.

O segundo experimento, denominado de teste de “categorizacdo taxinbmica X
funcional”, trata de um importante aspecto do comportamento humano, ou,rdalhor
capacidade de agrupar objetos e acontecimentos em classes ou categorias, de modo que
todos os membros de uma classe possam ser tratados, em certos aspectos, como equivalentes
Este teste foi aplicado com o objetivo de ndo s6 observat apresentava a capacidade
de agrupar coisas e acontecimentos em categorias, mas também de comparar o perfil de
suas respostas com o perfil das respostas do grupo controle.

O terceiro experimento, o teste de raciocinio, baseado na tarefa de sel&edormle
(1966), trata de situacdes que requerem inferéncias que tenham como base o raciocinio
hipotético-dedutivo. Este teste foi apresentadibl@om o objetivo de observar ndo sé se
ele sabia apontaatravés do olhase uma dada proposicdo era verdadeira ou falsa e apontar
aqueles cartées que eram necessarios para verificar o que foi dito, mas também observar se
TH fazia uso de regras.

O quarto experimento, denominado de teste “teoria da mente: atribuicdo de crencas e
de inferéncias”, trata da habilidade de fazer inferéncia sobre os estados mentais de outras
pessoas. Este teste foi apresentadd e@om o objetivo de observar se ele tinha a habilidade
para inferir que outras pessoas podiam ter crencas diferentes das suas (tarefa de falsa
crenca de primeira ordem), se ele tinha também a habilidade para compreender o que
alguém pensava sobre 0 que outra pessoa pensava (tarefa de falsa crenca de segunda ordem)
e se ele reconhecia que alguém cometia um lapso ou falso passo social (favefpae

O quinto experimento, denominado de teste de “meméria de curto prazo: tarefa de
digit probe-spah trata sobre a memoria de curto prazo, ou mecanismos cognitivos que
nos permitem guardar com eficacia um numero limitado de informacgfes por um breve
periodo de tempo (SMITH, E.E., & GBYA., 2000). Este teste foi feito com o objetivo
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de observar SEH mantinha informacdes verbais recebidas alguns segundos antes da mesma
forma que o grupo controle.

O sexto experimento, denominado de “teste de Palmer - fenefprobe’, trata da
cognicao visual. O objetivo de apresentar este t@$tiecaa o de verificar se ele desenvolveu
a capacidade de analise visual ndo-lingiistica.

Desta forma, nos cinco primeiros experimentos, o desempenho do Jijeéo
comparado ao desempenho do grupo controle. O teste de Palmer foi realizado, somente,
comTH, porque no final do més de dezembro, época em que foi aplicado o teste de Palmer
0S sujeitos controles ja se encontravam em férias escolares o que impossibilitou o contato
do pesquisador com o0s sujeitos.

5.1.Teste de Inteligéncia Geral - Matriz de Raven (1938)

A avaliacdo da inteligéncia tem a sua historia ligada a necessidades sociais de
desenvolvimento do comportamento humano. Basicamente, a funcao das avaliacfes
psicoldgicas é conhecer as diferencas entre individuos.

Ao contréario de varios outros testes que visam medir a “inteligéncia geral”, os testes
ditos perceptivos - entre os mais conhecidos eskastale Cattell (IRT) e as Matrizes de
Raven - ndo implicam manipulacdo de material concreto nem interpretacdo de imagens
(representacéo de objetos ou de cenas). Neste tipo de teste, o recurso de utilizar figuras
geométricas visava responder a objecao (vinda, principalmente, de antropélogos) e segundo
a qual os mesmos objetos podiam ter diversas significacdes em diferentes culturas. Levando
em consideracao essa perspectiva, as matrizes de Raven sdo consideradas como sendo un
teste de raciocinio analitico sobre um material visual constituido por formas geométricas.

As matrizes de Raven existem sob trés formas que variam segundo o grau de
dificuldade. Citam-se por ordem decrescente de dificuldade, “Matriz Progressiva Colorida
- CPM ou PM47-", “Matrizes Progressivas Padrdo - SPM ou PM38" -, e “Matrizes
ProgressivaAvancadas APM-".

Os itens compreendem disposicées em linhas e em colunasaeentos dos quais
um é uma lacuna sempre situada embaixo e a diteitaefa do sujeito é a de escolher
entre um conjunto de figuras aquela que é adequada para preencher o vazio. Os itens
mais faceis exigem somente uma discriminacao relativamente simples, enquanto que 0s
mais dificeis exigem capacidades de raciocinio abstrato no que diz respeito ao material
visual. Trata-se de um teste cujas instrucbes verbais dadas oralmente sdo simples e cuja
transmissao pode, em fun¢do dos sujeitos examinados, ser feita sem limite de tempo.

Na verdade, os testes de inteligéncia deverpiderencialmente, considerados como
uma medida de adaptacgdo socio-cultural, inclusive esdolardividuo examinado. Com
efeito, apesar do fato de que testes tais como as Matrizes Progressivas sejam consideradas
como “culture-fair”, isto é, como um reflexo fiel das faculdades de raciocinio analitico,
estudos mostram uma correlacdo relativamente alta entre o grau de escolarizacdo e os
escores da Matriz Progressiva de Raven (CEGIIELIAMS, 1997; KOLINSKY, 1996;

1999; SCHMIDT 1967;VERHAEGHE, 1999).

Neste trabalho, utiliza-se o teste da Matriz de Raven (1938) com o objetivo de comparar

0s escores dEH com os escores do grupo controle.
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5.1.1. Experimento 1Teste de Inteligéncia Geral - Matriz de Raven (1938)

O teste de Inteligéncia Geral — Matriz de Raven — foi apresentado, a cada sujeito,
com o objetivo de comparar os escore3ldecom os escores do grupo controle.

O teste foi apresentado da seguinte maneira: sessenta itens gréaficos foram apresentados
pelo pesquisador aos sujeitos, sendo que os primeiros 24 itens ofereciam seis (6) respostas
para serem escolhidas e os 36 itens seguintes ofereciam oito (8) respostas para serem
escolhidas. O teste apresentava, a cada 12 questdes, um grau crescente de dificuldade e
complexidade. Nota-se que, em razadtd@ao conseguir manusear material, o pesquisador
mostrou ndo somente a ele cada item, mas também aos outros sujeitos. Neste teste nao foi
observado o tempo de reacdo de nenhum sujeito em razao dedcp@resentava
dificuldades para fixar os itens para depois analisa-los.

Houve uma fase de treino em que as respostas eram aprovadas ou corrigidas
verbalmente. Somente, apds a compreensao da tarefa que se passou para os testes.

Na analise dos resultados foram observados os resultado bruto e o percentual de
respostas corretas.

5.1.2.Resultados do experimento 1

Os resultados deste teste, apresentados no gréafico 1 (em vermelho: a média de respostas
certas dd'H; em azul: as médias de cada um dos 15 controles), demonstram que engquanto
TH acerta 16 questdes, ou seja, 26,67% das questdes, a média de acerto do grupo controle
€ de 33,73 questbes, ou seja, 56,22% de acerto (desvio padrao: 15,22). O minimo de
respostas corretas observada no grupo controle foi de 38,33%, o desempétipode
ser considerado inferior e anormal frente ao grupo controle. O teste ndo-paramétrico de ¢
comparado ao niumero de sucessos e fracassoshbargna média) no grupo controle,
confirma essa quUEH alcangcou um escore significativamente mais baixo do que aquele do
grupo controle &1)= 9.9,p < .005).

Gréfico 1:Teste de Inteligéncia Geral - Matriz de Raven 1938.
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Como o teste apresenta, a cada 12 questdes, um grau crescente de dificuldade e
complexidade, observou-se, nas respostdsideue nos primeiros 12 itens ele acertou 8
guestdes, nos 12 itens seguintes acertou 3, nos 12 itens subseqiientes 2, nos 12 itens
imediatos 1 e nos Ultimos 12 itens 2. Os resultados indicafrtyse saiu bem, somente,
nos 12 primeiros itens, ou seja, 0s mais faceis e mais simples. Ja, o grupo controle, nos
primeiros 12 itens teve a média de 9,86, o minimo de 8 e 0 maximo de 12 acertos, nos 12
itens seguintes teve a média de 8,33, o minimo de 6 e 0 maximo de 12 acertos, nos 12 itens
subsequentes teve a média de 6,13, 0 minimo de 2 e 0 maxithackrtbs, nos 12 itens
imediatos teve a média de 6,46, o minimo de 1 e o maximb aeettos e nos dltimos 12
itens teve uma média de 2,93, 0 minimo de zero e o méximo de 12 acertos. Deste modo, o
desempenho médio do grupo controle apresenta o mesmo p@ifil de

Portanto, os resultados indicam qilt€apresenta problemas ou de raciocinio analitico,
ou de percepc¢édo ou de cognigdo visual.

5.2. Categorizacddaxondmica x Funcional -Teste de Empaelhamento Espontaneo
de Imagens

O comportamento humano é dominado pelo uso de linguagem, ou seja, 0 uso de
simbolos para representar idéias, eventos, objetos, acdes, sentimentos, relacfes e todos o0s
outros aspectos da experiéncia. Gragas a concordancia sobre aquilo a que cada simbolo se
refere e sobre a maneira como os simbolos podem ser combinados em sequéncias, 0s
individuos estéo aptos a comunisarentre si.

Um importante aspecto do comportamento humano é a capacidade de agrupar coisas
e acontecimentos em classes ou categorias, de modo que todos os membros de uma classe
possam ser tratados, em certos aspectos, como equivalentes. Como por exemplo, os sélidos
formam uma categoria distinta de substancias da dos liquidos e gases, e o conhecimento de
gue determinada substancia € um sélido, habilita-nos a inferir algumas de suas propriedades.
O processo de categorizacdo é importante porque ao reduzir o nimero de diferentes tipos
de objetos e eventos com que se lida no dia-a-dia, simplifica um mundo complexo.
categorizacdo, o estabelecimento de semelhancas, é o inverso da discriminacéo, o
estabelecimento de diferencas entre coisas e eventos. O uso da linguagem implica que a
categorizacdo e a discriminacdo devem ser possiveis, quando estdo envolvidas as
representacfes verbais de coisas e eventos reais; e a meméria semantica deve conter
informacdes suficientes para permitir que esses processos ocorram.

Tedricos do desenvolvimento tém sugerido que criancas séo sensiveis as propriedades
funcionais das palavras desde os primeiros anos de vida (MANDLER, 1994). Estudos
indicam que o pensamento funcional tem um papel importante no desenvolvimento da
linguagem. Moss et al. (1977) encontraram, em adultos, um efeito majwimideg
semantico para palavras relacionadas com propriedades funcionais do que para palavras
gue tém outras propriedades semanticas. Estes achados sustentam a visdo de que a
informacéo funcional, talvez, mais do que a informacdo categorial seja central para o
significado das palavras e que esta informacao é, automaticamente, processada (MOSS et
al., 1977).
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Nelson (1986) sugere que as relacbes taxionbmicas desenvolvem-se a partir das
experiéncias cotidianas representadas em fornsarges ou de esquema funcional. E,
ainda, segundo ele, até dez anos de idade as criancas preferem relacdes teméaticas a relacée:
taxonémicas.

Pesquisas sobre representacao categorial tém sido feitas com o objetivo de
compreender o desenvolvimento de conceitos cientificos em criangas. Por conceito
cientifico,Vygotsky (1962) diz ser o desenvolvimento de um sistema “hierarquico de inter
relacdes” que forma a base de “consciéncia refletiva”.

Uma das conclus@es vindas dos trabalhd§detsty é que a representacdo taxondmica
nao emege em criangas antes dos oito ou nove anos de idade. Com bases tedricas diferentes,
Piaget (INHELDER & PIAGET1964) conclui que criancas, com menos de 1d.@nas
de idade, séo incapazes de formar representacdes taxionbmicas superiores. Nelson (1977;
1982) propbe que criancas representam informacdes e eventos, em geral, baseadas em
scriptsque mantém uma relacao espacial e temporal entre os objetos. Por exemplo, cabeca
e chapéu podem ser relacionados comasanpt porque os objetos, funcionalmente, se
relacionam no mundo red.partir desta base de conhecimento, Houdé (1989) relacionou
estes resultados a performance na tarefa de classe de incluséo de Bisigdy gue
criangas antes dos dez anos de idade tendem a solucionar problemas, usando esquemas
funcionais ao invés de relacdes logicas. Segundo Petrey (1977), nas tarefas de associacao,
as criangas mais jovens estao mais propensas a escolher nomes que estao relacionados ¢
funcéo da palavra alvo do que nomes que sao relacionados a categorias co-ordenadas da
palavra alvo. De forma similansando ¢ued ecall’, Blewitt e Toppino (1991) encontraram
nas respostas dos testes que as criancas sdo melhores em associar pares de palavra
relacionadas com o pensamento funcional (cadeira-sala, avido-céu), do que com pares de
palavras que sugeriam a mesma categoria (cadeira-cama, avido-trem).

Morais e Kolinsky (1999) confirmaram a inclinagdo demonstrada por Luria (1976)
de que sujeitos iletrados e ex-iletrados emparelham itens mais sobre bases de relacdes
funcionais do que taxonémicas. No entanto, Morais e Kolinsky (1999) encontraram nao
somente nas tarefas de emparelhamento, mas também na tarefa de fluéncia verbal, que
criangas pré-escolares e individuos iletrados possuem uma memaria senganizada
de maneira taxon6mica e hierarquica, o que ndo exclui que iletrados apresentem, também,
uma oganizac¢ao esquematica e funcional. Consegiientemente, algumas relacées semanticas
predominam sobre outras (ROSS & MURPHN99; VALLEE-TOURANGEAU,
ANTHONY & AUSTIN, 1998).

Outros pesquisadores téngamentado que estruturas taxonémicas ndo sao evidentes
em criancas de sete ou oito anos de idade (GELMAN & O’'REILR88) Além do mais,
Markman e Callanan (1984) pontuam que embora as criancas pequenas facam uso de
termos superordinado como animais ou brinquedos, ndo significa que elas tenham a
compreensdao das relacdes transitivas assimétricas que definem a taxionomia, ou seja, as
criangas podem usar o termo animal para significar cachorro, sem compreender que todos
os cachorros séo animais e que nem todos animais séo cachorro. Finalmente, os trabalhos
de Gelman e O'Reilly (1988) confirmam os estudos acima, mostrando as dificuldades de
se formar relag6es superordinada em criancas de cinco e oito anos de idade.
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Este estudo pretende observar como TH categoriza, utilizando o método de triade. Ou
seja: é apresentada a TH e aos sujeitos controles uma palavra alvo que devera relacionar-
se com uma segunda palavra, funcional ou taxondmica, a escolha dos sujeitos.

5.2.1. Experimento 2: Categorizacao taxinbmica x funcional Teste de
Emparelhamento Espontaneo de Imagens

O experimento foi composto por vinte itens alvo, formando um total de sessenta
imagens, ja que cada item alvo era apresentado com mais dois itens, um que mantinha uma
relacdo funcional e outro que mantinha uma relagao taxondmica com Asainagens
deste material fazem parte do conjunto de Snodgreasderwart (1980), e o teste foi
feito por Morais, Kolinsky e ScliaCabral no quadro da pesquisa da tese de Rosemeire
Monteiro, doutoranda da UFSC.

Para a apresentacéo deste teste foram utilizados cartbes brancos com imagens, em
preto e branco, de animais, objetos, comidas e partes do corpo, todos familiares aos sujeitos.
A figura 1 exemplifica a tarefa de emparelhamento de imagens. Na tagpfatpea-se
aos sujeitos, por exemplo, pdo combina mais com boca (resposta funcional-associativa) ou
com bolo (resposta taxonémica)?

Figura 1: tarefa de emparelhamento de imagens.

Aos sujeitos as respostas foram apresentadas em cartdes de 10 cm de altura por 10
cm de lagura, dispostos lado a lado, com distancias de 50 cm, principalmente, para forgar
gueTH olhasse para direita, centro e esquerda, - o olhar firmkEl g@ara um dado cartdo
significava - resposta correta.

Em cada ensaio, o experimentador colocava, primeiro, uma imagem (1) na frente do
sujeito — item alvo, depois duas outras imagens, uma a esquerda (2), outra a direita (3), e o
sujeito devia escolher entre (2) e (3) a que melhor emparelhava com (1).

Houve uma fase de treino em que as respostas eram aprovadas ou corrigidas
verbalmente. Somente, apds a compreenséao da tarefa que se passou para os testes.

5.2.2. Resultados do experimento 2

Os resultados deste teste demonstraram, nos sujeitos controles, uma escolha mais
frequiente para respostas relacionadas com propriedades funcionais (62.33% das respostas,
na média, um desvio padrdo de 23,82 ; max = 100% min= 20%) do que com propriedades
taxiondmicas (37.67% das respostas, na média, com um desvio padrdo de 23,82; max =
80% min= 0).
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Quanto a TH, observa-se nos resultados dos testes que ele, também, realizou uma
escolha mais freqliente para respostas relacionadas com propriedades funcionais (70% das
respostas) do que taxondmicas (30% das respostas). Portanto, como os sujeitos controles,
tende a utilizar mais esquemas funcionais — relagéo dos objetos no mundo real - ao invés
de relagdes logicas para solucionar seus problefndierenca entrd@H et os sujeitos
controles nao é significativa?(< 1). Portanto, os resultados sugeremTjdee encontra
dentro da normalidade frente ao grupo controle.

5.3. Raciocinio:Tarefa de selecao dé&/ason - (1966)

O raciocinio légico é uma das capacidades intelectuais importantes que comp®ée o
pensamento (JOHNSON-LAIRD & BYRNE, 1990).

Em sua forma original, a tarefa de selecédo, propost&/ason (1966), em sua forma
original, prop8e mostrar aos sujeitos quatro cartas com uma letra numa face e um nimero
na outra face. Por exemplo, os sujeitos véem as 4 cartas “E” “K” “2” “5”. Informa-se aos
sujeitos que cada uma destas cartas tem uma letra em um lado e um namero do outro lado,
e a tarefa dos sujeitos é nomear as cartas que precisam ser viradas para que se possa testa
a seguinte regra: “se existe uma vogal em um lado da carta, entao existe um niimero par do
outro lado da carta’No formalismo légico, essa regra da tarefa de selecao poderia ser
expressa pela forma condicional [SeeRtao Q], onde [P] representa a proposicao “se
existe uma vogal em um lado da carta” e [Q] representa a proposicao “existe um ndmero
par do outro lado”Os sujeitos recebem a instrucdo de virar apenas aquelas cartas
necessaria®\ resposta correta é virar apenas duas cartas. De fato, a Unica maneira de
verificar a regra e tentar falsifica-la, ou seja, virar a carta, apresentando, o [P] (no exemplo,
a carta que tem o E) para verificar se existe um [ndo-Q] (um nimero impar) do outro lado
e de virar [nd0-Q] (no exemplo, a carta que tem o 5) para verificar se existe um [P] (uma
vogal) do outro lado.

A partir das pesquisas, nota-se que um nimero reduzido de sujeitos fazem as escolhas
correta. Na pesquisa de Johnson-Laivdason (1970), apenas cinco sujeitos de um total
de 128 escolheram apenas as cartas [P] e [n@1@&ioria dos sujeitos escolheu ou as
cartas [P] e [Q] (59 de 128); ou apenas a carta [P] (42 de 128).

Muitas tentativas foram realizadas para tentar explicar o comportamento demonstrado
nesta tarefa (COSMIDES, 1989; NS, 1989; MARGOLIS, 1987). Inicialmente, pensava-
se que o comportamento dos sujeitos era o resultado de uma tentativa de verificar a regra
ao invés de falsifica-la, ou seja, 0s sujeitos viram a car{@jiFgsentando a vogadara
ver se existe um [Q] (um namero par) do outro lado e a carta [Q] (apresentando um numero
par) para ver se existe um [P] (uma vogal) do outro ladgs¢W& Johnson-Laird, 1972).
Segundo Evans, 1989, a resposta [P] é conhecida conmoatching biaisA escolha da
carta [Q] ndo é uma escolha adequada porque, quando o [Q] é verdadeiro e a regra se [P]
entdo [Q] é verdadeira, o [P] pode ser ou verdadeiro ou: ndo importa o que tiver do outro
lado da carta, a regra sera verdadeira falscANE/ 1989).Assim, parece ndo ser
interessante virar esta carta. Muitos sujeitos que viram a carta [Q] podem estar fazendo
uma inferéncia errada da afirmacédo do consequente; eles assumem que aregra se [P] entdo
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[Q] é verdadeira, ele sabem que fQJerdadeiro e assim eles concluem que [P] deve estar
do outro lado da carta. Desta forma, se [ndo — P] esta do outro lado, eles concluem que a
regra ndo € verdadeira.

Por outro lado, a escolha da cartadRla carta [ndo-Q] é correta, pois, realizam-se
inferéncias logicamente validas que podem tornar falsa a regra. Quando o [P] € verdadeiro
e a carta € virada, entdo o que é encontrado do outro lado indica se a regra é verdadeira ou
falsa. Se [Q] estiver do outro lado, entdo a regra € verdadeira, e se é o,[eAtRQh
regra é falsa. De maneira semelhante, se a carta virada € uma [ndo—Q] entdo se aparecer do
outro lado da carta um [P] regra é falsa.

Mas uma das descobertas que tambémiswwom a tarefa dévason é de que o
desempenho dos sujeitos € bem melhor se a tarefa for apresentada com materiais concreto,
tematicos ou realista&ssim, os efeitos de materiais concretos sobre a tarefa de selecéo de
Wason levaram alguns pesquisadores a concluirem que as pessoas utilizam regras especificas
a um dominio ao invés de regras gerais, independentes de dominip RHIMEHART &
WINSTON, 1996 -Trad. por $ernbeg, 2000).

A tarefa de selecéo foi apresentadBHacom o objetivo de observar se ele sabe
identificar se uma dada proposicéo é verdadeira ou falsa e aptratags do olhaaqueles
cartdes que sado necessarios para verificar o que foi dito. Para a apresentacao deste teste, ac
invés de servise de nimeros e vogais, como na tarefa original proposdtéagon (1966),
foram utilizados cartes com imagens familiares aos sujeitos. Esse teste foi adaptado por
Elias J. Mengarda para examinar sujeitos brasileiros no seu trabalho “Efeitos da
escolarizacdo e do letramento no desenvolvimento da capacidade de resolucdo de problemas
baseados em correspondéncias”.

5.3.1. Experimento 3Teste de Raciocinio - tagfa de selecdo dé/ason - (1966)

O experimento foi composto por cinco sub-tarefas, e para cada uma havia duas
guestdes. Foram utilizados cartdes com imagens familiares aos sujeitos, ou seja, jogadores
de futebol com suas respectivas camisas do time; jogador de ténis e de basquete com um
dos respectivos equipamentos necessarios para cada tipo de jogo - raquete e bola; meios
de transportes maritimo e ferroviario com suas respectivas vias; politicos nacionais e
estaduais com suas respectivas bandeiras. Em cada cartdo havia umaimagem de um lado e
outra diferente, no outro lados sujeitos é mostrado um conjunto de quatro cartdes. Em
cada cartdo tem uma foto num lado e outra, diferente, no outro lado do cartdo. O comando
para orientar a aplicacdo da tarefa foi 0 seguinteja‘éste conjunto de 4 cartbes, por
exemplo. Num lado vocé vé o Romario e no outro lado vocé vé a camisa do flamengo.
Nesse outro cartdo temos a foto do Marcelinho Carioca e no outro lado a camisa do
Corinthias”. Exemplifica-se, utilizando um conjunto de cartas numeradas seguindo a ordem
da esquerda para a direita (com o lado visivel em negrito e o lado virado para baixo entre
paréntesed.a carta: Romaria/(camisa do FlamengoPa carta: camisa ddCorinthias/
(Romaério) -3a catta: camisa dd-lamengd(Marcelinho Carioca) — 4a cartdar celinho
Cariocal/(camisa do Corinthias).
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A questdo em relacdo a este conjunto de cartdes é a seguinte: “Se hd o Romario em um
lado do cartdo, entdo ha a camisa do Flamengo no outro lado do cartdo”. O sujeito deve
dizer se esta proposicéo é verdadeira ou falsa e para isto os sujeitos controles devem dizer
aqueles cartdes que sdo necessarios para verificar o que foi dité.d#ve apontar com
o olhar fixo para demonstrar o mesmo. Os sujeitos recebem a instru¢éo de virar apenas
aquelas cartdes necessarfogesposta correta é virar apenas dois carlBeRomario) e
[n&o-Q] (camisa do Corinthias).

Aos sujeitos a tarefa foi apresentada em cartes com imagens coloridas, 10 cm de
largura por 10 cm de altura, dispostos lado a lado, com distancias de 50 cm, principalmente,
para forcar qué&H olhasse para direita, centro e esquerda, o olhar firmélgera um
dado cartdo significava a resposta que ele havia escolhido.

Houve uma fase de treino onde as respostas eram aprovadas ou corrigidas verbalmente.
Somente, ap6s a compreensado da tarefa que se passou para os testes.

5.3.2. Resultados do experimento 3

O numero médio de cada um dos varios tipos de respostas observadas esta apresentado
na tabela abaixo, junto com o desvio padrdo, maximo e minimo para 0s sujeitos controles.
Na tabela 1, nota-se qUéd ndo é diferente do grupo controle, pois apresenta 30% de
respostas certas vs. 16% para o grupo controle.

Tabela 1Tarefa deNason - numero meédio, desvio padrao, maximo e minimo

PN-Q]  P-Q PI[N-P] [N-Q[N-P] [N-QJQ [N-P]Q
Média - Controles 1,6 2,67 4,27 0,93 0,53 0,07
Desvio Padrio | 1,8822479 | 1,99 2,34 1,98 0,83 0.26
Minimo 0 1 0 0 0 0
Maximo 6 8 8 7 2 1
TH 3 1 6 0 0 0

Em ambosTH e grupo controle, a resposta mais frequente fidiP]. Supde-se que
essa resposta foi a mais escolhida porque a escolha [P] ficou entendida para os sujeitos que
o primeiro cartdo mencionada serviria de pista e, entdo, deveria ser o primeiro cartdo a ser
apontadaA resposta [N-P] foi uma escolha surpreendente, pois esse cartdo nao foi
mencionado na questao.

Para tentar esclarecer utiliza-se 0 mesmo exemplo jA mencionado, ou seja, um conjunto
de cartdes numerados, seguindo a ordem da esquerda para a direita (com o lado visivel em
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negrito e o lado virado para baixo entre paréntéaasarta: Romaria(camisa do Flamengo)
- 2a carta: camisa d&Corinthias/(Romario) -3a carta: camisa dé-lamengd(Marcelinho
Carioca) — 4a cartdarcelinho Carioca/(camisa do Corinthias).

A questéo foi: “Se ha 0 Romério em um lado do cartdo, entdo ha a camisa do Flamengo
no outro lado do cartéo”.

Supde-se que os passos dos sujeitos que fizeram a escolha P[N-P] foram os seguintes:
primeiro passo: apontar a la carta: Romario (carta mencionada/pista indireta); segundo
passo: eliminar a 3a carta: camisa do Flamengo (carta mencionada para ser encontrada no
outro lado da carta, portanto, carta eliminada) ; terceiro passo: escolher entre a carta 2:
camisa do Corinthias e a carta 4: Marcelinho Carioca. Supde-se que o sujeito escolhe a
carta 4: Marcelinho Carioca porque, a partir do comando da tarefa, o sujeito tem
conhecimento que ndo poderia ter duas camisas de time no mesmo cartdo (lado visivel -
camisa do Corinthias e lado virado - camisa do Flamengo).

5.4.Teoria da Mente:Atribuicdo de crencas e de inferéncias

Normalmente, as pessoas usam pistas (expressao facial, tom de voz...) para prever o
comportamento de outras pessoas. Esta habilidade de fazer inferéncia sobre os estados
mentais de outros é chamado de teoria da mente (PREMAQYO&DRUFFE 1978;
WELLMAN,1990).

A estrutura do mecanismo da teoria da mente pode ser explicada, examinando-se o
gue acontece quando existe um rompimento em algum estagio particular de
desenvolvimentoA teoria da mente se manifesta em atencdo conjunta e em indicacdo
proto-declarativa (BARON-COHEN, 1989a , 1995) em crian¢as por volta dos 18 meses
de idade. Por aten¢do conjunta, entende-se que a criangca é capaz de saber ndo somente ¢
gue outra pessoa esta olhando, mas também que ela poderia estar olhando para 0 mesmo
objeto. Ou seja, antes dos 18 meses de idade, a crianca € capaz de compreender o fato de
gue “mamée vé o brinquedo”, mas por volta dos 18 meses, a crianca comeca a entender
“mamaéae vé o brinquedo que eu vejo”. Na indicagéo proto-declarativa, a crianca usa apontar
para chamar a atencdo do adulto para o objeto que ela quer que o adulto olhe. O estagio
seguinte, no desenvolvimento da teoria da mente, € o0 jogo do faz de conta no qual a crianca
€ capaz de separar o que é simulacdo do que é realidade (GORSIKNGTON, 1988;

WIMMER & PERNER, 1983). Entre os 18 e 24 meses de idade, a crianca comeca a
compreender os estados mentais de fingir (LESLIE, 198#)bém, por volta dos 2 anos

de idade, a crianca parece ter a compreensao dos estados mentais do desejo, por exemplo,
ela comeca a compreender que “Jodo quer hamedr(WELLMAN & WOOLLEY,

1990).

Entre os 3 e 4 anos de idade, a crianca desenvolve a habilidade de compreender
“falsa crenca” (GOPNIK &ASLINGTON, 1988; JOHNSON &WELLMAN, 1980;
WELLMAN, 1990;WIMMER & PERNER, 1983; SONE, BARON-COHEN E KNIGHT
1998). Antes desta idade, a crianca ndo compreende que outras pessoas podem ter crencas,
opinides, convicgdes que diferem de sua crékgsim, estas criangcas assumem que outras
pessoas conhecem as mesmas coisas que elas conhecem.
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Entre 4 e 5 anos de idade, as criancas podem aceitar que Jodo tenha uma falsa crenca,
mas ndo compreendem a atitude de Jodo em relacdo a sua atitude (PERNER & HOWES,
1992).Aquilo que se pensa que o outro pensa (do ponto de vista do outro) constitui uma
metarepresentacao ou atribuicdo de uma segunda ordem, uma vez que no primeiro nivel
(aquilo que o outro pensa) diz respeito, ainda, ao ponto de vista do sujeito. Na escola,
observa-se ainda, durante algum tempo, esta tendéncia para identificar a sua propria
interpretacdo com aquela do autor do texto. Beal (1990) leu para criancas estérias que
tinham uma referéncia implicita e as criancas deveriam indicar se a estoria dizia, realmente,
gue “as ondas tinham destruido o castelo”. Somente as criancas com idade entre 8 e 9 anos
de idade foram capazes de distinguir entre “dizer” e “querer dizer”, entre o que o texto diz
e aquilo que elas mesmas tinham inferido do texto.

Entre os 6 e 7 anos de idade, as criangcas come¢am a compreender que outras pessoas
podem também representar estados mentais. Nesta fase, a crianca comeca a ser capaz de
compreender falsas crencas de segunda ordem, “crenca sobre a crenca” (PERNER &
WIMMER, 1985 E SONE, BARON-COHEN E KNIGHT1998). Uma tarefa tipica de
falsa crenca de segunda ordem pode ser exemplificada pelo seguinte contexto: um homem
e uma mulher estdo na sala. O homem coloca um objeto em algurlogdiner sai da
sala. O homem esconde aquele objeto em um outra [Bgar o conhecimento dele, a
mulher esta espiando pela fechadura e o vé escondendo o objeto em outo kigaito
€ peguntado: “Quando a mulher voltamde o homem cré que a mulher vai pensar que
esta o objeto?”.

Para resolver este problema, a crianca precisa ser capaz de representar nao s o estado
de crenca do homem e da mulher sobre o lugar do objeto, mas também a crenca errada do
homem sobre o estado de crenca da mulher

Mais tarde, entre os 9 & hnos de idade, as crian¢cas desenvolvem a habilidade de
compreender e reconhecer uiaux pas” —oulapso social (SONE, BARON-COHEN E
KNIGHT , 1998). Um faux pas”ocorre quando alguém, por nao saber ou nao peyceber
diz alguma coisa que ndo deveria ter dito. Por exemplo, Jane comprou de presente de
casamento para a amiyjaa uma vaso de cristal. Depois de um ano da data do casamento,
Jane foi visitaAna. Jane derrubou, acidentalmente, o vaso de cristal. O vaso se quebrou.
Jane pede desculpas por ter quebrado o Yamoresponde, dizendo que, de qualquer
forma, nunca gostou do vaso. Para compreender quéumpas”ocorreu, alguém tem
gue representar dois estados mentais. Primeiro, uma pessoa diz o que ndo deveria dizer e
segundo, a pessoa que ouve pode se sentir magoada ou indgkadaexiste tanto um
componente cognitivo quanto afetivo.

A partir das respostas do testaux pas realizado por Baron-Cohen, O'Ricordan,

Stone, Jones e Plaited (1977), descobriu-se que meninas desempenham bem esta tarefa por
volta dos 9 anos de idade, jA os meninos, por volta H@nds de idade. Meninos e
meninas por volta de 7 e 8 anos de idade, embora possam passar no teste de falsa crenca de
primeira e segunda ordem, ndo desenvolvem bem a tardfaudeas”

De maneira geral, criancas autistas apresentam graves dificuldades nos testes de
teoria da mente (BARON-COHEN, 1995). Segundo Baron-Cohen et al. (1997), a partir dos
testes de detencaofdeix pasindividuos com sindrome depeger poderiam passar nas

249



MACEDO - Habilidades cognitivas de um adolescente...

tarefas de falsa crenca de primeira e segunda ordem, mas seriam prejudicados na tarefa de
faux pasDe acordo constone, Baron-Cohen, Knight, (1998), a tarefdailex pase uma
boa medida da teoria de déficits mentais sutis.

O objetivo de aplicar o teste de falsa crenca de primeira e segunda ordéhfa@m
no primeiro, observar a sua habilidade para compreender que outras pessoas podem ter
crencas diferentes das suas e, no segundo, obseltcsenpreende que alguém pensa
sobre 0 que outra pessoa peAstarefa de faux pas tem como objetivo verificar SEH
distingue quando alguém, por ndo saber ou ndo perdebalguma coisa que ndo deveria
ter dito.

Os testes e as historias apresentados, neste experimento, foram, diretamente, adaptados
de Sone, Baron-Cohen & Knight (1998).

5.4.1. Experimento 4Teoria da Mente:Atribuicdo de Crencas e de Inferéncias

Este experimento contém 5 tarefas. Ou seja: uma tarefa de falsa crenca de primeira
ordem, duas tarefas de falsa crenca de segunda ordem e uma taefgpdeTodas elas
sdo apresentadas, individualmente, a cada sUjsitarefas tém uma graduacéo crescente
de complexidade.

A tarefa de falsa crenca de primeira ordem é planejada com o objetivo de observar se
TH infere que pode haver uma crenca que é diferente de sua propria crenca; a tarefa de
falsa crenca de segunda ordem € planejada com o objetivo de obs€efvhtese a
habilidade de compreender o que uma pessoa pensa sobre aquilo que outra pessoa pensa e
finalmente, a tarefa dddux pas”é planejada com o objetivo de observaridgercebe
gue alguém cometeu um lapso social.

Apresentam-se as questdes utilizadas nas tarefas: “Onde o Pedro pensa que esta o
livro?”, apresentada na tarefa de falsa crenca de primeira ordem: “Qaadmltay
onde Jane pensa giea pensa que esta o vaso de flores ?”, apresentada na tarefa de falsa
crenca de segunda ordem; e “Alguém disse alguma coisa que ndo deveria ter dito?”,
apresentada na tarefa daux pas’. E, importante mencionar que em uma das tarefas de
falsa crenca de segunda ordem foi incluida uma questao de inferéncia ndo-mental, mas de
ordem fisica “Onde teria farelo de bolacha?”.

As duas questdes controles, essenciais para a interpretacao dos resultados, sdo as
seguintes:

1) Questbes que concernem a realidade :"Onde esta o livro?”, na tarefa de falsa crenca
de primeira ordem: “Onde esta o vaso de flores?”, na tarefa de falsa crenca de segunda
ordem; e “Quem disse alguma coisa que nao deveria ter dito?”, na tarfexdpés”.

2) Questdes que concernem a memdria: “Onde o Pedro colocou primeiro o livro?”,
na tarefa de falsa crenca de primeira ordem; “Onde estava o vaso de flores no inicio?”, na
tarefa de falsa crenca de segunda ordem; e “Por que Sara disse que teria uma festa?”, na
tarefa ddaux pas

Aos sujeitos foram lidas, em voz alta, cinco histérias. Cada histéria foi apresentada
aos sujeitos com uma Unica leitura.
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Em funcado da deficiéncia motora de TH, nao foi pedido aos sujeitos controles que
justificassem suas respostas nas tarefas. Portanto, séo apresentadas questdes com resposte
de multipla escolha. PafidH, as respostas foram apresentadas em cartdes de 15 cm de
altura por 15 cm de lgura, dispostos lado a lado, com distancias de 50 cm, para forcar
gue ele olhasse para direita, centro e esquerda, - o olhar fiffkepira um dado cartdo
significava - resposta correta.

Houve uma fase de treino em que as respostas eram aprovadas ou corrigidas
verbalmente. Somente, apds a compreensao da tarefa que se passou para os testes.

5.4.2. Resultados do experimento 4

As tarefas de falsa crenca de primeira ordem e falsa crenca de segund& erem
séo desenvolvidas a partir de 3 questfes. Uma questédo que envolve a cren¢a, uma segunda
guestao que envolve a realidade e uma ultima questdo que envolve a memadria. Em uma das
tarefas de falsa crenca de segunda ordem foi incluida uma questdo de inferéncia néo-
mental, mas de ordem fisica. Nesta questdo ndo foram considerados os erros de “crenca”
para aqueles sujeitos, que para a mesma histéria, ndo fizeram erros nas questdes de realidade
e/ou memoria e/ou inferéncias fisicas.

Na tarefa de falsa crenca de primeira ordem, para a questdo de crengadtanto
guanto todos os 15 sujeitos controles responderam de modo certo. Pditaptuje
inferir que pode haver uma crenca errada que é diferente de sua propria crenca,

Nas duas tarefas de falsa crenca de segunda ordem, sé dois sujeitos do grupo controle
apresentaram erro para a questdo de crenga. Um deles apresentou problemas para as questoe
controles de meméria. Respondeu de forma incorreta.

Quanto a'H, na tarefa de falsa crenca de segunda, na primeira questéo ele respondeu
corretamente, ja na segunda questdo, ele ndo s6 apontou a resposta nao esperada “no
armario” mas, também, apresentou problemas na questao controle de realidade.

As tarefas defaux pas séo desenvolvidas a partir de 4 quest8gsimeira envolve
a existéncia de um lapso social; a segunda envolve a compreenséo do lapso, a terceira
necessita da compreensao mental do estado do ouvinte e a quarta envolve a compreensao
do estado mental do falante.

Na tarefa defaux pa$, a questéo do reconhecimento da existéncia de um lapso
social “alguém disse alguma coisa que ndo deveria ter dito?”, todos 0s sujeitos controles
deram a resposta esperafld. respondeu “nédo séi"mas, depois, acertou a questdo de
compreensao de “faux pas”. Nas duas questdes seguintes, na compreensao do estado mental
do ouvinte e na compreensao do estado mental do faldraeertou as questdes.

Com base nas respostas da tarefa de crenca de segunda ordéh, deenstrou
ora ter ora nao ter habilidade de compreender o que uma pessoa pensa sobre aquilo que
outra pessoa pensa, ficou impossivel de decidiHsapresenta problemas ou néo.

Outro ponto que merece consideracao neste teste foi o fakh da tarefa defaux
pas”, ter compreendido a histdria, mas nao ter percebido que alguém disse alguma coisa
gue nao deveria ter dito, foi uma atitude estranha.

1 TH respondeu “néo sei” por que havia um cartaz com esta opcao.
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Portanto, como néo ficou decidido se TH apresenta problemas ou n&o nas tarefas de
falsa crenca de segunda ordem e na tareftade pas’, sugere-se aplicar mais testes que
observem em TH esses mesmos aspectos.

5.5. Meméria de Cutto Prazo: Tarefa dedigit probe-span

O que se entende pela palavra memdiatemaoria é o meio pelo qual se recorre as
experiéncias passadas a fim de usar essas informacdes no presente. Como um processo, a
memodria refere-se aos mecanismos dindmicos associados a retencdo e a recuperacdo da
informacéo sobre a experiéncia passada (CROWDER, 187f)rendizagem tende a
cobrir o processo de armazenagem, ou seja, a colocacao de informacBes na reserva
mnemonica, ao passo que a memdéria tende a esapha retencéo e recuperacgao.

Os principais processos de memdria abrangemdp@sacdes: codificacao,
armazenamento e recuperacdo. Cada uma representa um estagio no processamento da
memoriaA codificacdo refere-se ao modo pelo qual é transformexbaitfisico e sensorial
€ representado na memoéria. O armazenamento refere-se a maneira de como a informacao
€ mantida na memaria.recuperacéao refere-se a maneira de como a informacao armazenada
€ acessada na memédria. Codificacdo, armazenamento e recuperacao interagem
reciprocamente e sao interdependentes.

Muitas das pesquisas sobre meméria humana tém sido feitas com pacientes que sofrem
de amnésia. Uma das razdes pelas quais o estudo de pacientes amnésicos tem sido tdo
motivador é que ele tem fornecido uma forma diferente de avaliacdo das teorias sobre a
mem©éria normalA partir de testes, descobre-se que alguns pacientes tém uma memoria de
longo prazo com graves deficiéncias, mas uma memoria de curto prazo intacta, ao passo
gue outros pacientes demonstram o padrédo oposto, comprovando, assim, a existéncia de
armazenadores de curto e de longo prazo.

Embora a maioria das pessoas tenha pouco ou nenhum acesso introspectivo aos
repositérios de memdéria sensoriais, todas as pessoas tém acesso aos armazenamentos de
memo©ria de curto prazo, que mantém as memdérias por alguns segundos e, ocasionalmente,
até por alguns minuto&.meméria de curto prazo pode ser definida como um mecanismo
cognitivo que permite guardar com eficacia um nimero limitado de informagdes por um
breve periodo de tempo, segundo Smith, E.E., e @e(2000). Ou, ainda, Gathercole &
Baddeley (1990) define a memoria de curto prazo como a capacidade flexivel de armazenar
e manipular informacg@es por um breve periodo de tempo. Isso compreende situacdes simples
de recuperacéo de material como, por exemplo, lembrar de um namero de telefone até que
possamos anota-lo. Segundo o modeldttiénson-Shifrm, o armazenamento de curto
prazo, mantém nao apenas alguns itens, mas também os processos de controle que regulam
o fluxo da informacé&o para 0 armazenamento de longo prazo e a partir deste, onde se pode
manter a informacédo por um periodo mais longo.

Quantos itens de informag¢do podem manter na memoaria de curto prazo? Em um
artigo classico, Gege Miller (1956) observa que a capacidade de memoria de curto prazo
para uma ampla série de itens parece ser de aproximadamente sete ggnspar uma
série de 20 letras ou algarismos em sete itens significativos, pode-se lembra-los, ao passo
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gue ndo se poderia lembrar de 20 itens e repeti-los imediatamente. Por exemplo, a maioria

das pessoas ndo pode manter na memoria de curto prazo esta fileira de 21 algarismos:

010010001000010001000. Entretanto, se estes numeros fossem agrupados em unidades
maiores, tais como 0 100 1000 10000 1000 1000, provavelmente, muitas pessoas seriam

capazes de reproduzir facilmente os 21 algarismos como seis itens (cf198&rquanto

a digitos binarios vs. octais).

Outros fatores, também, influenciam a capacidade de memdéria para armazenamento
temporario. Por exemplo, o nimero de silabas pronunciadas tem afetado o nimero de itens
gue se pode evocd@uando cada item tem um maior nimero de silabas, pode-se lembrar
de menos itens (p. ex., BADDELEMHOMSON & LUCHANAN, 1975; CHWEICKER
& BORUFF 1986; NXYEH-BENJAMIN & AYRES, 1986;)Além disso, qualquer atraso
de interferéncia pode reduzir a capacidade de memdéria de sete itens para cerca de trés
itens.

Outro experimento classico foi o de Conrad, R., (1964). Conrad apresentou,
visualmente aos sujeitos uma série de 6 letras, na velocidade de 0,75 segundos por letra.
Apbs a apresentacao da série de letras, os sujeitos deveriam repetir a mesma seqiiéncia. No
entanto, apesar das letras terem sido apresentadas visualmente, os erros tendiam a ser
baseados na falta de distingdo acustica. Desse modo, os sujeitos confundiam, provavelmente,
b com p, b com,\etc.

Embora o experimento de Conrad mostre a importancia de um cédigo acustico, ao
invés de um cdodigo visual, na meméria de curto prazo, ha possibilidades de que haja
outros cédigos.Alan Baddeley (1966) demonstra que a memdria de curto prazo conta,
também, com o cédigo semantico. No seu experimento, compara o desempenho de sujeitos
na evocacao de listas de palavras acusticamente confundiveis, por examelmap
com uma lista acusticamente diferente, por exemipleday e descobre que o desempenho
€ muito pior para a apresentacao visual de palavras acusticamente semelhantes. Em
compensacdo, quando compara o desempenho para a lista de palavras semanticamente
similares, tais combig — long o desempenho para lista de palavras semanticamente
diferente, tais comold — hot demonstra pequena diferenca na evocacao entre as duas
listas. Se 0 desempenho para palavras semanticamente similares tivesse sido muito pior
indicaria que os sujeitos estavam confusos pela semelhanca semantica e, consequientemente,
estavam processando as palavras semanticamente. Entretanto, o0 desempenho para palavras
semanticamente similares é levemente pior do que aquele para palavras semanticamente
diferentes.

Mais tarde, os trabalhos de Harvey Shulman (1970) e de Batkens, Dalezman e
Eggemeier(1976) mostram evidéncias de algumas codificagbes semanticas na memoria
de curto prazcAlém disso, PosneBoies, Eichelman &aylor (1969), Posner e Keele,

(1967) encontram evidéncias de que, de forma temporaria, também se codifica visualmente
a informacéo.

Se, por um lado, a informacdo armazenada temporariamente na memoéria de curto
prazo parece ser codificada, basicamente, de forma acustica, embora ndo exclusivamente,
por outro lado, a informacdo armazenada na meméria de longo prazo parece ser
basicamente, codificada semanticamente, ainda que ndo exclusivamente.
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A corrente mais completa de memoria de curto prazo é o modelo de memdéria de trabalho
de Baddeley e Hitch (1974), revisado por Baddeley1986. De acordo com este modelo, a
memoéria de trabalho compreende trés componentes: o executivo central, o d@plito (
fonolégico e o esquema viso-espacial. Os dois Ultimos componentes sdo caracterizados
por Baddeley e Hitch como “sistemas escravos” que sao especializados no processamento
e manipulacdo de uma quantidade limitada de informac6es dentro de grandes dominios
especificos. O material € armazenado no circuito fonolégico em termos de sons baseados
na qualidade fonol6gica, considerando que o0 esquema tem uma capacidade de manter
propriedades visuais e espaciais de quantidade limitada de informacdes. Em contraste, para
o grande dominio informacional especifico onde estes dois sistemas escravos operam, o
executivo central é capaz de desempenhar uma série de funcdes de alig finebes
atribuidas ao executivo central incluem: a coordenacéo da corrente de informacdes por
meio da memaria de trabalho, a recuperacéo de informacdes para estocagem da memaria de
longo prazo mais permanente, a aplicacao de estratégias de recuperacao, raciocinio l6gico
e aritmética mental.

Diversas teorias foram propostas quanto ao motivo do esquecimento de uma
informacéo armazenada na memdria de curto prazo. Citam-se duas teorias: a da interferéncia
e da degradacad. interferéncia ocorre, quando informacdes competidoras levam-nos a
esquecer alguma coisa, distinguem-se entre a interferéncia retroativa e a interferéncia
proativa. Ja a degradacéo ocorre quando, com o tempo, esquecemos uma informacao.

A transferéncia da informacé&o para o armazenamento de longo prazo pode ser facilitada
pela repeticdo da informacao, pelganmizacdo da informacédo (por ex. categorizacéo),
pelo uso de estratégias mnemonicas e pelo uso de auxilio externo para a memoria (tomar
nota) Além disso, ha a tendéncia para se lembrar melhor quando o conhecimento é adquirido
pela prética distribuida ao longo de varias sessfes e ndo huma Unica sessdo mesmo que ela
tenha um tempo maior do que o tempo das varias sessdes.

E complexo estudar a recuperacdo da memérimemoria parece ser tanto
reconstrutiva, baseada no que foi aprendido, quanto construtiva, influenciada por
informac¢des adquiridas ulteriormente e por esquemas baseados no conhecimento anterior
Logo, os contextos internos e externos afetam o que lembramos.

5.5.1. Experimento 5: Memdéria de Cuto Prazo -Tarefa deDigit Probe-Span

Para a apresentacao deste teste aos sujeitos foi utilizado um gravador Sony- Portable
MiniDisc RecorderWalkmanTM, MZ - R30, 1996, com dois fones de ouvido.

Os estimulos séo constituidos de digitos que foram gravados no Laboratério de
FonéticaAcustica da Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC-, no programa
chamado CSL. Este material foi construido por Rosilane Mary dos Passos para o seu trabalho
“Memoéria imediata em criancas e adultos com diferentes graus de escolaridade”.

As gravacOes foram realizadas no més de outubro de 1999. Foram realizadas pelo
menos trés (3) gravacdes de cada conjunto de estimulos os quais foram escolhidos
posteriormente de acordo com a entonagéo, ritmo e compasso, de modo que as finalizacdes
nao servissem como indice de recordacdo aos sujeitos.
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No teste de memdéria a curto-prazbigit probe-span 0 sujeito ouviu primeiro uma
sequéncia de itens (digitos de 1 a 5) e, a segoésquisador dizia, em voz alta, um desses
itens.A tarefa dos sujeitos era a de dizer aquele item que ouviu imediatamente apés o item
dito pelo pesquisador

Para a resposta @lel foram apresentados 5 cartdes (15 cm x 15¢cm), cada um contendo
um digito de 1 a 5, dispostos a sua frente em forma de X, ou seja, lado direito em cima (1),
lado direito em baixo (2), centro (3), lado esquerdo em cima (4), lado esquerdo em baixo(5)

- o olhar firme d&'H para um dado cartdo significava - resposta correta.

O teste comegou numa seqiiéncia de quatro itens. Com quatro acertos sobre sete
passavam adiante, para seqiiéncia mais longa, ou seja, para uma seqiiéncia de cinco itens.
Se o individuo ndo acertasse quatro seqiéncias em seteselgéagrassar para uma
sequéncia menos longa, isto é, para uma seqiiéncia de trés itens.

Houve uma fase de treino em que as respostas eram aprovadas ou corrigidas
verbalmente. Somente, apds a compreensao da tarefa que se passou para os testes.

5.5.2. Resultados do experimento 5

Os resultados da tabela abaixo demonstraram que, numa seqiiéncia de no maximo
seis digitos, o grupo controle - colegas de sala de adldl d@bteve unspanmédio de
5,37 e um desvio padréo de 1,55. Por suaMdxnbteve unspande 4,43.

Gréfico 2: Distribuicdo da pontuacdo dos sujeitos.
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Observations

No grafico 2, é importante notar que a média do grupo controle teve uma forte queda
pelo fato de um Unico sujeito, que parece ndo ter compreendido nada da tarefa, ndo ter
respondido corretamente as questdes. Por consequéncia, para o grupo controle, a média e
a variacao foram calculados sem o sujeito incomum no ghupédia do grupo controle
foi de 5.76 (desvio padréo 0,46).
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A partir do grafico, percebe-se claramente que um sujeito do grupo controle apresenta
0 escore (minimo) de 4,43, idéntico ao escor@lde4,43.Apesar do sujeito controle
apresentar o pior escore do grupo, ele esta no limite da normalidade. PbHapm®senta
um desempenho normal frente ao grupo controle.

5.6.Teste de Palmer Tarefa Part-Probe

No inicio do século passado, uma das importantes areas de investigacao psicoldgica
foi a de percepcdao de figuras geométricas. Esta investigacéo tinha o objetivo de determinar
se as leis béasicas da percepc¢éo descritas pelos psicélogos da Gestalt eram as mesmas par:
sujeitos originados em diferentes sistemas sécio-econdmicos.

Uma das tarefas que tem sido utilizada mais recentemente no estudo de percepcédo
visual é a tarefa que Palmer (1977) chamaatteprobe -sondagem de partes. Esta tarefa,
também, é utilizada neste estudo.

A idéia basica da tarefa de sondagem de partes é de que a representacao perceptual de
um objeto complexo pode ser estruturada hierarquicamente (REED, 1973; SUTHERLAND,
1968), sendo assim, a representacdo perceptual é formada por numerosos niveis de
representacao em forma de rede. Segundo Palmer (1977), em cada nivel da hierarquia, as
unidades estruturais séo definidas tanto como um conjunto de propriedades globais quanto
um conjunto aganizado de partes. Um dos aspectos importantes deste teste esta na hipotese
de oganizacéo seletiva, ou seja, nem todos os subconjuntos de elementos de uma figura
séo codificados como uma unidade estrutural.

Palmer desenvolveu uma funcéo algébrica para especificar as relacdo entre os
segmentos de figuras de linha complexa. Desta maneira, ele pode definir trés niveis de
encaixe de partes formadas de trés segmentos na figura geométrica composta de seis
segmentos, a primeira figura da esquerda para a direita € a prépria figura geométrica, a
segunda é de partes salientes, a terceira € de partes medianamente camufladas, a quarta
parte de figuras muito camufladas e a quinta e a sexta figura sdo de partes que néo
correspondem a figura geomeétrica como esta ilustrado na fignfaels definidos em
funcdo de suas relacdes entre segmentos e com 0s segmentos do resto da figura. Na tarefa
de sondagem de partes, aos sujeitos foram pedidos para decidir se uma parte de trés
segmentos figura fazia parte ou ndo da figura de seis segmentos apresentada. Os resultados
mostraram que as respostas positivas corretas foram mais rapidas para as partes mais
salientes do que para partes muito ou mediamente camufladas na figura.

Figura 2:Teste de cognicéo visual.
it
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Anos depois, dois estudos experimentais realizados por Kaqlisksis, Content e
Cary (1987) e por Kolinskivendes, B.C., & Morais (1990) utilizaram a tarefa de sondagem
de partes designada por Palmer (1977) com criancas pré-escolares, criancas de escola
primaria e iletrados. Nos dois estudos este tipo de material com adultos ndo escolarizados,
mesmo que eles tenham permanecido analfabetos olKolitsky et al. (1987; 1990)
mostraram que estes detectam com mais facilidade uma parte camuflada em uma figura,
mesmo se dispdem de um tempo ilimitado para realizar a tarefa. Desta maneira, os adultos
nao escolarizados detectam, somente, em torno de 25% das partes camufladas, enquanto
as crianc¢as do segundo ano primario detectam essas mesmas partes em cerca de 75% dos
casos. Essa dificuldade ndo pode ser explicada por razdo de uma ma compreensao da
tarefa, uma vez que essa dificuldade ndo se manifesta quando a parte, para ser detectada, €
pouco camufladaAlém do mais, € de fazer notar que um procedimento de reforco e
correcao de respostas, aplicado aos adultos nado-escolari@dBdDES, B.C.,
KOLINSKY & MORAIS, 1988) ndo chegou a melhorar suas performances. Portanto, esses
resultados sugeriram que 0s processos de analise pds-perceptual necessarios para encontra
uma parte de um figura dependem da instrucéo ou da experiéncia vinda da escola.

No entanto, tais processos ndo devem ser confundidos com aqueles que levam a
formar a percepcéao. Pois, o estudo das capacidades de andlise visual perceptiva de adultos
nao escolarizados, realizada através do exame de padrdes de erros de percep¢ao, mostrou
gue a representacdo separada dos componentes dos objetos é semelhante, no nivel
perceptivo, tanto nos adultos ndo alfabetizados quanto nos adultos escolarizados
(KOLINSKY, MORAIS & VERHAEGHE, 1994).

Na teoria cognitiva € importante distinguir entre percep¢édo e pés-percep¢ao ou
processamento cognitiva da informacéao visual (KOLINSKO06; 1999; KOLINSKY&

MORAIS, 1999; PYIYSHYN, 1999). Pode-se chamar de processos perceptuais aqueles
gue levam de maneira ndo intencional para uma representacao consciente de algum estimulo
e processos pos-perceptuais ou cognitivo aqueles que operam em tais representacdes e
tanto podem quanto ndo podem ser empregados, dependendo do objetivo. Os dados de
Kolinsky e colaboradores mostram que € sé para 0s processos cognitivos, pés-perceptuais,
gue se observa um efeito da escolarizacéo.

Mais, a escolarizacdo poderia ndo ser o Unico fator que afetaria as capacidades de
analise visualSegundo a hipo6tese de Luria (1976), uma pessoa cuja atividade diaria é
caracterizada, principalmente, por condi¢des concretas, grafico-funcionais e pela prética,
obviamente, distinguird e percebera aspectos geométricos diferentemente de uma outra
pessoa que pode bassarno treino tedrico e em um sistema de conceitos geométricos
bastante diferenciados.

5.6.1. Experimento 6:Teste de Palmer Tarefapart-probe

O estimulo deste teste € o sub-conjunto da tarefa sondagem de partes de Palmer
utilizado por Kolinsky et al. (1987). Como naquele estudo, usam-se trés classificacdes de
relacBes entre partes e figura: partes salientes, partes muito camufladas e partes mediamente
camufladas na figura.
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Ao contrario do que foi feito nos estudos anteriores, o teste foi apresentado a TH da
seguinte maneira: todos os pares de uma mesma figura foram apresentados ao mesmo
tempo. Ou seja: cada uma das cinco figuras de seis segmentos foi apresentada com cinco
figuras compostas de trés segmentos. Para cada uma figura de seis segmentos foi apresentadc
trés pares positivos, um para cada nivel de relacéo entre parte e figura, e dois pares negativos.
Nos pares negativos, pelo menos um segmento ndao compartilhava com a figura. H4 um
total de quinze pares positivos e dez pares negativos.

Cada estimulo, uma matriz 3 x 3, foi feito no centro de um cartdo branco com tinta
preta.A matriz media 2 cm de altura por 2 cm dguma. Cartbes separados sdo usados
para cada figura e seus pares. Os cartdes sdo dispostos na fiéhtadorma de X, ou
seja, lado direito em cima, lado direito em baixo, centro, lado esquerdo em cima, lado
esquerdo em baixo - o olhar firme el para um dado cartdo significava - resposta
escolhida.

Como exemplo, uma figura de seis segmentos foi apresentada com cinco figuras
compostas de trés segmentos (trés pares positivos e dois pares negalfibos) a
Primeiramente, foram apresentados dois pares positivos e um negativo e, em seguida, foi
apresentada a tarefa completa. Durante a fase de treino, as respostas foram aprovadas ou
corrigidas verbalmente. Somente, apds a compreensdo da tarefa que se passou para 0s
testes.

5.6.2. Resultados do experimento 6

A tabela 2 mostra a porcentagei® respostas positivas corretas: partes salientes,
partes muito camufladas e partes mediamente camufladas na figura.

Como se pode verificar na tabela apresentada abaixo, tanto a performance para os
pares salientes quanto para os pares negativos mostranT Hyseocebeu bem a tarefa.
Pois, ele obteve 80 de respostas corretas para os pares de partes salientes e 90% das resposte
corretas para pares negativos. Mas, quando a tarefa é cognitivamente exigente, como para
0s pares partes muito camufladas e partes mediamente camuflddésncapaz de
encontrar a parte na figura: ele obtém somente 20% de respostas corretas nos dois casos.
Portanto, os resultados indicam ¢ apresenta problemas sérios de cognigéo visual.

Tabela 2: Porcentagede respostas na targfart-probe

Pares Positivos Pares Negativos
Tipo de par Medianamente Muito
salientes
positivo camuflado camuflado
% correto 80% 20% 20% 90%
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Apesar do fato de TH ser escolarizado, e apesar do fato de que os procedimentos
tenham sido ligeiramente diferentes, ele obteve resultados extremamente similares aqueles
dos adultos ndo escolarizados estudados por Kolinsky et al. (1987).

5. DISCUSSAO FINAL

A investigacdo sobre o funcionamento cognitivd Hesujeito com lesdo cerebral e
comprometimento na fala, revela que ele emparelha com o grupo controle em alguns aspectos
do seu desempenho cognitivo.

O teste de inteligéncia geral - matriz de Raven (1938) indicod Huapresenta
problemas para representar um material grafico. Esses problemas podem ser de raciocinio
analitico, ou de percepc¢édo ou de cognicado visual. O teste de matriz de Raven foi aplicado
com éxito por (BADDELEY& WILSON, 1985; BISHOR. ROBSON, 1989; SANDBERG
D.A., & HIEIMQUIST, 1997) em grupos de individuos nao falantes. Uma das facilidades
deste material é o emprego de figuras geométricas que néo implicando a manipulacdo de
material concreto nem interpretacao de imagens (representacéo de objetos ou de cenas).

O teste de categorizacao - teste de emparelhamento espontaneo de imagens, sugeriu
gueTH nao difere do grupo controle. Este achado é reforcado pelos resultados de varios
outros estudos, entre eles, Smiley e Brown (1977) afirmam que as criancas de 5 anos de
idade poderiam combinar itens em bases de relacdes taxonémicas, no entanto, elas preferem
usar relacdes funcionais e perceptuais. Morais e Kolinsky (1999), também, confirmaram a
inclinacdo demonstrada por Luria (1976) de que sujeitos iletrados e ex-iletrados emparelham
itens mais sobre bases de relacdes funcionais do que taxon@iéoasisso, pesquisas
recentes mostram que adultos utilizam, preferencialmente, relacdes esquematicas funcionais
e taxondmicas (ROSS & MURPHY999;VALLEE-TOURANGEAU, ANTHONY &

AUSTIN, 1998).Assim, a coexisténcia das representacdes esquematicas e taxonémicas,
demonstradas desde a idade de um ano, perduram até a idade adulta. Segundo Blaye,
Bernard-Peyron & Bonthoux (1989), os modos de categorizagcdo variam conforme os
contextos e as caracteristicas individuais.

O teste de raciocinio - tarefa de selecdd/dson (1966) sugere quiel se encontra
dentro da normalidade frente ao grupo contleartir dos testes, ficou sugerido que os
sujeitos compreenderam a tarefa. Ou seja, eles compreenderam através da quesstao “V
acha que isto que estou dizendo esta certo ou esta errado?” que a regra deveria ser ou ndo
ser confirmada, mas as reclamacdes de todos os sujeitos controles demonstraram que eles
ndo entendiam suas préprias op¢c¥dason & Evans (1975) indicam que a escolha dos
cartdes sdo mediadas por processos inconscientes. Mesmo assim, a tarefa provoca o
pensamento analitico. Evans (1975) afirma que os sujeitos pensam no problema, focalizando
seletivamente e, portanto, observando as caracteristicas mais relevantes do problema e néo
todas as caracteristicas. E importante mencionar que essa tarefa apresenta um nimero
bastante pequeno de acertos (JOHNSON-LAIRDASON, 1970).

O teste de teoria da mente - tarefa de falsa crenca de primeira e segunda ordem e a
“faux pas”- ndo pode confirmar s€H apresenta ou nao problemas na “teoria da mente”,
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ou seja, segundo Stone, Baron-Cohen & Knight (1998), ndo ficou demonstrado se TH
apresenta ou nao a habilidade de fazer inferéncias sobre os estados mentais de outros.
Baron-Cohen et al. (1997) sugeriu a partir dos testes de deten¢aoxdeds”,que, como

criancas de 7 e 8 anos de idade, individuos com sindrokseeiger - uma forma moderada

de autismo-, poderiam passar nas tarefas de falsa crenca de primeira e segunda ordem,
porém, seriam prejudicados na tarefafdeX pas”.Logo, a tarefa defaux pas”é uma

boa medida da teoria de déficits mentais sutis como, por exemplo, reconhecer um lapso
social (SONE, BARON-COHEN, KNIGHT 1998).A partir dos resultados, ficou
impossivel afirmar que se trata do mesmo casbHleéPor essa razdo, sugere-se outros
testes que avaliem, €ftl, a atribuicdo de crencas e inferéncias sobre o estado mental de
outras pessoas.

O teste de memaria de curto prazo - tarefa de digito de sondagem escopo demonstra
gueTH apresenta um desempenho normal frente ao grupo controle. Burtis (1982) sugere
gue existe uma correlacdo entrgpande memaria de curto prazo e a capacidade mental.
Experimentos de neuroimagem sustentam a afirmacéo de que a memaria de trabalho verbal
consiste de um processo de repeticdo e de um processo de estocagem. Estes estudos indican
gue o processo de repeticdo é implementado por mecanismos envolvendassifalea
memoéria verbal depende da linguagem ou pelo menos da linguagem fonolégica (SMITH,
E.E., & GEWA, A., 2000). Estes resultados sdo interessantes uma vEE aqui® apresenta
fala produtiva mas, mesmo assim, tem as habilidades de leitura e escrita.

O teste de cognicdo visual de Palmer (1977) indicaT¢tu@presenta problemas
sérios de cognicdo visual. Os resultados do teste sugerHqtean dificuldades para
perceber figuras geométricas complexsgm disso, os resultados indicam qlid
apresenta dificuldade para observar um conjunto de propriedades e depois desmembra-lo
e 0 contrario também pode ser sugerido, ou seja, observar varias partes de uma figura e
depois agrupéa-la. Essas dificuldades poderiam ser explicadas pelos estudos de Kolinsky
Morais, Content e Cary (1987) e por KolingRyito Mendes & Morais (1990) que utilizaram
a tarefa de sondagem de partes designada por Palmer (1977) com criancas pré-escolares,
criancas de escola priméria e iletrados. Esse trabalho sugeriu que os processos de andlise
pés-perceptual necessarios para encontrar uma parte de um figura dependem da instrucao
ou da experiéncia vinda da escola. No caso especifitd dapotetiza-se que, somente a
escolarizacao nao foi suficiente para agucar o raciocinio analitico, a percepcao e a cogni¢éo
visual de material grafico, mas seria necessarias experiéncias praticas - o que para ele é
impossivel em funcéo do seu dano motor

Portanto, a partir dos resultados fica sugerido a aplicacéo de teste que demonstre a
capacidade d€H para inferir os estados mentais de outras pessoas mas, principalmente,
testes de cognicao visual, porque foram nestes test@$ioemonstrou ter dificuldades
para resolver as tarefas.
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