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RESUMEN

La presente investigacion va dirigida a la realizacién del proyecto de un equipamiento
complementario a los centros de estudios, para la promocién del arte y la ciencia, enfocado
principalmente a la nifiez y juventud, ubicado en el distrito de Yanahuara , en la ciudad de
Arequipa.

En la actualidad se tiene que la ensefianza en cuanto a las artes y ciencias practicas en los
centro de estudios es deficiente, por diferentes motivos, ademas el nifio y joven de la ciudad
estd perdiendo la relacién con su entorno por el abuso de actividades introvertidas y la falta
de exploracién de sus talentos, lo cual esta generando en ellos un bajo nivel cultural , falta de
identidad e insatisfaccion al crecer , por lo que se ve necesario la implementacién de un
“Parque Interactivo” que revierta esta situacion a través del desarrollo de sus potencialidades
a través del arte y la ciencia , que a la vez dote a la ciudad de un espacio de inclusion y
recreacion , para el disfrute del tiempo libre de nifios , jovenes y familias , y asi mejorar la
calidad de vida, del distrito y ciudad.

El “Parque Interactivo” se plantea como un conjunto de edificios de formas geométricas ,como
representacion de la ciencia y faciles de reconocer por los nifios , que se conectan a través de
cintas organicas y transparentes en representacion del arte, que dotan de dinamismo y
movimiento a la propuesta, insertadas en un parque con amplias areas libres de caracteristicas
variadas también dirigidas al aprendizaje ludico.

ABSTRACT

This investigation is intented to obtain a complementary project to schools , to the
promotion of arts and science , mostly for children and teenagers , it is located in Yanahuara,
Arequipa.

Nowadays , arts and science education level is low , because of diferent reasons, plus kids are
losing the relationship with their environment because of introverted activities and the lack
of talent exploration, all this is generating a low cultural level, lack of identity and growing
dissatisfaction, then is needed an “Interactive Park” to reverse this situation through art and
science , and give the city the public space to promote recreation and social inclusion, to the
children , young and families enjoyment, and to improve quality of life.

The “Interactive Park of Art and Science” arise as a group of geometric buildings , as the
representation of science , easy to understand to kids, and connected through a transparent
and organic band, as art, that gives motion and dynamism to the set, inserted within a park
whit open areas to learning activities also.
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1. INTRODUCCION

La educacién es base del desarrollo en cualquier pais del mundo ya que reduce las
desigualdades y genera las bases del progreso, es necesario que las personas realicen una habil
gestion de su propio conocimiento y del conocimiento producido en la sociedad que integran,
para poder generar un desarrollo humano de calidad, que mejoren la situacién social,
ambiental y econdmica del mundo en el que vivimos. En este momento se requieren
ciudadanos no solo informados, si no también, que conozcan y entiendan su entorno, se
relacionen con sus iguales y tengan capacidades para insertarse en la sociedad, resolviendo

problemas diarios y de forma creativa con su medio.

En Perd, en cuanto a la poblacidn en edad escolar, se tiene una cobertura del 74.2%
en el nivel inicial, de un 92.9% en el nivel primario y de un 80.7% en el nivel secundario *. En
las ultimas décadas, el sector Educacién del Perd ha logrado un gran progreso en la cobertura
del sistema educativo; pero los aprendizajes de los nifios y el aprestamiento de los jévenes aun
son de bajo nivel, y estdn muy mal distribuidos en la sociedad. Hay una falta de estandares de
calidad de la educacidn, y al no haber estandares claros y definidos, los ciudadanos ignoran

gué es lo que pueden exigir y se contentan con un servicio de mala calidad en las escuelas.

La Region Arequipa ha logrado que casi la totalidad de la poblaciéon de 6 a 11 afios
(99.1%) y de 12 a 16 (96.5%) afios esté matriculada en algtn nivel del sistema educativo .
Alcanzar una cobertura total para la poblacidon infantil y garantizar que se concluya la primaria
y secundaria de manera oportuna, son algunos de los retos bdsicos que debiera plantearse el
Proyecto Educativo Regional, ademas de mejorar la calidad educativa. En cuanto a la ciudad de

Arequipa, se tiene un porcentaje de asistencia al sistema educativo regular del 97.5% entre los

6y 11 afios, y del 95.4% entre los 12 y 16 afios.

! Sitio Web : Indicadores ESCALE -Estadistica de la Calidad Educativa —
Ministerio de Educacién ><http://escale.minedu.gob.pe/indicadores2011 >
[Consulta: Setiembre 2013]
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2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La situacién actual del nifio y joven en la cual el desarrollo de sus capacidades se ve
limitado, ya que, si bien el sistema educativo actual prevé un tiempo a la educacidén en el arte,
las horas asignadas a esta son minimas, y los cursos de ciencia y ambiente tienden a la teoria,

por lo que se dice que no se estimula el deseo de experimentacién.

Ademas los colegios , en especial los colegios del Estado, no cuentan con espacios de
aprendizaje dedicados a la experimentacion cientifica , acorde a las etapas educativas ,
ademads de no contar con los talleres necesarios ni con los profesores especialistas para cada
una de las artes, esto causa el pobre desarrollo de la creatividad y autosuficiencia del nifo, asi
se genera un bajo nivel cultural, el menor no logra la capacidad de expresarse y crece como

un adulto insatisfecho que no ha desarrollado todas sus potencialidades.

Toda esta problematica de la falta de exploracion de los potenciales de los menores se ve
ahondada por el abuso actual de television, computadora y otras actividades introvertidas en
el tiempo libre de estos, que impiden esa relacién del nifio con su entorno y hacen que este se
desenvuelva en un mundo parametrado, limitando su creatividad y creando una cultura
conformista. Los mensajes emitidos por casi toda esta clase de distraccion no estan hechos
para el desarrollo de la imaginacién ni creatividad, y en el peor de los casos alteran las areas
emocionales y psicoldgicas de los nifios, por lo que es necesario un control del buen uso de

tecnologia .2

En cuanto a los equipamientos, actualmente se da la repeticion de modelos de desarrollo en
cuanto a arquitectura educativa, que no responden al entorno ni a las necesidades de los
usuarios, generando ambientes poco aptos para el aprendizaje. También se tiene una
deficiencia en cuanto a la existencia de espacios y equipamiento publicos capaces de
promover el intercambio social entre la poblacién, cultura y sana recreacion, especialmente de

la poblacidn infantil.

2 TREJO, Oliva; TECUATL, David; JIMENEZ, Juan; MURIEL, Sofia. Educacion Creativa.
Ediciones Euroméxico S.A. Afio 2005. Pagina 34
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3. FORMULACION DEL PROBLEMA

Deficiente ensefianzay practica de actividades artisticas, cientificas y creativas , impidiendo
el desarrollo integral del nifio y adolescente , acausa de la deficiencia de equipamientos de
aprendizaje complementarios a los centros de estudios , que refuercen la educacién en el arte
y la ciencia, lo cual contribuye a la introversion de nifios y jovenes, un abuso de tecnologia
por falta de otras opciones en cuanto a actividades de ocio , escaza curiosidad y una falta de
contacto de los nifios tanto con su interior como con su entorno , propiciando un pobre nivel

cultural de la poblacién infantil , baja identidad e insatisfaccion al crecer.

Ver ANEXO N°1: Arbol de Problemas

4. JUSTIFICACIONES Y MOTIVACIONES

4.1. Justificaciones

e Necesidad de la educacién en el arte y la ciencia, como base del desarrollo de los talentos
de los nifos, que amplien sus capacidades de innovacién y creatividad aplicables a su vida
diaria.

e Necesidad de la poblacién infantil y joven de equipamientos de educacidon y recreacién
publicos, complementarios a sus actividades escolares, que sirvan de lugares de
intercambio y expresidn individual, que aporten a la bisqueda de su identidad y una sana
relaciéon con su entorno.

e Carencia de espacios que ayuden a la promocidn y practica de actividades de ocio sanas ,
que ofrezcan variedad de opciones y que cubran las expectativas y necesidades de nifios y
jovenes del distrito y ciudad.

e La necesidad de espacios publicos para albergar las actividades de caracter cultural y de
recreacion promocionadas por la Municipalidad del Distrito de Yanahuara para poblacién

infantil.
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4.2. Motivaciones

Contribuir a resolver la carencia de espacios que promuevan el desarrollo integral del nifio y
todas sus capacidades, contribuyendo asi a una mejor calidad de vida del distrito de
Yanahuara ,y de Arequipa , en general, ofreciendo una propuesta de calidad en donde se
imparta el aprendizaje a través de la expresion en las artes, la ciencia, la interaccion con la
naturaleza vy el sentido de pertenencia , de manera que el nifio y joven de hoy pueda

desarrollarse de manera sana y estar mejor preparado para su desenvolvimiento en un futuro.

5. OBIJETIVOS

5.1. Objetivo General

Proyectar un “Parque Interactivo del Arte, Ciencia y Creatividad del Nifio y Adolescente” en
el distrito de Yanahuara, que lleve a la poblacidn infantil y joven a un desarrollo integral de
sus capacidades , la provea de sensibilidad , cualidades artisticas e ingenio , a través de un
equipamiento que brinde el mejor ambiente para desenvolverse en su tiempo libre , en donde

aprenda, se exprese y se relacione con su entorno.

5.2. Objetivos Especificos

e Interpretar las caracteristicas del contexto a intervenir, de manera que la propuesta
arquitecténica sea acorde a estas.

e Crear espacios de inclusion e interaccion social, que promuevan la actividad artistica y
el aprendizaje, que satisfagan las necesidades de nifios y jovenes.

e Desarrollar un modelo de programa arquitecténico para la creacidn de nuevas

propuestas de equipamiento educativo y de recreacién.



?}‘:‘?“"““ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
L T

- PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

6. ALCANCES Y LIMITACIONES

6.1. Alcances

En el presente trabajo de investigacion:

e La propuesta arquitectdénica tendra un alcance distrital (Yanahuara), dirigido
principalmente a la poblacion infantil y joven, que aporte opciones de actividades de
aprendizaje, recreacién, y artisticas en cuanto al uso de su tiempo libre.

e Promoverd la interrelacion social, cultural y educacional por tratarse de una
propuesta de encuentro de la poblacién, expresién e intercambio de experiencias ,
en donde los menores obtengan conocimientos, descubran nuevos intereses y los

desarrollen de una manera optima .

6.2. Limitaciones

En cuanto a las limitaciones se tiene :

e Laescasez de informacion, debido a que los estudios en cuanto a la educacién realizados
en Perl y la region , mayormente se enfocan en la cobertura del servicio, mas no del
nivel de desarrollo de las capacidades del nifio peruano.

e Laescasez de equipamientos de educacion interactivos y publicos dedicados a la poblacién
infantil en Peru, que pudieran servir de ejemplos a analizar segun nuestro contexto actual,
ademds de no haber antecedentes en cuanto al manejo gestivo de este tipo de

equipamientos en nuestra ciudad y pais.
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7. VARIABLES DE ANALISIS

7.1. Social

e Se analizard las caracteristicas: composicion de poblacidn, nivel socio-econémico, tasas
de crecimiento, cobertura educacién, y calidad de educacién, de la poblacién a servir,
en este caso , la poblaciéon infantil y joven del distrito de Yanahuara , asi como sus

actividades de recreo y su interés en la artes, las ciencias y su desarrollo creativo.
7.2. Medio fisico

e Se analizara las caracteristicas del terreno y su contexto inmediato, de manera que se
obtenga la informacidon necesaria para hacer una propuesta congruente con las
caracteristicas del lugar , como topografia , accesibilidad, visuales, usos de suelo del

contexto , tipologias edilicias, tipos de desarrollo urbano, etc.

e Ademds se investigard sobre las caracteristicas ambientales del sector: clima,

vegetacion, calidad ambiental, etc.
7.3. Gestion
e Seestudiard las normativas sobre edificaciones vigentes en el pais.
e Seestudiara sobre las normativas en educacidn vigentes.

e Se estudiara sobre lo proyectado por el Plan Director Arequipa y parametros
impuestos por el distrito de Yanahuara para el sector de estudio, asi como las politicas

del distrito para la actividad educativa y de recreacion.
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8. SOBRE EL TERRENO A INTERVENIR

8.1. Eleccidn del terreno de estudio

Se ha hecho una evaluacién de posibles terrenos a intervenir , a través de la valoracion de las

siguientes caracteristicas:

® Ubicacién, en donde se hace una descripcion de la ubicacién al terreno, segun puntos

de referencia.
e Area, se menciona el area total del terreno a calificar.

® Accesibilidad (5), nivel de accesibilidad, evaluando el tipo , la capacidad y estado de

las vias de acceso a los terrenos

® Compatibilidad de uso (4), calificando el nivel de compatibilidad de los usos del

contexto con actividades educativas y de recreacion.

® Rol en la estructura del distrito (3) calificando el rol del terreno en el desarrollo del

distrito, si forma parte de algun eje o circuito de desarrollo.

® (Calidad Medioambiental (2), se refiere a los niveles de contaminacién atmosférica,

acustica, geoldgica, hidroldgica del terreno.

® Accesibilidad por cercania a Transporte masivo (1), calificando la cobertura del

terreno por los medios masivos de transporte.

Evaluando segun estas variables tres posibles terrenos se tiene el siguiente cuadro de

cuantificacién:
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GRAFICO N° 1 — Cuadro de variables para eleccién del terreno

Ubicacion Area Accesibilidad Compatibilidad Rolen la Calidad ICercaniaa rutasde| Total
(5) de uso (4) estructuradel | Medioambiental |transporte masivo
distrito (3) (2) (1)
Terrenol Urb. Buena Vista 1.1Has 1 2 2 2 0 7
Terreno2  jAnexo Complejo 1.5Has 2 3 4 2 0 1
Magnopata
Terreno3  JAv. Metropolitana 2.0Has 5 2 4 1 1 13

8.2. Descripcion del terreno

En consecuencia, la alternativa elegida es la que comprende el terreno 3 (Av. Metropolitana) ,

por haber obtenido el mayor puntaje, cuyas caracteristicas especificas se detallan en el

siguiente cuadro:




s
Y e
—-———

GRAFICO N° 2 — Cuadro de descripcién de terreno elegido
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de recrescion
“Mzenopatzs”

de laviafarres,
que gcEsions
molestia sonoras.

Ubicacign Area Accesibilidad [Compatibilidad Rolenla Calidad Cercaniaa Uso actual
de uso estructuradel |Medioambiental | rutas de
distrito Transporte
masive (1)
Terreno Esta ubicadoenel | Cuenta | Mantiene una | e proponen Debidoasu Setiene una Existen Actuzlmente es
agricola Av. distrito de conuna buena zonasde CEy ubicacion, aptimacalidad | numerosas unazona
Metropolitana | Yanshuara, cercano | areade |accesibilidad va|RS-RS, pero las [tendrizun alto |medio ambiental,| lineasde pericola, perosu
al limite con Cerro | 2.0 Has. gue s& sctividades papelenel |conampliassaress| transporte uso puede
Colorado, anexo ala l[encuentra anexn| contextuales |desarrollodel vardesy conruta |maodificarse por
Av. Metropaolitana ala Av. estan mas distrito. e vegetacion, cercana al s2runaisla
Metropolitanay| dedicasala [penerariacomo |aunque presenta | terreno. rusticay estar
icallesmenores s sgriculturay tensarde focos de ubicado enuna
su slrededar. ZONEs actividad, [pontaminacion en swvenidade
residenciales B3| opussto al 2Euaysuelo, yse impartancia
w R equipamiento [tiens la presencia metropalitana.

Fuente: Elaboracién Propia
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9. METODOLOGIA DE INVESTIGACION
GRAFICO N° 3 - Esquema metodoldgico
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CAPITULO 2 : MARCO TEORICO CONCEPTUAL
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1. EL DESARROLLO DEL SER HUMANO Y LAS PRIMERAS ETAPAS DE
LA VIDA

El desarrollo integral de la persona se refiere a su evolucidon en todos sus aspectos:

emocional, cognitivo, social, afectivo, etc.

Todo ser humano atraviesa una serie de procesos normales de crecimiento y
asimilacién, que comprende vertientes anatémicas, fisioldgicas, psicoldgicas, intelectuales,
sociales y culturales, a través de los cuales este adquiere un desarrollo completo o
maduraciéon ; en los humanos , esta maduraciéon abarca todas las capacidades fisicas,
organicas, emocionales e intelectuales que favorecen a un individuo actuar en su entorno con

el mayor nivel posible de competencia.

El crecimiento y el desarrollo se inician con la concepcidn, las principales etapas en el
patron del crecimiento humano son: Lactancia- Nifez (0-12 afios) , Pubertad -Adolescencia -

Juventud (12-21 afios), Adultez(21 - 55 afios aproximadamente) y Vejez- Ancianidad. *

Niflo desde el punto de vista de su desarrollo psico-bioldgico, es la denominacion
utilizada al humano que no ha alcanzado la pubertad, periodo comprendido entre los 0y 12
anos de edad, mientras que adolescencia se denomina al periodo comprendido entre los 12 y

21 afios de edad.

1.1. Desarrollo del nino y adolescente

1.1.1. Concepto de desarrollo del niiio .-

El desarrollo infantil “es el estudio de los procesos y los mecanismos que acompafian

el crecimiento fisico y mental de un infante mientras alcanza la madurez” .

3 Sitio Web : Conceptos vy Etapas del ciclo Vital , Concepto de desarrollo
><http://www.alimentacionynutricion.org/> [Consulta: Setiembre 2010]

*Sitio Web: El Crecimiento y Desarrollo fisico infantil, Pagina 8 ><http://www.mcgraw-
hill.es/bcv/guide/capitulo/844816993X.pdf> [Consulta: Setiembre 2010]

> Sitio Web: EI Re-Educar-Psicologia para todos, Nifios, ><http://www.re-
educar.com.mx/ninos.html> [Consulta: Setiembre 2010]
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La nifez comienza a los dos afios y termina a los doce afios .El nifo desde su
nacimiento estd marcado por el contexto en el que se desenvuelve, ya sea bioldgico, afectivo,
social o lingtiistico, el conjunto de los rasgos adquiridos en todos estos aspectos sera la base de
la relacién que establezca el nifio con su entorno , y al madurar ira desarrollando la

personalidad , bajo estos parametros.

En su desarrollo tienen importancia tantos factores intrinsecos como extrinsecos, los
niflos poseen y desarrollan diferentes talentos y temperamentos, debido a que no todos han
recibido los mismos estimulos de su medio ambiente; también se debe a que los estimulos
son interpretados de manera distinta, asi se tiene que tanto los factores bioldgicos como

psicoldgicos se combinan para modular el desarrollo sano del menor.
1.1.2. Tipos de Influencias en el desarrollo del nifio-adolescente
a) Influencias Bioldgicas.-

Incluyen la genética, la maduracidn fisica y neuroldgica de los nifios y adolescentes, asi como

al temperamento o estilo propio de respuesta .°
b) Influencias Psicolégicas.-

La influencia en el entorno de crianza del nifio domina la mayoria de los modelos de

desarrollo.” En estos intervienen:

e Factores sociales, a través de la presencia de la familia y su dinamismo, a la vez esta
funciona dentro de sistemas mas amplios como son : la familia ampliada, subcultura,

cultura y sociedad.

6 BEHRMAN, Richard E. ;KLIEGMAN, Robert M.; JENSON, Hal B. . Nelson, Tratado de
Pediatria . Editorial Elseiver Espafia S.A. 17 ava Edicion Afio 2004. Pagina 23
7BEHRMAN, Richard E. ;KLIEGMAN, Robert M.; JENSON, Hal B. . Nelson, Tratado de
Pediatria . Editorial Elseiver Espafia S.A. 17 ava Edicién Afio 2004. Pagina 23
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1.1.3 Etapas del desarrollo del nifio

En cuanto a las etapas en el desarrollo del nifio se dividen segun caracteristicas de indole fisico,

cognitivo, y emocional , teniendo asi : lactancia, nifiez temprana, pre-escolar y escolar. En el

cuadro siguiente se citan las principales caracteristicas cognitivas, emocionales y sociales:

GRAFICO N°4 — Etapas de desarrollo del nifio

ETAPAS Lactancia Niflez temprana Pre-escolar Escolar
DURACION 0-1 afio 2-3 aifos 3-6 afios 6-12 afos
e Relacion padres- | e Adquisicion del e La creatividad se e E| autoestima se
lactantes como lenguaje manifiesta a convierte en el
base o El juego toma un través de tema central
. Reslpuesta a rol fundamental N e e Su (Ijesarrollo.
CARACTERISTICAS estimulos . social y emocional
Py artisticas
PRINCIPALES recibidos por los _ ocurre en tres
sentidos. e Perciben las contextos
restricciones principales:
impuestas por los hogar, colegioy
vecindario

adultos y propias.

Elaboracion Propia

Fuente : Behrman- Kliegman — Jensons, NELSON Tratado de Pediatria

Detallando cada una de estas etapas se tiene:

a) Lactancia.-

Durante el primer afo de vida el crecimiento fisico, la maduracion , la adquisicion de

competencias y la reorganizacion psicoldgica se producen como brotes , lo cual modifica la

conducta y relaciones sociales del nifio.

Las interacciones sociales entre padres y lactantes proporcionan fundamento para el

desarrollo cognitivo y emocional, en el caso del primero se tiene que de estas interacciones

nacen los estimulos visuales, tactiles, olfatorios y auditivos y la capacidad de reconocerlos y

clasificarlo, y en el segundo nace el concepto de confianza, a partir de los 6 meses de vida ya

hay una experimentacién con objetos.®

8BEHRMAN, Richard E. ;KLIEGMAN, Robert M.; JENSON, Hal B. . Nelson, Tratado de
Pediatria . Editorial Elseiver Espafia S.A. 17 ava Edicién Ao 2004. Pagina 31-38




,r?,‘j‘i“xﬂ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
CCo

"“;; PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

b) Nifiez Temprana y Edad Preescolar.-

Entre los 2 y 5 afios de edad, el lenguaje y el juego toman un rol fundamental en el desarrollo
del nifio, y en la ampliacién de su contexto social. Pasan mads tiempo en las aulas y tiempos de
recreo, por lo que se inicia la obediencia a reglas , ya que reconocen su capacidad de ir mas

alla, pero a la vez perciben las restricciones impuestas por los adultos y propias.

También se da la adquisicidn del lenguaje , que depende de la aportacién medioambiental ,
determinada por la cantidad y calidad de oportunidades de expresiéon que se le otorgan al
menor. Ademads esta etapa pertenece a la fase pre-operacional segun Piaget, caracterizada

por el pensamiento “magico”, egocéntrico y dominado por la percepcion.’

El juego se caracteriza por tener una mayor complejidad e imaginacién , a través de la
creacién de situaciones, escenarios e historias, hay una progresion en la socializacién , que va
desde una interaccion social minima con compafieros, hasta la cooperacion en grupos de
juego. La creatividad va de la mano con el juego se manifiesta a través de las actividades de

dibujo, pintura y otras actividades artisticas. °
c) Infancia Media o Escolar.-

Durante la infancia media ( 6 -12 afios ) el autoestima se convierte en el tema central, los nifios
desarrollan una capacidad cognitiva para hacer una autoevaluacidon, miden su papel en la
sociedad. Aplican la observacion vy los otros sentidos, e interpretan sus percepciones. Su
actividad intelectual se extiende, se interesan en los juegos de aprendizaje. Su desarrollo
social y emocional ocurre en tres contextos principales: hogar, colegio y vecindario, que
influyen en el desarrollo de la personalidad, en su autoimagen como individuo y contribuyen
a la solucién de conflictos. Debe existir un equilibrio entre fantasia y la capacidad de

interactuar con el mundo real.*

9BEHRMAN, Richard E. ;KLIEGMAN, Robert M.; JENSON, Hal B. . Nelson, Tratado de
Pediatria . Editorial Elseiver Espafia S.A. 2004. Pagina 36-38

'®BEHRMAN, Richard E. ;KLIEGMAN, Robert M.; JENSON, Hal B. . Nelson, Tratado de
Pediatria . Editorial Elseiver Espafia S.A. 17 ava Edicion Afio 2004. Pagina 44-51
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1.1.4. Areas del desarrollo psico-social desde la nifiez

Como se dijo el desarrollo psico- social responde a la influencia en el entorno de
crianza del nifio , asi como al tipo de relacién que se mantenga con la familia, y sociedad, asi,
es en este tipo de desarrollo en el que se centra la investigacidn, teniendo que comprender
varias areas '
a)Lenguaje.-

Aprender a hablar, y a expresarse y comunicarse mediante el lenguaje verbal y no verbal.

b)Psicologia y desarrollo.-

Aprender a convivir con las demds personas en su medio, y en sociedad. Incluye el aprendizaje
de las reglas tacitas y explicitas de su cultura

c)Aprendizaje .-

Entender el mundo y conocer el medio sobre todo mediante el juego , con ayuda de sus
mayores y conjuntamente con sus iguales.

d)Educacion .-

Aprendizaje de la lectoescritura, adquirir conocimientos y habilidades, etc. La educacién
comprende la institucion formal y la no formal.

e)Arte.-

Aprender a expresarse mediante las diversas técnicas artisticas; el arte como la musica
despiertan la sensibilidad de los nifios y enriquecen su acervo personal.

f)Moral.-

De acuerdo con Piaget, el sentido moral de las personas evoluciona segun etapas.

SAMAR LIU, Herndan C. Psicologia . Editorial UIGV 1999. Pagina 103-105
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1.1.5. La adolescencia: caracteristicas cognitivas, emocionales y sociales.

“La Adolescencia es el periodo en el desarrollo biolégico, psicolégico, sexual y social
inmediatamente posterior a la nifiez y que comienza con la pubertad”.’> Su rango

generalmente se enmarca entre los 11 0 12 afios y los 19 o 20.

a) La pubertad o adolescencia inicial.-

Es la primera fase, comienza normalmente a los 10 afios y llega hasta los 14-15 afios."
b) La adolescencia media y tardia.-

Se extiende hasta los 19 afos, aunque algunos psicélogos consideran que la adolescencia

abarca hasta los 21 afios. >
1.1.5.1 Principales Caracteristicas del desarrollo del adolescente
a) Desarrollo Cognoscitivo

“La adolescencia es el periodo durante el cual la capacidad de adquirir y utilizar conocimientos

llega a su maxima eficiencia, capacidad que se va acentuando progresivamente desde los 11 -

12 afios.”

Se constituye asi en un individuo capaz de entender temas y conceptos ideales o abstractos y

adquiere varias capacidades nuevas importantes:

e Puede tomar como objeto a su propio pensamiento y razonar acerca de si mismo.

2 Sitio Web : Psicologia Evolutiva, Concepto de adolescencia
><http://carolyncr.wordpress.com/2012/12/07/adolescencia-12-a-19-anos/ > [Consulta:
Setiembre 2010]

Y sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Etapas de la
adolescencia
><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html|>
[Consulta: Setiembre 2010]

' Sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Desarrollo
Cognoscitivo
><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html|>
[Consulta: Setiembre 2010]


http://es.wikipedia.org/wiki/Biol%C3%B3gico
http://es.wikipedia.org/wiki/Psicol%C3%B3gico
http://es.wikipedia.org/wiki/Sexual
http://es.wikipedia.org/wiki/Social
http://es.wikipedia.org/wiki/Ni%C3%B1ez
http://es.wikipedia.org/wiki/Pubertad
http://es.wikipedia.org/wiki/Pubertad
http://es.wikipedia.org/wiki/Adolescencia_inicial

,rf,‘ ‘\j UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA

- PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

e Puede considerar no sélo una respuesta posible a un problema o explicacién a una

situacidn, sino varias posibilidades a la vez.
e Agota légicamente todas las combinaciones posibles.

e El pensamiento operativo formal le permite distinguir entre verdad y falsedad, es decir

comparar las hipoétesis con los hechos.

e Puede tramitar la tensién a través del pensamiento y ya no sdélo a través de la

actuacién. Puede "pensar pensamientos".

El adolescente comienza a dirigir sus nuevas facultades de pensamiento hacia adentro y se
vuelve introspectivo, analitico y autocritico, ademds estd permanentemente buscando vy
exigiendo explicaciones acerca de todo lo que lo rodea. “ El adquirir la capacidad de razonar
sobre si mismo y el mundo lo lleva a uno de los principales problemas de esta etapa: el de
construir su propia identidad. Comienza a preguntarse ¢Quién soy? éQué quiero? ¢Para dénde

VOY?.HlS

b) Desarrollo Emocional

La adolescencia es una etapa de separacién e individualizacién. Esto supone la configuracion

de una identidad propia, la busqueda del concepto de si mismo, asi como dejar los lazos de

dependencia infantil.*®

La identidad es la experiencia de ser nosotros mismos en forma coherente y continua, a pesar
de los cambios internos y externos que enfrentamos en nuestras vidas, en esta etapa se
reevallan y se sintetizan todas las identificaciones logradas a lo largo de la historia evolutiva

del adolescente. Se reestructuran escalas de valores, ideales, metas y se decide una vocacion.

> Sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Desarrollo
Cognoscitivo
><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html|>
[Consulta: Setiembre 2010]

'®sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Desarrollo
Emocional
><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html|>
[Consulta: Setiembre 2010]
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“La fantasia y la creatividad estan en la cispide en este periodo y es frecuente la apariciéon de
aptitudes poéticas, como una forma de sublimar los intensos afectos que se vivencian.”’
Finalmente, el logro de la identidad significa la interpretacion exitosa de la imagen personal y

su adecuacioén en la sociedad.
c) Desarrollo Social

Uno de los cambios mas significativos que supone esta etapa, es el paso desde la vida familiar
a la insercién en la vida social, se espera del adolescente una insercidon auténoma en el medio
social y que alcance el estatus primario: asumir una independencia que lo exprese
personalmente y dirigirse hacia roles y metas que tengan consonancia con sus habilidades y
gue estén de acuerdo con las probabilidades ambientales. Cobra importancia la pertenencia el

grupo del barrio, grupos deportivos, grupos de amigos, etc. '8

2. ELNINO Y EL ADOLESCENTE Y SU EDUCACION

2.1.El aprendizaje durante las primeras etapas de la vida
2.1.1 .Concepto de Aprendizaje

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren nuevas habilidades,

conocimientos y conductas como resultado del estudio, la experiencia, instruccion y

observacion.”*®

'Sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Desarrollo

Emocional

><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html|>

[Consulta: Setiembre 2010]

"sitio Web : Desarrollo Psicosocial y Psicosexual en la adolescencia. Desarrollo Social
><http://escuela.med.puc.cl/paginas/OPS/Curso/Lecciones/Leccion02/M1L2Leccion.html>

[Consulta: Setiembre 2010]

190$TROVSKY, Graciela . Como construir competencias en los nifos y desarrollar su talento. Editorial
.Primera Edicion Afio 2008. Pagina 59
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El aprendizaje humano estd relacionado con la educacién y desarrollo personal , este
consiste en adquirir, procesar, comprender y, finalmente, aplicar una informacién. El
aprendizaje requiere un cambio relativamente estable de la conducta del individuo , y esto es

producido tras asociaciones entre estimulos y respuestas.

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un contexto

social y cultural.

2.1.2. El aprendizaje y sus dimensiones fundamentales

Durante el proceso del aprendizaje infantil existen tres actores: nifos y nifas, familias
y profesionales de la educacién, la naturaleza y las caracteristicas del aprendizaje infantil

obligan a una practica educativa innovadora, adaptada a los cambios sociales

“Segun Delors, existen cuatro factores que intervienen en el desarrollo integral de

nifios y nifias, denominadas dimensiones fundamentales del aprendizaje, estas son”* :

a)Aprender a aprender .-

Referido al desarrollo de las operaciones intelectuales como : el razonamiento ldgico,
interpretacidn, andlisis y sintesis , se refiere también a adquirir todos aquellos instrumentos de
la comprensién. Sugiere que el individuo aprenda a adquirir nuevos conocimientos de forma

auténoma.

2°0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifos. Editorial Universidad Catdlica de
Santa Maria. Primera Edicion Afio 2008. Pagina 11
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b)Aprender a hacer.-

Se refiere a aprender a “crear” , y asi adquirir las cualidades necesarias para actuar sobre el
entorno, se plantea sobre la ejecucidn de operaciones practicas como el experimentar,

reconocer y producir. Se aprende a ser responsable dentro del mundo natural y social.
c)Aprender a convivir.-

En este aspecto se da el despliegue de capacidades emocionales , comunicativas , afectivas y
expresivas como la tolerancia la solidaridad la participacién responsable y la pertenencia a un

lugar.
d)Aprender a ser.-

Referido a la actuacién independiente , auténoma y responsable , asi como a conocer

derechos y obligaciones, en esta participa de los tres anteriores.

En esta se da la integracidon de saberes , destrezas y rasgos de la personalidad del sujeto que
surgen como resultado de aprendizajes construidos , todo esto se convierte en un capital
cultural que le brinda a las personas la capacidad de afrontar la realidad con sus propios

recursos cognitivos.21

Dado a que el sistema educacional actual se centra en el primer aspecto, se trata de
complementar la labor de los educadores en los otros tres aspectos , a través del arte y

generando una conexién con la naturaleza y su comunidad.

2'0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifios. Editorial Universidad Catdlica de
Santa Maria .Primera Edicion Afo 2008. Pagina 11
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2.2. Concepto de Educacion

“Educacion es el proceso multidireccional mediante el cual se transmiten

»22

conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar”“. La educacion no sélo se produce a

través de la palabra: estd presente en todas las acciones, sentimientos y actitudes.

También se refiere a la influencia ordenada ejercida sobre una persona para formarla
y desarrollarla a varios niveles complementarios ** ,es fundamental en la vida del ser humano
y la sociedad, ya que es un proceso de socializacién y culturizacién de las personas a través del
cual se desarrollan capacidades fisicas e intelectuales, habilidades, destrezas, técnicas de

estudio y formas de comportamiento ordenadas con un fin social .

Es asi que toda educacién se basa en la relacién entre informacién-formacion. La
informacién nos proporciona los conocimientos necesarios para manejarnos en la sociedad, la
cual se refiere a la adquisicién de habilidades y procedimientos de actuacidn, que permiten
perfeccionar ciertas facultades humanas. Pero la informacién siempre necesita de algun tipo
de orientacién , a lo que se le denomina formacidn, la cual lleva al hombre a un buen
equilibrio personal entre sus facultades intelectuales, su cuerpo y sus relaciones sociales. Es
completo cuando sabe integrar diversas vertientes adecuadamente y es coherente cuando
establece una armonia ente las ideas y la conducta, entre la teoria y la practica. EIl hombre

formado es mas humano y mas espiritual, mds duefio de si mismo.

*%Sitio Web : La Importancia de la Educacion, Concepto de la Educacion
><http://www.csi-
csif.es/andalucia/modules/mod_ense/revista/pdf/Numero_16/MARIA%20CONCEPCION_ALCAN
TARA_1.pdf> [Consulta: Setiembre 2010]

23Sitio Web : La Educacién en la Infancia
><http://xa.yimg.com/kq/groups/9885428/127046308/name/LA+EDUCACI%C3%93N+EN+LA+I
NFANCIA.doc> [Consulta: Setiembre 2010]


http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Valores
http://es.wikipedia.org/wiki/Costumbre
http://es.wikipedia.org/wiki/Palabra
http://es.wikipedia.org/wiki/Endoculturaci%C3%B3n
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2.3.0bjetivos de la_Educacién **

e Incentivar el proceso de estructuracion del pensamiento, de la imaginacién creadora,
las formas de expresion personal y de comunicacion verbal y gréfica.

e Favorecer el proceso de maduracion de los niflos en lo sensorio-motor, la
manifestacién IUdica y estética, la iniciacién deportiva y artistica, el crecimiento socio
afectivo, y los valores éticos.

e Estimular habitos de integracidon social, de convivencia grupal, de solidaridad vy
cooperacion y de conservacion del medio ambiente.

e Desarrollar la creatividad del individuo.

e Prevenir y atender las desigualdades fisicas, psiquicas y sociales originadas en

diferencias de orden biolégico, nutricional, familiar y ambiental .

3. LA CREATIVIDAD Y SU PAPEL EN EL DESARROLLO DEL NINO Y
ADOLESCENTE

3.1. Concepto de creatividad

“Se define como un estado, actitud o disposicidon del espiritu humano que tiene la

capacidad de establecer una red de relaciones para la creacion, identificacion , planeamiento

y solucién de una situacién problematica “*>.

La creatividad es una de las capacidades mds importantes del ser humano porque
permite el contacto con el interior , se basa en el desarrollo de la intuicién , imaginacién,

iniciativa, percepcién y creacién de nuevas ideas y soluciones.

**Sitio Web : La Importancia de la Educacion , Objetivos de la Educacién

><http://www.csi-
csif.es/andalucia/modules/mod_ense/revista/pdf/Numero_16/MARIA%20CONCEPCION_ALCAN

TARA_1.pdf> [Consulta: Setiembre 2010]
25TREJO,OIiva ;TECUATL, David; JIMENEZ, Juan; MURIEL ,Sofia . Educacion Creativa .
Ediciones Euroméxico S.A. 2005 . Pagina 22
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El ser humano en su afan de renovar , pone en funcionamiento el pensamiento
creativo, que esta orientado a resolver problemas y puede adoptar diferentes formas. Segun
Piaget, es por la accidn, motivada por el sentimiento y necesidad de conocer, de adquirir el
control de la propia vida y del entorno, que el nifio alcanza su desarrollo y que el adulto
construye su vida. El proceso creativo permite resolver problemas dado a que parte de una
situacion que exige al individuo tanto el trabajo de informaciones que posee como Ia

aplicacion de experiencias anteriores, para combinarlas en estructuras nuevas.

La creatividad es una cualidad propia de las actividades fisica, intelectual y emocional
de los seres humanos, fruto del modo de ser y hacer de cada individuo , cada sociedad y

durante la historia de nuestra civilizacion.
3.1.1.La naturaleza de la creatividad

La creatividad es innata al ser humano, peor es necesario desarrollarla, pues el
potencial creativo es propio a cada sujeto, puede ser aplicado a cualquier situacion vital y es de

gran importancia para el desarrollo de individuos y la sociedad .*°

3.1.2.La creatividad y el pensamiento

El pensamiento es la actividad y creacién de la mente, lo que surge de la actividad del
intelecto®’, todos los productos que la mente puede generar incluyendo las actividades
racionales del intelecto o las abstracciones de la imaginacidon, todo aquello que sea de
naturaleza mental es considerado pensamiento, bien sean estos abstractos, racionales,

creativos, artisticos, etc.

®0STROVSKY, Graciela . Como construir competencias en los nifios y desarrollar su
talento. Editorial. Primera Edicién Afio 2008. Pagina 56

27OSTROVSKY, Graciela . Como construir competencias en los niflos y desarrollar su
talento. Editorial. Primera Edicién Afio 2008. Pagina 40-47
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El pensamiento se divide en dos tipos®®

a ) Pensamiento convergente, lineal o vertical.- Se caracteriza por el andlisis y razonamiento ,

también referido a los recuerdos.

b) Pensamiento divergente, aleatorio o lateral.- Se refiere al ingenio , imaginaciéon y
creatividad. Es libre y asociativo, la informacién no se utiliza como un fin , sino como medio

para provocar una disgregacion y la reorganizacion.

El pensamiento lateral o divergente no esta condicionado a la edad temprana , peor debe
fomentarse, a través de la curiosidad , investigacion y auto aprendizaje , por lo que el nifio

requiere de cierta autonomia .

Ambos son de suma importancia para el desenvolvimiento humano y cada uno tiene
su funcion , como se dijo la creatividad parte tanto de informacion como de experiencias,

pero en la mayoria de casos , el pensamiento convergente se impone.

3.1.3 .Medicién de la creatividad

La creatividad es necesario evaluarla en el arte, la técnica, la ciencia, el deporte, el

trabajo y otras actividades.

Los tests de "creatividad" mas utilizados tratan de cuantificar lo que algunos autores han dado
en llamar "pensamiento divergente"; es decir, la posibilidad de ampliar el campo de aplicacion

habitual. Los procedimientos tipicos para evaluar la creatividad se basan en cuantas

respuestas insdlitas u originales es capaz de dar el sujeto a una serie de preguntas . *°

®0STROVSKY, Graciela . Como construir competencias en los nifios y desarrollar su
talento. Editorial. Primera Edicion Afio 2008. Pagina 40-47

2Sitio Web : ARREGUIN ROCHA, Victor Manuel .El test de Pensamiento Creativo de
Torrance y el promedio escolar . Pagina 8-10
><http://www.revistauaricha.org/Articulos/Uaricha_11_007-016.pdf> [Consulta: Setiembre
2010]
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El test de pensamiento creativo de Torrance es el mas utilizado en la actualidad, en
donde la rapidez es un elemento importante. En la parte verbal se dan cuarenta minutos para
realizar las seis actividades. En la parte grafica 30 minutos. Este test trata un conjunto de
preguntas, de tipo verbal o grédficas . Con la finalidad de crear un clima estimulante se
denomina a los tests “Actividades” y se recomienda que durante la aplicacion se debe crear
una atmésfera parecida al juego, o a una actividad de razonamiento o de solucién de

problemas.
Las variables mas frecuentemente utilizadas para medir a la creatividad son*’:

e Fluidez: es |la capacidad para producir ideas y asociaciones de ideas sobre un concepto,

objeto o situacion.

e Flexibilidad: es la capacidad de adaptarse rapidamente a las situaciones nuevas u
obstaculos imprevistos, acudiendo a nuestras anteriores experiencias y adaptandolas

al nuevo entorno.
e Originalidad: es la facilidad para ver las cosas, de forma unica y diferente.

e Elaboracion: grado de acabado. Es la capacidad que hace posible construir cualquier

cosa partiendo de una informacién previa.

e Sensibilidad: es la capacidad de captar los problemas, la apertura frente al entorno, la
cualidad que enfoca el interés hacia personas, cosas o situaciones externas al
individuo.

e Re- definicion: es la habilidad para entender ideas, conceptos u objetos de manera
diferente a como se habia hecho hasta entonces, aprovechandolos para fines

completamente nuevos.

*®0STROVSKY, Graciela . Como construir competencias en los nifios y desarrollar
su talento. Editorial. Primera Edicién Afio 2008. Pagina 53
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Abstraccion: se refiere a la capacidad de analizar los componentes de un proyecto y de

comprender las relaciones entre esos componentes; es decir, extraer detalles de un todo

ya elaborado.

Sintesis: lo opuesto a la abstraccion, es la capacidad de combinar varios componentes
para llegar a un todo creativo. Es decir, es un proceso que partiendo del analisis de los
elementos de un problema es capaz de crear nuevas definiciones concluyentes de la
realidad del asunto estudiado. El andlisis detalla, describe, mientras la sintesis
concluye con explicaciones creativas del funcionamiento de un sistema o un problema.
Esto es debido a que la sintesis origina la re- definicién al establecer nuevas relaciones
entre las partes de un sistema, sea cual sea el ambito de actuacién (social, politico,

laboral. comunicativo, etc.)*

3.1.4 .Caracteristicas del individuo creativo

El individuo consciente de su creatividad tiene como habilidades las siguientes®’

Preferencia por la creatividad , ya que a través de esta puede tener éxito en la
realizaciéon de diferentes expectativas.

Disfruta de los retos , ademas de que la creatividad se basa en la creacién de lo
novedoso, lo cual también se perfila como reto, los retos son basicos para el desarrollo
creativo.

Posee capacidad de sintesis, brinda soluciones practicas y sencillas

Desafia lo ya establecido para buscar nuevas alternativas

No existe el temor al fracaso , ya que este es percibido como motivador, el fracaso

lleva al perfeccionamiento

*ISitio Web : ARREGUIN ROCHA, Victor Manuel .El test de Pensamiento Creativo de
Torrance y el promedio escolar . Pagina 8-10
><http://www.revistauaricha.org/Articulos/Uaricha_11_007-016.pdf> [Consulta: Setiembre

2010]
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e El individuo creativo es flexible a cambios, de lo contrario su pensamiento productivo
se limitaria

e Tiene capacidad de concentracién en la observacién y percepcién, para determinar
nuevas necesidades y problemas a las cuales brindar nuevas soluciones.

e Persistencia y apertura a otras opiniones

e Lapersonalidad creativa posee originalidad y apertura al entorno

e Lladiversidad de ideas, libertad de juicio.

e Asocia, y presta atencion a detalles.

e Sensible, capaz de reconocer los problemas de una situacién

3.2. Papel que cumple la creatividad en el desarrollo del niio

La creatividad estd asociada al pensamiento productivo , en el caso de los nifios, beneficia
en el saber y psicologia del individuo , genera un caracter de autosuficiencia , los nifios tiene
derecho a enfrentar la situaciones que se les presentan por si solos, y asi despertar su

creatividad *

A través de la creatividad , nifios y nifias pueden adquirir capacidades para convertirse en
autodidactas, pueden conocerse a si mismos asi como a su entrono para proteger el ambiente
, valores para relacionarse con los demas personas, sean parte activa de sus sociedad vy
desarrollen actitudes indispensables para que puedan apreciar y disfrutar las artes , la
naturaleza y el contacto social como aspectos esenciales para el optimo desarrollo de su salud

fisica y mental.

El nifio al crear, crea con todo su ser y al hacerlo se descubre asi mismo y se vuelve a
reinventar proyectando su imagen en el otro , se ejercita la facultad de ser creadores para
estar en constante descubrimiento de nuestra identidad que se da en el contexto de la
expresion y la comunicacidn. El principio de la percepcidn, sensacidn y expresion nos permiten

interactuar con el mundo exterior y con nosotros mismos por medio del sistema sensorial. 3

33TREJO,OIiva ;TECUATL, David; JIMENEZ, Juan; MURIEL ,Sofia . Educacion Creativa .
Ediciones Euroméxico S.A. 2005 . Pagina 28

34TREJO,OIiva ;TECUATL, David; JIMENEZ, Juan; MURIEL ,Sofia . Educacion Creativa .
Ediciones Euroméxico S.A. 2005 . Pagina 29-33
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3.3.El arte y la ciencia como expresion creativa

3.3.1.El arte y su importancia para el nifio
El arte satisface el impulso creativo presente en cada uno de nosotros; el arte, asimismo ayuda
a los nifos a desarrollarse mental y fisicamente. Su confianza aumenta a medida que van

experimentando el éxito en el arte .

3.3.1.1 Concepto de arte

Shelling: ”El arte es la mds alta manifestacion del espiritu” i

“El arte es toda aquella manifestacién de la actividad humana, de la mente, de la inteligencia

d”35

humana por lo cual expresa creativida y hace posible la transmisién de sentimientos vy

sensaciones , a través de este el hombre expresa su vision sensible en torno al mundo que lo rodea.
3.3.1.2.Disciplinas artisticas >°

Las artes creativas tiene varias formas de divisiéon , que van desde la pintura como arte visual, hasta

la poesia de arte en forma de literatura. A continuaciédn se nombran algunas:

a)Musica.- El arte de organizar sensible y légicamente una combinacion coherente de sonidos y

silencios utilizando los principios fundamentales de la melodia, la armonia y el ritmo.

b)Danza .- La danza o el baile es la ejecucién de movimientos acompasados con el cuerpo, los

brazos y las piernas, parte de las artes escénicas

c)Teatro.- Es la rama del arte escénico relacionada con la actuacién, que representa historias
frente a una audiencia usando una combinacidn de discurso, gestos, escenografia, musica, sonido y

espectaculo.

> 0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifios. Editorial Universidad Catélica de
Santa Maria .Primera Edicién Afio 2008. Pagina 9

3 0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifios. Editorial Universidad Catdlica de
Santa Maria .Primera Edicidn Afio 2008. Pagina 35-43
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d)Pintura.- Es el arte de la representacion grafica utilizando pigmentos mezclados con otras
sustancias organicas o sintéticas. En este arte se emplean técnicas de pintura y conocimientos de

teoria del color.

e)Dibujo.- El arte que ensefia a dibujar, como delineacién, figura o imagen ejecutada en claro y
oscuro. El dibujo es una forma de expresion grafica, plasmando imagenes, una de las modalidades

de las artes visuales.

3.3.1.3.El arte y la educacién

En el libro “ El arte y los nifios “ se cita a Jacques Delors , que apunta en un informe
para la Unesco que “ La educacion tiene la mision de capacitar a cada uno sin excepciones en

desarrollar todos los talentos al mdximo y a realizar el potencial creativo “ (7).

Como ya se dijo, el nifio interactia con el mundo exterior poniendo en juego todo sus
sistema sensorial, es decir todo su cuerpo. El arte se desarrolla y se expresa por medio de los
sentidos, de alli que sensorializar el mundo sera uno de los objetivos de Educacién por el Arte.
El arte no solo es disfrute, gozo, placer, sino también comprometa al hombre en la integridad
de su existencia.

Al contrario de la los sistemas educativos que se fundan en la abstraccidén y la memoria
, el arte brinda la oportunidad de poner al nifio en contacto con su realidad y encuentra su
lugar en ella, el arte es el campo en el que un individuo puede desarrollar su sentido en la vida
, se hace un espacio propio, alimenta el pensamiento creativo, la educacion por el arte se dice

es la herramienta mas idonea para transformar las sociedades.

>’ 0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifos. Editorial Universidad Catélica de
Santa Maria .Primera Edicién Afio 2008. Pagina 11
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3.3.1.4. Importancia de arte en la educacién

La Educacién por el Arte responde a la estructura integral de la personalidad del nifio y
propicia el desarrollo arménico de todas las capacidades y habilidades por medio de los
lenguajes artisticos en el marco de una visibn humanista e integral para lograr una
comunicacion plena con los demds y consigo mismo en un proceso de autorrealizacion del
“aprender a Ser” .En esta concepcion el arte es un medio y el nifio un fin. Esta se sustenta en
los principios siguientes: la creatividad, la percepcion y la expresidén, la identidad, la

representacion y la explicacion y la integracién.*®

3.3.2. Laciencia y el interés cientifico en los niios

3.3.2.1.-Concepto de ciencia

“La ciencia es el conjunto de conocimientos obtenidos mediante la observacién y el
razonamiento, y pruebas metédicamente organizadas”. * La ciencia incluye: observar lo que
estd sucediendo; clasificar u organizar informacién; predecir lo que sucederd; comprobar

predicciones bajo condiciones controladas para ver si son correctas; y sacar conclusiones.

3.3.2.2. Clasificacion de la ciencia
La ciencia se puede clasificar segun, su objeto, su método, otros por su afinidad, su
complejidad y dependencia, sin embargo toda clasificacidon tiende a buscar los vinculos o
relaciones existentes entre las diferentes disciplinas o formas de conocimiento, la clasificacion

basica es:

a) Ciencias formales.- Los objetos de la ciencias formales son ideales, y el método es la
deduccion. Sus conocimientos se basan en la verdad, o sea la consistencia o no contradiccidn

de los resultados.

e Todos sus enunciados son analiticos, se deducen de postulados o teoremas

**0JEDA RODRIGUEZ, Cecilia. El arte y los nifos. Editorial Universidad Catdlica de
Santa Maria .Primera Edicion Afo 2008. Pagina 20

*%Sitio Web : La Ciencia y Espiritu : Concepto de la Ciencia.
><http://lacienciayelespiritu.com/pages/show_page/464/La%20Ciencia> [Consulta:
Setiembre 2010]
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b) Ciencias facticas.-Los objetos de las ciencias facticas son materiales, su método es la

observacion y la experimentacion, se llega a la verdad a través de la verificacion *°

e Los enunciados son predominantemente sintéticos

3.3.2.3. La ciencia y los nifos

La imaginacién y la creatividad infantil es una fuente inagotable de posibilidades para el
estimulo del pensamiento cientifico; el cual necesariamente esta ligado a la imaginacién, pues
no se puede ser creativo sin una dosis de pensamiento de nifio. Dicho en otros términos, no se
puede ser un verdadero cientifico sin recurrir a |a historia familiar y a las experiencias infantiles

con la ciencia y con el mundo que nos rodea.*!

Para los nifios, la ciencia es una manera de organizar sus pensamientos. La ciencia le da
a cada nifio la oportunidad de investigar su entorno, necesitamos darles a los nifos
oportunidades para experimentar, investigar, y observar diferentes actividades que los
ayudaran a resolver problemas y pensar en forma critica. Es importante hacerles saber que
llegar a la respuesta exacta no es la parte mas importante, sino el camino que tomen para

llegar a ella es lo que importa y lo que aprenden en el camino. **

Se necesita una nueva generacion de nifios que sean habiles para la ciencia y conocedores de
ella para que puedan explorar, investigar e inventar los descubrimientos futuros de la ciencia

para nuestro pais.

“Ositio Web : Epistemologia de la Ciencia.
><http://www.aulafacil.com/cienciainvestigacion/Lecc-2.htm> [Consulta: Setiembre 2010]
“ISitio Web : MASSARANI, Luisa .La Divulgacién Cientifica para nifios . Pagina 8
><http://www.prbb.org/quark/17/017040.htm> [Consulta: Setiembre 2010]

*’Sitio Web : ALANIS HUERTA, Antonio .El nifio y la ciencia: el contacto necesario con
el entorno sociocultural . Pagina 1 >< http://contexto-educativo.com.ar/2000/12/nota-
05.htm> [Consulta: Setiembre 2010]
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3.3.2.4. La importancia del interés cientifico en la edad infantil

Las ciencias practicas ayudan a los nifios a razonar criticamente y sentirse mas seguros de su
propia habilidad para resolver problemas.” Los nifios pequefios en particular se interesan
mucho en las cosas que pueden tocar, manipular y cambiar; y por las situaciones que les

ayudan a descubrir, lo cual es el fundamento del estudio cientifico.

La ciencia puede ser una actividad diaria, La ciencia es un proceso continuo de busqueda —
aprendizaje — conclusién. La ciencia estd alrededor nuestro y puede brindar muchas
oportunidades para el pensamiento critico. La ciencia incorpora todos los aspectos del

aprendizaje, desde las matematicas, alfabetizacion y movimiento hasta el arte.

Entre los beneficios del interés cientifico se tiene**:

e La ciencia ayuda a los nifios a comprender y valorar el mundo en que vivimos. Al
explorar y descubrir el mundo que les rodea y su funcionamiento, los nifios aprenden a
comprender y valorar la naturaleza y la interdependencia de los seres vivos y su

entorno.

e La ciencia aporta una saludable dosis de escepticismo. Al analizar la realidad como lo
hacen los cientificos, cuestiondndose las cosas y plantedndose nuevos puntos de vista,
los nifios adquieren aptitudes de pensamiento independiente que les pueden ayudar a
convertirse en seres capaces de tomar sus propias decisiones a partir de la

informacidn necesaria.

sitio Web : éQué es la Ciencia?. Pagina 3 ><
http://starkingdom.com.mx/uploads/files/circulares/20120201-
c3918_CIENCIAFICHATEC.FEBRERO.pdf> [Consulta: Setiembre 2010]

*Sitio Web : Las ventajas de una buena formacién cientifica para el nifio><
http://www.tryscience.org/es/parents/wsm_2.html> [Consulta: Setiembre 2013]
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e La ciencia favorece enormemente las dotes comunicativas y ensefia técnicas de
manejo de conflictos y trabajo cooperativo. A largo plazo, estas dotes comunicativas
pueden favorecer la creatividad y traducirse en eficaces relaciones personales vy
aptitudes de presentacidn para los negocios, ya que los alumnos aprenden a manejar
las situaciones de puntos de vista divergentes y a discernir las ocasiones que requieren

el trabajo en equipo de aquellas en las que deben trabajar de forma independiente.

e La ciencia ensefia importantes técnicas de investigacidon. A través de la ciencia, los
nifios aprenden a plantear hipdtesis, recopilar informacion, probar supuestos,
consultar investigaciones previas, buscar patrones, comunicar los hallazgos a los
companieros, escribir articulos, hacer presentaciones y llevar a cabo nuevas pruebas.
Estas habilidades son cruciales para su posterior evolucién satisfactoria en la escuela 'y

el mundo laboral. *

*Sitio Web : Las ventajas de una buena formacién cientifica para el nifio><
http://www.tryscience.org/es/parents/wsm_2.htmI> [Consulta: Setiembre 2013]
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4. RELACION ENTRE APRENDIZAJE, LA RECREACION Y CREATIVIDAD

4.1. Concepto de recreacidn

Se refiere al conjunto de actividades o acciones que tienen como objetivo el desarrollo
pleno del sujeto en su contexto social y en el marco de su libertad para elegir. Y que estan

atravesadas por un sentimiento de placer y renovacién permanente. *°

La recreacion se ha considerado un sindnimo del tiempo libre, o se ha asociado
principalmente con la actividad, pero también se tiene que cumple un papel tanto como una
experiencia social como existencial, en la que entra en interaccion el sujeto -con su historia,
sus significados e imaginarios- los cuales se pone en escena a partir de la interaccidn con los
otros. Una vivencia tiene multiples lecturas de los valores, comportamientos e historias que se
tejen en un solo espacio, espacio en el cual el juego mismo flexibiliza barreras y hace a los
participantes mas humanos y genuinos propiciando el autoconocimiento y el conocimiento del

otro, el aprendizaje y el logro de metas, entre otras.

4.2. Aprendizaje vy la recreacion.

La recreacion es fundamental para el desarrollo intelectual de las personas. A la vez, el
recrearse proporciona en si, una forma de aprendizaje, a través de experiencias propias y de la

relacion de la persona con el exterior.

*sitio Web : VILAS, Fabian. CONFERENCIA CENTRAL 5° ENCUENTRO INTERNACIONAL
DE TIEMPO LIBRE Y RECREACION.

>< http://www.redcreacion.org/relareti/documentos/fvilas.html> [Consulta: Setiembre
2013]
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Es necesario entender que la recreacion no puede quedar dentro de la educacién
formal como una mera actividad compensadora, canalizadora de energias, ni tampoco
como instancias para el descanso de la tarea ardua y rigida que el sistema educativo propone
diariamente, la recreacidon es un hecho innato de todos nosotros, es por ello que se hace

necesario brindarle el lugar que debe tener en todo dispositivo educativo.

El desafio de todas las instituciones educativas esta en formar sujetos conocedores pero a la
vez conscientes de si mismos y protagonistas de su propia historia, que sean capaces de
apropiarse de su realidad transformandola.?’ Por ello la recreacidn y a las acciones ludicas se
ven como privilegiadas para el potenciamiento y desarrollo de una nueva sociedad construida

entre todos.
4.2.1 .Concepto de Juego y su importancia en el aprendizaje

El juego es una actitud ante los objetos, los otros y ante nosotros mismos,
comportamiento en el que el uso de los objetos y las acciones no tiene un objetivo obligatorio
para el nifio. El juego es un factor de desarrollo, como el lenguaje , a través de este se ejercita
la libertad de eleccién y de ejecucidon de actividades espontdneas y eso proporciona al ser
humano la dimensién de ser libre, activo y seguro , a través de la accién libre y ladica sobre el

entorno inmediato en el que el nifio vive.*®

*’Sitio Web : VILAS, Fabian. CONFERENCIA CENTRAL 5° ENCUENTRO INTERNACIONAL
DE TIEMPO LIBRE Y RECREACION.

>< http://www.redcreacion.org/relareti/documentos/fvilas.html> [Consulta: Setiembre
2013]

*8Sitio Web : LA IMPORTANCIA DEL JUEGO Y DESARROLLO EN EDUCACION INFANTIL
>< http://www.eumed.net/rev/ced/10/amgg.htm> [Consulta: Setiembre 2013]
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El juego, es una de las formas concretas en las que se despliega la funcion simbdlica,
que fue considerada por Piaget, como el ingreso de los nifios y las nifas en el mundo de las

ideas, en el mundo de la verdadera inteligencia humana.*

Una parte importante de la potencialidad educativa del juego deriva de su naturaleza
de actividad especificamente humana, que se realiza en un contexto concreto tanto fisico y
material como de relaciones interpersonales y que se caracteriza por tener una légica de
accion que implica una secuencia temporal, una actuacién sobre objetos, materiales,

conocimientos, etc., que finalmente tiene un efecto sobre los mismos.

La mayoria de los temas a los que juegan los nifios son extraidos del conjunto de
actividades en las que se ve envuelto cotidianamente. Los juegos son marcos de interaccion
gue de suyo provocan estas emociones y podrian, por tanto, ser escenarios de desarrollo de

las buenas relaciones personales, la comunicacién y la comprensién.

El conocimiento se adquiere progresivamente a través del uso de lo que se sabe en
situaciones nuevas; es decir, poniendo en juego no sdélo un determinado conjunto de
conocimientos previos sino también unas competencias elaboradas a lo largo de la experiencia
anteriormente vivida. El grado de dificultad de las situaciones nuevas con las que se tienen que
enfrentar los nifos y las nifias tiene que ser suficiente para suponerles un cierto desafio pero
no tan alto que les resulte imposible su abordaje. Si la potencialidad educativa del juego radica

en la interaccion entre todos los participantes.

“9Sitio Web : ESPACIOS DE JUEGO EN LA EDUCACION INFANTIL Un Proyecto
Educativo para la Escuela Infantil basado en el Juego
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/html/portal/com/bin/contenidos/B/Apoyo
AlCurriculo/CurriculoDeAndalucia/Seccion/Educacioninfantil/Documentosejemplificad
oresEducacioninfantil/1179900412325_wysiwyg_libinf12.pdf> [Consulta: Setiembre
2010]
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4.2.1 .1.Clases de juegos y su papel en el desarrollo cognitivo

Piaget descubre el papel del juego dentro del sistema de desarrollo que él establece y describe
las formas que adquieren los juegos espontaneos y los identifica con las formas que adquiere
las capacidades infantiles. Clasifica los diferentes juegos en tres apartados, dependiendo de la
relacion que tienen con el cambio del nifio a lo largo de la vida: *°
e Juegos Sensoriomotores: estos implican la puesta en accién de la capacidad de los
nifios de construir y operar desde los estimulos que en él provoca el entorno fisico, los
objetos y su propio cuerpo, elaborando respuestas utilizando su cuerpo. Un ejemplo
de este juego son los espontdneos. A través de estos, el desarrollo se va encontrando
con su aprendizaje.
e Juego Simbdlico; son todas las actividades representativas que se realizan dentro de
un marco no estrictamente serio. Un ejemplo de juego simbdlico son las imitaciones
de movimientos, acciones, etc. Las actividades que los nifios/as realizan entre tres y
seis afos son actividades simbdlicas de caracter ludico.
Para Piaget, el juego se diferencia de la actividad seria porque en él los nifios/as no se
preocupan mucho de que lo que hacen sea exactamente lo que se espera de ellos y lo que
deben hacer, ellos se relajan y se olvidan de la necesidad de ajustar su accién.
e Juego de Reglas: este juego se refiere a un cambio en el concepto de necesidad
interna que tiene todo proceso mental. Los nifios/as no son capaces de pensar en
forma logica y operar razonadamente, por lo que no podran comprender los juegos de

reglas.

Los niflos se pueden incluir en juegos ricos e interesantes sin tener dominado completamente
las normas, esto les va a ayudar en el progreso de sus capacidades mentales, fisicas y motoras.
La clasificacion de los juegos de Piaget relaciona el juego y el desarrollo cognitivo, por tanto

comprende la actuacion de los nifios dentro de los juegos.

SOSitio Web : LA IMPORTANCIA DEL JUEGO Y DESARROLLO EN EDUCACION INFANTIL
>< http://www.eumed.net/rev/ced/10/amgg.htm> [Consulta: Setiembre 2013]



el
L

?}‘T"‘!‘ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
§‘$ i
"“%?‘ PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

4.3.Aprendizaje vy desarrollo creativo a través de la recreacion

La actividad lddica o juego es un importante medio de expresion de los pensamientos mas
profundos y emociones del ser; lo que le permite exteriorizar conflictos internos de la persona
y minimizar los efectos de experiencias negativas. Propicia el desarrollo integral del individuo
equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales, sociales e intelectuales,
favoreciendo la observacién, la reflexidon y el espiritu critico, enriqueciendo el vocabulario,

fortaleciendo la autoestima y desarrollando su creatividad.

De acuerdo con Willi Vogt ( 1979:20 ):" El nifio puede expresar en el juego todas sus
necesidades fundamentales; su afan de actividad, su curiosidad, su deseo de crear, su
necesidad

de ser aceptado y protegido, de unién, de comunidad y convivencia". >*

Se considera que el juego es indispensable para el desarrollo sano de todo individuo; a partir
de éste se obtienen beneficios en el ambito personal y en el social. En el aspecto individual es
necesario para el desarrollo fisico, emocional y mental, ademads para ejercitar la capacidad

creadora, enfrentar diferentes problemas y para conocerse mejor a si mismo.>”

>ISitio Web : LA METODOLOGIA LUDICO CREATIVA: UNA ALTERNATIVA DE
EDUCACION NO FORMAL. Pagina 2 >< http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d098.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]
>’Sitio Web : LA METODOLOGIA LUDICO CREATIVA: UNA ALTERNATIVA DE
EDUCACION NO FORMAL. Pagina 7 >< http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d098.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]
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5.LACIUDAD Y LA IMPORTANCIA DE ESPACIOS INFANTILES EN ELLA

Los primeros anos de la vida de cada persona son fundamentales para su desarrollo
posterior, de aqui la necesidad proporcionar a nifos y nifas una infancia que les permita
crecer con autonomia y con la libertad suficiente, para poder conocer el territorio en el que
viven y jugar sin la vigilancia de los mayores. La ciudad es un espacio de ciudadania y de

participacion, de manejo de herramientas y de creatividad. >*

La ciudad no ha crecido con la idea de que el espacio de juego para los mas pequefios
es tan importante como el de las viviendas. Se han ido perdiendo y limitando los lugares en los
que se puede jugar y a la vez aprender™ , pues la ciudad ha tomado como modelo de

ciudadano al hombre adulto, y ha adecuado sus caracteristicas a las necesidades de este.

En nuestras ciudades actuales lo nifio no pueden vivir experiencias fundamentales para
su desarrollo : la aventura, la investigacion , el descubrimiento, la sorpresa , las superacion de
obstaculos, etc...., todas estas experiencias requieren dos condiciones fundamentales que han

desaparecido : el tiempo libre y un espacio publico para compartirlo>

Nuestra vida de adultos y nuestra capacidad para comprender nuestra posicién en la
sociedad dependerd, en gran medida, de la relacidon que establezcamos con la realidad que nos
rodea durante la infancia y la adolescencia. Esta deberia ser otra razén poderosa para facilitar
y favorecer la relacién entre el nifio y su entorno, por lo que lo niflos necesitan, para jugar, un
espacio publico , adecuado a las exigencias de las diferentes categorias sociales , un espacio
gue crezca y que cambie a medida que crezcan y evolucionen sus posibilidades de acciéon y

curiosidad.

>3Sitio Web : REVILLA GONZALEZ , Fidel . La ciudad de los nifios y Accion Educativa.
Pagina 2 >< http://www.creatividadysociedad.com/ > [Consulta: Setiembre 2013]

*!Sitio Web : REVILLA GONZALEZ , Fidel . La ciudad de los nifios y Accién Educativa.
Pagina 11 >< http://www.creatividadysociedad.com/ > [Consulta: Setiembre 2013]

>>Sitio Web : TONUCCI, Franchesco . La ciudad de los nifios ¢ Por qué necesitamos de
los nifios para salvar las ciudades? Pagina 62><
http://s3.amazonaws.com/isuma.attachments/la_ciudad_de_los_ninos_francesco_tonucci.pdf
> [Consulta: Setiembre 2013]
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5.1.Espacios para el desarrollo y educacion infantil

Se definen como "espacio" fisico, organizativo y pedagdgico especialmente disefiado y
planificado por y para la educacién de los nifios y nifias organizado en torno a las necesidades
de aquéllos, en torno a sus necesidades presentes, a su bienestar, a sus preocupaciones por
crecer, interpretar y relacionarse con el mundo desde perspectivas y posiciones emocional y

afectivamente estables y seguras.®®

Los distintos ambientes en los que los nifios y nifias viven participan en su proceso de
desarrollo y aprendizaje. Se organiza en cuanto a la organizacién del espacio, del tiempo y la
disposicion de los materiales, de tal forma que sea capaz de estimular la interaccion entre los
niflos y con adultos, la manipulacidon de objetos, la observacion de fendmenos, y a la vez,

ofrezca un marco de seguridad afectiva y emocional.

En definitiva, el medio invita a determinadas acciones, facilita determinadas actitudes
y condiciona determinado tipo de relacién e intercambio, porque los comportamientos

infantiles se ven estimulados o inhibidos por el entorno fisico y sus caracteristicas.

>®Sitio Web : VALVERDE MARTINEZ ,Maria Luz. Los Espacios en Educacidn Infantil.
Pagina 31 ><http://www.albujayra.com/revista/revista7/documentos/luz.pdf> [Consulta:
Setiembre 2013]
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Desde el punto de vista fisico , en cuanto a los tipos de espacios de educacion infantil se tiene

como principales componentes®” :

5.1.1 .Rincones y su funcionamiento

Una forma de organizacion didactica que permite a los nifios/as explorar de forma adaptada a
sus capacidades e intereses , fomentando su autonomia personal , son espacios delimitados
donde los nifios y nifias desarrollan actividades lldicas, realizan pequefias investigaciones y
establecen relaciones interactivas entre iguales y con los adultos y facilitan el aprendizaje de

los nifios.

- Rincdn de la Expresion Plastica
-Rincdn de juegos simbdlicos.
- Rincén de la biblioteca.

- Rincdn de los juegos didacticos, etc.
5.1.2 .Talleres y sus beneficios en el aprendizaje

Las actividades que presentan en estos estan mas para conseguir que los nifios adquieran
diversos recursos y conozcan diferentes técnicas que podran utilizar de forma personal y
creativa en otras situaciones.

Estos talleres y ambientes son, a veces, lugares con depdsitos de materiales y herramientas a
los que ir recurriendo facilmente a partir de las necesidades y provocaciones que surjan a

diferencia del aula donde sdlo cabe aquello previsto.

*’Sitio Web : VALVERDE MARTINEZ ,Maria Luz. Los Espacios en Educacidn Infantil.
Pagina 33 ><http://www.albujayra.com/revista/revista7/documentos/luz.pdf> [Consulta:
Setiembre 2013]
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5.2. Arquitectura infantil y sus conceptos

El nifno es un ser observador que lo lleva al tacto; a diferencia del adulto, que
construye el espacio que esta habitando mediante un ejercicio mental que lo posiciona como
un punto dentro de un gran plano geométrico, es decir solemos resolver un espacio laberintico
gue implica reconstruir mentalmente el recorrido que se ha llevado a cabo para asi armar una
imagen de él, visualizada como una suma de lineas que se tuercen una en relacién a otra. En
contraste, el niflo no tiene ni siquiera la inquietud de reconstruir el espacio laberintico para
entenderlo, simplemente atiende a la emocidn de tener la experiencia inmediata que provoca
la propia busqueda. Si para el adulto, cada giro en el laberinto es una pieza del rompecabezas;
en los infantes, cada giro es una sorpresa, una posibilidad de encontrar la salida una y otra
vez.”® Asi, el espacio no es una forma geométrica a entender sino una experiencia a asumir;
tampoco es una forma a la cual observar a distancia, sino, sencillamente, un area de
ocupacion, el nifo quiere vivir el espacio , por consecuencia, el espacio infantil es un espacio

tactil. El nifo comprende el espacio a partir de su cuerpo .

Asi el espacio para el desarrollo infantil se concibe como educador en si mismo,
generando espacios que inviten al movimiento, a la libertad y no a la quietud y al encierro.
Espacios disefiados siguiendo una concepcién definida de la educacién y no diseifiados por
repeticion, como si los espacios del pasado fueran apropiados para el presente, como si el

concepto de educacién no se hubiese modificado y enriquecido. *°

>%Sitio Web : HERNANDEZ QUINTELA , Ivan. Los La arquitectura y el habitar infantil
><http://www.cnnexpansion.com/obras/2010/04/12/arquitecto-canones-nino> [Consulta:
Setiembre 2013]

>%Sitio Web : TORANZO , Verdnica A. Tesis:é¢ Pedagogia vs Arquitectura? Los espacios
disefiados para el movimiento . Pagina 10
><http://www.udesa.edu.ar/files/MAEEDUCACION/RESUMENCORREGIDOTORANZO.PDF>
[Consulta: Setiembre 2013]
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Si las concepciones educativas consideran ideas como “el aprendizaje centrado en el
nifio”, “comunidad educativa formada por familias, profesorado y nifios”, “autonomia y
creatividad”... la concepcidon y ejecucion de los disefos arquitecténicos deben también
responder a ello, el disefio de espacios que no sean sdlo edificios escolares sino verdaderos
territorio de la infancia y que sean capaces de provocar los acontecimientos relacionales que
invitan al desarrollo a manera de cémo los materiales son determinantes en la provocacidn al

juego.60

De hecho los espacios en la educacién infantil tienen muchas mas dimensiones que las
tres que se aprenden en la geometria basica (largo, ancho y alto). , sino una cuarta dimension:

la relacidn espacio-temporal , con un significado simbdlico de estos que evoca y provoca en

el imaginario colectivo e individual.®*

5.2.1. Conceptos en la concepcion de espacios para la educacidn infantil

Existen algunos conceptos claves en la concepcién de los espacios y ambientes destinados al

servicio para la primera infancia®*:
e Flexibilidad

Estos espacios deben ser de facil transformacion por el cambio rdpido y continuado de sus
habitantes y por la riqueza y pluralidad de concepciones educativas en continla mejoras,

innovaciones y transformaciones.

®%Sitio Web : Guia para proyectar y construir escuelas infantiles. Pagina 10
><http://www.femp.es/files/566-1151-
archivo/Gu%C3%ADa%20para%20proyectar%20y%20construir%20escuelas%20infantiles.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]

®ISitio Web : Guia para proyectar y construir escuelas infantiles. Pagina 11
><http://www.femp.es/files/566-1151-
archivo/Gu%C3%ADa%20para%20proyectar%20y%20construir%20escuelas%20infantiles.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]

*%Sitio Web : Guia para proyectar y construir escuelas infantiles. Pagina 29
><http://www.femp.es/files/566-1151-
archivo/Gu%C3%ADa%20para%20proyectar%20y%20construir%20escuelas%20infantiles.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]
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e Osmosis

Osmosis de estos espacios con la ciudad, no estdn aislados sino son permeables y
transparentes.
estan integrados a un territorio, se insertan en su contexto y su cultura como admbito cultural

y social en la zona donde se ubica.
e Habitabilidad

Acoger pequefios y mayores, proporcionando un sentimiento de seguridad y de bienestar, un

lugar confortable y que despierta la sensibilidad estética.
e Identidad

Debe ser un lugar de pertenencia, tener propia identidad cultural y pedagdgica reflejada en

los elementos decorativos-simbdlicos y espacios personalizados.
e Relacional

Diriamos que la calidad de un ambiente depende de las relaciones que es capaz de generar. La
calidad de un espacio educador es capaz de provocar el intercambio y circularidad de las ideas

, propician la relacién entre nifios y adultos, entre familia y escuela. &

®3Sitio Web : Guia para proyectar y construir escuelas infantiles. Pagina 30
><http://www.femp.es/files/566-1151-
archivo/Gu%C3%ADa%20para%20proyectar%20y%20construir%20escuelas%20infantiles.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]
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e Constructividad
Donde los nifos pueden experimentar, manipular y crear. Los nifios son grandes creadores de
espacios y encuentran posibilidades que nunca se nos habrian ocurrido. No Dejan de buscar
nuevos retos.
Los nifios habitan los espacios construyendo lugares.. Asi pues se trata de disefiar espacios que

ofrezcan muchas posibilidades de juego, de manipulacién y de expresion.

e Polisensorialidad
Todas las investigaciones neurobioldgicas demuestran el gran co-protagonismo de los sentidos
en la construccion del conocimiento. Un ambiente no estimulante desde el punto de vista
perceptivo empobrece esa construccidén personal del saber.
Es necesario crear ambientes equilibrados desde el punto de vista sensorial y perceptivo con
diversidad de colores, de olores, de sonidos y texturas que enriquezcan las vivencias

sensoriales de los nifios.

e Epigénesis
Entendiendo por epigénesis la capacidad de transformarse, la capacidad de adaptarse a las
actividades de los nifios y de los adultos, el espacio educativo es un lugar dindmico y

cambiante que se transforma y acopla a las necesidades del grupo.

e Narracién/Documentacion
La documentacion como un dejar huella de los procesos de los nifios, tiene que ofrecer una

imagen digna de la infancia. *

*Sitio Web : Guia para proyectar y construir escuelas infantiles. Pagina 31
><http://www.femp.es/files/566-1151-
archivo/Gu%C3%ADa%20para%20proyectar%20y%20construir%20escuelas%20infantiles.pdf>
[Consulta: Setiembre 2013]
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6. CENTROS INTERACTIVOS COMO ESPACIOS PARA LA EDUCACION

6.1. Concepto Interaccidn

Interaccion se refiere ala accién o forma de relacidén que se ejerce reciprocamente entre dos

0 mas objetos, agentes, fuerzas, funciones, seres humanos, etc. 65

El aprendizaje del nifio se basa en la interaccion del nifio con su entorno y los factores que este
comprende. Por lo tanto, la realizacion de actividades interactivas, enriquece  sus

conocimientos y para estimular su desarrollo en todos los aspectos es basica.

6.2. Centros interactivos

Los centros interactivos son equipamientos dirigidos a la mejora del aprendizaje, a través de
metodologias pedagdgicas donde la interactividad y la lddica son factores fundamentales.
Consiste en una serie de espacios que permiten a los visitantes convertirse en actores y
propiciadores de su propia experiencia (cientifica, cultural, musical, etc.) es decir, lo invitan a

exploracion, en base a la interaccidn con diferentes espacios, exhibiciones y talleres.

Estos centros estan dirigidos a ser un complemento de la educacion escolar, con atracciones ,
especialmente para el nifo para asi, y en conjunto, lograr un mejor resultado en su

aprendizaje, culturizacidn y esparcimiento.

®>Sitio Web : Guia Un universo de interacciones.
><http://www.rena.edu.ve/cuartaEtapa/fisica/Tema6a.html> [Consulta: Setiembre 2013]
®%Sitio Web : ZELAYA MINANO , Maria Lorena, Documento de Tesis : Centro para
incentivar la lectura en los nifios

>< http://cybertesis.upc.edu.pe/upc/2005/zelaya_mm/html/index-frames.htm > [Consulta:
Setiembre 2010]
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Constan de :

a)Talleres.- Espacios en donde se impartan conocimientos y se les lleve a la practica para

ampliar la capacidad manual de los ninos.

b)Salas interactivas.- Espacios de experimentacion y reconocimiento , a través del juego, como

una evolucion de los ya mencionados “rincones”.

6.2 .1.Caracteristicas de los centros interactivos®’

e Promueven un desarrollo integral ya que forman en el intelecto, voluntad, el

sentimiento y la accidn para la vida social y la buena cultura.

e Satisfacen los intereses de los usuarios y permiten su mejor integracion su medio.

e Despiertan y movilizan la actividad, ya que todos los aprendizajes se realizan mediante

experiencias concretas.

e Promueven la formacidon de nuevos intereses.

e Utilizan el medio que rodea al usuario como motivacion para el desarrollo y aplicacion

de los nuevos conocimientos.

e Estimulan la exploracidn y creatividad.

®’Sitio Web : ZELAYA MINANO , Maria Lorena, Documento de Tesis : Centro para
incentivar la lectura en los nifios

>< http://cybertesis.upc.edu.pe/upc/2005/zelaya_mm/html/index-frames.htm > [Consulta:
Setiembre 2010]
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6.2.2. Clases de centros interactivos de educacién ®

Los centros interactivos pueden estar enfocados a diferentes temas y ser atractivos para todas
las edades, ya que pueden fomentar la imaginacidén, despertar un interés en diferentes

conocimientos, Yy ayudarnos a entender tanto al entorno como a nosotros mismos.

Entre los centros interactivos se tienen:

e Delacienciayde la Tecnologia, se llega al usuario mediante la experimentacion
e De historia, tiene una tematica histérica, generalmente del sitio en donde se emplaza

e Delas artes, dedicado a las disciplinas artisticas

®8Sitio Web : ZELAYA MINANO , Maria Lorena, Documento de Tesis : Centro para
incentivar la lectura en los nifios

>< http://cybertesis.upc.edu.pe/upc/2005/zelaya_mm/html/index-frames.htm > [Consulta:
Setiembre 2013]
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7. CONCLUSIONES

7.1. El ser humano atraviesa toda una serie de procesos de crecimiento y asimilacién , en
cuanto a lo anatémico, fisiolégico, psicoldgico, intelectual, social y cultural, hasta llegar a un
nivel de completa madurez, en donde el objetivo principal es sentirse realizado, y actuar al
maximo de sus capacidades, la etapa base para lograr este pleno desarrollo es la etapa de la
nifiez (2-12 afios), ya que en esta etapa el niflo adquiere una serie de cualidades vy
herramientas, para ser capaz de actuar con seguridad, creatividad, y conocer su interior y
relacionarse con su entorno, a partir del tipo de aprendizaje que adquiera en su familia y
colegio, por lo que se dice que la educacién es toda aquella influencia que se ejerce sobre la

persona para desarrollar sus capacidades y destrezas.

7.2 .La creatividad es una de las capacidades mas importantes del ser humano, ya que a partir
de esta, la persona logra la comunicacién con sus interior y la expresién de sentimientos, se
refiere a la creacion de nuevas ideas y soluciones, y estad basada en la imaginacion, iniciativa
,percepcion, e intuicién, es innata al ser humano, pero requiere de un desarrollo, en este caso
se propone que sea a través de la practica de las artes, aumentando asi la confianza en los
nifios, y ayuda a un crecimiento sano mental y fisicamente, y también a través de la interés
cientifico , en donde se le brinda a los nifios la capacidad de investigara lo que les rodea ,
observar y experimentar , lo cual les ayudara a resolver problemas y pensar en forma critica,

caracteristicas claves para su ejercer en la sociedad.

7.3. El aprendizaje del nifio se basa en la interaccidn con su entorno y los factores que este
comprende, por lo tanto, la realizacion de actividades interactivas, enriquece  sus
conocimientos y para estimular su desarrollo en todos los aspectos es bdsica una educacién de
calidad , tanto tedrica como practica, ya que en esta se da un proceso de socializacién y
culturizacion  de las personas a través del cual se desarrollan capacidades fisicas e
intelectuales, habilidades, destrezas, técnicas de estudio y formas de comportamiento

ordenadas con un fin social .


http://es.wikipedia.org/wiki/Endoculturaci%C3%B3n
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7.4. Nuestra vida de adultos y nuestra capacidad para comprender nuestra posicion en la
sociedad dependerd, en gran medida, de la relacidn que establezcamos con la realidad que nos
rodea durante la infancia y la adolescencia, por lo que lo nifios necesitan, un espacio publico,
adecuado a las exigencias de las diferentes categorias sociales , un espacio que crezca y que
cambie a medida que crezcan y evolucionen sus posibilidades de accién y curiosidad, y nuestra

ciudad deberia ser capaz de proporcionarselo.

7.5. El espacio para el desarrollo infantil se concibe como educador en si mismo, generando
espacios de facil transformacidon , un lugar de pertenencia, donde los nifios pueden
experimentar, manipular y crear, por lo que se dice que los espacios en la educacién infantil
tienen muchas mas dimensiones que las tres que se aprenden en la geometria basica, sino una

cuarta dimensidn: la relacion espacio-temporal .

7.6. Los cetros interactivos nacen como una evolucién de los espacios de educacion infantil ,
en donde los dos elementos fundamentales son los rincones y talleres, los primeros fomentan
su autonomia personal , son espacios delimitados donde los nifios y nifias desarrollan
actividades ludicas, realizan pequeias investigaciones y establecen relaciones interactivas
entre iguales y con los adultos y facilitan el aprendizaje , y en los talleres las actividades se
presentan para conseguir que los nifilos adquieran diversos recursos y conozcan diferentes

técnicas que podran utilizar de forma personal y creativa en otras situaciones.
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1. MIM : MUSEO INTERACTIVO MIRADOR, CHILE

Es un museo interactivo chileno dedicado a los nifios ubicado en la comuna de La Granja,
Santiago de Chile. El museo pretende ser un espacio de aprendizaje Iudico de las ciencias, las

artes y la tecnologia. *

1.1. Contexto

El MIM es un complejo de entretencién cultural de Chile, tanto por la calidad de sus
contenidos como por su propuesta educativa, que se basa en la participacidon interactiva del
visitante con cada una de las exhibiciones de las ciencias, las artes y la naturaleza. Realizado
por los arquitectos Juan Ignacio Baixas y Enrique del Rio, en 1999. Fue premiado en la Bienal

Iberoamericana de Arquitectura 2005.

Es una organizacion sin fines de lucro dependiente de la Fundacién Tiempos Nuevos, que
integra la Red de Fundaciones de la Direccidn Sociocultural de la Presidencia de la Republica, el
proyecto nace en 1995 cuando Marta Larraechea (Primera Dama de Chile) crea y asume la
presidencia de la Fundacién Tiempos Nuevos, orientada al desarrollo, investigacién y difusiéon
de manifestaciones artisticas y culturales. El Museo Interactivo Mirador fue inaugurado el 4 de
marzo de 2000, constituyéndose en un referente en el dmbito de los museos para nifios en
Chile. De esta manera, a través de todas sus areas de trabajo, este contribuye al mejoramiento

de la calidad y equidad de la educacion. 7

%9Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM

>< http://www.mim.cl/prontus_mim/site/edic/base/port/inicio.html/> [Consulta:
Setiembre 2010]

OSitio Web : CHILEARQ, Proyectos arquitectdnicos><
http://www.chilearg.com/web/proyectos/66/> [Consulta: Setiembre 2010]


http://es.wikipedia.org/wiki/Museo
http://es.wikipedia.org/wiki/Chileno
http://es.wikipedia.org/wiki/La_Granja_(Chile)
http://es.wikipedia.org/wiki/Santiago_de_Chile
http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias
http://es.wikipedia.org/wiki/Artes
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Marta_Larraechea
http://es.wikipedia.org/wiki/Primera_Dama_de_Chile
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Fundaci%C3%B3n_Tiempos_Nuevos&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/4_de_marzo
http://es.wikipedia.org/wiki/4_de_marzo
http://es.wikipedia.org/wiki/2000
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El edificio del Museo tiene 7.200 metros cuadrados y se ubica en el parque publico Brasil, en la
comuna de La Granja-Santiago, actualmente periferia de la ciudad, de manera que se logra

revitalizar y dar un nuevo uso a estos terrenos revirtiendo el deterioro y la segregacion.

El espiritu MIM se basa en la educacion entretenida y el aprender haciendo. Es un espacio
educativo, interactivo y ludico, Unico en Chile y Sudamérica, que invita a sus visitantes a vivir

una experiencia singular con la ciencia, el arte y la tecnologia.
1.1.1 Visién del MIM

“Ser un espacio cultural donde anhelamos incentivar la capacidad de asombro, motivar la
curiosidad, la creatividad y la imaginacidn para comprender, experimentar y descubrir el

mundo que nos rodea. “’*

1.1.2 Mision del MIM

“Ser un espacio educativo, ludico e interactivo, que permita a nuestros visitantes vivir una

experiencia singular, con las ciencias, las artes y la tecnologia. “"*

1.1.3 Financiamiento

La Fundacién Tiempos Nuevos, y la Red de Fundaciones de la Presidencia de la Republica.
Todas ellas tienen un gran desafio: trabajar para lograr una sociedad mads justa y equitativa,
que abra oportunidades de educacién, acceso a la cultura, la tecnologia, al trabajo y los
derechos sociales. Aproximadamente un 65% de sus recursos anuales provienen del
Ministerio de Educacidn. Los ingresos restantes del MIM se generan por la venta de entradas y
aportes privados, cumpliendo las empresas un rol muy importante en la consolidacion y

renovacion del Museo.”?

"ISitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM

>< http://www.mim.cl/mision-vision-valores/prontus_mim/2011-04-29/181848.htm|>
[Consulta: Setiembre 2010]

"%Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM

>< http://www.mim.cl/fundaciones-de-la-presidencia-y-
colaboradores/prontus_mim/2011-03-31/171509.html> [Consulta: Setiembre 2010]
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1.2. Analisis Funcional

El edificio central del museo, de 7.000 m?, estd rodeado por un parque de 11 hectareas,
Parque Brasil, con amplios espacios de recreacidn, que cuenta una zona de restaurantes y

estacionamientos.

GRAFICO N°5 —Planimetria Parque Brasil- Zonificacién de actividades. 73

Parque Brasil

Pargue Brasil

Pumta Arenas

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

1.-Boleterias
2.-Estacionamientos
3.-Paradero Tren de nifios
4.-Edificio Museo
5.-Aquarium Santiago
6.-Jardin de Juegos
7.-Patio de comidas
8.-Edificio Administrativo
9.-Edificio Taller

73Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM
>< http://www.mim.cl/mision-vision-valores/prontus_mim/2011-04-29/181848.htm|>
[Consulta: Setiembre 2010]


http://es.wikipedia.org/wiki/Metro_cuadrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Hect%C3%A1reas
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En cuanto al edificio Museo, en su interior acoge una gran nave central de la cual se

desprenden catorce salas en el primer y segundo nivel. *

GRAFICO N°6: Planta Baja Museo Interactivo Mirador , MIM
. Bnn 1.-Acceso .
5 +| . 2.-Nave Principal
> 3.- Escaleras-Rampas
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entrada al mugeo Planta Baja

4.-Servicios

5.-Sala: Cine 3D
6.-Sala:Mecanismos

7.-Sala: Fluidos

8.- Sala: Ponte a prueba

9.- Sala: Teatrito

10.- Sala: Ciudadela

11.- Sala: Robdtica

12.- Sala: Los sonidos de la musica
13.- Sala: Arte

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

GRAFICO N°6: Planta Alta Museo Interactivo Mirador ,

MIM
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Planta Alta

14.-Cafeteria

15.-Sala:Electro magnetismo
16.-Sala: Energia y electricidad
17.- Sala: Mente y cerebro
18.-Sala:Ciudadela

19.-Sala: Luz

20.- Sala: Percepcion

21.- Sala: Universo

22.- Sala: Tierra

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

"*Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM

>< http://www.mim.cl/prontus_mim/site/edic/base/port/actividades.htmll> [Consulta:

Setiembre 2010]
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1.2.1. Descripcion de Salas Interactivas

GRAFICO N°7: Descripcién de Salas

NOMBRE ACTIVIDAD IMAGEN

Cine 3D ) )
En este espacio se disfruta de

entretenidas peliculas en el
Cine del MIM.

Poleas, palancas, péndulos y
engranajes, se pueden
conocer de manera
entretenida en esta sala. Se
aprende sobre las
invenciones que son la base
de las tecnologias modernas.

Sala Mecanismos

Este espacio presenta
Sala Fluidos elementos tan comunes
como el airey el agua, y
explica sus propiedades
asombrosas.

Lleva al limite los sentidos,
ponlos a prueba en esta sala
Sala Ponte a Prueba del MIM.

Espacio para una serie de
actividades complementarias
como talleres, obras y
magicos espectaculos. Este
espacio educativo tiene
capacidad para 60 personas y
esta destinado a la
presentacién de obras y el
trabajo de talleres.

Teatrito

Este espacio es una pequefia
ciudad llena de personajes y
Ciudadela colores, que incluye “Explora
MIM Mundo”, una zona
dedicada a los mas
pequenos.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl
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Sala Robdtica

A través de un taller
interactivo, nifios y jovenes
aprenden los conceptos
basicos de esta
apasionante disciplina, que
tiene multiples aplicaciones
en distintos ambitos del
conocimiento.

Sala Sonidos de la musica

Encontrards esta muestra
que presenta los misterios
del sonido y la musica de
una manera que te
sorprendera.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Sala Arte

Participa en este espacioy
descubre el apasionante
mundo que se esconde tras
la creacidn de una pieza de
Arte.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Sala Electromagnetismo

En el fascinante mundo de
la electricidad y el
electromagnetismo, te
acompafiamos a dar tus
primeros pasos.

Sala Energia y electricidad

Aprende los aspectos
fundamentales de la
electricidad, una de las
energias mas utilizadas en
nuestro pais.

Sala Mente y Cerebro

Este espacio devela los
misterios de la mente y sus
capacidades.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl
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Este espacio estd dedicado
alaluzysu
sala Luz comportamiento: uno de

los mas atractivos y
fascinantes fendmenos de
la naturaleza.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Sala Percepcion

llusiones 6pticas, imagenes
tridimensionales y la
importancia de la
percepcién visual en el
equilibrio, son algunos de
los temas que presenta
este espacio.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Sala Universo

Esta sala es una invitacién a
recorrer la inmensidad del
Universo mediante una
experiencia sensorial y
cognitiva, que abre la
puerta a lo que aln queda
por descubrir.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Sala Tierra

Nuestro planeta tiene
muchos secretos, descubre
aqui algunos de ellos.

Fuente : Imagen Extraida de www.mim.cl

Elaboracion Propia

Fuente :Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM
>< http://mim.altavoz.net/prontus_mim/site/edic/base/port/museo.html> [Consulta: Setiembre 2010]
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1.3. Andlisis Formal

Entre las dreas verdes del Parque Brasil, se levanta el Museo Interactivo Mirador, que se
estructura en cuatro volumenes de hormigdn de planta rectangular cubiertos por un manto de
superficies curvas , y un eje central que une estos bloques conformandose como un gran hall
central, cuyas dimensiones son 80 m. de largo y de 12m de altura, en el se percibe la
magnitud y totalidad del edificio ° , juntos generan un conjunto bastante masivo hacia el
exterior, las formas curvas del inicio y fin del edificio actian como contensores de los espacios

publicos abiertos. Se busca una forma que denote dinamismo.

GRAFICO N°8: Esquema formal MIM ™°

b i oot g
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Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

>Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_Mate
rialidad_del_techo> [Consulta: Setiembre 2013]

"®Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_Mate
rialidad_del_techo> [Consulta: Setiembre 2013]
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La arquitectura del MIM va "ordenando" su forma en ese "desorden organizado" por los

diferentes componentes del museo.”’

GRAFICO N°9: Volumetria MIM

Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

En el volumen de acceso principal, la fachada se separa del suelo formando un gran voladizo

que genera una sombra acogiendo asi el acceso de forma protegida del sol y la lluvia. 8

GRAFICO N°10 : Volumetria Acceso Principal MIM

Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/

"7Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM

>< http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/MIM> [Consulta: Setiembre 2013]

"8Sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_Mate
rialidad_del_techo> > [Consulta: Setiembre 2013]
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Los blogues de similar geometria donde se ubican las salas de exposicion estan dispuestos en

zigzag formando 4 plazas triangulares a modos de aires o descansos.

GRAFICO N°11 : Salas de Exposicién

Fuente : Imagenes Extraidas de http://www.panoramio.com/

La planta de techos hace evidente como la cubierta se vuelve el elemento que amarra todos
los edificios. Ademas se dice que su irregularidad genera una relacion con la cordillera del

paisaje de fondo. ”°

GRAFICO N°12 : Volumetria Techos
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Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl
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Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl
6 pill P Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

SSitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_Mate
rialidad_del_techo > [Consulta: Setiembre 2013]
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El edificio es visible desde el talud vecino. Por ello sus volimenes se han disefiado para ser
distinguidos claramente desde el exterior.?’ Tiene una gran magnitud, sin embargo ese gran
tamafio es minimizado ante la gran espacialidad total del terreno de emplazamiento. Es,
entonces, una doble magnitud, puesto que la gran fachada de hormigdén impuesta con
cubiertas incipientes que bordean en curvas las aristas de la estructura, es en sobredimensién

para la escala humana, pero no para la gran dimensién del predio.®*

1.4.Andlisis _Espacial

La circulacion es el elemento mds importante en el proyecto. En el interior el recorrido es de
manera bastante libre, pero estd marcado de manera secuencial de manera que se le
proporcione a los visitantes mayor libertad y decisidn en su recorrido. Su geometria construye
entonces 3 distintos recorridos, uno principal que muestra la magnitud del espacio basilical,
como lo han llamado sus autores. Un segundo recorrido laberintico que tiene que ver con el ir
descubriendo lentamente y un tercer recorrido que se genera mediante puentes y

perforaciones en los bloques que permite la aleatoriedad del recorrido.®

GRAFICO N°13 : Recorrido MIM — Zonas de circulacion

. Recorrido Central

. Recorrido mediante
Puentes

MIM - Museo Interactivo Mirador Acceso
Baixas Del Rio -
Imagen 29 de 32 Principal

Fuente : Imdgenes Extraidas de http://www.chilearq.com/web/proyectos/66/

8Sitio Web : Analisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/An%C3%A1llisis_ MIM_y_Polideportivo_Sausalito%3b_M
iriam_G%C3%A1llvez> [Consulta: Setiembre 2013]

8sitio Web : Museo Interactivo Mirador , MIM >< http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/MIM>
[Consulta: Setiembre 2013]

8sitio Web : Andlisis Museo Interactivo Mirador , MIM
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_Mate
rialidad_del_techo> [Consulta: Setiembre 2013]
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El descalce de los techos y cubiertas otorgan una desorientacidn en su interior, creando asi un

edificio que gobierna sus propios sentidos.®

GRAFICO N°14 : Espacialidad Interior
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Fuente : Imagenes Extraidas de http://wiki.ead.pucv.cl

El espacio habitado se muestra entre dos extremos: el espacio laberintico , que se muestra
sélo gradualmente y el espacio basilical -que muestra de golpe las proporciones y la magnitud

de sus dimensiones.®

GRAFICO N°15 : Doble condicién del espacio

Fuente : Imagen Extraida de http://www.chilearq.com/web/proyectos/66/

Mantiene una gran espacialidad interior, llegando a una altura en su hall central de 12 m, este

espacio funciona como un punto de partida para las demas dependencias.

8sitio Web : Analisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/ESTUDIO_DE_CASOS_ESTRUCTURALES> [Consulta:
Setiembre 2013]

#Sitio Web : Andlisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/An%C3%A1llisis_ MIM_y_Polideportivo_Sausalito%3b_M
iriam_G%C3%Allvez> [Consulta: Setiembre 2013]
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Ya que cuenta con espacios de dobles alturas y otros que estdn en balcén sobre la nave
principal, de manera que existe una integracion espacial entre la nave principal y las demas
salas de exposicion, el espacio es generoso y dindmico, en si representa una experiencia de
espacio, por las cubiertas, puentes y dobles alturas, todo esto se une para generar un recorrido

memorable dentro del edificio.®®

GRAFICO N°16 : Integracién Espacial

Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/

1.5.Sistema Constructivo

El MIM tiene el fin de sorprender por medio de los sentidos. Siguiendo esta idea, muestra su
estructura tal cual es, sin tener recubrimientos que la oculten. El cielo estd formado por
grandes planos curvos de madera que acusan las diferencias de los recintos, y a su vez

muestran un orden Unico y unitario.®®

Los materiales utilizados en el edificio son hormigdn, extensas placas de cobre, madera y

cristal.

¥sitio Web : Andlisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/ESTUDIO_DE_CASOS_ESTRUCTURALES> [Consulta:
Setiembre 2013]

#sitio Web : Analisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/An%C3%Allisis_MIM_y_Polideportivo_Sausalito%3b_M
iriam_G%C3%Allvez> [Consulta: Setiembre 2013]
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Los muros de los volumenes principales resisten fuerzas tanto verticales como horizontales,
esta decision fue tomada para poder tener una libertad de trabajo con el segundo piso y
porque en el momento de comenzar la construccion no se tenia resuelto como seria la
construcciéon del techo ,entonces el techo fue pensado con una carga supuesta y no
colaborante. Los muros son rectos pero en la coronacién fueron terminados de forma curva
para apoyar sobre estos los techos en donde este fuera convexo, sin embargo en donde el

techo se vuelve concavo se estructuraron unas vigas de donde el techo cuelga . ¥

El cobre, utilizado mayormente en los techos del museo, donde su superficie se vincula con los
muros de hormigdn y su trazo curvo que calzan con los techos, fué el material escogido ya que
esta materia prima es de excelente resistencia y solo se oxida una capa superficial, pudiéndose

siempre recuperar el 99% del material. ®

GRAFICO N°17 : Cubiertas de cobre
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Fuente : Imagen Extraida de http://wiki.ead.pucv.cl

#sitio Web : Andlisis Museo Interactivo Mirador , MIM ><
http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/ESTUDIO_DE_CASOS_ESTRUCTURALES> [Consulta:
Setiembre 2013]

8sitio Web : Analisis Museo Interactivo Mirador , MIM
><http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_M
aterialidad_del_techo> [Consulta: Setiembre 2013]
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La estructura de la cubierta no aparece desde el interior. Es cubierta por el cielo de madera y

desde el exterior por el cobre conformando un espesor con distintos fines pero igual forma.

El partido general del museo se hace evidente a partir de su forma y materia. Los dos

materiales predominantes: Hormigén Armado y Cobre, ambos a la vista .’

GRAFICO N°18 : Materiales de Construccién MIM

Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/

Fuente : Imédgenes Extraidas de http://www.panoramio.com/

8sitio Web : Andlisis Museo Interactivo Mirador , MIM
><http://wiki.ead.pucv.cl/index.php/Tarea_1%2c_sobre_cubiertas_y_suelos#Sobre_la_M
aterialidad_del_techo> [Consulta: Setiembre 2013]
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2. EL PAPALOTE , MEXICO

El Papalote Museo del Nifio se encuentra localizado en el Bosque de Chapultepec,
México. El museo esta enfocado al aprendizaje, la comunicacién y convivencia de los nifios a

través de exposiciones interactivas de ciencia, tecnologia y arte.

2.1 .Contexto

Esta ubicado en la segunda seccién del Bosque de Chapultepec, proyectado por el
arquitecto Ricardo Legorreta, y representa un espacio interactivo enriquecedor de la vida
cultural del pais , dedicado a la nifiez. Nace como proyecto en 1990 por iniciativa de la Sra.
Cecilia Occelli de Salinas, primera dama en ese periodo, conformando asi un patronato del
museo, a partir de la oportunidad de visitar otros museos interactivos en otros paises de

Latinoamérica. El 5 de noviembre de 1993 fue inaugurado.”

GRAFICO N°19 : Ubicacién Papalote
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Ok o Fuente : Imagen Extraida de

N i N ] http://www.skyscraperlife.com
Fuente : Imagen Extraida de Google earth

Psitio Web : El Papalote Museo del nifio, ><https://papalote.org.mx/conoce-papalote>
[Consulta: Setiembre 2013]


http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9xico
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2.1.1. Mision

“Ofrecer a los nifios y las familias, ambientes de convivencia y comunicacion de la ciencia, la
tecnologia y el arte, con el fin de contribuir a su crecimiento y desarrollo intelectual, emocional

e interpersonal. Utilizando al juego como principal herramienta para la experimentacién. “**

2.1.2. Lema del Museo

“Toco, juego y aprendo”

GRAFICO N°20 : Lema

Fuente : Imagen Extraida de
https://papalote.org.mx/

2.1.3. Financiamiento

El Papalote cuenta con un programa que se llama Patrocinio a Escuelas Publicas, en donde
diferentes empresas cubren los gastos, para que los nifios de escuelas publicas de escasos

recursos tengan la oportunidad de conocer el Museo.

Desde que Papalote abrid sus puertas, se ha distinguido por ser un Museo incluyente, que da
cabida a nifos de todas las condiciones sociales y de todas las zonas geograficas de nuestro
pais. Por ello, desde 1993, este programa ha beneficiado a mas de un millén de nifos de
escuelas publicas de zonas urbano marginadas del Distrito Federal. En este programa

participan empresas comprometidas con la educacion de la nifiez. *?

sitio Web : El Papalote Museo del nifio, ><https://papalote.org.mx/conoce-papalote>
[Consulta: Setiembre 2013]

*ZSitio Web : El Papalote Museo del nifio, ><https://papalote.org.mx/donantes> [Consulta:
Setiembre 2013]




?\‘T‘J} UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA

;YQ/Q&
"‘:z.: PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

2.2 .Analisis Funcional

El museo se divide en 5 grandes areas tematicas: Soy, Comunico, Pertenezco, Comprendo y
Expreso, y estas a su vez se dividen en areas con temas especificos por ejemplo: ecologia,

cuerpo humano, ciencia, musica.”

2.2.1. Zonas Tematicas

GRAFICO N°21 : Zonas Temdticas

Nombre

Lema

Descripcion

"Soy una persona con
capacidades, facultades y
potencialidades. Soy un ser
con una dimension fisica,

psicoldgica, espiritual y social.

Soy parte de la naturaleza.
Puedo conocerme a mi
mismo y puedo convivir con
los demas para ser mejor
persona."

SOY cuenta con 21
exhibiciones que
estimulan en los nifios
la conciencia de

su cuerpo, mente y
espiritu, asi como su
relacion con la sociedad
y la naturaleza.

Fuente : Imagen Extraida de
https://papalote.org.mx/

Existen muchos mundos a los
que pertenezco y con los que
convivo, como los planetas
de nuestra galaxia

y los de la Tierra, como el
animal y vegetal. Estos
mundos han estado antes
queyoy

continuardn después de mi."

PERTENEZCO cuenta
con 22

exhibiciones que
permiten conocer los
diferentes entornos
naturales y sociales a
los que se pertenece.
Esta zona habla

del Universoy
especialmente de

la biodiversidad natural
y cultural de la Tierra,
que nos inspiran una
sensacion de
responsabilidad: "si soy
parte de algo, me
preocupa su destino,
soy responsable de él".

Fuente : Imagenes Extraidas
de https://papalote.org.mx/
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"La ciencia esta en todo
lo que me rodea. Porque
comprendo puedo saber
como funciona la
naturaleza y puedo
construir toda la clase de
objetos que hacen que
mi vida sea mejor."

COMPRENDO cuenta con 25
exhibiciones que exploran
las ciencias: fisica, quimica,
geologia, matematicas y
todas aquellas que ayudan a
generar conocimiento.

La explicacion de los
fendmenos permite
construir el conocimiento
cientifico y desarrollar la
tecnologia, pero sélo la
comunicacion apropiada
de estos avances hacen
gue cobren sentido para
la sociedad.

Fuente : Imagenes Extraidas
de https://papalote.org.mx/

"Soy un contador de
historias y puedo usar
diferentes medios para
comunicarme con las
demas personas."

COMUNICO consta de 18
exhibiciones que acercan
a los nifios a los medios y
tecnologias de
comunicaciéon que sirven
para mejorar la calidad de
vida de las personas.

Fuente : Imagen Extraida de
https://papalote.org.mx/

"Yo puedo expresarme
a través de los cien
lenguajes de arte. A
través de él, conozco y
experimento nuevasy
diversas formas de
transmitir mis
sentimientos."

EXPRESO consta de 16
exhibiciones para
experimentar diversas

manifestaciones artisticas,

especialmente de
representantes
mexicanos.

Podemos expresarnos sin
la necesidad de palabras,
a veces es mas facil
hacerlo sin ellas. El arte es
un medio que la
humanidad ha utilizado
para manifestarse de
formas diversas y
trascender.

Fuente : Imagenes Extraidas
de https://papalote.org.mx/

Elaboracién Propia Fuente : https://papalote.org.mx/

3Sitio Web : El Papalote Museo del nifio, ><https://papalote.org.mx/conoce-papalote>

[Consulta: Setiembre 2013]
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Se tiene la planimetria esquematica de la distribucién de las zonas :

GRAFICO N°22 : Planimetria General

Recomendaciones para tu visita:

1. Pared de claves 6. Circuito seguro 1. Compra inteligente 16. Lo Casita del Jordin

2.Enintotusideos 7. Pelos de punta 12. Baylob 17. Jordin maya n
3.Pomeenonda 8, Loboratorio 3. yhodendo 18, Sola de 2° nwel

5. Giray siente 10. Maximiza tus sonidos  15. Burbujas 20. Construyo la Ciudad del Futuro \

sqm (%) ouiceria

mm (@) Tienda Papalote

@mamm- (@) Arco de climentos

Pepespmuu deu:k-n.ru.ndu
mm @mbm

@

1°" nivel

éanda A Etrada Commm [H

Fuente : Imagen Extraida de https://papalote.org.mx/

1.-Soy: Juegos, mi pensar, alimentacion, etc
2.-Pertenezco: México, sus ciudades e historia
3.- Comprendo: la ciencia

4.-Comunico: el tiempo y la tecnologia
5.-Expreso: las artes

6.-Areas infantiles (menores 5 afios)

7.-Areas generales

Elaboracién Propia Fuente : https://papalote.org.mx/

El museo de 24,000 M2 y cuenta con cuatro edificios: Oficinas, Pirdmides, Esfera e Imax, asi

como estacionamiento y areas exteriores: %

e El edificio Oficinas es de 2 niveles, con superficie de 2,150 m2.

Sitio Web : IBARRA LOPEZ Maribel, Renovacién del Museo Papalote , Mexico: Una
experiencia Museologica
>< www.bib.uia.mx/tesis/pdf/014799/014799_06.pdf> [Consulta: Setiembre 2013]
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e En el edificio Piramides, de 3,400 m2, se encuentran exhibiciones y aparatos para que
los nifios aprendan jugando; consta de planta baja y mezzanine, y esta formado por 28
pirdmides desde 5.50 m hasta 22 m de altura.

e El edificio Imax tiene un auditorio al aire libre; en su interior hay también una sala de
cine, asi como locales y cafeteria, con un drea total de 3,516 m2.

e El edificio denominado Esfera, con una superficie total de 1,900 m2, consta de acceso
principal, pasillos distribucion hacia los edificios Imax y Pirdmides, y tiene una esfera
de 26 m de diametro.

e Los estacionamientos ocupan una superficie de 3,698 m2 y las areas exteriores para

plazasy jardines, 8,418 m2.

GRAFICO N°23 :Planimetria

Circulacion Horizontal

Circulacion Vertical —
Salas Cerradas

Juegos y Exp. al aire libre.
Estacionamiento

Administracion
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Fuente : Imagen Extraida de http://cybertesis.upc.edu.pe/

Ademds, el recorrido trata de representar un bosque, de manera que el nifio se sienta libre y
adquiera un interés por el descubrimiento, ademas los ayuda a sentirse duefios del museo

(cémodos) y no ajenos a este .>*

Sitio Web : ZELAYA MINANO, Maria Lorena, Tesis Centro para incentivar la lectura en los
niflos>< http://cybertesis.upc.edu.pe/upc/2005/zelaya_mm/html/sdx/zelaya_mm-
TH.5.html> [Consulta: Setiembre 2013]
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GRAFICO N°24 :Diversidad en recorridos

Fuente : Imagen Extraida de http://museosinteractivos.org

Fuente : Imagen Extraida de http://myweb.uiowa.edu/

0oooo -}

Fachada este

Fuente : Imagen Extraida de http://cybertesis.upc.edu.pe/

2.3. Analisis Formal

El uso de formas responde a la necesidad de invitar e inspirar a los nifios en el arte y en el
aprendizaje, porque pueden ser muy facilmente intimidados por el tamafio y el volumen de un
museo convencional. Es por ello que el museo se trabaja con formas, colores y materiales

faciles de comprender, que estimularan la imaginacion y las fantasias de los nifios.”

%sitio Web : IBARRA LOPEZ Maribel, Renovacién del Museo Papalote , México: Una

experiencia Museoldgica
>< www.bib.uia.mx/tesis/pdf/014799/014799 06.pdf> [Consulta: Setiembre 2013]


http://www.google.com.pe/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=7SH7fVMgXoca-M&tbnid=vuaNGVzSaDkGFM:&ved=0CAUQjRw&url=http://myweb.uiowa.edu/brjansse/El Papalote Pagina principal.html&ei=0hVcUuzjE4q69gSz_YDICA&bvm=bv.53899372,d.b2I&psig=AFQjCNGy_gjTOic8GU1Ek63jhb6dOO1ALQ&ust=1381851218950776
http://www.google.com.pe/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=6WEhPWtGpEQGXM&tbnid=5N6Nccq--1JZQM:&ved=0CAUQjRw&url=http://museosinteractivos.org/posts.pl?idp=41&idc=1&ei=cRhcUrO9MJPG9gSwvoG4Bg&bvm=bv.53899372,d.b2I&psig=AFQjCNFlUU8fMT7eGTI2qYOWhD_kdd71Jw&ust=1381853670981838
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El arquitecto Ricardo Legorreta disefio el edificio utilizando formas geométricas como esferas y
triangulos, ademas que se usaron azulejos tradicionales mexicanos, para generar un sentido de

identidad de la nifiez con su cultura mexicana. °°

GRAFICO N°25 :Uso de figuras geométricas

Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/ Fuente : Imagen Extraida de http://www.vivirmexico.com/

GRAFICO N°26 :Uso de azulejos

Fuente : Imagen Extraida de

Fuente : Imagen Extraida de http:// >< www.bib.uia.mx
http://josephm|3004936969.blogspot.com/

%sitio Web : IBARRA LOPEZ Maribel, Renovacién del Museo Papalote , México: Una
experiencia Museoldgica
>< wWww.bib.uia.mx/tesis/pdf/014799/014799_06.pdf> [Consulta: Setiembre 2013]



http://es.wikipedia.org/wiki/Ricardo_Legorreta_Vilchis
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Ademas esta geometria basica, una esfera y formas triangulares, son facilmente identificadas

desde lejos, por su tamafio y volumetria y resultan familiares para los nifios.

GRAFICO N°27 :Hitos del museo Papalote

-

Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/ Fuente : Imagen Extraida de http://www.panoramio.com/

2.4 .Analisis Espacial

Existe una variedad de formas y espacios, despiertan curiosidad y mantienen el interés del
visitante en repetidas visitas , un factor muy importante es la transformacién que realizan los
niflos dentro de los espacios, los murales en las paredes y los techos fueron hechos por los

nifios, de manera que los usuarios se apropian del espacio.

GRAFICO N°28 :Variedad de formas y espacios

Fuente : Imagen Extraida de http://www.mexico.cnn.com/ Fuente : Imagen Extraida de http://www.terra.com.mx/
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El juego es una actividad vinculada con el desarrollo motriz, intelectual y emocional del nifio, y
supone la prdctica de ejercicios de participacion individual y colectivos, de manera que el

espacio esta hecho para propiciar el juego, y tiene un gran valor en el desarrollo de los nifios .%’

GRAFICO N°29 :Espacios ludicos

Fuente : Imédgenes Extraidas de https://papalote.org.mx/, noticias.prodigy.msn.com , noticias.prodigy.msn.com -

’Sitio Web : IBARRA LOPEZ Maribel, Renovacién del Museo Papalote , México: Una

experiencia Museoldgica
>< www.bib.uia.mx/tesis/pdf/014799/014799_06.pdf> [Consulta: Setiembre 2013]
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2.5. Sistema Constructivo

Durante la construccién de las losas que forman las piramides se utilizé un sistema a base de

una armadura, y sus muros estdn revestidos de azulejos de colores, con disefios dindmicos.

GRAFICO N°30 : Cubierta en forma de piramide

Fuente : Imagen Extraida de https://papalote.org.mx/

La esfera consiste en un casquete inferior de concreto reforzado de 25 cm de espesor y un
casquete superior formado con estructura metalica forrada con concreto lanzado de 5 cm de
espesor. Tanto en el interior como en el exterior, y en medio, tiene una placa de poliestirenoy

metal desplegado. *®

GRAFICO N°31 : Esfera Central

Fuente : Imagen Extraida de www.visitmexico.com

%sitio Web : IBARRA LOPEZ Maribel, Renovacién del Museo Papalote , México: Una

experiencia Museoldgica
>< www.bib.uia.mx/tesis/pdf/014799/014799_06.pdf> [Consulta: Setiembre 2013]




Y ‘E-g{ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
‘ hd
PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

3. PARQUE DE LA IMAGINACION- LIMA, PERU

El Parque de la Imaginacién, es un museo interactivo de ciencia y tecnologia,
complementado con nuevos espacios destinados a la cultura, fantasia y entretenimiento,
donde nifios y adultos realizan divertidas actividades como disfrutar de una ciudad a escala,

viajar en el tiempo, conocer la evolucién de la vida, etc.”
3.1.Contexto

Es el primer centro interactivo en el pais, esta ubicado en el distrito limefio de San Miguel, en

la cuadra 8 de la avenida Riva Agliero sin nimero.

GRAFICO N°32 : Esquema de Ubicacién
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Fuente : Imagen Extraida de Google earth

Psitio Web : Parque de la Imaginacién Pagina Principal
>< http://www.elparquedelaimaginacion.com.pe/index.html> [Consulta: Setiembre 2013]
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Los asistentes ven, exploran, tocan mueven, cambian, observan lo que sucede y vuelven a
experimentar. La mayor fuerza de la interactividad consiste en la relacion de la persona con el

material que le proporciona un entorno grato de aprendizaje ltdico. '

GRAFICO N°33 : Parque de la Imaginacién
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Parque de la Imaginacidn, primer museo interactivo de Perd.

Fuente : Imagen Extraida de www.peruenvideos.com

3.1.1 .Slogan

“Si usted estd buscando un sitio donde observar, tocar, ver y sentir lo que el espacio, la
energia, la mecanica, la ilusién, la vida y la ciencia nos da todos los dias, pues ese lugar es el
Parque de la Imaginacién, un lugar provisto de equipamiento diddctico distribuidos en seis
madulos. En ellos el visitante puede descubrir y experimentar con estas muestras y asi
aprender y comprender mejor los fendmenos que muchas veces experimentamos en nuestras

vidas y no reparamos en pensar el por qué ocurren”

'%Sjtio Web : Resefia Parque de la Imaginacion

>< http://mitiempo.pe/en-la-ciudad/tematicos/4454/parque-de-la-imaginacion>
[Consulta: Setiembre 2010]
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3.1.2 Vision

Ser lideres en el rubro del entretenimiento y educacidn en parques tematicos
desarrollando mejores formas de diversidén y recreacidon para de esta forma contribuir al

crecimiento social y cultural de nuestro pais.*

3.1.3 Mision

Ser una empresa en la que a través del entretenimiento y la educacién fortalezca los
lazos familiares e incentive los conocimientos cientificos, ambientales dentro de los mas altos
estandares de calidad y servicio para asi contribuir al mejoramiento de la calidad de vida de

nuestros visitantes.

3.1.4 .Objetivo General

Promover la popularizacion y alfabetizacion cientifica y tecnolégica para todos, haciendo
hincapié en la educacién no formal, satisfaciendo tanto a los sujetos en particular como a las

comunidades en general, desde el nifio, adulto y a la tercera edad.

3.1.5. Objetivos Especificos

- Crear un espacio de participacion social para la comunicacién, popularizacién y
aprendizaje no formal de las ciencias y la tecnologia.

- Contribuir al crecimiento y desarrollo intelectual, emocional e interpersonal de la
comunidad, despertando la avidez por la busqueda del conocimiento.

- Fomentar el interés y la curiosidad del visitante por las ciencias en un ambiente
de descubrimiento participativo, interactivo y ludico.

- Complementar la ensefianza de las ciencias fuera del colegio.

- Mostrar los descubrimientos y realizaciones desarrolladas en las distintas ramas

de la cienciay la técnica.

1%sitio Web : Parque de la Imaginacion Pagina Principal

>< http://www.elparquedelaimaginacion.com.pe/index.html> [Consulta: Setiembre 2013]
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3.1.6. Publico Objetivo

La exposicion estd dirigida principalmente a nifios, jévenes y docentes, pero esta
abierto al publico en general. Se trabaja con escuelas, Ong’s, entidades publicas y privadas,

gobiernos locales y universidades. **
3.1.7. Financiamiento

Es un equipamiento de capital privado. En algunas ocasiones se han dado convenios con
diferentes empresas relacionadas a la educacién y la nifiez, para la organizacion de eventos,
ademas se cuenta con empresas patrocinadoras, que a la vez poseen mdédulos dentro del

recorrido del museo.

Ademas existe un ingreso a partir del cobro de entradas, cuyo valor es de 8 nuevos soles para
adultos, 4 nuevos soles para nifios de cuatro a doce afios y los adultos mayores pagan 4 nuevos

soles, para el 6ptimo mantenimiento del museo.

GRAFICO N°34 : Eventos de patrocinadores
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¥en y celebra con
nosofros fu cumpleanos.

PAQUETES
CORPORATIVOS'

Premios para
mejores
icipantes

0 iparquedelaimaginacion
www.elparquedelaimaginacion.com.pe
Teléfonos: 628-5898 / 628-5897

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de

Facebook Parque de la Imaginacion - PERU

1%sjtio Web : Parque de la Imaginacién Pagina Principal
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3.2. Analisis Funcional

El museo comprende diversas dreas tematicas dedicadas a la ciencia, espacio, energia,
ilusion, vida y biodiversidad, con mds de 80 mddulos todos distribuidos dentro de un gran
espacio de casi 8,000 m2 . Mas o menos el tiempo de duracién del recorrido es de 3 horas.

Ademas, hay una zona de juegos y snacks .

GRAFICO N°35 : Planta Esquematica de distribucién

Fuente : Imagen Extraida de www.peruenvideos.com

3.2.1. Descripcidn de zonas

GRAFICO N°36 : Descripcion de &reas '

Viajar en el tiempo es posible en el Parque
de la Imaginacion. jSubete a esta aventura
en nuestro tren y vive una experiencia Unica
en la ciudad de Lima! En este tren viajaras al
pasado, en un recorrido lleno de diversién y
aventura, conociendo los distintos tipos de
dinosaurios que habitaron nuestro planeta.
Luego de cruzar el misterioso tunel,
regresards a nuestro tiempoy te
transportaras hasta la sabana africana,
MUNDO donde te veras rodeado de animales como
ANIMAL el feroz ledn, la altisima jirafa, el gran
elefante y muchos mas.

Fuente : Imagenes Extraidas

de Pégina de Facebook Parque
de la Imaginacion - PERU

1%sitio Web : Parque de la Imaginacion Pagina Principal

>< http://www.elparquedelaimaginacion.com.pe/index.html> [Consulta: Setiembre 2013]
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GRAFICO N°36 : Descripcion de areas '

iAhora Ciudad Feliz estd dentro del Parque de
la Imaginacion! Visita Ciudad Feliz y podras
disfrutar de actividades educativas y ludicas a
partir de la experiencia de ejercer profesiones
y oficios como si fueras un adulto. Contamos
con varios moédulos donde podras trabajar
divirtiéndote 'y desarrollando  dindmicas
vivenciales. Ademas ganaras muchos Andinos,
la moneda oficial de Ciudad Feliz, para que te
compres todo lo que te guste en la Tiendecita
Feliz. Vive con nosotros un mundo de fantasia
y esparcimiento mientras juegas, adquiriendo
valores y conocimientos.

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pagina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU

Sabemos que la electricidad estd presente en
todos lados. Mediante los mddulos que
tenemos acondicionados en el Parque de la
Imaginacion, podras ver y experimentar lo
fascinante que es el mundo de la electricidad.
Ven y experimenta la silla eléctrica y los
distintos generadores que haran aparecer
rayos eléctricos ante tus ojos. Toda una
experiencia que debes vivir. Para ingresar a
esta sala, recuerda solicitar la debida
asistencia de un guia.

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pégina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU

En nuestra sala de ilusiones opticas podras
comprobar si realmente ver es creer.
Contamos con una serie de médulos y juegos
que pondran a prueba tu capacidad de
percepcion visual y equilibrio. Espejos
divertidos, caleidoscopios gigantes, espejos
que te haran levitar, el tunel del ojo loco y
mucho mas te estd esperando en el Parque de
la Imaginacién

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pagina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU



http://www.google.com.pe/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=8vUuFplHhDXAkM&tbnid=PZPM1KwlfsQipM:&ved=0CAgQjRwwADgM&url=http://manosproductivas.blogspot.com/2008/08/la-imaginacion-hecha-realidad.html&ei=pHdZUu2hM4_Y9QTs6oCADw&psig=AFQjCNHAnmhRKggk0pBsx04l2JgAcZyHlg&ust=1381681444919247

é‘f.{;f

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA

PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

GRAFICO N°36 : Descripcion de dreas '

Si crees que la fisica o la quimica son aburridas
o complicadas, es porque no has visitado
nuestra sala de Ciencias Divertidas. En esta
sala podrds jugar en mas de una docena de
mddulos interactivos y aprender varios
principios fisicos y quimicos de una forma muy
agil y entretenida. En el Parque de la
Imaginacion te aseguramos que la dinamica de
fluidos, mecanica, equilibrio y otros aspectos
de la fisica y quimica nunca fueron tan faciles
de aprender y experimentar.

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pégina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU

EV Ou CaoN
BIODIVHLSIDAD

En el Parque de la Imaginacion te explicaremos
los origenes de la vida y la diversidad de
organismos que habitan el planeta. Partiendo
desde el ADN, iniciaras un recorrido interactivo
y divertido por los distintos tipos de células y
descubrirds detalles increibles a través del
microscopio. Podras recorrer toda una seccidn
de esqueletos reales de anfibios, reptiles, aves
y mamiferos. Hemos recreado varios habitats
para que puedas conocer el lugar donde viven
estos animales. Dentro de esta sala del Parque
de la Imaginacion, tendras la oportunidad de
comparar craneos y rostros del hombre actual
y de las especies de hominidos extintos.
Aprenderas sobre la evolucion humana, de
donde proviene nuestra especie y la relacion
que guardamos con los monos y simios

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pdgina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU

CUERPO
HUMANO

¢ Al visitar esta sala del Parque de Ila
Imaginacién, habras obtenido las respuestas
para éstas y otras preguntas de una forma
divertida e interactiva. Podrds ver las etapas
de la formacién de un nuevo ser desde la
fecundacion y el desarrollo embrionario hasta
el nacimiento. Ven y explora el interior del
cuerpo humano. Conoce cémo funcionan los
organos y la forma en la que se mantiene el
balance de nuestro cuerpo. Veras también las
principales enfermedades que nos afectan y
los tratamientos respectivos que la ciencia
actual ofrece. Exploremos juntos la anatomia
del cerebro y el corazén en moddulos
acondicionados para que aprendas las
funciones de estos vitales érganos. Ademas,
aprenderds un poco mas sobre los sentidos, la
dentadura, el sistema locomotor y mucho mas
aqui en el Parque de la Imaginacion

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pégina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU
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GRAFICO N°36 : Descripcion de &reas '

PLANETA
I'"ERRA

Conoceras las caracteristicas fisicas de nuestro
planeta y otros cuerpos celestes. Te divertiras
viendo las estrellas y constelaciones en nuestro
domo y aprenderas sobre el origen de los
fendmenos naturales como tornados,
remolinos, tsunamis, terremotos, entre otros.
Tenemos varios modulos preparados para que
puedas crear tus propios fenémenos naturales
como el remolino de agua o el tornado.
éQuieres sentir un terremoto real?... Luego de
ver un video donde repasaras las medidas que
se deben tomar en casos de sismo,
experimentards un intenso sismo en la "Casita
Terremoto" del Parque de la Imaginacion.

Fuente : Imagenes Extraidas
de Pagina de Facebook Parque
de la Imaginacién - PERU

Elaboracion Propia Fuente Pagina Principal Parque de la Imaginacion http://www.elparquedelaimaginacion.com.pe/

Y en la actualidad se estd construyendo una zona dedicada a la funcién de acuario, que

proximamente entrara en funcionamiento, agregando un atractivo mds al museo.

GRAFICO N°37 : Acuario en Construccién - Parque de la Imaginacion

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacién - PERU

103

Sitio Web : Parque de la Imaginacion Pagina Principal

>< http://www.elparquedelaimaginacion.com.pe/index.html> [Consulta: Setiembre 2013]




,r%‘”%..;j{ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
k e
"‘;3' PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

3.3._Analisis Formal

El Parque de la Imaginacion se ha trabajado formalmente con un gran bloque
rectangular, de planta libre, para albergar las exposiciones que se desarrollen en el

interior . Tiene un area de 8 000 m2.

GRAFICO N°38 : Forma en Planta Parque de la Imaginacion

Fuente : Imagen Extraida de Google earth

La fachada se trabaja de forma zigzagueante, de manera que el ingreso
principal tenga una jerarquia, se trabaja mediante transparencias para que el bloque
principal pueda ser observado desde el exterior, pero se genere una relacion

controlada con la calle.

GRAFICO N°39 : Ingreso Principal
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Perulnside.com

Fuente : Imagen Extraida de www.peruinside.com
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El bloque principal es de gran dimension y resalta también por el uso de colores, llamativos
para los nifos, y materiales brillosos como el acero, ya que como se dijo sus formas son
regulares y bastante altas, se ha utilizado diferentes disefios de textura y color para generar
dinamismo en los muros exteriores, en donde se distingue en tres partes : un zocalo para dar
inicio a las paredes del edificio , de color neutro, un muro de colores, que otorga la escala

humana, y la coronacién del muro trabajada también en acero .

GRAFICO N°40 : Tratamiento Muros

Coronacion del edificio

Muro de color

(Escala Humana)

Zobcalo

Fuente : Imagen Extraida de lalupadesanmiguel.wordpress.com

Fuente : Imagen Extraida de www.panoramio.com
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3.4. Analisis Espacial

Espacialmente, el Museo Parque de la Imaginacion, se percibe como un gran todo que
alberga diferentes atracciones, en donde estas mismas se utilizan como generadoras de

recorridos.

GRAFICO N°41 : Espacio interior

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacion - PERU

En la zona de ciudad feliz, la ambientacion, asemeja a una ciudad, utiliza calles veredas

y mobiliario urbano.

GRAFICO N°42 : Espacio Ciudad Feliz

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacion - PERU
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En algunos casos las mismas piezas en exposicidon generan espacios variados,
dependiendo de la experiencia que se quiera otorgar a los visitantes: asemejando el interior

del cuerpo humano, un entorno natural salvaje, un espacio comercial para nifios , etc.

GRAFICO N°43 : Espacio generados por el tipo de exposicién

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacion - PERU

El espacio en si, es de tono neutro, con iluminaciéon proveniente de aberturas altas, y la

estructura esta expuesta, asemejando un espacio tipo industrial.

GRAFICO N°44 : Espacio interior con estructura expuesta

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacion - PERU
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3.5 .Sistema Constructivo

El sistema constructivo se basa en el uso de columnas y armaduras metalicas,
para poder obtener la luz de casi 55m de largo, teniendo el mayor espacio libre en la
planta, y su cobertura es en curva, utilizando el material gran onda. El piso se trabajo

con cemento enlucido, asemejando a una planta industrial.

GRAFICO N°45 : Espacio interior con estructura expuesta

Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacion - PERU

Las divisiones y coberturas de los espacios interiores se trabajaron con drywall,
ya gque estas se van cambiando por periodos, segun la exposicion que se esté

presentando en el momento.

GRAFICO N°46: Divisiones interiores
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Fuente : Imagenes Extraidas de Pagina de Facebook Parque de la Imaginacién - PERU
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4.CONCLUSIONES

4.1.MIM MUSEO INTERACTIVO MIRADOR, CHILE

Se trata de un espacio educativo, ludico e interactivo, que permite a los visitantes vivir una
experiencia singular, con las ciencias, las artes y la tecnologia. La continuidad y experiencia
espacial entre las 14 salas que alberga presenta el aporte mas importante. En el interior el
recorrido es de manera bastante libre, pero esta marcado de manera secuencial de manera
que se le proporcione a los visitantes mayor libertad y decisidn en su recorrido. El MIM tiene
el fin de sorprender por medio de los sentidos. Siguiendo esta idea, muestra su estructura tal

cual es, sin tener recubrimientos que la oculten.
4.2. EL PAPALOTE, MEXICO

El Papalote Museo del Nifio se encuentra localizado en el Bosque de Chapultepec, México. El
museo esta enfocado al aprendizaje, la comunicacion y convivencia de los nifios a través de
exposiciones interactivas de ciencia, tecnologia y arte. Se basa en 5 grandes areas tematicas:
Soy, Comunico, Pertenezco, Comprendo y Expreso, y estas a su vez se dividen en areas con
temas especificos por ejemplo: ecologia, cuerpo humano, ciencia, musica. Lo principal es
generar esa identidad del nifo, con su ciudad y pais, a través de las muestra y de la

arquitectura en si.
4.3. PARQUE DE LA IMAGINACION, PERU

Antecedente de este tipo de proyectos en nuestro pais, pero no se ha desarrollado una
propuesta arquitecténica, se genera como un gran contenedor de exposiciones , de manera
gue el espacio en si no pasa a ser parte de la experiencia, y aun no se tiene un sistema 6ptimo

de mantenimiento de maquinas y organizacién de exposiciones.
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1.LEY GENERAL DE EDUCACION- Ley Nro. 28044

1.1. Titulo I: FUNDAMENTOS Y DISPOSICIONES GENERALES

a) Del Articulo 1°.- Objeto y ambito de aplicacion

Esta ley rige todas las actividades educativas realizadas dentro del territorio nacional,

desarrolladas por personas naturales o juridicas, publicas o privadas, nacionales o extranjeras.

b) Del Articulo 3°.- La educaciéon como derecho

La educacidn es un derecho fundamental de la persona y de la sociedad. La sociedad tiene la

responsabilidad de contribuir a la educacion y el derecho a participar en su desarrollo.

c) Del Articulo 52.- Libertad de ensefianza

Toda persona natural o juridica tiene derecho a constituir y conducir centros y programas
educativos. El Estado reconoce, ayuda, supervisa y regula la educacion privada con respeto a

los principios constitucionales y a la presente Ley.

La iniciativa privada contribuye a la ampliacion de la cobertura, a la innovacion, a la calidad vy al

financiamiento de los servicios educativos.

c) Del Articulo 82. Principios de la educacion

Se establecen los principios de la educacién en nuestro pais, tomando como uno de los puntos
principales la creatividad y la innovacidon, que promueven la produccién de nuevos

conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura.

Sitio Web : Ley General de Educacidn - Ley Nro. 28044 , Pagina 1-3 ><
http://www.minedu.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2013]
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d) Del Articulo 99.- Fines de la educacion peruana

En donde se hablan de los fines de la educacién peruana se tiene:

a) Formar personas capaces de lograr su realizacion ética, intelectual, artistica, cultural,
afectiva, fisica, espiritual y religiosa, promoviendo la formacién y consolidacién de su identidad
y autoestima y su integracién adecuada y critica a la sociedad para el ejercicio de su ciudadania
en armonia con su entorno, asi como el desarrollo de sus capacidades y habilidades para
vincular su vida con el mundo del trabajo y para afrontar los incesantes

1.2 Titulo Il : UNIVERSALIZACION, CALIDAD Y EQUIDAD DE LA EDUCACION

1.2.1. Capitulo | :DISPOSICIONES GENERALES

a) Articulo 112.- Articulacidn intersectorial

La articulacidn intersectorial en el Estado y la de éste con el sector privado, se da en todos los
ambitos de la gestidn descentralizada del sistema educativo con activa participacion de la

comunidad educativa. Pueden celebrar convenios.

1.2.2. Capitulo 1l : LA CALIDAD DE LA EDUCACION

a) Del Articulo 132.- Calidad de la educacidn

Se entiende como calidad de la educacién al nivel 6ptimo de formacidon que deben alcanzar las
personas para enfrentar los retos del desarrollo humano, ejercer su ciudadania y continuar
aprendiendo durante toda la vida. Resaltando algunos factores como |Ia
infraestructura, equipamiento, servicios y materiales educativos adecuados a las exigencias
técnico-pedagégicas de cada lugar y a las que plantea el mundo contemporaneo, vy
la investigacidn e innovacidn educativas. Solo a través de una buena formacién en la educacién
basica se lograra este objetivo, por lo que es necesario el desarrollo de todas las capacidades
de los nifios, en este caso , su desarrollo creativo basado en las buenas practicas artisticas y

cientificas.

Sitio Web : Ley General de Educacion - Ley Nro. 28044 , Pagina 1-3 ><
http://www.minedu.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2013]
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1.2.3. Capitulo V : EL ROL DEL ESTADO
a) Del Articulo 212.- Funcion del Estado

El Estado promueve la universalizacion, calidad y equidad de la educacién y tiene como
algunas de sus funciones el promover el desarrollo cientifico y tecnoldgico en las instituciones
educativas de todo el pais y la incorporacidn de nuevas tecnologias en el proceso educativo asi
como reconocer e incentivar la innovacién e investigacidon que realizan las instituciones

publicas y privadas.
1.2.4. Capitulo VI : EL ROL DE LA SOCIEDAD
a) Del Articulo 222.- Funcion de la sociedad

Promover la creacién de un entorno social favorable al aprendizaje y cuidado de sus
miembros, desarrollando una cultura de responsabilidad y vigilancia ciudadana que garantice

la calidad educativa y la ética publica.
b) Del Articulo 24°.- Empresas

Promover alianzas estratégicas con instituciones educativas para el fomento de la
investigacion, el desarrollo tecnoldgico y la formacion profesional de los trabajadores y
estudiantes del sistema educativo, que permitan acceder a empleos de mejor calidad; y
participar en el desarrollo de servicios y programas educativos y culturales, prioritariamente en

el ambito territorial de su asentamiento en armonia con su entorno social y natural.

Sitio Web : Ley General de Educacion - Ley Nro. 28044 , Pagina 1-3 ><
http://www.minedu.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2013]


http://www.minedu.gob.pe/

}v}:‘f"‘x“ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
(g

——— PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

2. REGLAMENTO NACIONAL DE EDIFICACIONES

2.1.NORMA A.010 - CONDICIONES GENERALES DE DISENO

2.1.1. CAPITULO I- CARACTERISTICAS DE DISENO

a) Del Articulo 1 al Articulo 6.

Se debe garantizar la seguridad, estabilidad y calidad de las edificaciones mediante el
uso de materiales, equipos, herramientas e instrumentos en buen estado, acorde a la

funcién y condiciones de uso.

2.1.2. CAPITULO Il — RELACION DE LA EDIFICACION CON LA VIA PUBLICA

a) Del Articulo 8 al Articulo 12

Se respetara los accesos y retiros establecidos en las presentes normas. Asi mismo
estos deben estar definidos acorde a lo establecido en el Plan Urbano Distrital,

proporcionando la privacidad y seguridad de los ocupantes de la edificacion.

2.1.3. CAPITULO Ill - DISTANCIA ENTRE EDIFICACIONES

a) Del Articulo 16 al Articulo 20

Se respetara la separacién sismica entre edificaciones determinada segun el célculo
estructural correspondiente, ademds en el caso de que se necesite pozos de luz

natural, estos tendran las medidas necesarias para lograr ambientes de calidad.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 114-119 ><
www.vivienda.gob.pe/direcciones/rne.htm > [Consulta: Setiembre 2010]
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2.1.4.CAPITULO IV, V- DIMENSIONES MINIMAS DE LOS AMBIENTES , ACCESOS Y
PASAIJES DE CIRCUALCION Y ESCALERAS

a) Del Articulo 21 al Articulo 29

Tanto los espacios como las circulaciones horizontales y verticales tendran las
dimensiones necesarias para el desarrollo 6ptimo de actividades, y la vez garanticen la

seguridad de los ocupantes.
2.1.5.CAPITULO VI - SERVICIOS SANITARIOS
a) Del Articulo 36 al Articulo 39

Se establece el nimero de servicios requeridos asi como distancias minimas entre

estos, materiales de acabados, normas de seguridad basicas.

2.1.6.CAPITULO VIl , XI :REQUISITOS DE ILUMINACION - REQUISITOS DE
VENTILACION Y ACONDICIONAMIENTO AMBIENTAL

a) Del Articulo 47al Articulo 57

Se precisan las condiciones basicas de ventilacion de cada uno de los ambientes de la
edificacién, asi como el aislamiento de ambientes en los que se desarrollen funciones

generadoras de ruido.
2.1.7.CAPITULO XI - ESTACIONAMIENTOS
a) Del Articulo 60 al Articulo 68

La edificacion deberd proyectarse con una dotacion minima de estacionamientos
segln lo establecido en el Plan Urbano. Deben de estar ubicados dentro de la misma
edificacién a la que sirven y siguiendo las caracteristicas en cuanto a dimensiones y

distancias indicadas en el Articulo 66 de la presente norma.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 116-120 ><
www.vivienda.gob.pe/direcciones/rne.htm > [Consulta: Setiembre 2010]
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2.2.NORMA A.040 - EDUCACION

De la Norma A.040, referida a equipamientos de educacion se tiene:

2.2.1. CAPITULO | - ASPECTOS GENERALES

a) Del Articulo 1 al Articulo 3

Se denomina edificacién de uso educativo a toda construccién destinada a prestar
servicios de capacitacion y educacion, y actividades complementarias, y se tratan las
caracteristicas basica de estas edificacion para que se logren las condiciones de
habitabilidad y seguridad, las cuales deberan contar con la opinién favorable del

Ministerio de Educacion. En este se establece las caracteristicas y requisitos que

deben tener las edificaciones de uso educativo.

2.2.2. CAPITULO Il - CONDICIONES DE HABITABILIDAD Y FUNCIONALIDAD

a) Del Articulo 4

Se tomara en cuenta :

e Idoneidad a los espacios del uso previsto

e Las medidas del cuerpo humano en sus diferentes edades

e Cantidad , dimensiones y distribucién del mobiliario necesario para cumplir con
la funcion establecida

e Flexibilidad para la organizacidon de las actividades educativas.

b) Del Articulo 5

Las edificaciones de uso educativo se ubicaran segun los planes urbanos vy
considerando

e Acceso mediante vias, que permitan el acceso de vehiculos de emergencia
e Impacto negativo en términos acusticos, respiratorios o de salubridad

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 128-129 ><
www.vivienda.gob.pe/direcciones/rne.htm > [Consulta: Setiembre 2010]
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c) Del Articulo 6

El disefio de los centros educativos tiene como objetivo crear ambientes propicios para el

proceso de aprendizaje, cumpliendo:

e Para la orientacion y asoleamiento se considerara el clima predominante, y
recorrido del sol, de manera que se maximice el confort.

e Laaltura minima serd de 2.5 m.

e Laventilacién debe ser permanente, alta, cruzada.

e Lailuminacion debe estar distribuida de manera uniforme.

e Las condiciones acusticas para estos recintos son de control de interferencias
sonoras entre distintos ambientes, aislamiento de ruidos del exterior, reduccién

de ruidos generados en el interior.
d) Del Articulo 8 al Articulo 9

Las circulaciones horizontales de uso obligatorio para alumnos deben estar techadas, y

deben tener el ancho requerido para la evacuacion éptima de los alumnos.
2.2.3. CAPITULO Il - CARACTERISTICAS DE LOS COMPONENTES
a) Del Articulo 13 al Articulo 14

Las edificaciones educativas deben estar provistas de servicios sanitarios para alumnos y

del personal de acuerdo con lo establecido en |la presente norma.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 128-129 ><
www.vivienda.gob.pe/direcciones/rne.htm > [Consulta: Setiembre 2010]
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2.3.NORMA A.070 - COMERCIO

2.3.1.CAPITULO | — ASPECTOS GENERALES

a) Del Articulo 1 al Articulo 3

Se denomina edificacion comercial aquella destinada a desarrollar actividades cuya
finalidad es la comercializacidn de bienes o servicios. Esta norma aplica, entre otros, a

Conjuntos de tiendas y Restaurantes.

2.3.2.CAPITULO Il — CONDICIONES DE HABIABILIDAD Y FUNCIONALIDAD

a) Del Articulo 4 al Articulo 8

Las edificaciones comerciales deben contar con las condiciones requeridas de

iluminacidn, ventilacién, accesibilidad, y seguridad.

2.3.3. CAPITULO IIl - CARACTERISTICAS DE LOS COMPONENTES

a) Del Articulo 9 al Articulo 15

Los espacios, circulaciones, y materiales utilizados en estos deben garantizar el buen

funcionamiento y seguridad de los ocupantes de la edificacion.

2.3.4. CAPITULO IV - DOTACION DE SERVICIOS

a) Del Articulo 20 al Articulo 24

Las edificaciones comerciales deben estar provistas de servicios sanitarios suficientes
para cubrir la demanda de los ocupantes de la edificacion, los publicos

independientes de los empleados.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 135-137 ><
www.vivienda.gob.pe/direcciones/rne.htm > [Consulta: Setiembre 2010]
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2.4.NORMA A.090 — SERVICIOS COMUNALES

2.4.1. CAPITULO | - ASPECTOS GENERALES

a) Del Articulo 1 al Articulo 2

Las edificaciones destinadas a brindar actividades de servicios publicos

complementarios a la vivienda. En este caso de tipo cultural.

2.4.2. CAPITULO Il - CONDICIONES GENERALES DE DISENO

a) Del Articulo 3 al Articulo 13

Las edificaciones comerciales deben contar con las condiciones requeridas de

iluminacidn, ventilacién, accesibilidad, y seguridad.

2.4.3. CAPITULO IV - DOTACION DE SERVICIOS

a) Del Articulo 14 al Articulo 18

Las edificaciones culturales deben estar provistas de servicios sanitarios suficientes
para cubrir la demanda de los ocupantes de la edificacion. Asi como se debe prever el

numero necesario de estacionamientos.

2.5.NORMA A.100 — RECREACION Y DEPORTES

2.5.1. CAPITULO | — ASPECTOS GENERALES

a) Del Articulo 1

Se denominan edificaciones para fines de recreacion y deportes a aquellas destinadas
a actividades de esparcimiento activa o pasiva y cuentan por lo tanto con la

infraestructura necesaria para desempefiar dicha funcion.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 139><
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a) Del Articulo 4

Las edificaciones recreativas deben realizarse siguiendo el plan urbano y siguiendo los
requerimientos de acceso, servicios, accesibilidad a los medios de transporte y

orientacidn del terreno.

2.5.2. CAPITULO Il — CONDICIONES DE HABITABILIDAD

a) Del Articulo 5 al 7

Por seguridad se deben diferenciar accesos y circulaciones seguin su uso y capacidad.
b) Del Articulo 9 al 21

En las edificaciones donde se den espectaculo, se debe prever las condiciones
necesarias para el optimo funcionamiento, en cuanto a iluminacién, ventilacidn,

acceso y circulacién, mobiliario seguridad y dotacién de servicios sanitarios.

2.6.NORMA A.120 — ACCESIBILIDAD PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD

2.6.1. CAPITULO | - GENERALIDADES

a) Del Articulo 1 al Articulo 3

Se especifican los aspectos técnicos de disefio para la elaboracidn de proyectos y
ejecucidén de obras de edificacién para hacerlas accesibles a las personas con

discapacidad.

2.6.2. CAPITULO II- CONDICIONES DE HABITABILIDAD

a) Del Articulo 4 al Articulo 15

Se determinan las normas que deben seguir los ambientes y rutas que permitan el

desplazamiento y la atencion de personas discapacitadas.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 130-141><
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2.6.3. CAPITULO Il - CONDICIONES ESPECIALES SEGUN TIPO DE EDIFICACION DE
ACCESO PUBLICO

a) Del Articulo 17 al Articulo 19

En la edificaciones de comercio, culturales y recreativas existen requisitos adicionales.
2.6.4. CAPITULO V - SENALIZACION

a) Del Articulo 23

Se especifican las caracteristicas que deben cumplir las sefiales de acceso y avisos

necesarios

2.7.NORMA A.130 — REQUISITOS DE SEGURIDAD

2.7.1. CAPITULO | - GENERALIDADES

Articulo 1 - Articulo 6

Determina las normas de seguridad y prevencidon de siniestros con el objetivo
salvaguardar las vidas humanas y preservar el patrimonio y la continuidad de la

edificacion.

Sitio Web : Reglamento Nacional de Edificaciones , Pagina 143-147><
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3. PLAN DIRECTOR DE AREQUIPA METROPOLITANA

3.1. Lineamientos Estratégicos

En cuanto a la actividad, de los lineamientos estratégicos para la ciudad se tiene:
3.1.1. Ciudad de la cultura, el conocimiento y la identidad

Desarrollar y promocionar las capacidades humanas, para generar la trasformaciéon de la
realidad, a través de la transformacién de Arequipa en una ciudad educadora , cuyos lugares,
espacios y equipamientos consoliden la cohesion social, incentiven el mejor desarrollo

humano y fortalezca la cultura local.
De los objetivos para la ciudad se tiene:
3.1.2. Arequipa, Ciudad educativa y educadora

Generar equipamientos que ofrezcan mejoras para la capacidad humana, que consoliden la

cohesion social, incentiven el mejor desarrollo humano y fortalezca la cultura local.
De los sistemas urbanos de la propuesta, se tiene:
3.1.3. Sistema de Equipamiento urbano

Es aquel constituido por todas aquellas infraestructuras que promuevan y dinamicen el
desarrollo humano, que sean de uso colectivo, permitiendo la satisfaccién de necesidades

sociales. Incluyen los equipamientos de caracter educativo.

Propone la organizacién de estos equipamientos en dreas residenciales organizados a través

de los corredores viales. Teniendo.
e Distribucion equitativa

e Desconcentracion del area central

Sitio Web : Plan Director de Arequipa Metropolitana, Propuesta, Lineamientos, Pagina 2-
5 >< http://www.cultura.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2010]
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3.2. Sobre la Zona de Estudio

3.2.1 .Usos de suelo
En cuanto a la zona de estudio, se tiene:

La zonificacién que se le otorga es de Comercio Central (C-8), por estar anexo a un corredor

vial de importancia metropolitana y Vivienda de densidad alta (R-5, R-6).

Grafico N°47 : Zonificacién segun Plan Director de Arequipa Metropolitana
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Fuente : Imagenes Extraida del Plan Director de Arequipa Metropolitana

a) Zona de comercio central — C8.

Esta constituida por los corredores comerciales metropolitanos caracterizados por el comercio

especializado de bienes y servicios.
Sus usos compatibles son: R6, R5, Cln, CinE, C5, C3, CE, OU, OUE, OUS.
b) Zona residencial de alta densidad R5-R6

Vivienda tratadas para la concentracion de poblacién, se permiten otras actividades

complementarias.

Sus usos compatibles son :R-6, 11-R,C5,C3,C2,C1,CE,Cin,Cl,I-1,ZR,0U,ZF,ZM

Sitio Web : Plan Director de Arequipa Metropolitana —Aspectos Normativos Pagina 8-14
>< http://www.cultura.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2010]
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3.2.2 .Usos de suelo segun la propuesta
Se propone un uso de:
a) Zona de usos especiales - OU

Terrenos con vocacidn para la instalacion de equipamientos, para albergar actividades de
servicio, apoyo y complemento a las residenciales. Se rigen de lo dado por el RNE y las
disposiciones del Ministerio de Educacion.

Sus usos compatibles son: R3, R4, R5- R6, C8.

Grafico N°48 : Compatibilidad de usos OU
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Fuente : Imagenes Extraida del Plan Director de Arequipa Metropolitana

Los pardametros bajo los que se rigen son los correspondientes a la zonificacion comercial o

residencial predominante, en este caso se tienen parametros de la zona residencial R5-R6:

Grafico N°49 : Pardmetros R-5, R-6

CUADRO RESUMEN ZONIFICACION RESIDENCIAL
ALTURA | COEFICIEN :
DENSIDAD LOTE | FRENTE DE TEDE | AREA | ZONIFICACION
ZONIFICACION usos NETA MINMO | MINIMO | EDIFICACI | EDIFICACI | LIBRE PDAM
ON* ON
MULTIFAMILIAR | 2250 HAB/MHA | 450.00 m2 15.00 ml SPISOS 3.25 30% s.d.
RESIDENCIAL DE | MULTIFAMILIAR | oo0n iammia | 4s000m2 | 1500ml | 1.5(a+r) 350 30%
ALTADENSIDAD | ()
RS RECIbENCLL | 2250 HABIHA | 450.00 m2 5PISOS 400 30%
(5) CONJUNTO _
RESIDENCIAL | 2250 HAB/HA | 450.00 m2 1.5(a+r) 450 30%
(]
RESIDENGIAL DE | MULTIFAMILIAR | 2250 HAB/HA | 60000 m2 | 15.00 ml 1.5(a+r) 6.00 30% sd.
ALTA DENSIDAD
CONJUNTO . .
(Rs-ﬁ eUNTO | 2250 HaBmA | 450.00 m2 1.5(a+r) 450 30%

Fuente : Imagen Extraida de la Adecuacion Plan Director de Arequipa Metropolitana

Sitio Web : Plan Director de Arequipa Metropolitana —Aspectos Normativos Pagina 8-14
>< http://www.cultura.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2010]
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3.2.3 .Vialidad

La zona de estudio se encuentra anexa a un corredor vial, por lo que tiene las siguientes

caracteristicas:

Grafico N°50: Vias Plan Director

—  EJE METROPOLITANO RA4.L VIVIENDA DE MEDIA Y ALTA DENSIDAD

Fuente : Imagen Extraida del Plan Director de Arequipa Metropolitana

a) Eje Metropolitano

Elemento principal de la estructuracién vial, articula de forma vertical el drea urbana, asi como

los ejes regionales. Conecta los flujos de la centralidades localizadas préximas al mismo, como

de los ejes transversales.

Grafico N°51 Seccién Eje Metropolitano

DERECHO DEVIA |YIEN| DERECHO DEVIA I\;L;L: I P I 4 I ’ I ;L;L;

SECCION 7-7

Fuente : Imagen Extraida del Plan Director de Arequipa Metropolitana

Sitio Web : Plan Director de Arequipa Metropolitana >< http://www.cultura.gob.pe/ >
[Consulta: Setiembre 2010]

109




,r?g‘j‘-l‘“‘x‘\ UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
& i '

L L)

"“;; PARQUE INTERACTIVO DEL ARTE Y LA CIENCIA-YANAHUARA

4. PLAN ESTRATEGICO DE MUNICIPALIDAD DE YANAHUARA

4.1. Elementos para potenciar al Distrito

En cuanto al PLAN ESTRATEGICO DE DESARROLLO DEL DISTRITO DE YANAHUARA (2006-2015),

se tienen tres elementos seran utilizados para potenciar al Distrito de Yanahuara:

1.- Calidad en la prestacién de servicios publicos locales.
2.- Organizacion institucional en los érganos de linea.
3.- Objetivos institucionales, politicas y lineas de trabajo apropiadas a la Necesidad real del

Distrito.
Uno de los factores de la problematica distrital es el déficit de los servicios publicos, por lo
gue el objetivo del plan es : Contribuir, ampliar y mejorar la cobertura y calidad de los

servicios.

4.2. Mision y Vision

En cuanto a la actividad de la propuesta resaltamos los siguientes propuestos:

e Desarrollar un desarrollo integral armdnico y auto sostenido, con identidad cultural ,
mejor calidad de vida , con educaciéon de calidad , salud para todos y un manejo

racional de los recursos naturales.

e Queremos una Yanahuara donde la gente goce de mejor calidad de vida con altos

estandares educativos y salubridad optima y necesidades satisfechas

Sitio Web : Plan Estratégico del Distrito de Yanahuara 2006><
www.muniyanahuara.gob.pe/ > [Consulta: Setiembre 2010]
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5. SISTEMA NACIONAL DE EQUIPAMIENTO URBANO- SISNE

5.1. AREAS VERDES- PARQUES

Segun el SISNE, las dreas verdes de clasifican segln sus alcance.

Grafico N°52: Coeficiente de Uso Areas Verdes

COEFICIENTE DE M2 POR 100 RADIO DE
uso HABITANTES INFLUENCIA
5 000 hab 500 a 1000M2 450M

Fuente: SISNE

Tipo de Alcance:

- Primario

- Bdsico

- Menor (de barrio)
- Sector

- Central

- Zonal

- Metropolitano

Grafico N°53 :Tipo de alcance de parques
POBLACION DE SERVICIO TIPOS DE ALCANCE AREA (HA)
500 A 1000 PRIMARIO 0.25A0.5
1000 A 2000 BASICO 05A15
2500 A 7500 MENOR (DE BARRIO) |0.5A3.75
PARQUES
10000 A 30000 SECTOR 20A6.0
40000 A 50000 CENTRAL 6.4A144
100000 A 300000 ZONAL 16A24
MAS DE 1 000000 METROPOLITANO 16A24
Fuente: SISNE

SISTEMA NACIONAL DE EQUIPAMIENTO URBANO- SISNE
[Consulta: Setiembre 2010]
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5.2. EQUIPAMIENTOS EDUCATIVOS

En cuanto a equipamiento de educacion:

Grafico N°54 :Influencia del equipamiento educativo — Nivel Inicial

Tipo de % de Coeficiente Coeficiente de M2 por ¢/ Radio
Equipamiento poblacion de uso Eficiencia 100 hab de
atendida Influenc
ia
Educacion Inicial 6% 5000 hab 240 a 440 44 - 55 300 -
por turno alumnos 500 m

Es compatible con la vivienda, el comercio y la educacién e incompatibles con industria y

salud

Se recomienda que la conexién vial se realice por medio de la vialidad loca, secundaria y

andadores peatonales

Grafico N°55 :Influencia del equipamiento educativo — Nivel Primario

Tipo de Equipamiento | % de poblacidon | Coeficiente de uso | Coeficiente M2 por ¢/ | Radio de
atendida de Eficiencia 100 hab Influencia
Educacion Primaria 23% 2600 hab 2 turnos | 300 alumnos | 40a 55 350 a 900
m
* Es compatible con la vivienda, el comercio y la educacién, es incompatible con la
industria y los servicios asistenciales
Grafico N°56 :Influencia del equipamiento educativo — Nivel Secundario
Tipo de Equipamiento | % de poblacion | Coeficiente de uso | Coeficiente | M2 por ¢/ | Radio de
atendida de Eficiencia | 100 hab Influencia
Educacién Secundaria 2,5a 6% 3600 1800 20a30m2 850 a 900
alumnos 2 m

turnos

SISNE , Equipamiento de educacién

Es compatible con la vivienda, el comercio e industria ligera e incompatible con los

edificios asistenciales y centros de diversidn con venta de bebidas alcohélicas o centros de

vicio.

SISTEMA NACIONAL DE EQUIPAMIENTO URBANO- SISNE
[Consulta: Setiembre 2010]
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6. NORMAS TECNICAS PARA EL DISENO DE LOCALES ESCOLARES-
MINISTERIO DE EDUCACION

6.1.CRITERIOS DE PROGRAMACION ARQUITECTONICA

6.1.1. ASIGNACION DE ESPACIOS

Para la asignacion de espacios se describe la actividad educativa, se considera sus dimensiones
y el mobiliario pertinente y se asignan los indices de ocupacidn correspondientes; se les
agrupa y clasifica por magnitud y se establece los ambientes adicionales indispensables y sus

caracteristicas basicas.

El nimero ideal de alumnos por aula, segin el Reglamento de la Educacién Bdsica Regular,

para ambos niveles es de 35 alumnos. El maximo es 40.

Grafico N°57 :Areas libres Reglamentarias

PORCENTAJE ESTIMADO DE AREAS LIBRES(")
NIVEL N° DE % DE AREA | M2/ALUMNO
EDUCATIVO PISOS LIBRE PROMEDIO (*)
1 60 % 9.1
PRIMARIA 2 635 % 7.6
3 70 % 6.6
1 50- 60 % 125a10.4
SECUNDARIA 2 60 - 65 % 9.1a8.6
3 65 % 80a7.6

Tabla 25. * El indice m2/al. Disminuye para las tipologias mayores de los locales educativos.
Elaboracion del consultor.

Fuente: NORMAS TECNICAS PARA EL DISENO DE LOCALES ESCOLARES

6.1.2. AULAS

- Las edificaciones escolares deben ubicarse en un lugar seguro, facilmente accesible y de facil
evacuacion. Su ambito estard comprendido preferentemente, en un radio de facil recorrido,

equivalente a aproximadamente media hora de transporte.

NORMAS TECNICAS PARA EL DISENO DE LOCALES ESCOLARES- MINISTERIO DE
EDUCACION

VICEMINISTERIO DE GESTION INSTITUCIONAL OFICINA DE INFRAESTRUCTURA
EDUCATIVA 2006 [Consulta: Setiembre 2010]
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Cada centro educativo deberd contar con espacios y equipamiento para el desarrollo de
actividades intelectuales, fisicas deportivas y sociales, destinadas a promover el desarrollo
equilibrado de los alumnos. Al respecto, las areas libres techadas también son importantes en
la programacién de las actividades escolares. Se debe considerar espacios para reuniones de

pequenos grupos de alternativa social y también espacios para artes escénicas.

Los espacios educativos flexibles con equipamiento especializado, correspondientes a cada
grado se ubicardn de manera anexa a las aulas; deben permitir diversidad de situaciones y facil
acceso de alumnos y profesores. El local educativo también debe ofrecer espacios que
permitan actividades sociales y comunales. Debe integrarse con la ciudad para hacerse

totalmente accesible a la comunidad, sin perder condiciones minimas de seguridad.
6.1.3 TERRENO

El terreno minimo para una Institucidon primaria, segin la normatividad vigente para el sector

educacién es de 2,000 m2 cuya dimensién minima no debe ser menor de 40 m.

Las aulas deben ser concebidas en su disefio como rincones tranquilos para lectura, para
elementos de experimentacién, de trabajos de expresidn artistica y manualidades, facilitando
asi la interaccidén entre los estudiantes y los profesores, y siempre en contacto con areas
exteriores educativas. Deberdn incluir areas de guardado de materiales didacticos facilmente
asequibles los nifios. Los espacios exteriores deben estar disefnados de manera tal que
consideren las caracteristicas del entorno y las particularidades propias de la geografia,
topografia y clima local. Los espacios exteriores deben constituirse en un lugar mas de
aprendizaje estrechamente vinculados con los espacios interiores. El espacio exterior es un
recurso importante para el aprendizaje, ya que por una parte facilita la sensibilizacién para el
cuidado, conservacién y preservacién del mismo, y por otro lado, favorece a un mejor
desarrollo cognitivo (observacion, clasificacidn, comparacion, seriacién, y el desarrollo senso-
perceptivo), por lo que debieran
permitir la creacidon de pequefios huertos, cuidado de animales, espacios recreativos, espacios

de encuentro social, de trabajo individual, de juego, etc.

NORMAS TECNICAS PARA EL DISENO DE LOCALES ESCOLARES- MINISTERIO DE
EDUCACION

VICEMINISTERIO DE GESTION INSTITUCIONAL OFICINA DE INFRAESTRUCTURA
EDUCATIVA 2006 [Consulta: Setiembre 2010]
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7. CONCLUSIONES

7.1 .La ley General de Educacidn rige todas las actividades educativas realizadas dentro del
territorio nacional, publicas o privadas, nacionales o extranjeras, y se encarga del
cumplimiento de los principios de la educacién en nuestro pais, tomando como uno de los
puntos principales la creatividad y la innovacidn, que promueven la produccién de nuevos
conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura, es por esto que uno de
los objetivos es formar personas capaces de lograr su realizacidon ética, intelectual,
artistica, cultural, afectiva, fisica, espiritual y religiosa, promoviendo la formacién y
consolidacion de su identidad y autoestima y su integracion adecuada y critica a la
sociedad para el ejercicio de su ciudadania en armonia con su entorno, asi como el
desarrollo de sus capacidades y habilidades para vincular su vida con el mundo del trabajo

y para afrontar los incesantes.

7.2. Antes de todo, las normas se formulan, para poder conseguir no solo el buen
funcionamiento de os equipamientos educativos, si no que buscan llegar a la mejora
calidad en el nivel educativo, entendiéndose a esta como el nivel dptimo de formacién que
deben alcanzar las personas para enfrentar los retos del desarrollo humano, ejercer su
ciudadania y continuar aprendiendo durante toda la vida. Solo a través de una buena
formacion en la educacion basica se lograra este objetivo, por lo que es necesario el
desarrollo de todas las capacidades de los nifios, en este caso, su desarrollo creativo

basado en las buenas practicas artisticas y cientificas.

7.3.En cuanto a los equipamientos educativos, se tiene una serie de criterios para su
ubicacidn, disefios de espacios, accesibilidad, etc. dadas por el Reglamento Nacional de
Edificaciones, SISNE y las normas técnicas para el disefio de locales escolares, dadas por el
Ministerio de Educacion, todas estas deben ser aplicadas al desarrollo del proyecto,
teniendo en cuenta que las edificaciones escolares deben ubicarse en un lugar seguro, de

facil acceso y evacuacion.
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7.4. Todo centro dedicado a la a educacidon debera contar con espacios y equipamiento
para el desarrollo de actividades intelectuales, fisicas deportivas y sociales, destinadas a
promover el desarrollo equilibrado de los alumnos. Al respecto, las areas libres techadas
también son importantes en la programacion de las actividades escolares. Se debe
considerar espacios para reuniones de pequefios grupos de alternativa social y también
espacios para artes escénicas .El local educativo también debe ofrecer espacios que

permitan actividades sociales y comunales.
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CAPITULO 5 : MARCO REAL
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1 .ANTECEDENTES

1.1. Educacion a nivel Metropolitano

Segun la informacién del Censo 2007 del INEI en Arequipa existe una poblacion estudiantil que
asciende a 823.148 habitantes de 3 afios 0 mas que asiste a algun centro de enseianza regular,
la cual representa el 95,24% de toda la poblacidn provincial de Arequipa. En el afio 2007 en
Arequipa existian 22,819 alumnos de educacién infantil o inicial, 165.212 en educacién

primaria, unos 245.250 en Educacién Secundaria.

En cuanto a la infraestructura educativa de Arequipa Metropolitana; existen 838 centros
educativos de nivel inicial, 737 de nivel primario, 376 de nivel secundario para menores, 29 de
educacién especial, 150 de educacién ocupacional 12 de formacién magisterial 35 de
educacion superior tecnolégica y 2 de educacidn artistica, ubicados en el distrito de José Luis

Bustamante y Rivero.

Grafico N°58 :Centros Educativos de Arequipa Metropolitana

Centros Educativos de Arequipa
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Fuente Informacion Estadistica Afio 2009 , Gerencia Regional de Educacion Arequipa

Informacion Estadistica Afio 2008 , Gerencia Regional de Educacién Arequipa [Consulta:
Setiembre 2010]
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Los equipamientos de educacién, ocupan el 2.7% de area en la ciudad, dividido en cunas,

educacion inicial, primaria y secundaria , educacién especial, tecnoldgica y superior.

La actividad de educacion se considera una actividad complementaria a la vivienda, asi se
tienen los requerimientos en cuanto a este tipo de infraestructura, a medida que la poblacién
crece, del Plan Director se tiene los requerimientos de equipamiento de educacién en la

ciudad, segun nivel educativo.

Grafico N°59 : Cuadro de Requerimientos de Equipamiento Educativo al afio 2015

CUADRO DE REQUERIMIENTOS DE EQUIPAMIENTO EDUCATIVO AL 2015

INCIDENCIA POBLACIGN ALUMNOS/AULA TURNCS AULAS AULASUNIDAD \nipADES AREAS

e % SERVIDA COLEGIOS  HAS.

Cunas 0-2 afios 50533 25 12,833 20 832 B 105 758
Eduwcacion Inicial 3-8 afios TB42 75 58,731 35 1,707 B 254 4778
Ediucacion Primaria 611 afics 140638 100 120,638 =0 3516 12 293 2813
Educacion Secundaria 12-17 anos 155,723 100 185,723 ] 3693 10 25 4048
Eduwcacion Ezpecial 4-18 anoz 374320 2 7884 20 2 200 15 13 585
Educscion Tecnologics 15-20 sfice 158,717 27 42854 50 3 256 20 12 8571
Ediucacion Superior 15-23 afics 151,969 3z 48,620 50 3 322 50 ) 97.26
31381

Fuente: Plan Director de Arequipa Metropolitana

En cuanto a nivel distrital, se tiene que el Cercado concentra el mayor numero de
equipamientos de educacién de todos los niveles, por lo que actualmente se da una
concentracién de esta actividad , en segundo lugar, se tienen los distritos de Cerro Colorado y
Paucarpata, también por su extensién y numero de poblacién, que generan gran demanda de

equipamiento.

Sitio Web : Plan Director de Arequipa Metropolitana >< http://www.cultura.gob.pe/ >
[Consulta: Setiembre 2010]
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Grafico N°60 : Estadistica de Centros de Educacidn por distrito y tipo, Arequipa

BASICA [EECLNDAR SECLUNDAR
INICIAL ;::g‘::; :m ALTEFINATI| ESFECIAL pEY 1a CETFROQ MAG:.’;:[‘EN ARTIETICO EE::OOLO TOTAL
DISTRITC FA MENOFES | ADULTOS

ALTO SELVA ALEGRE &5 57 2 4 1] 23 [; 2 16t
aREQuEA @ ms & 3 s s »» s 1. su
CAYMA ki | 51 I3 3 25 3 11] 1 1 17:
CERRO COLORADO £l 32 1 4 4 £ 3 I3 231
CHARACATO & 5 1 1 i
CHIGUIATA 3 8 2 1z
[[ACCED HUNTER 34 31 1 1 1 16 3 2 S

OSE L.EUSTAMANTE ¥ RIVERD) L) 45 4 2 2 5 4 2 1 3 16
LA JOVA 16 EL| 1 14 2 3 1 7
MARIANO MELGAR 46 41 4 2 13 3 3 1 1 114
MIRAFLORES 53 44 3 4 2 13 7 4 13¢
MOLLEEAYA 1 2 1 4
FAUCARFATA 34 TE 1 3 2 36 7 H £51
[POCI 3
[FOLOEAYA 1 5 1
QUEGUIENA 2 1
BAEANDIA 3 2 1 5
[BACHACA 201 17 7 Y]
ZAN JUAN DE SIGUAS 1 3 1 5
[SAN JUAN DE TARIICANI 3 ki 2 11
|ZANTA ISARFL DE SIG1IAS 1 & 1 H
[ZANTA RITA DE SIG1IAS 5 4 H 11
DCAEAYA 53 43 1 1 1 21 3 H 128
TIABAYA E 3 1 [ 1 2¢
LICHUMAYO ki ki 3 17
VITCR 2 & 1 5
WANAHUARS 27 17 1 1 10 H 2 [H]
[FARAEAMEA 3 H 1 5
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Fuente Informacion Estadistica Afio 2009 , Gerencia Regional de Educacién Arequipa

1.2. _Educacidén a nivel Distrital: Distrito de Yanahuara

En cuanto a la actividad educativa, el distrito de Yanahuara tiene como objetivo que la gente
goce de mejor calidad de vida con altos estandares educativos y salubridad optima vy
necesidades satisfechas. En cuanto a infraestructura educativa se tiene un total de 63 centros
educativos ,cubriendo asi la necesidad de equipamientos educativos, en cuanto a educacion

inicial, primaria y secundaria, presentandose la ausencia de centros de educacion artistica .

Grafico N°61 : Oferta de equipamiento educativo en el distrito de Yanahuara

TOTAL NORMA DEFICIT
EDUCACION
INICIAL 27 10 0
EDUACION
PRIMARIA 17 16 0
EDUACION
SECUNDARIA 10 ) 0

Fuente: Informacion Estadistica Afio 2008, Gerencia Regional de Educacion Arequipa
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2. ASPECTO FiSICO- AMBIENTAL
2.1. Ubicacién

2.1.1. Ubicacion del Distrito

El distrito de Yanahuara se ubica al norte de la ciudad, tomado como punto de referencia la
Plaza de Armas de Arequipa, a la margen derecha del Rio Chili, siendo sus coordenadas

162923’28"” de latitud Sur y 712 32’ 58" de longitud Oeste.

El distrito de Yanahuara esta situado entre los 2 300 m.s.n.m. y los 4 300 m.s.n.m. La zona

tradicional y residencial del distrito de Yanahuara se sitlia a 2 380 m.s.n.m.
El distrito de Yanahuara esta rodeado de los siguientes distritos:

® Al Sur: Arequipa (Cercado)

® Al Oeste : Distrito de Cayma, Cerro Colorado, Sachaca y Tiabaya

® Al Norte: Cayma

® Al Este: Arequipa (Cercado)

Grafico N°62: Plano del Distrito de Yanahuara

wd i i ! i i i H H i i i L

IISTRIND BIE YANARUMARS,

Fuente: www.muniyanahuara.gob.pe/

Sitio Web : Municipalidad Distrital de Yanahuara >< www.muniyanahuara.gob.pe/>
[Consulta: Setiembre 2010]
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2.1.2. Ubicacidn del Terreno

En cuanto al terreno, este esta situado en el limite con el distrito de cerro Colorado. a 2000m.
desde la Plaza de Yanahuara presentandose también como un limite de lo urbano, ya que

colinda con las zonas agricolas del distrito en la zona este.

Grafico N°63: Plano del Distrito de Yanahuara- Ubicacion del Terreno con respecto a la plaza

de Yanahuara

CAYMA

CERROCOLORADD

Fuente: www.muniyanahuara.gob.pe/
SIN ESCALA

Sitio Web : Municipalidad Distrital de Yanahuara >< www.muniyanahuara.gob.pe/>
[Consulta: Setiembre 2010]
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Dentro del sector de estudio, se puede ubicar el terreno a partir de dos equipamientos

educativos en la zona este del distrito, se encuentra :

® A 450 m. al sur este del colegio Lord Byron.

® A 554 m. al norte del colegio José Carlos Mariategui

Grafico N°64: Plano del Sector de estudio —Ubicacién del Terreno
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Elaboracion propia Fuente: www.muniyanahuara.gob.pe/

2.2. Geomorfologia y Geologia

2.2.1. Geomorfologia del distrito

En cuanto al distrito de Yanahuara se tiene en la capital del distrito un relieve del suelo que
presenta suaves pendientes; sobre los 4 300 m.s.n.m. en las zonas altas del distrito , surgen
pampas separadas por suaves colinas y montafias agrestes, desprendida su superficie de un
remante erosivo, contiene 3 zonas: Pampas o llanuras (Pampa Cafiahuas, Yantaruana, Chiligua,
Pichu Pichu, Machorome, Yaracancha), Zona de Conos Volcdnicos (Tacune, Ubinas, Coila,

Ajena, Mesa Pillone, Andahuanca) y Lomadas (Loma de Hichocollo, Cantayoc, Chuquillahuasi,

Cerro Morro Blanco y Herochaca).
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El distrito pertenece a la Plenillanura de Arequipa, que es una superficie ligeramente plana,

inclinada hacia el oeste con una pendiente de aproximadamente 4%.

2.2.2. Geomorfologia del terreno

El terreno presenta una forma irregular, que se adapta a la topografia del sector, asi como a la

actividad actual. En el siguiente grafico se grafican las curvas de nivel presentes en el terreno

(cadalm).

Grafico N°65 : Plano Topografico del terreno

18.26

—~a39 1090 9.02

Elaboracion Propia

Sitio Web : Municipalidad Distrital de Yanahuara >< www.muniyanahuara.gob.pe/>

[Consulta: Setiembre 2010]
SEDAPAR BASE GRAFICA . Plano Topografico >< www.muniyanahuara.gob.pe/> [Consulta:

Setiembre 2010]
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Las curvas se presentan de forma regular descendiente en direccidén norte-sur, resultando asi

una pendiente que varia de 5 a 7 % aproximadamente ( 3-4°).

Grafico N°66 : Pendiente -Cortes Esquematicos

CORTE A-4 ¢ curvas cde nivel coda 1 m)

—_—

I T t ]

PENDIENTE &6.8%

CORTE B-B ¢ curvas de nivel cada 1 m)
= '_E_‘E

: , : !

PENDIENTE 4.97%

—

I T T ]

Elaboracion Propia
El terreno posee un suelo eluvial reciente (Qr-e), que esta conformado por arenas limosas de

color beige, de origen residual, que constituyen los terrenos de cultivos.

Grafico N°67 : Tipos de suelo- Mapa Geoldgico

Qr-e Eluvial Reciente

Qr-a Aluvial Reciente
- Qr-au Aluvial Umacolio

Fuente : Imagen Extraida de AGUILAR BARDALES, Zendén; ALVA HURTADO, Jorge. Microzonificacién Sismica de la ciudad de
Arequipa

AGUILAR BARDALES, Zendn; ALVA HURTADO , Jorge. Microzonificacién Sismica de la
ciudad de Arequipa.>< www.cismid.uni.edu.pe> [Consulta: Setiembre 2010]

SEDAPAR BASE GRAFICA . Plano Topografico >< www.muniyanahuara.gob.pe/> [Consulta:
Setiembre 2010]
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Y cuenta con una capacidad portante de 2 kg/m2. (Suelo puzolanico de Pachacutec). El terreno

posee una orientacién de 16° NO.

Grafico N°68 : Tipos de suelo- Mapa Geomorfoldgico

QUKg'm®)
- G8-spp Suelo Puzolanico de Pachacutec 2.0
D G7-sau Suelo Aluvial de Umacolio 1.5

Fuente : Imagen Extraida de AGUILAR BARDALES, Zendn; ALVA HURTADO , Jorge. Microzonificacién Sismica de la ciudad de
Arequipa

2.3._Climatologia
2.3.1 Climatologia del distrito

En cuanto al clima del distrito de Yanahuara, se tiene en la zona Alto Andina; clima es frigido,
con temporadas de fuertes vientos y en los meses de diciembre a marzo con fuertes
precipitaciones fluviales. La temperatura promedio anual estd entre 32a 8 2 C, y en la estacion

de invierno entre los meses de junio a agosto, llegan a temperaturas minima de hasta -10 @.

El distrito por su pardmetro de variacion de altitud tiene en la zona tradicional un clima
templado calido con temperatura media anual que oscila entre 15 2 a 189, llegando a

temperaturas mayores de 232., el terreno de estudio pertenece a esta zona.

AGUILAR BARDALES, Zendn; ALVA HURTADO, Jorge. Microzonificacién Sismica de la
ciudad de Arequipa.>< www.cismid.uni.edu.pe> [Consulta: Setiembre 2010]
SENAMHI . Lecturas Estacion La Pampilla
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Segun informacién de SENAMHI , del periodo Diciembre 2011 a Diciembre 2012, se tienen los

siguientes datos climatoldgicos:

Grafico N°69 : Cuadro de climatologia —Estacién La Pampilla

2011 2012
OCT MOV |DIC |[ENE |FEB MAR JABR MAY JUN JUL |AGO |SET

Temperatura Max.Media Mensual 23.1 23| 21.8] 22.2 21.6 22,2 22.7| 22,4 22.8| 22,8 23.5| 24.3
Temperatura Mix.Media Mensual 8.1 8.3 5.3 10.3] 11.3 5.9 5.1 7.3 5.3 7.3 6.7 8.7
Horas de Sol Diarias 10.9 11 8.6/ 10.3] 11.3 9.9 9.1 7.3 5.3 7.3] 6.7 8.7
Humedad Relativa Max.Media Mensual 57 75 81 91 98 95 a7 73 45 61 62 72
Humedad Relativa Min.Media Mensual 26 34 40 48 55 47 35 30 19 33 38 43
Precipitacion Total 0 0 0.3 84| 356 13.4] 1.4 0 0 0.5 0 0
Direccion de Viento WESW  [WSW  [WSW W NW W W WSW [WSW W WSW W

Velocidad de Viento 6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5

Elaboracion Propia Fuente: Lecturas Estacion La Pampilla ,2011-2012 SENAMHI

2.3.1 .Climatologia Terreno

La temperatura en el sector de estudio oscila entre las temperaturas promedio de 22.7°Cy
8.47°C, teniendo asi que posee un clima templado cédlido, llegando a su mdxima temperatura
con unos 24.3°C ,en el mes de agosto (2011) y llegando a presentarse una temperatura
minima de 5.3 °C en el mes de junio (2012).Seguin Norma Técnica para el disefio de locales del
Ministerio de Educacién , la ttemperatura ideal para aulas educativas debe estar entre 152 y
202 C., si bien la temperatura en el terreno es de clima templado, es necesario que el disefio

de edificios sea capaz de adecuar estas temperaturas para su optimo funcionamiento.

Grafico N°70 : Temperatura Maxima y Minima Media Mensual en el sector de estudio
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Elaboracién Propia Fuente: Lecturas Estacion La <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>