KK 3216
Januar 1982

GIPSY-Handbuch

Band Il

G. Enderle, K. H. Bechler, H. Grimme, W. Hieber, F. Katz
Institut fiir Reaktorentwicklung

Kernforschungszentrum Karlsruhe






KERNFORSCHUNGSZENTRUM KARLSRUHE

Institut fUr Reaktorentwicklung

KiK 3216

GIPSY. - Handbuch

Band II

G. Enderle
K.H. Bechler
H. Grimme 1)
W. Hieber 2)
F. Katz

1) Bayrische Motorenwerke AG, Miinchen

2) Maschinenfabrik Augsburg-Nirnberg AG, Augsburg

Kernforschungszentrum Karlsruhe GmbH., Karlsruhe



Als Manuskript vervielfaltigt
Fur diesen Bericht behalten wir uns alle Rechte vor

Kernforschungszenttum Karlsruhe GmbH
ISSN 0303-4003



Zusammenfassung

Band II des GIPSY-Handbuches enth#dlt die vollstidndige Infor-
mation zur Anwendung der in den Jahren 1980 und 1981 neu in
GIPSY aufgenommenen Féhigkeiten. Es sind dies: BemaBungsrou-
tinen, Konturen, Schraffuren, Einlesen von AGF-Plotfiles,
Aufnahme der Hershey-Text-Zeichensidtze und die interaktive
GIPSY-Anwendung.

Abstract

GIPSY User Manual Volume II

Volume II of the GIPSY user manual contains the complete infor-
mation necessary for application of new GIPSY-features that
have been integrated into the GIPSY drafting system in 1980
und 1981. Those features are:

Dimensioning procedures, profiles, hatching, interpretation
of the AGF-plotfile, integration of the Hershey-character fonts
and the interactive application of GIPSY.



Die vorliegende Erweiterung von GIPSY konnte nur in
Zusammenarbeit mit Anwendern innerhalb und auflerhalb
des KfK vérwirklicht werden. Insbesondere wurde ein
wesentlicher Teil der Arbeiten von Mitarbeitern der
Firmen BMW (Bayrische Motorenwerke AG, Miinchen) und
MAN (Maschinenfabfik Augsburg-NUrnberg AG, Augsburg)
durchgefiihrt. Auch das Erkennen und Beseitigen von
Fehlern war nur durch die konstruktive Zusammenarbeit

mit den Anwendern méglich.
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1. Einleitung

Das GIPSY-Handbuch / 1 / hat die Anwendung des graphischen

Systems GIPSY / 2 / wesentlich vereinfacht. Sowohl fir das Ein-
fihren neuer Anwender als auch als Nachschlagewerk flir routinierte
Benutzer hat es sich bew#dhrt. Seit seinem Erscheinen im Mirz 1980
wurden jedoch in GIPSY eine Reihe von Fidhigkeiten ausgebaut oder
neu integriert, die bisher nur in einzelnen Berichten dokumen-
tiert waren. Das vorliegende GIPSY-Handbuch Band II soll die

neuen GIPSY-Fdhigkeiten zusammenfassend im Stile des GIPSY-
Handbuches beschreiben.

Die neuen GIPSY-Fdhigkeiten sind:

- MaBroutinen

Im Rahmen der Zusammenarbeit zwischen K£fK: und MAN, Augsburg,
wurden seitens MAN Unterprogramme zur BemafBung technischer
Zeichnungen entwickelt. Diese Unterprogramme wurden von BMW,
Minchen, erweitert und verbessert und dann von K£K in. GIPSY
integriert.

- Konturen und Schraffuren

Im zweidimensionalen Bereich wurde GIPSY um Funktionen zum
Behandeln von Flichen erweitert. Die Erweiterungen erlauben

- die problemgerechte Beschreibung zweidimensionaler Flichen,
der Kontur solcher Flichen und von Schraffuren innerhalb von
Fldchen. Rundungen und Fasen konnen an Eckpunkten einer Kontur
angebracht werden. Diese Fihigkeiten sind zur Erzeugung tech-
nischer Zeichnungen erforderlich. '

- Einlesen von AGF-Plotfile (GIPFI)

Schon bisher konnte man mit GIPSY Bilder auf den AGF-Plotfile
/ 3 / ausgeben, um sie dann mit-Hilfe von verschiedenen Plot-
file-Interpretierern auf Zeichengerdten oder Bildschirmen dar-
zustellen. Mit dem GIPSY-Plotfileinterpretierer ( GIPFI) ist



es jetzt mdglich, den Inhalt eines AGE-Plotfiles ganz oder
teilwelse in GIPSY einzulesen und einer GIPSY-Kollektion zu-
zuweisen. Es konnen ganze Plotfilebilder gelesen werden;"
Teilbilder konnen fortlaufend gelesen oder libergangen werden,

sie konnen auch nach ihrem Namen ausgewdhlt werden.

- Aufnahme der Hershey-Zeichensidtze

Die vierzehn Hershey-Zeichensédtze dienen zum Erzeugen von
ansprechenden Darstellungen von Textzeichen auf Bildschirm
und Zeichengerédten. Die Zeichensdtze wurden in GIPSY, im
AGF-Plotfile und in den Plotfile-Interpretierern verfligbar
gemacht.

- Interaktive Anwendung von GIPSY(IGIPSY)

Das Programm IGIPSY ermdglicht die interaktive Anwendung von
GIPSY. An einem graphischen Arbeitsplatz IBM 3277-GA, der an
die IBM-GroBrechenanlage angeschlossen ist, konnen Bilder vom
AGF-Plotfile eingelesen oder aus Grundelementen aufgebaut,dar-
gestellt, transformiert, gedndert und auf den Plotfile ausge-~

geben werden.

In den folgenden Kapiteln werden die einzelnen GIPSY~Erweiterungen
beschrieben. Kapitel 8 enthdlt einen alphabetischen Handbuchteil
mit den neuen oder erweiterten GIPSY-Funktionen. Bei Erweiterung
von GIPSY-Fdhigkeiten wird auf die entsprechenden Kapitel des
GIPSY-Handbuches Band I (GHB) verweisen.



2. MaBroutinen

Die GIPSY-MaBroutinen dienen der BemaBung technischer Zeichnungen.
Die BemaBungsroutinen sind in 3 Gruppen unterteilt, ndmlich solche
flir LingenmaBe, Winkelmafe und Radienmafle.

Um die BemaBungsroutinen in die GIPSY-Sprache zu integrieren,
wurden sie als GIPSY-Funktionen realisiert, die als Ergebnis eine

Kollektion zurlickliefern.Man kann also schreiben:
SET collection = MASS..(...)}

Dies ermdglicht das Sammeln aller Bemafungen in einer Kollektion,
auf die dann weitere GIPSY-Operationen angewandt werden kdnnen
(z.B. CHANGE oder EDIT von Attributen).

Einige globale Variable der MaBroutinen. ‘
kénnen durch das CHANGE-Statement geidndert werden, weswegen auch
die CHANGE-Anweisung erweitert wurde.

e = R e et ipeigulog - Juag et qrlsgr e iuiie laghudpein

Es wurde bewult darauf verzichtet, eine generelle BemaBungsrou-
tine zu erstellen, die alle MOglichkeiten umfaft, da sonst eine
unlibersichtliche, 1énge Parameterliste die Folge gewesen wire.
Das flihrte zu einer Unterteilung in Lingen-, Winkel- und Radien-
bemaBung. Diese werden im folgenden dargestellt. '

\
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Da die Lédngenmafle in einer Fertigungszeichnung hauptséchlich
unten, rechts, oben oder links angeordnet sind, wurden deshalb
namentlich eigene Routinen erstellt. Zusdtzlich wurden diese Rou-
tinen in verschiedenen Mafltypen unterteilt (zweistellige Zahl

im Namen, z.B.@1 = zweijgleich 1ahge MaBhilfslinien mit MaBzahl
in Mafliicke).



Analog dazu besteht eine Gruppe von Routinen fiir Lingenmafle
unter beliebigem Winkel., Demnach haben die LingenmaBroutinen
folgenden Programmaufbau:

v v v
Masslinie Von aussen Beliebl?er Beliebiger
Innerhalb angesetzte MWLnfe , Winkel ,von

i assliinie aussen ange-

Massluecke Pfeile irmerhall Ry i

Massluecke
MB1UU/R/0/L ) {M11(U/R/0/L) MB1G MI1G
MB2 ! Mi2 " MB2GC M126
MO3 " Mg " MB3G M13G
MB4 ! M4 " MB4G M14G
MBS ! MIG " MBSG M15G
M6 " MI6 " MPBEG M16G
Die Typen 1 bis 6 haben folgene Bedeutung:

MO1T und M11: Ldngenmal mit 2 gleich langen MaBhilfslinien

MO2 und M12:

MO3 und M13:

MaBhilfslinien

J; ﬂ
AN 4

Lingenmafl mit zwei unterschiedlich langen

A A4 i i :2:

.

Léngenmal mit zwei Mafpfeilen und einer

MaBhilfslinie




MO4 und M14: LingenmaB mit éinem MaBpfeil und einer

7777

MO5 und M15: LingenmaR mit zwei MaBpfeilen aber ohne
MaBhilfslinie & - ‘ >

77

MO6 und M16: Léngenmafl mit einem MaBpfeil ohne MaBhilfs-
- linie R

777

2.,1.2 Winkelmafe

- e om e em 0 WD s e Em oo B b

Der Programmaufbau ist analog dem Aufbau der Lingenmalroutine.
Bei den Winkelmafien wird unter sechs Typen unterschieden:

- M@P1W WinkelmaBl mit zwei gleich langen MaBhilfslinien
bis zum Mittelpunkt

- M@2W WinkelmaB mit unterschiedlich langen MaBhilfslinien
- MP3W Winkelmal mit nur einer MaBhilfslinie
- MP4W Winkelma® ohne MaBhilfsiinhien

- M@5W  Winkelmafl mit nur einer MaBhilfslinie und einem
MaBpfeil



MPO6W

Winkelmal mit nur einem Maﬁpfeil

Analog dazu Routinen mit von aufllen angesetzten Pfeilen (M11W,

M12W, M13W, M14W, M15W, M16W).

Winkelmasse

I

MB1W
M1TW

MB2W
M12W

MB3W
M13W

MB4W
M14W

M5V
M15W

MOBW
M16W

Radienmafe

- e —

Die RadienmafBe sind in zwei Typen unterteilt:

- MIRA  RadienmafB ohne Mittelpunktskennzeichnung,
d.h. mit "R" vor Mafzahl
- M2RA  Radienmafl mit Mittelpunktskennzeichnung

Der Programmaufbau ist wieder entsprecheénd der Lingen- und

Winkelmalfe.

Radienmasse

;

MTRA M2RA




—— e e M b b

Eine Reihe von Routinen dient zur Darstellung weiterer Symbole,
die in technischen Zeichnungen bendtigt werden:

MLET Lage- und Formtoleranzen nach DIN 7184
MBEZ Bezugsangabe flir Lage- und Formtoleranzen
MBAZ Bearbeitungszeichen nach DIN 1302

MTEX allgemeiner Text

MWSK Werkstlickkanten

MARW MaBpfeil

MEZH EinzelheitvergrofRerung

MSVL Schnittlinienverlauf
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Alle Bemaflungsroutinen benutzen die Mdglichkeit, die im GIPSY-
Programm meist zuvor bestimmten Konturpunkte namentlich in der
Parameterliste als Referenzpunkt der Bemafung mit zu Ubergeben.
AuBerdem wurde darauf geachtet, die Parameterliste mdglichst
identisch in ihrer Reihenfolge und Bedeutung aufzubauen.

Die allgemeine Parameterbeschreibung unterliegt folgender
Systematik: o

Syntax:

M... (P1, MaBzahl, [ Lage 7, [ Start-Winkel 7, [ MH-Linge 7,
[ Zusatz-Information_ 7, [ Plazierung_/)

gilt fur Mxyz mit y#2 bzw.

M... (P1, P2, MaBzahl, [ Lage_7, [ Start-Winkel 7, [ MH-Linge[7,
[ Zusatz-Information 7, [ Plazierung_ 7)

bei Mxyz mit y = 2,

Erlduterung:

M... : Name der MaBroutine des gewlinschten Bemafungstyps,
z.B. MP1U, M16W.,.

P1, P2 : Namen von zuvor erzeugten Konturpunkten. Diese
Punkte miissen graphische Objekte vom Typ POINTZ sein.

Lingenmal:

Lage : Lage des Konturpunktes P1.
Kennung ist ein Zeichen entweder 'L' (flir links)
oder 'R' (fir rechts). 'R!' bedeutet, dal P1 in Rich-
tung'MaBtext plaziert ist, wenn dieser in der MaBlicke
stehen wilirde.



—_1 —

VI

MZ
—Pp Richtung MZ

Beispiel: Lage = 'R'

B

Winkelmafe:

Ausgehend vom Start-Winkel die Richtung des Mafwinkels im
mathematisch positiven Sinn.

Beispiel: Lage = 'L'
MZ .
( ¢
,Pb
SW

Radienmaf:

Lage = 'L' = BemaBung innerhalb (vom Mittelpunkt zum Bogen)
Beispiel:

Lage = 'L! Lage = 'R!
Lage = 'L! Lage = 'R!

&
&7 o

[ Start-Winkel 7: Li#ngenmaR unter beliebigen Winkel:

Startwinkel der MaBhilfslinie.

Beispiel: Start-Winkel = 45°,
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Winkelmafe:

Bei Angabe von zwei Konturpunkten ist Startwinkel SW am Punkt P1
anzugeben.

Beispiel:

~45° .

%

 SW=—45° SW=135° SY=120°
Radienmal3:

Startwinkel ist immer Vektorenrichtung vom Mittelpunkt zur Pfeil-

spitze.
Beispiel:
-0
~45° 135
SW=-45° SW=135°

[ MH-Lénge 7 : Mafhilfs-Linienldnge von Konturpunkt P1 aus.
Angabe mufl in CM erfolgen. Die CM-Angabe
wurde aus Griinden der gedanklich praktischen
Abstandsabschidtzung ('"Denken in Zentimetern')
gewdhlt.

Mafizahl : Sie bedeutet zugleich Mafllickengrdfle und Mafltext.

Zusatz-Information : Eine Zeichenkette von der maximalen Lénge
von 256 Zeichen, wobei zur Steuerung das Tren-
nungézeichen $ mit anschlieflendem Kennbuch-
stabe(n) gewdhlt wurde. Es gibt folgende In-

formationsarten




PTV....
PTN....

BE....

$TK‘..'

pD....

POA. ...

pUA. .
oU. ...

pM. ..
PWM. .

AMMC. .
PPTZ. ..
APM., ..
PHM. . ..
PTM. ...

gBM. ...

pUM. ...

Plazierung:

—13 —

Beliebiger Text vor der Mafzahl.
Beliebiger Text nach der Mafzahl.
Fasenangabe, z.B. $F45 bei 45°

Teilkreisangabe bei WinkelmaBen z.B. BTK6
bei 6x6@°

Bei Durchmesserzeichen vor Maf3zahl
Oberes Abmafl, z.B. $0+P1 oder ZOH7

Unteres AbmaBl, z.B. $UP.15 oder gU-P.2

Fiir oberes und unteres AbmaB, z.B.30UP.T
ergibt +0.1

Flir Gewindeangaben, z.B. $M2 bei M12x2

Bei WinkelmaBen, wenn Angabe in Grad,
Minuten und Sekunden erfolgen soll

maximal Material Bedingung ,
projizierte Toleranzzone

* PriifmaB O

HilfsmaB ( )

theoretisches MaB [______]

Bei WinkelmaBen, wenn Angabe im Bogenmal
erfolgen soll

unmallstdbliches Mafl =

Grundsdtzlich wird versucht, die MaBzahl zwischen
die MafBhilfslinien zu setzen. Dazu dienen die

Nachkommastellen. Sollte die MaBzahl nicht in die
Mafliicke passen, so wird die Ziffer vor dem Komma

interpretiert,



Bei Lingenmal}

—1

4 —

0.2<PL<0.8

20 2<-PL<-0.8

Bei WinkelmaB

. a>PlLs,
0228 >

Bei Radienmafl

i

]
1

8
e

B.2<PL<B

-2 1p 2<-PL<-0.

F
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M@1U, M@1R, M@10, MP1L
M@2U, M@2R, M@20, M@2L
M@3U, M@3R, MP30, M@3L Gruppe 1 Mpyz
MP4U, MP4R, MP4O, MPAL
MP5U, M@5R, M@50, M@5L

MP6U, MP6R, MP60, MP6L

M11U, M11R, M110, M11L
M12U, M12R, M120, M12L

M13 , M13R, M130, M13L Gruppe II M1yz

M14U, M14R, M140, M14L
M15 , M15R, M150, M15L
M16 , M16R, M160, M16L

MP1G, M@2G, MP3G, MP4G, M@5G, MP6G, Gruppe III M@xG

M11G, M12G, M13G, M14G, M15G, M16G, Gruppe IV M1xG

Obige Tabelle umfaft sdmtliche Ldngenbemafungen. Gruppe I (MPy=z
mit z=U,R,0,L) sind Lingenbemalungen, bei denen die MafRlinie
innerhalb der MaBliicke gekennzeichnet wird. Bei II (M1YZ mit
=U,R,0,L) werden die MaBpfeile von auflen angesetzt. z gibt
die Lage des Mafltextes bezliglich des Konturpunktes an; dabei
steht U fir unten, R flir rechts, O fur oben und L fUr links.
ITT und IV sind Lingenbemaflungen mit beliebigem Startwinkel.
Bei III wird die Maﬁlinie innerhalb der MaBliicke gezeichnet,

bei IV werden von auBen Pfeile angésetzt.

LingenbemaBungen mit y=2 (Mxyz) béziehen sich auf Zeichnungen mit
2 Konturpunkten. In allen anderen Fidllen (y%Z) existiert nur ein

Konturpunkt.



MPIW, M11W, M@2W, M12W . V MxyW
M@P3W, M13W, M@4W, M14W
MPSW, M15W, MP6W, M16W

Gruppe V umfaBt die WinkelbemaBung. M@1W und M11W haben 2 gléich
lange MaBhilfslinien zum Mittelpunkt. Bei M@2W und M12W sind.
die MafBhilfslinien unterschiedlich lang. M@3W und M13W haben
~nur eine MaBhilfslinie und M@4W sowie M14W keine MaBhilfslinien.
Bei x=1 (M1yW) sind die Pfeile von auflen angesetzt, bei y=2 lie-
gen 2 Konturpunkte vor. (y%z nur ein Konturpunkt).

SchlieBlich gibt es noch die Radienmafle
M1RA, M2RA Vi

Dabei steht MIRA filir Radienmafle ohne und M2RA fiir solche mit
Mittelpunktkennzeichnung.

- et i e S it e

Es bestehen 64 namentlich unterschiedliche Ldngenmafroutinen.

Sie sind unterteilt durch ihre Lage (z.B.unten, rechts, oben,
links, oder unter beliebigem Winkel wie MP1U, MP1R, Mp10, oder
M@1G)und durch ihren unterschiedlichen Aufbau (z.B. MaB mit zwei
gleich langen MafBhilfslinien und Maflinie innerhalb der MaBlicke-
MP1U, oder nur MaBlinie innerhalb MaBliicke ohne MaBhilfslinien -
MP4U) .

Skizzen zu den verschiedenen MaBtypen folgen:



MWU(Pi )MZ)IR' )A)' ! )0. )}

A (cm)
" MZ

~ MBIO(PT MZ 'L HA, 8.
, M2 Y
A

MWR(P1 )MZ)'L, )A)’ ! )0. ])

\

@

l

=)
==

M@1L(P1 )MZ)l ! )A), '

===
-~
=
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PEU(P1,MZ,'R’ A,
G

MZ




MI2U(P1 P2 M2,

—§—
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TTUPTMZ, 'L AT T

Y//////

M2

M@2U(P )PZ)MZ ,R )A)I ,)g.]'

sz//// “

YA

)

MB1G (P1,MZ, 'L’ 4135, ,A,’ *,0.)




M12G (P1,P2,MZ ,’L’ =15. ,A,* 0. )

P2
W~

N
P1

Die Bedeutung der Maftypen MP1G bis M16G ist analog zu M@1U
bis M16U. Testbeispiele finden sich im alphabetischen Handbuch-
teil S.

2.3.3 Winkelmafle

Die zwdlf WinkelmaBroutinen sind in zwei Gruppen unterteilt,
MP1W bis MP6W sind WinkelmaBe, deren MafBlinie zwischen den Maf3-
hilfslinien-Schenkeln ist. M11W bis M16W sind Routinen flir Win-
kelmaBe mit von auBlen angesetzten Pfeilen.

Testbeispiele fiir die Winkelmafe finden sich im alphabetischen
Handbuchteil S. 148 ff.



Skizzen zu den verschiedenen Mafitypen:

MB1W(PT ,WI,'R’",SW,A," ",8.)
A ~SW
QS
MB2W (P1 ,P2,WI 'L ,SW,A," ',8)

P2

SW

PlA

MB3W (P1 ,WI,'L’,SW,A," ,8.)

=
bt

AT P
M4V (P1 WI , 'R’ ,SW,A,"* 8. )
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MOBW (P1 ,WI ,’R’ ,SW,A,’ ' ,8.)

P1 -
X
A

MITIW(P1,WI,'R’,SW,A,’ *,D.)
P1

MlZW(P‘ 7P27WI 7,RI ,SW )A )I ! 7"1 )

\}.\' A

P2
SW
P1

M13W bis M16W sind im Aufbau und Bedeutung analog zu M@3W bis
M@6W.

2.3.4 Radienmafe

Dt W TR s e mm e o e S

Bei den Radienmafen wird unter 2 Typen unterschieden. M1RA, wenn
die Lage des Mittelpunktes~ni¢htggekennzeichnet ist (GroBbuch-
stabe R vor MaBzahl) und M2RA mit gekennzeichnetem Mittelpunkt.

Testbeispiele flir Radienmafroutine siehe im alphabetischen Hand-~-
buchteil S.146. :
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Skizzen der Radienmaflie:

M1RA (P1 ,RAD,L ,SW,* *,PL)

L”'RlyRAD=20)PL=@ L"L’)RAD”]S)PL“]

a2

~
//i SW
P1 o= ‘

M2RA (P1 ,RAD,L ,SW," “,PL)

L ='L’,RAD=25,PL=@  L='R’, RAD=10,PL=1

SW




2.3.5 Zusatzroutinen

. - o

Form- und Lagetoleranzen werden zusidtzlich zu Maftoleranzen

angegeben, um Funktion und Austauschbarkeit zu gewdhrleisten.

MLFT (P1, P9, -[MH—Lénqu , [éymboi], [%usatz—lnformatioq] )

“o//P0 . 1/150 (P A
SELS

MH

--\Symbol Zusatzinformation

I I
3/4%BH e

Bezugsbuchstabe flir Lage- und Formtoleranzen

MBEZ (P9, [Lagé] s [Winkel:], [NHl-Léngq] s [ﬁezugsbuchstabé} s
' MH2-Lidnge)

MH1-1laenge

- MH2-1aenge

v

e



e

Bearbeitungszeichen nach DIN 1302

Diese Routine gilt flir Symbole und die zusdtzlichen Angaben
flir die Kennzeichnung der Oberfldchenbeschaffenheit in tech-
nischen Zeichnungen.

MBAZ (PQ, [iagq] , [Zusatz—Information )

N/ B9 qgelaeppt

NY
X

Allgemeiner Text

Diese Routine dient zum Plazieren von Text, der auf bestimmte
Elemente verweisen soll.

MTEX (P1,P2, [Zusatz-Information] )

ZEILE 1 _
ZEILE 2 |
ZEILE - 3|




Werkstﬁckkanten nach DIN 6784

MWSK (P@, [Lagg] ,[ﬂinkei] , [ﬂH—Léngé] , [}usatz—lnformatioé] )
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Einzelheitvergroferung

Die Routine zeichnet um einen angegebenen Punkt einen Kreis
mit angegebenem Durchmesser. Bezugsbuchstabe zur Kennzeichnung
der Einzelheit kann entsprechend positioniert werden.
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Zur Kennzeichnung eines Schnittverlaufes wird e¢in Linienzug
mit einer Kennzeichnung aufbereitet. |

MSVL(PF, [Anzahl] , [Lage] , [Zusatz-Information})



3, Konturen und Schraffuren

Die in diesem Kapitel beschriebenen 2D-Erweiterungen erlauben
die problemgerechte Beschreibung zweidimensionaler Flédchen,der
Kontur solcher Flichen und von Schraffuren innerhalb von Flidchen.
Rundungen und Fasen konnen an Eckpunkten einer Kontur angebracht
werden. Diese Fdhigkeiten sind zur Evzeugung technischer Zeich-

nungen erforderlich.

Ein Linienzug ist ein zweidimensionales graphisches GIPSY-Objekt.
Die bestehenden Objekttypen POINTZ2, POLY2, CIRCLE2, ARC2, AXIS2
und TEXT2 im zweidimensionalen Bereich werden um den neuen Ob-

jekttyp

LINEZ

erweitert. Ein LINE2-Objekt ist aus geraden Strecken und Kreis-
bd8gen aufgebaut, die miteinander verbunden sind. Der letzte Punkt
wird mit dem ersten verbunden, so daB ein flichenhaftes Gebilde
entsteht (siehe Abb. 31). Eine Materialrichtung gibt an, ob beim
Durchlaufen der Teilstrecken vom Anfang zum Ende links oder rechts
die Flédche mit Material erfillt ist. Im folgenden werden die Ei-
genschaften des LINE2-Objektes ndher beschrieben. Die zugehSrigen
Abschnitte des GIPSY-Handbuches sind jeweils‘angegeben.‘

lgeferenzpunkt

‘Materialrichtung
links

Abb.3.7: Linez-0bjekt



Referenzpunkt und Attribute (Kap.4, S.37 GHB)

Referenzpunkt eines LINE2-Objektes ist der erste Punkt, d.h.
der Startpunkt der ersten Teilstrecke bzw. des ersten Bogens.
Zusdtzlich zu den Attributen SYMBOL, LINETYPE, LENGTH, HEIGHT,
COLOR, LINEWIDTH, PEN, OPEN/CLOSED und EVERY besitzt das LINE2-
Objekt das Attribut

MATERIAL.

Es kann zu MAT abgekiirzt werden und gibt die Materialrichtung an.
Das Attribut kann durch die EDIT-Anweisung zugewiesen werden.

LEFT :
EDIT MAT( ) OF(line2-objekt);
RIGHT

Beim Erzeugen einer LINEZ wird die Standard-Materialrichtung be-
nutzt, die durch eine CHANGE STANDARD-Anweisung verinderbar ist:

LEFT
CHANGE 'STANDARD MAT(
RIGHT

Nach ENTER GIPSY steht der Standardwert auf LEFT.

Deklaration von LINE2: (Kap.4.5.1, S.46 GHB)

DCL [ level 7 ident [ dim 7 LINE2 [ storage class 7;

Zu beachten ist insbesondere, daf hier, dhnlich wie bei Kollek-
tionen, keine obere Grenze fiir die Anzahl der Teilobjekte in
der Deklaration angegeben werden muB (im Gegensatz zu POLY2).




(Kap.5.1.1, S.58 GHB)

Linienzlige werden durch die LINE2-Funktion erzeugt, Schraffuren
durch die SHADE2-Funktion. Die HATCHZ-Funktion liefert als ihr
Ergebnis eine Kollektion von Linien (POLY2). Die Umrandung einer
aus dem Schnift, der Vereinigung oder der Differenz mehrerer Flé-
chen entstehenden Ergebnisfliche wird durch die CONT2-Funktion
ermittelt. Ergebnis dieser Funktion ist eine Kollektion von LINE2-
Objekten (siehe Abb.3.2).

N4
v v

3 LINER—Objekte Kontur (A&B)—C Schraffur (A&B)—C
A,B,C. Erzeugt Erzeugt durch Erzeugt durch
durch LINEZ. CONTR. SHADER.

Abb. 3.2: Linienzug, Kontur und Schraffur

Die LINEZ-Funktion zum Erzeugen von Linienzligen enthdlt eine
ganze Reihe von verschiedenen Mdglichkeiten, den Linienzug zu
beschreiben. Dabei wird die Bewegung eines Stiftes (oder eines
Werkzeuges) entlang der Kontur nachvollzogen, #hnlich wie es bei
einigen NC-Sprachen (Spraéhen zur Progrémmierung numerisch ge-
steuerter Werkzeugmaschinen) gebriduchlich ist (Beispiel siehe
Abb.3.3). AuBerdem kann in eine LINEZ2 eine beliebige Anzahl von



Polygonziligen, Kreisbbgen und Punkten aﬁfgenommen werden. Bei
Polygonzligen und Kreisbdgen ist dabei die Richtung (Reihenfolge
vom Anfangs- zum Endpunkt) wichtig, siehe alphabetischen Hand-
buchteil.

SET L=LINE2 (POINT2(x1,y1),RIGHT(S),UP(3),RIGHT (R) ANGLE(-30),
ROUNDTO (A, 4)TURN (60) ,LTAN(C)) ;

1 R D
| -40","'@’(%
UP(3) §
RIGHT(B)
(x1,y1)

Abb. 3.3: Beispiel flir Line2-Operationen

POLY2

Die Funktion POLY2 kann auch auf LINE2-Objekte angewandt werden.
Sie wandelt den Linienzug in einen Polygonzug um. Die KreisbOgen
werden dabei entsprechend dem durch ARC (siehe S.93 GIPSY-Hand-

buch) gegebenen Winkelinkrement in Polygonstlicke amgewandelt.

Objekttransformationen (Kap.5.2.1, S.66 GHB)

Die 2D-Transformationen k6nnen alle auch auf LINE2-Objekte
-angewandt werden. Die Transformation wird nacheinander auf
alle Teile (Bdgen und Strecken) dangewandt.



Sonstige Funktionen (Kap.5.3, S.76 GHB)

LINE2-Objekte kdnnen wie andere 2D-Objekte in Kollektionen auf-
genommen werden, so daB die Funktionen CARDCOL und NCOLL wie
bisher angewandt werden kdnnen. Die Funktion OTYP liefert fiir
LINE2-Objekte die Zeichenkette 'LINE2'. .

Die COORD-Funktion liefert die Koordinaten des Referenzpunktes,
also des ersten Punktes, falls der Parameter ''select" nicht an-
gegeben wird. Sonst werden die Koordinaten des ''select'-ten
Punktes geliefert. Dabei z#hlen alle Stiitzpunkte von Strecken
mit, bei BGgen jeweils der Anfangs- und der Endpunkt.

(Siehe Beispiel Abb.3.4)

15 14
17 1
POLY2 16 | | -
% 12 ARC2
'8 2p
1 102
, G-\\ 11
ARC2 -
lo—————""" 21
POLY2 POLYZ2
2 o9
3 | 8
KQESF _Potyz 0o ARC2
4° 5 | | | 6

Abb.3.4: Z&hlung der Punkte eines Linienzuges.
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SET COORD (Kap.6.2.2, S.79 GHB)

Die Koordinatenwerte des ersten Punktes oder diejenigen des
"select'-ten Punktes konnen auch flir LINE2-Objekte mit dieser
Anweisung geédndert werden.

PRINT (Kap.6.4, S.86 GHB)

PRINT (LINE2-object) liefert fir Linienzilige den Ausdruck der
Attributwerte und aller Teilobjekte (BSgen und Strecken).
Die Anweisungen SET, PLOT, SAVE, VIEW werden in der tiiblichen
Weise verwendet.

EMPTY (Kap.6.2.5, S.85 GHB)

Wie Kollektionen mlissen LINE2-Objekte geleert werden, wenn sie
nicht mehr bendtigt werden.

Beispiel:
BEGIN

DCL A LINE2;
verwende A;
EMPTY (A) 3
END;

3.3 Rundungen und Fasen

Die Anweisungen ROUND und CHAMFER werden verwendet, um an eine
existierende Fldche (LINE2) eine Rundung oder Fase anzubringen.
Dabei wird ein Punkt P angegeben, in dessen N#he die Rundung
oder Fase anzubringen ist.. Es wird defjenige Endpunkt der Fliche
ausgewdhlt, der am n#chsten bei P liegt. Die so gefundene Ecke
wird dann durch die Rundung oder Fase ersetzt (siehe Abb.3.5).



ROUND L1 RADIUS(R1) AT(P1);

CHAMFER L2 LENGTH(M2) AT (P2);

<

LF-'c:se

N

X P

Rundung

- Abb.3.5: Rundung und Fase



4. Einlesen von AGF-Plotfiles (GIPFI)

Mit dem GIPSY-Plotfileinterpretierer (GIPFI) ist es mobglich,
den Inhalt eines AGF-Plotfiles ganz oder teilweise in GIPFI
einzulesen und einer GIPSY-Kollektion zuzuweisén. Es kdnnen
ganze Plotfilebilder gelesen werden; Teilbilder kdnnen fort-
laufend gelesen oder Ubergangen (skip) werden, sie konnen auch
nach ihrem Namen ausgewidhlt werden.

Das Eroffnen, Einlesen und Schliefen eines Plotfiles erfolgt
durch eine Reihe von Routinen, die per CALL aus einem GIPSY-
Programm heraus aufgerufen werden kbnnen. Sie sind nur zwischen
"ENTER GIPSY'" und "END GIPSY" ansprechbar. Der Plotfile mufl in
der Job-Control-Language durch eine DD-Karte definiert sein.

4,1 Plotfile-Identifikation und -Aufbau

- M bt Ak e G e e G A et et e M b s e

Beim Offnen eines InpUt-Plotfiles wird eine PL/1-Struktur vom
Typ BASED allokiert. Diese Struktur tibernimmt die Information

in den gelesenen Plotfile-Headers, sie enthdlt den Filenamen

und eventuell den Titel, sowie Daten zur Steuerung des Programm-
ablaufs. Sind mehrere Plotfiles gebffnet, dann ist flUr jeden
solch eine Struktur angelegt. Sie tritt im Benutzerhauptpro-
gramm nicht auf. Die Verbindung zwischen Hauptprogramm und Plot-
fileidentifikationsstruktur erfolgt tiber eine Pointervariable,
die vom Benutzer deklariert wird. Durch Aufruf einer Openroutine
wird sie adressiert. Beim Schlieflen des Files erhilt sie schlief3-
lich die PL/1-NULL-Adresse.

GemdB den AGF—Plotfilekonventiénen kénneh formatiert und unfor-
matiert dargestellte Daten mit unterschiedlicher Genauigkeit ge-
lesen werden. Sie werden mit einfacher Genauigkeit weitergegeben.
Das heiflt fiir Integerzahlen 2 Byte- und fir Realzahlen 4 Byte-
Wortlénge. Fiir alle Koordinaten muf die Dimension gleich zwei

sein.



4.2 GIPFI-Routinen
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Offnen und SchliefBen des Plotfiles:

CALL PFOPEN(QQ,ptr, ifile);

CALL PFCLOSE(QQ,ptr);

"ptr': Pointer-Variable

"ifile": PL/1-File, einzulesender AGF-Plotfile.

Lesen der Plotfile-Datensidtze:

CALL PFREAD(QQ,coll, ptr,
picture, mode, segment, sequence);

coll: GIPSY-Kollektion, in die der Plotfile-Inhalt
gelesen wird ‘

ptr: POINTER-Variable

picture: Bildnummer des Plotfiles

mode: Modus, entscheidet dariiber, was wie gelesen wird
segment: Name eines Objektes (Teilbild) auf dem Plotfile
sequence: Anzahl von Teilbildern

Die genaue Bedeutung der Parameter ist im alphabetischen
Handbuchteil S.172 f£f beschrieben.

Beispiel:

//  EXEC REGENT

//P.SYSIN DDx
LESE: PROC OPTIONS(MAIN)REGENT;
ENTER GIPSY; |

(Fortsetzung siehe néchste Seite)



DCL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE)EXT;
DCL PFCLOSE ENTRY (PTR,PTR)EXT;
DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,PTR, BIN FIXED(15),
BIN FIXED(15), CHAR(%) VARYING, BIN FIXED(15))EXT:
DCL K1 COLL;
DCL PAGE PTR;
DCL PLOTF FILE;
CALL PFOPEN(QQ,PAGF,PLOTF) ;
DO I=1 TO 10;
CALL PFREAD(QQ,K1,PAGF,I,1,'',0);
" OPEN PLOT DIN A(4);
PLOT (K1) 3
END;
CALL PFCLOSE (QQ,PAGF) ;
END GIPSY; '

//G.PLOTF DD DSN=....

-

Ot ek e b kWit o O ikt

Die Nachrichtenausgabe und Fehlerbehandlung erfolgt iber die
REGENT-Nachrichtenverwaltung. Folgende Meldungen konnen die
GIPSY-Plotfileinterpretationsroutinen wihrend der Ausfiihrung
des Programins efZeugen:' |

‘NO SUBPICTURE WITH NAME......FOUND

SUBPICTURE HEADER MISSING

END OF PLOTFILE REACHED

NO RASTERGRAPHICS IN GIPSY
MODE.....IS NOT IMPLEMENTED
PLOTFILE HEADER MISSING

PICTURE HEADER MISSING

INVALID DATA ON PLOTFILE

PLOTFILE VERSION 1 NOT SUPPORTED



5. Anwendung der Hershey-Zeichensédtze

Die Hershey-Zeichensétze (Hershey—Fonté) werden als eine Kollek-
tion von 1300 kalligraphischen Schriftzeichen vom amerikanischen
National Bureau of Standards vertrieben / 4 /. Die Zeichen ge-
héren. zum lateinischen, griechischen und kyrillischen Alphabet.
Dartiberhinaus gibt es noch etwa 5000 chinesische Schriftzeichen,
die aber im vorliegenden Fall nicht benutzt wurden. Eine Auswahl
der Zeichen wurde in 14 verschiedene Mengen aufgeteilt, die Zei-
chensatz (engl.:"font'") genannt werden.

Diese Zeichensdtze kdnnen im graphischen System GIPSY fir TEXT-
und TEXT2-Objekte verwendet werden und sie sind in allen mit dem
AGF-Plotfile verbundenen Programmen verfiigbar.

5.1 Die Zeichensitze

Die Zeichensdtze werden als simplex, duplex, triplex oder kom-
plex bezeichﬁef,\jévnachdem wieviele parallele Linien zur Dar-
stellung éines Zeichensegmentes dienen. Eine weitere Unterschei-
dung wird vorgenommen in romanische, gotische, griechische, kyril-
lische Buchstaben sowie in Kursiv- und Schreibschrift. Jedes Al-
phabet besteht aus vier Komponenten: GroBbuchstaben, Kleinbuch-
staben, Ziffern und Sonderzeichen.

Die vierzehn Zeichensitze sind:

Deutsche Bezeichnung Englische Bezeichnung
1. Simplex romanisch Simplex Roman
2. Duplex romanisch Duplex Roman
3. Komplex romanisch Complex Roman
4. Triplex romanisch Triplex Roman
5. Komplex Kkursiv ‘ Complex Italic
6. Triplex kursiv o - Triplex Italic
7. Simplex Schreibschrift ~Simplex Script
8. Komplex Schreibschrift Complex Script



Deutsche Bezeichnung Englische Bezeichnung
9. Simplex griechisch Simplex Greek
10. Komplex griechisch Complex Greek
11, Englisch gotisch Gothic English
12. Deutsch gotisch Gothic German
13. Italienisch gotisch Gothic Italian
14. Kdmplex kyrillisch Complex Cyrillic

Abb.5.1 gibt einen Uberblick tber die 14 Zeichensidtze ohne
Sonderzeichen. Die Abbildungen 5.3 bis 5,16 geben eine detail-
lierte Darstellung der Zeichensidtze, zusammen mit der Zuordnung
von maschineninterner Zeichendarstellung im EBCDIC-Code und der
externen Zeichen-Representation. Bei denjenigen Zeichen, die auf
Tastaturen von Bildschirmen und Lochern und auf den Druckern vor-
handen sind, wird die EBCDIC-Standardzuordnung benutzt. Ledig-
lich Sonderzeichen und deutsche Umlaute wurden z.T. davon ab-
weichend zugeordnet. Auf den Stellen O bis 63 (hexadezimal 00

bis 3F) wurden die von der Plotter-Software und vom GIPSY-Zeich-
chengenerator bekannten Symbole in alle Zeichensdtze eingefiigt,
damit sich die Basisroutinen weitgehend identisch mit der SYMBOL-
Routine der Plottersoftware verhalten.

Die Transkription der griechischen und kyrillischen Alphabete
ist in Abb.5.17 dargestellt. Das griechische Alphabet enthilt
weniger, das kyrillische mehr Zeichen als das lateinische. Der
GIPSY-Standard-Zeichengenerator erhdlt die Zeichensatz Nummer O
(Abb.5.2).

e - ——— —— - —

" In GIPSY erhielten die TEXT- und TEXT2-Objekte ein weiteres
Attribut, FONT, das als Wert die ganzen Zahlen O bis 14 an-
nehmen kann. Damit wird einer dér Hershey-Zeichensédtze 1 bis

14 ausgewdhlt oder mit O der GIPSYeStandard—Zeichensatz ange-
sprochen: Das FONT-Attribut wird wie die anderen Attribute auch
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Abb. 5.1:
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1

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghiyklmnopgrstuvwzyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopgrstuvwzyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedafahihbmmspgnatusways ABCBEFHHINHLMNOP2REITUVW LY 2
abedefghijkbmmopqrabuwawoyy ABCDEFYHIFHLMNOFPIRSTUVWIY L
afxdepynt Khuvwn poTouyEds ABXAESIH! KAMNQI PETOTVZOZ
afxbepynt kApvet porovyé¥¢  ABXAESTHI KAMNQII PXTOTYE®Z
abrdefghijklumopgrstnvwxyz ABUBEFGHIIRTIANOPQRSCTUBBWXEZ
chbengij!Imuobqrﬁtubmgba

abrdefghiikimnopgrsiuvwxys

Ubersicht iiber die Hershey-Zeichensidtze.

0123456789
0123456789
0123456789

0123456789

0123456789
01283456789

0123456789
0123456789
0123456789
0123456789
0123456789

UBCOETEHIIKLMRAOPORGIUBBEY3 O123456788
HBADEEARITRIINOLORSTUVIUXUS 0123436789
abuneprummaxnuMuEomopcTyXBXHIABUNEQTTITIAKIIMHOITIOPCTYBXXBII]

0123456789
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Zuordnung des Zeichensatzes 0, Standard GIPSY

Abb.5.2:
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Abb.5.3: Zuordnung des Zeichensatzes 1, simplex romanisch
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~Abb. 5.4:  Zuordnung des Zeichensatzes 2, duplex romanisch
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Abb. 5.5: Zuordnung des Zeichensatzes 3, komplex romanisch
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Zuordnung des Zeichensatzes 4, triplex romanisch
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Abb'.. 57 Zuordnung des Zeichensatzes 5, komplex Kursiv
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~Abb. 5.8: Zuordnung des Zeichensatzes 6, triplex Kursiv
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Abb. 5.9: Zuordnung des Zeichensatzes 7, simplex Schreibschrift
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Zuordnung des Zeichensatzes 8, komplex Schreibschrift
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Abb. 5.11: Zuordnung des Zeichensatzes 9, simplex griechisch
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Abb. 5.12: Zuordnung des Zeichensatzes 10, komplex griechisch
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~Abb. 5.13: Zuordnung des Zeiche'nsa‘t.zes 11, englisch gotisch
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Zuordnung des Zeichensatzes‘lz, deutsch gotisch
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Zuordnung des Zeichensatzes 13, italienisch. gotisch
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durch die EDIT- und die CHANGE-STANDARD-Anweisung gesteuert.
Der Standardwert flr FONT ist O. Bei der Ausgabe auf Zeichen-
gerdt oder Bildschirm wird der zugewiesene Zeichensatz zur Er-
zeugung der Schriftzeichen verwendet. Bei Ausgabe auf den Plot-
file (SAVE-Anweisung) wird die Zeichensatz-Nummer mit auf den
Plotfile ausgegeben, die Umsetzung in Vektoren erfolgt erst bei
der Plotfile-Ausgabe.

Anweisungen:

EDIT FONT (i) OF FOR (text-object);
Setzt die Zeichensatz-Nummer flir den Text '"text-object'auf i.

CHANGE STANDARD FONT(i); |
Setzt die Standard-Zeichensatz-Nummer auf i. Diese Nummer wird
nun fir alle folgenden TEXT- oder TEXT2-Objekte verwendet.

RESET STANDARD FONT;
Setzt den Standard-Zeichensatz auf O zurilck.

Beispiel:

DCL (T1,T2,T3) TEXT2;

SET T1 = TEXT2 (POINT2(10,10), O, 'TEXT1');

PLOT (T1) ; /*Zeichensatz 0 ¥/
EDIT FONT(4) OF(T1);

PLOT (T1) ; ' /¥ Zeichensatz 4 ¥/

CHANGE STANDARD FONT (11);

SET T2 = TEXT2 (POINT2(10,50), O, 'TEXT2');

PLOT(T2); /¥ Zeichensatz 11 %/
RESET STANDARD FONT; o |
SET T3 = TEXT2 (POINT2(10,80), O, 'TEXT3');
PLOT (T3); ' /* Zeichensatz 0 ¥/



5.3 AGF-Plotfile (Kap.7.3 S.136 GHB)
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(Kap.7.3.2 S.150 GHB)

Die Zeichensatz-Information war auch bisher schon im Plotfile-
Kennsatz HEADOO46 (Schriftform) vorhanden. Die Font-Nummer hat
danach folgende Bedeutung: |

Standard

Romanisch

Italic

Griechisch
Mathematische Symbole

Sy UT BN -
€e ee  ee  ee  es s

>= Implementierungsabhingig

Da diese Numerierung den Hershey-Fonts 1-14 nicht direkt ent-
spricht, wurde folgende Zuordnung vorgenommen:

Plotfile-Font = Hershey—Nummer + 100.

Also hat z.B. der Hershey-Font 4 auf dem Plotfile die Nummer 104.
Bei der Plotfile-Ausgabe wird diese Konvention natlirlich eben-
falls berﬁcksichtigt. Falls ein Plotfile, der z.B. von einer an-
deren Institution lbernommen wurde, die Font-Nummer 1-4 enthilt,
- werden folgende Zeichensdtze bei der Ausgabe ausgewdhlt:

1: Standard

2: Hershey-Font 3
3: Hershey—Font 5

4: Hershey-Font 10.

- - oo e R e R e

Alle Programme, die den AGF-Plotfile verarbeiten, berlicksichtigen
jetzt die Zeichensatz-Information und wdhlen bei der Ausgabe
den entsprechenden Font aus. Im einzelnen:

PFPLOT - Ausgabe auf Plotter (Kap.7.3.5 S.170 GHB)
PEFTEK14/PFTEK15~Ausgabe auf Tektronix 4014/4015 (Kap.7.3.3 S.155 GHB)
PFMOVIE-Ausgabe auf den Mikrofilm-Plotter bei KFA Jlilich (Kap.

| ' 7.3.4 S.168 GHB)



6. Interaktive Anwendung von GIPSY (IGIPSY)

Das Programm IGIPSY (Interaktives GIPSY) ermOglicht die inter-
aktive Nutzung der GIPSY-Fihigkeiten an dem graphischen Arbeits-
platz IBM 3277-GA. Der Arbeitsplatz besteht aus einem alphanu-
merischen (A/N) und einem graphischen Bildschirm, die gemeinsam
Uber einer Leitung an den IBM-GrofRrechner angeschlossen sind
Lgiehe'Abb.6.1). ‘Der Einsatz erfolgt unter TSO.

Graphischer
A/N- Bildschirm
Bildschirm
Tektronix
BM 185 | 64 kBaud- [[BM || || 618
oder 3033 Leitung

Grossrechner

A/N FK s

Tastatur Steuer—
knfippel

Abb. 6.1: Graphischer Arbeitsplatz IBM 3277-GA

Der A/N-Bildschirm besitzt die flir SPF-Terminals ilibliche Tasta-
tur mit 12 Funktionstasten (FK). Der graphische Bildschirm ist
eine Tektronix-SpeicherrShre Typ 618 mit einer GroBe von 30 mal
40 cm. Zur Eingabe von Koordinatenwerten ist ein Steﬁerknﬁppel
_angescthssen} Das IGIPSY-Programm nutzt einerseits das REGENT-
Subsystem GIPSY und andererseits die IBM-DSM- (Dual Screen Ma-
nager-) Software zur Aussteuerung des graphischen Arbeitsplatzes.

Die gegenwdrtig verflighare Version 1 unterstiitzt folgende Féhig-
keiten:
- Einlesen von Bildern vom AGF-Plotfile
- Ausgabe von Bildern auf dem AGF-Plotfile
- Aufbau von Bildern aus Punkten, Polygonzligen, Texten,
Kreisen und Kreisbbgen
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- Einfligen von Bildern vom AGF-Plotfile in das aktuelle Bild
Verdndern von Bildern durch:

Loschen von Teilbildern,
Verschieben, Drehen oder Skalieren von Teilbildern oder
des Gesamtbildes
- Duplizieren eines Bildes oder eines Teilbildes
Verdndern der Abbildungstransformation (Window/Viewport)
Ausgabe auf eine ﬁardcopy—Einheit.

e A b g e R PR ey = o it et

Vor dem Aufruf von IGIPSY missen alle AGE-Plotfiles, mit denen
spidter gearbeitet werden soll, allokiert werden, z.B.

ALLOC F(DD1) DA(PLOTFILE.DATA)
flir einen sequentiellen Dataset, oder:

ALLOC F(DD2) DA(PFILE.DATA(BILD1))

flir ein PDS-Member. Es ist empfehlenswert, neben allen Plotfiles,
von denen gelesen werden soll, auch einen Ausgabe-Plotfile und
einen tempordren Plotfile zum Speichern von Zwischenergebnissen
zu allokieren. Anschliefend ist das Programm per CALL aufzurufen:

CALL 'REGENT.MODS(IGIPSY)' 'ISA(50K)"

Eine Kommandoprozedur mit dem Namen IGIPSY.allokiert eine tempo-
rdre Datei mit dem DD-Namen DDTEMP und, falls ein Datasetname
angegeben wurde, diesen Dataset mit dem DD-Namen DD und ruft
anschlieBend IGIPSY auf:



PROC O DSN()

CONTROL MAIN NOMSG

FREE ATTRLIST (ATT1)

FREE F(DDTEMP)-

IF &DSN = THEN FREE F(DD)

CONTROL MSG

IF &DSN = THEN ALLOC F(DD) DA(&DSN.) .SHR
ATTRIB ATT1 BLKSIZE(3120) LRECL(80) RECFM(F B)
ALLOC F(DDTEMP) NEW SPACE(20 20) TRACK USING(ATT1)
CALL 'REGENT.MODS(IGIPSY)' 'ISA(50K)"

END

Das Programm IGIPSY meldet sich mit dem Hauptmeni am A/N-Bild-
schirm. Flur das Arbeiten mit IGIPSY ist eine Region von 1024K
erforderlich, die beim LOGON mit dem LOGON-Parameter SIZE(1024)
angefordert werden muf.

Anmerkung fir die IGIPSY-Anwendung im KfK:
Das Programm befindet sich auf der Bibliothek'TS0147.REGENT.LOAD',
da die REGENT.MODS vom TSO nicht angesprochen werden kann.

Die - Kommandoprozedur IGIPSY kann folgendermaBen aufgerufen
werden:

IRECMD

IGIPSY oder IGIPSY DSN(datasetname)
Zur Zeit‘giBt es einen Fehler im TSO, der dazu fithrt, daB die
gréfere Region nur dann vom TSO richtig verstanden wird, wenn

die LOGON-Zeile komplett eingegeben wird, ohne daB LOGON-Para-
meter durch Prompten nachgefordert werden. Richtig ist also z.B.:

LOGON IRE..../....PROC(.) A(...) SIZE(1024)



6.2 Die Bildstruktur in IGIPSY
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Das Programm IGIPSY behandelt Bilder, die in Objekte gegliedert
sein kénnen. Jedes Objekt besteht aus einem oder mehreren Grund-

elementen (Primitives), siehe Abb.6.2.

~ Bild
-LJ T L
Objekt 1 Objekt 2 | + . « . Objekt n
Name Name Name
H [ T B
Primitive 11 Primitive 12 e Primitive nm

Abb. 6.2: IGIPSY - Bildstruktur

Zu einer Zeit kann nur ein Bild bearbeitet werden. Es wird ent-
weder aus Objekten und Grundelementen am Bildschirm éufgebaut
oder von einem Plotfile als ganzes eingelesen. Ein Bild kann
auch nur als ganzes auf einen Plotfile ausgegeben werden. Ein
Bild kann auch als Einheit transformiert oder geldscht werden.
Bilder kénnen von einem Plotfile in das aktuelle Bild eingefligt"
werden.

Die Objekte eines Bildes haben Namen mit einer Linge von 8Zeichen
Diese Namen konnen beim Bildaufbau angegeben werden (START-OBJECT-
Funktion). Beim Einlesen vom Plotfile werden die Objektnamen aus

den Teilbildnamen des Plotfiles erzeugt. Z.B.erzeugen die An-
weisungen "SAVE; PLOT (KURVE);" in GIPSY den Teilbildnamen "KURVE"
auf dem Plotfile und somit den Objektnamen "KURVE'" in IGIPSY. Ein
Objekt kann selektiv transformiert oder gel8scht werden. Die Ob-
jektauswahl erfolgt dabei namentlich oder durch Zeigen auf dem Bild-
schirm mit Hilfe des Fadenkreuzeg.‘Diese Art der Eingabe wird
PICKER-Eingabe genannt. '
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Stets ist entweder das ganze Bild, ein Objekt oder ein Grund-
element die aktuelle Einheit, die gerade manipuliert wird.

Z.B. ist nach der Erzeugung eines Grundelementes dieses die
aktuelle Einheit, nach START OBJECT ist das neu begonnene Ob-
jekt die aktuelle Einheit, nach dem Lesen oder Einfiigen eines
Bildes von einem Plotfile das eingelesene Bild. Eine nachfolgen-
de Transformation (TRANSLATE, ROTATE, SCALE) oder ein L&schen
(DELETE) ohne n#here Spezifikation bezieht sich auf die aktuelle
Einheit. Sie wird in den EDIT- und 2D-Meniis unten links auf dem
A/N-Bildschirm angezeigt.

6.3 Die IGIPSY-Menls

o A - ot G -

IGIPSY wird tiber Menlis auf dem A/N-Bildschirm bedient. Abb.6.3
zeigt die Menli-Hierarchie. Die gestrichelt gezeichneten Menls
sind noch nicht implementiert.

Haupt—
Ment
I ,
C 1
Window/ .
‘Viewport— Edit—
Mentl Menu
— 0 [ S
2D— l LINEZ2, 1 | ¢ | I ]
Objekte | Schraffuren I ' Bemaﬁungenl | Dxagx_'ammel

Abb. 6.3: Menli-Hierarchie



Die Abbildungen 6.4 bis 6.7 zeigen den Aufbau der Menlis auf dem
A/N-Bildschirm. In den einzelnen Menlis kdnnen folgende Funktionen

durchgefiihrt werden:

Hauptmenii:

DELETE PICTURE
GET PICTURE
SAVE PICTURE
EDIT/DRAFTING

RENEW PICTURE

WINDOW/VIEWPORT
END

Window/Viewport-Menti:

SET VIEWPORT
SET WINDOW
RESET VIEWPORT

RESET WINDOW
ZOOM 1IN

ZOOM OUT

Up

DOWN

RIGHT

LEFT

SET PICK RADIUS
END

BEdit-Menti

START OBJECT
INSERT PICTURE

LOschen des Bildes

Holen eines Bildes vom Plotfile

auf dem Plotfile
Umschalten in das Menu zum Zeichnen und

Schreiben eines Bildes

Editieren von Bildern

Loschen Bildschirm und Neuzeichnen des
Bildes

Umschalten in das Window/Viewport-Menl
Ende des Programms, zurlick ins'TSO

Setzen des Viewports

Setzen des Windows

Zurlicksetzen des Viewports auf Stan- -
dardwert

Zurticksetzen des Windows auf Standardwert
Auf das Bild zufahren |

Vom Bild wegfahren

Nach oben fahren

Nach unten fahren

Nach rechts fahren

Nach links fahren

Picker-Radius &dndern

Zurlick ins Hauptmeni

Beginn neues Objekt
Einfligen. eines Bildes vom Plotfile
ins aktuelle Bild



DELETE

COPY
TRANSLATE
ROTATE

SCALE

RENEW PICTURE

END

2D - Menil

DELETE

TRANSLATE

ROTATE

SCALE

RENEW PICTURE

END

POINT2
POLYGON2

TEXT2

ARC2

CIRCLEZ

SWAP SUBMENUES

Loschen des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes

Duplizieren des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes

Verschieben des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes

Verdrehen des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes

Skalieren des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes

Loschen Bildschirm und Neuzeichnen des
Bildes

Zurick ins Hauptmeni

L6schen des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes

Verschieben des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes

Verdrehen des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes '
Skalieren des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes

Léschen Bildschirm und Neuzeichen des
Bildes

Zurlick

Erzeugen eines Punktes

Erzeugen eines Polygonzuges

Erzeugen einer Zeichenkette

Erzeugen eines Kreisbogens

Erzeugen eines Kreises

Umschalten in andere Edit-Submentis

(Dé es zur Zeit nur das eine Edit-Submenti
fir 2D-Objekte gibt, ist diese Funktion
nicht sinnvoll anzuwenden).




Die Auswahl einer Funktion kann grundsdtzlich auf 2 Arten erfolgen:

1. Durch Driicken der entsprechenden Funktionstaste. Die Nummern
der Tasten stehen in den Menlizeilen links, unten rechts auf
dem A/N-Bildschirm ist die Bedeutung der Funktionstaste noch
einmal dargestellt. Z.B. hat die Taste Nr.3 stets die Bedeu-
tung "ENDE".

2. Durch Positionieren des A/N-Cursors auf die entsprechende
Zeile. Bei manchen Kommandos ist eine Auswahl innerhalb der
Zeile méglich, diese Auswahl kann nur durch Positionieren.des
Cursors erfolgen.

GIPSY VERSION 3.2 - INTERACTIVE DRAFTING SYSTEM PICTURE -MENUE

COMMANDS :

WO ~NPW,

Abb.

DELETE PICTURE '
GET PICTURE DDNAME: ? NO: ?

SAVE PICTURE DDNAME: ? NO: 1

EDIT/DRAFTING

RENEW PICTURE

WINDOW/VIEWPT

END

| HLP END |
| GET DEL REN |
| SAV EDT WIN |
| ’ |



GIPSY VERSION 3.2 - INTERACTIVE DRAFTING SYSTEM WINDOW-SUBMENUE

COMMANDS :

SET VIEWPORT 4095 0 3071
SET WINDOW 0 400 0 300
RESET VIEWPORT

RESET WINDOW

ZOOM IN 1

ZOOM ouT 1

UP

DOWN

RIGHT

LEFT

SET PCK RADIUS 50

END

o

—
= © 00~ U1 & B WO O\

et e

w

]
1
r
]
L
1
]
1
[}
[}
[
]
]

| HLP SVI END |
| ZIN ZOT SWN |
| UP DWN RWI |
‘ | LFT RGT RVI |
|===mmmmmemnn I
Abb. 6.5: Window/Viewport-Menl
GIPSY VERSION 3.2 - INTERACTIVE DRAFTING SYSTEM EDIT-SUBMENUE
COMMANDS :
2 START OBJECT NAME :
INSERT PICTURE DDNAME: ? NO: ?
5 DELETE PIC|0BJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
4 COPY PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
10 TRANSLATE X Y PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
11 ROTATE A PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
12 SCALE FX FY PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
6 RENEW PICTURE
3 END
SUBMENUES :
7 2D-OBJECTS
8 LINE2/SHADE2 .
9 DIMENSIONS : fammmmmmmmeaan]
DIAGRAMS | FUNCTION KEYS|
| HLP STA END |
EDITING: | COP DEL REN |
OBJECT NAME: | 2D L2 DIM |
| TRA ROT SCA |

| ..... - - - |

Abb. 6.6: BEdit-Menti



GIPSY VERSION 3.2 - INTERACTIVE DRAFTING SYSTEM 2D-SUBMENUE

COMMANDS : ‘

5 DELETE PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
10 TRANSLATE X Y PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
11 ROTATE A PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)
12 SCALE FX FY PIC|OBJ: (ACT +) |PRI(ACT +)

6 RENEW PICTURE -

3 END

2 POINT2 4 X Y H=5 SYM

4 POLYGON2 X1 Y1 H=5 SYM EVRY LTYP

7 TEXT2 X Y H=5 W=5 A=0.0 - $=0.0 F=0

ARC2 +3PTS +MP/2PTS +MP/R/2A

CIRCLE2 XM ™ R 3PTS MP/PP
SWAP SUBMENUES: [ommmmmmm e |
8 LINE2/SHADE2 : |FUNCTION KEYS|
DIMENSIONS EEEET T
DIAGRAMS | HLP PT2 END |
, | PY2 DEL REN |
EDITING: | TX2 L2 DIM |
| TRA ROT SCA |
|

Abb. 6.7: 2D-Menti

Die zweite Bildschirmseite ist fiir Meldungen und Aufforderungen
(Prompts) freigehalten, z.B. "ENTER TEXT STRING" oder "PICTURE
DELETED". Das Positionieren des Cursors kann mit den tiblichen
Tasten $, ¢, =, ¢, o, =¥, J& ~erfolgen. Bei "Tab" (—#|) geht
der Cursor auf das ndchste Eingabefeld des Bildschirms, die
Taste '"nichste Zeile" (e ) ist wie bei SPF vorteilhaft zur
Zeilenauswahl zu benutzen. Die Taste "ERASEEOF" 16scht den

Rest eines Eingabefeldes (wie im SPF). Wurde irrtlimlich durch
Driicken der "ERASE INPUT"-Taste oder durch Operateur-Meldungen
der Bildschirminhalt zerstdrt, kann er jederzeit durch die PA2-
(CNCL)-Taste wieder restauriert werden.



Koordinateneingabe Uber Fadenkreuz

Bei Eingabe von Koordinatenwerten mit dem Steuerknilippel erscheint
zur Kontrolle das Fadenkreuz auf dem graphischen Bildschirm.

Eine Koordinate wird eingegeben, indem mit dem Steuerkniippel

das Fadenkreuz an die gewlinschte Stelle positioniert wird, und
danach eine alphanumerische Taste gedriickt wird (z.B.A,S,D,5,/, ").

Bei Folgen von Eingabewerten, wie bei der Erzeugung von Polygon-
zligen oder beim Skalieren mit Hilfe des Fadenkreuzes, gilt da-
bei das "E" (wie ENDE) als AbschluBkennzeichen. Bei einem Poly-
gonzug mit 3 Punkten werden also die .beiden ersten Punkte etwa
mit dem "A'" und der dritte, letzte mit dem "E" akzeptiert. '

Werden Koordinatenwerte oder Lingen iiber den A/N-Bildschirm in
Form von Zahlen eingegeben, z.B. '"100" oder "22.6'", dann haben
diese Angaben stets die Einheit Millimeter. Dies entspricht der
Angabe '"CHANGE UNITS LENGTH(MM);'" in GIPSY. Die einzige Ausnahme
sind die Werte filr Viewporf und Picker-Radius, die in Bildpunkten

.angegeben werden.

PICKER-Eingabe

’

Auch die PICKER-Eingabe (das Zeigen auf ein Objekt. auf dem Bild-
schirm) erfolgt mit dem Steuerknilippel und dem Fadenkreuz. Das
'gewﬁnschte Objekt wird angefahren und wieder durch Driicken einer
A/N-Taste akzeptiert, dabei darf nicht das "E" benutzt werden:
Dann blinkt das ausgewdhlte Objekt, die Auswahl mufl durch noch-
maliges Driicken quittiert werden. Ist das blinkende Objekt nicht
das richtige, so kann durch Driicken von "E" der Pick-Vorgang ab-
gebrochen werden, oder durch Verschieben des Fadenkreuzes und
-zweimaliges Driicken einer Taste kann ein neuer Pick-Versuch ge-
macht werden.

Darstellungs-Modi

Der graphische Bildschirm.kennt.;wei'Darstellungsmodi: Gespei-..
cherte Dafstellung (Stored Mode)-oaer bewegliche Darstellung
(Refresh-Mode). Gespeicherte Bildteile konnen nur dadurch ge-
indert werden, daB der ganze Bildschirm geldscht und danach



das Bild neu gezeichnet wird. Bildteile dagegen, die beweglich
dargestellt sind, koOnnen selektiv transformiert oder geldscht
werden, ohne den restlichen Bildschirminhalt zu beeinflussen,
IGIPSY versucht, stets die aktuelle Einheit im beweglichen
Modus.. darzustellen. Da die Kapazitdt des Refresh-Speichers
jedoch sehr beschridnkt ist, kann dieses Konzept oft nicht durch-
gehalten werden. Es wird dann nur ein Teil der aktuellen Einheit
im beweglichen Modus dargestellt, um z.B. bei Transformationen
eine Kontrollm&glichkeit zu haben.

Eine HELP-Funktion #hnlich dem SPF-Help wurde vorgesehen, aber

in der Testversion noch nicht implementiert. Sie wird stets
iiber die Funktionstaste PF1 angesprochen.

6.4 Die Funktionen

Im folgenden Kapitel werden die einzelnen Funktionen des IGIPSY-
Programmes genauer beschrieben:

Hauptmenii: '

DELETE PICTURE (PF5) LSscht das ganze Bild. Das L8schen
mufl durch nochmaliges Drlicken der PF5- oder der ENTER-
Taste bestitigt werden. |

GET PICTURE (PF4) Holt ein Bild vom Plotfile. Dazu muf}
der Plotfile vor dem IGIPSY-Aufruf allokiert werden.
Der DD-Name und die gewlinschte Bildnummer sind in die ent-
sprechenden Felder auf dem A/N-Bildschirm einzutragen. Ist
der gleiche Plotfile vorher als Ausgabe-Plotfile benutzt
~worden (in SAVE PICTURE), so wird er abgeschlosseh und
von vorne eingelesen. Beim Einlesen wird das auf dem Plot-
file gespeicherte Window in IGIPSY iibernommen. Dabei wird
jedoch das HOhe/Breite-Verh#ltnis gewahrt., Die auf dem
Plotfile vorhandenen Objektﬁamen (z.B.erzeugt durch
'PLOT (object)' werden als Objektnamen in IGIPSY lbernommen.



SAVE PICTURE (PF7) Schreibt ein Bild auf einen Plotfile.

' Der Plotfile muB vor dem IGIPSY-Aufruf allokiert werden.
Der DD-Name ist in das entsprechende Feld auf dem Bild-
schirm einzutragen. Die Bildnummer wird von IGIPSY einge-
setzt, sie fdngt bei 1 an und wird bei jedem SAVE eins
hochgezdhlt. D.h. ein Ausgabe-Plotfile wird stets vom
Anfang an geschrieben. Wird er zwischendurch geschlossen,
indem er mit der GET-Funktion wieder eingelesen wird, oder
indem ein anderer Ausgabe-Plotfile zwischenzeitlich be-
nutzt wurde, wird er beim ndchsten Mal wieder von vorn
Uberschrieben. Ist der Ausgabe-Plotfile beim SAVE gleich-
zeitig der aktuelle Eingabe-Plotfile, so wird er geschlos-
sen und von vorn neu beschrieben. Das aktuelle Window wird
auf den Plotfile mit ausgegeben.

EDIT/DRAFTING (PF8) Umschalten in das Edit-Menii

 RENEW PICTURE  (PF6) Der Bildschirm wird geléscht und das
aktuelle Bild wird anschliefend im Speicher-Modus neu ge-

zeichnet.

WINDOW/VIEWPORT (PF9) Umschalten in das Window/Viewport-Menti
END (PF3) Ende des Programms, zurlick ins TSO

Window/Viewport-Meni

SET VIEWPORT (PF2) Setzen des Viewports. Der Viewport ist
ein Rechteckbereich auf dem Bildschirm, in den das Bild
gezeichnet wird. Der minimale und maximale x- und y-Wert
werden angezeigt und kénnen verdndert werden. Die x-Werte
miissen zwischen O und 4095 und die y-Werte zwischen O und
3071 liegen. Die Standardwerte nutzen den vollen Bildschirm
flir das Bild aus. Steht der A/N-Cursor bei Aufruf der Funk-
tion auf einem der Eingabefelder fiir die Viewport-Werte,
werden diese Werte benutzt. Sonst, oder wenn die Funktion
durch Drilicken der Funktionstaste 2 ausgewdhlt wurde, werden .
die Werte liber Steuerknilippel und Fadenkreuz eingelesen,
erst die linke untere, dann die-rechte.obere Ecke. Die
neuen Werte werden dann angezeigt.



SET WINDOW (PF6) Setzen des Windows. Das Window ist ein
Rechteckbereich im Anwender-Koordinatenraum, der nur
durch die Zahlendarstellung der Real-Zahlen begrenzt ist.
Durch die Abbildungstransformation wird das Window auf den
Viewport abgebildet. Der minimale und maximale x-und y-Wert
werden angezeigt und konnen veridndert werden. Die Stand-
ardwerte sind O bis 40 cm in x~Richtung und O bis 30 cm
in y-Richtung, entsprechen also der BildschirmgréBe. Da-
durch ergibt sich eine maBstdbliche Abbildung des Bildes
auf den Bildschirm. Steht der A/N-Cursor bei Aufruf der
Funktion auf einem der Eingabefelder fiir die Window-Werte,
werden diese Werte benutzt. Sonst, oder wenn die Funktion
durch Driicken der Funktionstaste 6 ausgewdhlt wurde, werden
die Werte liber Steuerkniippel und Fadenkreuz eingelesen,
erst die 1linke untére, dann die rechte obere Ecke. Die
neuen Werte werden dann angezeigt. Beim Einlesen eines
Bildes vom Plotfile (GET PICTURE), jedoch nicht beim Ein-
fligen eines Bildes (INSERT PICTURE) werden die Window-Werte
vom Plotfile ibernommen, was u.U. zu einer Verzerrung des

Bildes fiihren kann.

RESET VIEWPORT (PF9) Zurlcksetzen des Viewports auf den Stan-
dardwert (0-4095, 0-3071).

RESET WINDOW (PF12)Zurticksetzen des Windows auf den Stan-
dardwert (0-400 mm, 0-300 mm).

ZOOM 1IN - (PF4) Auf das Bild zufahren. Der angezeigte
 Zoomwert ist das Verhdltnis der Standard-Window-GrbBe zum

aktuellen-Window. Ein ZOOM-IN-Wert von 2 bedeutet also die
VergrdBerung des® Bildes um den Faktor 2. Dies wird durch
Verkleinern des Windows erreicht. Beim Driicken von Taste
PF4 wird das aktuelle Window jedesmal um den Faktor 1.5
verkleinert. Die neuen Werte von ZOOM-IN, Z0OM-0UT und
WINDOW werden angezeigt.
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ZOOM 0OUT (PF5) Vom Bild wegfahren. Der angezeigte

up

Zoomwert ist das Verhdltnis der aktuellen Window-Grofle
zum Standard-Window. Der ZOOM~-OUT-Wert ist also der Kehr-
wert des ZOOM=IN-Wertes. Die beiden Funktionen wurden ge-
trennt, damit mit den beiden Funktionstasten 4 und 5 be-
quem auf das Bild zu~- und von ihm weggefahren werden kann.
Ein ZOOM-OUT-Wert von 2 bedeutet also die Verkleinerung
des Bildes um den Faktor 2. Dies wird durch Vergrdfern
des Windows erreicht. Beim Drilicken von Taste PF5 wird das
aktuelle Window jedesmal um den Faktor 1.5 vergrofert.
Die neuen Werte von ZOOM-IN, ZOOM-0OUT und WINDOW werden
angezeigt.

(PF7) Nach oben fahren. Diese Funktion schiebt
das Window in die positive y-Richtung, so daB Bildteile
iber der oberen Bildschirmbegrenzung sichtbar werden. Die
Funktion ist somit analog zu der "UP"-Funktion im SPF-Edit.
Das Window wird bei jedem Drticken der Taste PF7 um 1/3
seiner y-Ausdehnung'verschoben; Die neuen Window-Werte wer-
den angezeigt. \

DOWN (PF8) Nach unten fahren. Diese Funktion schiebt

das Window in die negative y-Richtung, so dafl Bildteile un-
ter der unteren Bildschirmbegrenzung sichtbar werden. Die
Funktion ist somit analog zu der "DOWN"-Funktion im SPE-
Edit. Das Window wird bei jedem Driicken der Taste PF8 um
1/3 seiner y-Ausdehnung verschoben. Die neuen Window-Werte
werden angezeigt.

RIGHT (PF10) Nach rechts fahren. Diese Funktion schiebt

das Window in die positive x-Richtung, so dafl Bildteile
rechts vor der rechten Bildschirmbegrenzung sichtbar werden.
Das Window wird bei jedem Driicken der Taste PF10 um 1/3

- seiner x-Ausdehnung verschoben. Die neuen Window-Werte

werden angezeigt.
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LEFT (PF11) Nach links fahren. Diese Funktion schiebt
das Window in die negative x-Richtung, so daB Bildteile
links von der linken Bildschirmbegrenzung sichtbar werden.
Das Window wird bei jedem Drlicken der Taste PF10 um 1/3
seiner x-Ausdehnung verschoben., Die neuen Window-Werte
werden angezeigt.

SET PICK RADIUS Picker-Radius dndern. Beim Picken mit
Steuerknilippel und Fadenkreuz werden alle Objekte identi-
fiziert, deren Abstand vom Fadenkreuz kleiner oder gleich
dem Picker-Radius ist. Der Standardwert ist 50 Bildpunkte,
also etwa 5 mm. Bei sehr dichten Bildern muB der Wert zur
sicheren Unterscheidung verschiedener Bildteile kleiner
gewdhlt werden.

END (PF3) Zurlick ins Hauptmeni.

Edit-Menii

START OBJECT (PF2) Beginn neues Objekt. Der Namen Qes neuen
Objektes kann eingetragen werden. Er kann maximal 8 Zeichen
lang sein. Der Standardwert fir das erste Objekt ist
'OBJO0O00O1'. Die Objektnamen werden beim SAVE PICTURE mit
auf den Plotfile ausgegeben.,

INSERT PICTURE - Einfligen eines Bildes vom Plotfile ins
aktuelle Bild. Dazu muf} der Plotfile vor dem IGIPSY-Aufruf
allokiert werden. Der DD-Name und die gewlinschte Bildnummer
sind in die entsprechenden Felder auf dem A/N-Bildschirm
einzutragen. Das eingefligte Bild wird zur aktuellen Ein-
heit. Ist der gleiche Plotfile vorher als Ausgabe-Plotfile
benutzt worden (in SAVE PICTURE), so wirdier abgeschlossen
und von vorne eingelesen. Wie bei GET PICTURE werden die
Objektnamen vom Plotfile in;IGIPSYlﬁbernommen. Bei mehr-
fachem INSERT des‘gleicheh Bildes enth#lt dann das IGIPSY-
Objekt die Objektelemente ebenfalls mehrfach.



DELETE (PE5) LO6schen des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes. Die Auswahl der zu l&schenden
Einheit wird folgendermafen festgestellt: Steht der A/N-
Cursor in der DELETE-Zeile auf "PIC", dann wird das Bild
(PICTURE) geldscht. Steht der Cursor auf "OBJ:(ACT)",
dann wird das aktuelle Objekt geltscht. Steht der Curso
im Feld "OBJ: (ACT+)" auf dem Plus '"+'", dann wird das zu
18schende Objekf tiber die Picker-Eingabe ausgewdhlt. Ob-
wohl die Picker-Eingabe als Echo nur das gepickte Grund-
element blinken 148t, wird das ganze Objekt geldscht, zu
dem das gepickte Element gehdrt. Steht der Cursor auf dem
"OBJ:....."-Feld und ist dort statt "(ACT+)'" ein Name ein-
getragen, z.B. "OBJ: KURVE", so wird das Objekt mit dem
angegebenen Namen geldscht. Steht der Cursor auf "PRI(ACT",
so wird das aktuelle Grundelement gel®dscht. Steht der Cur-
sor im Feld "PRI(ACT+)" auf dem Plus "+'", dann wird das zu
l6schende Element lber die Picker-Eingabe ausgewidhlt. Steht
aber der Cursor nicht auf einem dieser Felder in der DELETE-
Zeile, oder wurde die Funktion durch Driicken der Taste PE5
aufgerufen, dann wird die aktuelle Einheit gel&scht, die
unten am Bildschirm, nach "EDITING:" angezeigt wird. Das
Loschen wird erst durchgefﬁhft, nachdem es durch nochma-
liges Driicken der PF5- oder der ENTER-Taste bestdtigt wird.

cory (PF4) Duplizieren eines Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes. Das ganze Bild, ein Objekt oder
ein Grundelement wird dupliziert. Die neue Kopie wird zur
aktuellen Einheit und kann durch TRANSLATE, ROTATE oder _
SCALE transformiert werden. Die Auswahl erfolgt wieder durch
Positionieren des Cursors am A/N-Bildschirm, mit der zusédtz-
lichen MOglichkeit der 0bjektau$wah1 liber die Picker-Eingabe.

TRANSLATE (PF10) Verschieben des Bildes, eines Objektes

 oder eines Grundelementes. Die Auswahl der zu transformie-
renden Einheit geschieht wie bei der DELETE-Funktion. Der
Verschiebefaktor kanh auf zwel Arten angegeben werden:



Uber Eingabe in den beiden Feldern "X'" und "Y' am A/N-
Bildschirm, oder iliber das Fadenkreuz. Letzteres erscheint
dann, wenn die "X"- und "Y='"-Felder nicht verindert wurden.
Die zu verschiebende Einheit erscheint im beweglichen Modus
und kann positioniert werden. Die ausgewdhlte Einheit wird
zur aktuellen Einheit.

ROTATE (PF11) Verdrehen des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes. Die Auswahl der zu transformie-
renden Einheit geschiéht wie bei der DELETE-Funktion. Der
Drehwinkel kann auf zwei Arten angegeben werden: Uber Ein-
gabe im Feld "A" am A/N-Bildschirm oder Uber das Fadenkreuz.
Letzteres erscheint dann, wenn das “A”?Feld nicht verédndert
wurde. Die zu drehende Einheit erscheint im beweglichen Mo-
dus. Bei der Fadenkreuz-Eingabe ist nur die x-Koordinate
von Bedeutung. Bildschirmmitte bedeutet O Grad, ganz rechts
-180 Grad und ganz links +180 Grad Drehwinkel. Nach jedem
Tastendruck auf eine A/N-Taste wird das veridnderte Bild ge-
zeigt. Das Ende der Funktion wird durch die "E'"-Taste ange-
zeigt. Die ausgewdhlte Einheit wird zur aktuellen Einheit.

SCALE | (PF12) Skalieren des Bildes, eines Objektes oder
eines Grundelementes. Die Auswahl der zu transformierenden
Einheit geschieht wie bei der DELETE-Funktion. Die Skalie-
rungsfaktoren kd6nnen auf zwei Arten angegeben werden: Uber
Eingabe in den Feldern "FX" und "EY'" am A/N-Bildschirm oder
iber das Fadenkreuz. Letzteres erscheint dann, wenn die Fel-
der "FX" und "FY" nicht veridndert wurden. Die zu skalierende
Einheit erscheint im beweglichen Modus. Der Abstand des Fa-
denkreuzes von der Bildschirmmitte ergibt die Skalierungs-
faktoren in x- und y-Richtung. Vergrofern heifit also: Faden-
kreuz nach rechts oder nach obéns Ein Verfahren des Faden-
kreuzes liber die Bildmitte hinweg nach links oder unten
fihrt zum Spiegeln der ausgew#dhlten Einheit. Nach jedem
Tastendruck auf eine A/N-Taste wird das verdnderte Bild ge-
zeigt. Das Ende der Funktion wird durch die "E"-Taste ange-
zeigt. Die ausgewdhlte Einheit wird zur aktuellen Einheit.
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RENEW PICTURE (PF6) Loschen Bildschirm und Neuzeichnen des
Bildes (wie im Hauptmenii).

END (PF3) Zurtick ins Hauptment.
2D-Menl
DELETE (PF5) LOschen des Bildes, eines Objektes oder

.eéines Grundelementes (wie im Edit-Meni).

TRANSLATE (PF10) Verschieben des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes (wie im Edit-
Menii) .
ROTATE (PF11) Verdrehen des Bildes, eines Objektes
odér eines Grundelementes (wie im Edit-
Menil) .
SCALE (PF12) Skalieren des Bildes, eines Objektes
oder eines Grundelementes (wie im Edit-
Ment) .

RENEW PICTURE (PF6) Léschen Bildschirm und Neuzeichnen des
Bildes (wie im Hauptmenti).

END (PE3) Zurtick ins Edit-Ment.

Bei allen Objekt-Eingabe-Operationen im 2D-Submenli (POINT2, POLYZ,
TEXT2, CIRCLE2, ARC2) kann die Operation jederzeit mit Funktions-
taste 3 (END-Taste) abgebrochen werden.

POINT?2 - (PF2) Erzeugen eines Punktes. Die Punktekoor-
dinaten konnen in den Feldern "X'" und "Y" in mm angegeben wer-
den. Sind diese beiden'Feldex7uﬁver3ndert, erscheint das Faden-
kreuz. Die SymbolgroéBe kann im Feld "H=5" und die Symbolnummer



im Feld "SYM" angegeben werden, z.B. "32"' "7 fir Hbhe

12 mm und Symbol Nummer 7. Standardwerte sind (Felder un-
verdndert) 5 mm und Nummer 1. Der Punkt wird zur aktuellen
Einheit.

POLYGON2 (PF4) Erzeugen eines Polygonzuges. Die Punktekoor-
dinaten des ersten Punktes konnen in den Feldern "X1" und
"Y1'" in mm angegeben werden. Sind diese beiden Felder un-
verdndert, erscheint das Fadenkreuz. Bel der Fadenkreuz-
Eingabe werden solange Punkte angefordert, bis als Quittung
des letzten Punktes die "E"-Taste gedriickt wurde. Wurde der
erste Punkt in den Feldern "X1'" und "Y1" eingegeben, werden
die Folgekoordinaten ebenfalls vom A/N-Bildschirm tber die
Eingabezéile unten am Bildschirm angefordert. Jeweils ein
Zahlenpaaf, getrennt durch Blank oder Komma, ist einzugeben.
Die Werte werden durch die "ENTER"-Taste tibermittelt, der
letzte Punkt wird statt dessen mit einer beliebigen Funk-
tionstaste quittiert. Die Linienart kann durch Eintragen
von "SOL" (SOLID, durchgezogen), "DAS'" (DASHED, gestrichelt)
"CEN "(CENTER, Mittellinie), ''MAR'" (MARKED, Kurve mit Symbo-
len), "DOT" (DOTTED, Symbole ohne Kurve) oder "HAN"' (HAND,
Freihandlinie) gewdhlt werden. Flir MARKED und DOTTED k&nnen
noch die Symbole ndher beschrieben werden. Im Feld "EVRY"
ist das GIPSY- "EVERY'"-Attribut einzutragen. Die Symbol-

~grofle kann im Feld "H=5" und die Symbolnummer im Feld 'SYM"
angegeben werden, z.B. "12" "7 £ir Héhe 12 mm und Symbol
Nummer 7. Standardwerte sind (Felder unverdndert) 5 mm,
Nummer 1, EVERY=1,SOLID. Der Polygonzug wird zur aktuellen
Einheit. '

TEXT2 (PF7) Erzeugen einer Zeichenkette. Die Zeichen-
kette wird tiber die Eingabezeile unten am Bildschirm ange-
fordert. Die Anfangskoordinaten des Textes kdnnen in den
Feldern "X'" und "Y" in mm angegeben werden. Sind diese beiden
Felder unverdndert, eiécheinf'das Fadenkreuz und der Text
kann positioniert werden. Die ZeichengroBe kann im Feld
"H=5" und "W=5" (H6he, Breite), der Winkel im Feld "A=0.0"



und die Neigung der Zeichen im Feld "§=0.0" angegeben
werden, z.B. "45" , "15" fir Winkel 45 Grad und Neigung
15 Grad nach rechts. Im Feld "F=0" kann durch eine Zahl
von O bis 14 einer der Hershey-Zeichensdtze oder der Stan=-
dard-Zeichengenerator auSgewéhlt werden. Es ist zu be-
achten, daB die Zeichensidtze zum Teil sehr viele Vektoren
erzeugen, die bei IGIPSY von der GA-Software im Arbeits-
speicher gehalten werden. Das kann sehr schnell zu einem
fehlerhaften Programmbruch mit der Meldung "INSUFFICIENT
SPACE" fdhren.

Standwardwerte sind (Felder unverdndert) 5 mm ZeichenhOhe
und ~breite, Winkel und Neigung O Grad und Zeichensatz O.
Der Text wird zur aktuellen Einheit.

‘Brzeugen eines Kreisbogens. Der Kreisbogen kann
durch Angabe dreier Punkte, durch Mittelpunkt und 2 Punkte
oder durch Mittelpunkt, Radius und zwei Winkel angegeben
werden. Die Auswahl erfolgt durch Anfahren des entsprechen-
den Feldes in der ARC2-Zeile. Wird dabei auf das Plus '"+"
positioniert, etwa in "+3PTS", dann werden die Punktekoor-
dinaten Uber das Fadenkreuz eingelesen, sonst werden sie
tiber die Eingabezeile am A/N-Bildschirm angefordert. Der
Bogen wird zur aktuellen Einheit.

CIRCLE2 Erzeugen eines Kreises. Der Kreis kann durch An-

gabe dreier Punkte, durch Mittelpunkt und einen Punkt oder
durch Mittelpunkt und Radius angegeben werden. Die Auswahl
erfolgt durch Anfahren des entsprechenden Feldes in der
CIRCLE2-Zeile. Die Koordinaten des Mittelpunktes und der
Radius kénnen in den Feldern "XM", "YM" und "R" in mm ange-
geben werden. Sind diese Felder unveridndert, erscheint das
Fadenkreuz. Der Kreis wird zur aktuellen Einheit.

SWAP SUBMENUES Umschalten in andere Edit-Submentis. Da es zur Zeit

nur das eine Edit-Submenti fiir. 2D-Objekte gibt, ist diese Funk-
tion nicht sinnvoll anzuwenden. Spidter wird sie dazu dienen,
von einem Edit-Submenti ins andere zu gelangen, ohne jedesmal
den "Umweg" Uber das Edit-Menti machen zu miissen.
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Die jetzt freigegebene IGIPSY-Version 1 ist noch nicht in allen
Teilen vollstidndig und sie enthilt sicher auch noch Fehler. Die
Meldung von Fehlern, die méglichst genaue Fehlerbeschreibung und,
wenn mdglich, auch die Angabe, wie der Fehler herbeigefiihrt werden
kann, ist wichtig zum Erreichen einer sicheren, stabilen Version
des Programmes. Aber auch Anregungen und Wilnsche zum Konzept des
Programms, zur Behandlung der Kommunikation und zum Funktions-
umfang sind in dieser Testphase erforderlich, so dafl die Weiter-
entwicklung im Sinne der optimalen Deckung der Anwender-Anforderun-

gen erfolgen kann.
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Erweiterungen der Plotfile-Interpretierer

PFPLOT-Plotfile auf Plotter (Kap.7.3.5 S.170 GHB)

a) Die Eingabeparameter WIN='1'B, XLUW=..., XROW=,

.., YROW=...
‘kbnnen jetzt benutzt werden. Damit kann ein Bildausschnitt
ausgewdhlt werden (Window).

b) Der Eingabeparameter CLIPP= '1' '0'B wurde hinzugefiigt.

Fir CLIPP='1'B wird am Window abgeschnltten CLIPP="1'B
ist der Standardwert (dadurch kann die CPU-Zeit anstelgen!)

PFTEK14/15-Plotfile auf Tektronix 4014/4015 (Kap.7.3.2 S.155 GHB)

a)

b)

d)

Neues Kommando PRINT
WINDOW

PRINT { VIEWPORT
NUMBER
EXTENT

Druckt das aktuelle Window, den aktuellen Viewport, die
aktuelle Bildnummer oder das maximale Window (Extent, wird
bei WINDOW MAX oder ALL verwendet) auf den Bildschirm.

Neues Kommando ZOOM

Z00M £ vergrdBert bzw. verkleinert das aktuelle Bild um den
Faktor f£. Im Gegensatz zu SCALE geht ZOOM immer vom aktuellen
Bild aus, wirkt also kumulativ. ' |

Neues Kommando FRAMB

" FRAME ON OFF schaltet das Zeichnen der Bildrahmen (OPEN-
" PLOT~Rahmen und Viewport) ein oder aus,

Erweiterung des WINDOW-Kommandos

" WINDOW CROSSHAIR erlaubt die. Elngabe des Windows mit Hilfe des

Fadehkreuzes. BEs wird zunichst die linke untere Ecke, dann die

- rechte obere Ecke angefordert. Das erlaubt die einfache Aus-

wahl von Ausschnitten.



8. Alphabetisches Handbuch (Kap.9 §.219 GHB)

Das Kapitel 8 enthédlt alle neuen GIPSY—Funktionen, Anweisungen
und Objekte in alphabetischer Reihenfolge. Die Syntax und die
Bedeutung wird jeweils angegeben. Beispiele verdeutlichen die
Anwendung der GIPSY-Funktionen und GIPSY-Anweisungen.
Anderungen an schon bestehenden GIPSY-Funktionen sind durch
eine Kennzeichnung am Rand kenntlich gemacht.
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BOGCEN -PROC OPTIONS (MAIN) REGENT(INIT ,NODA \PLOT=STATOS
DCL P POINT2,
OCL BOt ARC2,
OCL (W11 ,wi2,RAD DEC FLOATY,
OPEN PLOY SIZE(8 CHM,8 CHM],
SET PUY = POINT2(38.,10.),
vil - @,
vi2 « 135,
RAD = 25 ,
SET B0Y - ARC2(PU‘.Vl1pV12 ,RAD)
PRINT(BOY'), PLOT(BOI ),
SET 80t = ARCZ(PU].VIZ,V!‘;RAD))
PLOT(SHIFT2(BOY ,8 ,20 1), :

SET PUY = POINT2(20 ,5.
SEY PUZ2 - POINT2(5. ,4@.
SET PU3 - POINT2(S5 ,30 )
/% 2 PUNKT.PUNKT.RAD,GROSSER JKLEINER BOGEN %/

OCL PU2 POINT2,
OPgN PEgT SI1Ze (8 CH;G cHY ,
SET BO1 = ARC2(PU1 ,PU2 ,RAD,'SHALL '),
PRINT(BO1), PLOT{BO}},
SET BO1 = ARC2(PU1 ,PU2 ,RAD, LARCE '),
PLOT(SHIFT2(80! ,8. ,18.)1,

/7% 3 PUNKT ,PUNKT ,PUNKT ¥/

DCL PU3 POINT2,
OPEN PLOT SIZE(O CHM,8 CM 1,
SET BO! - ARC2(PUY ,PU3 PU2),
/7% KLEINER BOGEN PU1-PU2 WIRD
CEZEICHNET %/
PRINT(BOY), PLOT(BOV ),
SET BO1 = ARC2(PUY ,PU2,PU3 ],
PLOT(SHIFT2(BOY ,0. ,18.)),

/% 4. PUNKT ,PUNKT ,BOCENLAENCE . %/

OCL BOG DEC FLOAT,
OPEN PLgT SIZE(8 CM,8 CM)
- - .
SET BOl - ARCZ(PUI,PUZ.BOG),
PRINT (BO1), PLOT(BO!
SET BO! = ARCZ(PUS,PU!.BOC))
PLOT (BO1) ,-
END,
END CIPSY,
MESSAGE ACTlVE DEBUG »
FINISH),
END BOGEN ),
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Funktion
Deklaration
Szntax

ARC2 (point2, avalue, avalue, radex)

'LARGE'
ARC2 (point2, point2, radex, )
' 'SMALL!

ARC2 (point2, point2, point2)
ARC2 (point2, point2, lvalue)

Erlduterung

Un einem Kreisbogen die bestimmenden Attribute zuzuweisen, sind
hier 4 Moglichkeiten gegeben:

1) point2 ist der Mittelpunkt des Kreisbogens, sein Radius
ist durch radex gegeben, seine Linge durch die Winkel-
angaben. Der Kreisbogen wird von der ersten zur zweiten
Winkelangabe im mathematischen poéitiven Sinn durchlaufen,
falls radex positiv ist und im negativen Sinn flir radex £0.

2) Der Kreisbogen ist definiert durch die Angabe von Anfangs-
und Endpunkt, den Bogenradius sowie durch die Angabe, ob
das kleinere Bogenstiick ('SMALL') oder das grofere ('LARGE')
gemeint ist. Die Kriimmung mufl wieder, wenn man von Punkt 1
zu Punkt 2 geht, mathematisch positiv sein, falls radex po-
sitiv ist, und negativ fiir radex< 0. Winkel werden in Grad
(DEG) oder Radian (RAD) angégeben.

3) Es wird ein Kreisbogen erzeugt, ausgehend von Punkt 1 {iber
Punkt 2 nach Punkt 3.

4) Bin Kreisbogen wird durch AnfangsF und Endpunkt und seine
Lidnge bestimmt. Die Krlmmung ist wieder positiv flr lvalue
positiv und negativ, falls lvalue negativ ist.

Deklaration

DCL ElevelJ_ ident [dim] ARC2
[storage clas‘sJ;
Siehe DCL.



Beispiele:

'DCL(L,L1) LINEZ2;
CHAM L LENGTH(3 MM);

CHAM L1 WIDTH(w) AT(P1);
X

L1

%

L1’

Achtung! Falsche Anwendung fihrt evtl.zu unerwarteten Resultaten:

/ Fase mit zu
grossem 1

LINE2



CHAMFER

Statement

Syntax

CHAMFER . LENGTH (1) NEAR
line2-g_ex <4 HEIGHT (h)} [{AT point2-g _ex 7/;
CHAM WIDTH  (w) ‘

Erlduterung

An demjenigen Eckpunkt des Objektes '"line2-g_ex'", der am n#chsten
bei "point2-g_ex" liegt, wird eine Fase angebracht. Bei gleichenm
Abstand wird der erste Punkt ausgewdhlt. Die Fase hat an beiden
Seiten gleiche Winkel, so daf sie zusammen mit den urspriinglichen
Seitenlinien ein gleichschenkeliges Dreieck bildet.Wird point2-g_ex
nicht angegeben, werden alle Ecken abgeschrigt.

1: lvalue, Ldnge der Fase
h : lvalue, HOhe der Fase
w lvalue, Schenkellidnge des durch die Fase abge-

schnittenen gleichschenkeligen Dreiecks.

" .
W 1&_‘___,point2_g_ex
B <s§—-—— Eckpunkt von line2-g_ex, der am nich-

sten bei point2-g_ex liegt.

liﬂez-g;ex

Eine Ecke ist der Berﬁhrpunkt’zWeierigerader Linienstlicke:

kelne . Fase kelne
Fase ‘ | Fase
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CHANGE

Beispiele

CHANGE MASFAC(0.5),
STANDARD FONT (2),
UNITS LENGTH(MM),
PROJECTION PARALLEL(0,0,1),
PROJECTION PI_N(0,0,1),
INVISIBLE LINETYPE (DASHED),
STANDARD PEN(5),
INVISIBLE PEN(4),
MAXPEN (8),
ARC (5GRAD) ;
CHANGE UNITS ANGLE (RADIAN);
CHANGE INCREMENT LINEAR(2CM) »
INCREMENT ANGLE (10DEG) ;
CHANGE STANDARD MAT (RIGHT);
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Statement

Syntax

CHANGE :
r-'STAN]')ARD Attribut_und_sein Wert B
FACTOR (PL1_ex)

ARC (1value)

LENGTH ( 1lunit )}

UNITS
ANGLE ( aunit )

PARALLEL (lvalue, lvalue, lvalue)!
CENTRAL (lvalue, lvalue, lvalue) .
PROJECTION ) PL N (1value, lvalue, lvalue) 1A
q{ PI P (lvalue, lvalue, lvalue) g [; E ];
| ORIGIN (lvalue, lvalue) J
LINEAR (lvalue)
INCREMENT ANGLE (avalue)
INVISIBLE Attribut_und_sein-Wert
MAXPEN (PL1_ex)
MAXCOLOR (PL1_ex)
K_MASS MaBparameter _J
Erlduterung

CHANGE dndert die Systemvariablen filir die

- Standardeinheiten (Ldngen-, Winkelmaf})

- Projektionéart (parallel} zentral,....)

- Inkremente bei Kurvenberechnung

- Standardattribute (Linientyp, Farbe, Texthoéhe,....)

- Skalierung (FACTOR)
- Umwandlung von Kreisen und B&gen in Polygone,
- Parameter fiir MaBroutinen -(MASS)

Standard: siehe CHANGE STANDARD
UNITS: : mo . w UNITS
PROJEKTION : " " PROJECTION
INVISIBLE: " " INVISIBLE

ARC, FACTOR, INCREMENT , MAXPEN ,MAXCOLOR: siehe CHANGE ARC
MASS: siehe CHANGE MASS



Beispiele

CHANGE MASS MASSTAB(0.5);
CHANGE MASS TRACE(1);

CHANGE MASS BH(2.5);
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CHANGE

MASS

Statement

- Syntax

MASFAC (m) |
CHANGE MASS | MASTAB (m)
BH  (h) -
TRACE (t)
MTRACE (t)

Y

‘m: PL1_ex, MalBstabsfaktor, Standardwert 1

PL1_Ex, Schrifthdhe der Bemé&ung, in cm.

Standardwert: 0.35 cm.

t: PL1_ex, Trace—Steuerparameter,
0,1,2,3, Standardwert O (kein Trace)

Es gibt 3 Variable, die durch das Change Statement explizit vom
Benutzer gesetzt werden konnen bzw. durch RESET MASS auf ihren -
Standardwert zurlickgesetzt werden,

Diese sind:

1. MASFAC bzw. MASTAB
2. TRACE  bzw. MTRACE
3. BH

MASFAC (Abklirzung MASF) verdndert die Zeichnungskontur um den
~gewlinschten Faktor. Skaliert werden die erforderlichen Referenz-
punkte und MaBlinienpunkte, nicht dagegen die Hohe der Beschriftung
und die Liénge der MaBhilfslinien. '

Mit TRACE bzw. MTRACE 18Rt sich TeStoqtput erzeugen, dessen
Unfang mit zunehmendem Wert (0,1,3) groRer wird.

Mit BH 148t sich die H8he der Béschriftungen indern.

Das Zurlicksetzen der Mafparameter geschieht durch RESET MASS;



Erliduterung

1)

_2)

3)
4)

5)

6)

Die Standardattribute erhalten neue Werte

Diese Standardattribute sind wirksam bei der Erzeugung

von Punkten, Texten und Linienziligen aufgrund von Builtin-
Funktion sowie bei der Erzeugung von sichtbaren UmriBlinien
und Schnittlinien von KOrpern bei der REDUCE-Operation (ex-
plizit oder implizit in der PLOT-Anweisung).

Wird ein Attribut wiederholt, so gilt die letzte Ausgabe.

Standardwerte sind

SYMBOL (1) Punktsymbol

SLANT (O GRAD)
HEIGHT (5 MM)
WIDTH(5 MM)
EVERY (1)

DISTANCE (20 MM)
OPEN

LINETYPE (SOLID)
LENGTH (5 MM)
PEN (0)

COLOR(0)
LINEWIDTH (0.0)
FONT (0)

MAT (LEFT)

Neigung von Text-Buchstaben

Hoéhe von Punktsymbolen und Buchstaben
Breite von Textbuchstaben

Jeder Punkt eines Polygons wird
markiert

Skalenstrichabstand bei Achsen
Polygonziige offen |

Linienzlige durchgezogen
Strichabstand unterbrochener Linien
Stiftauswahl nicht benutzt

Farbe irrelevant

Strichstédrke nicht benutzt
Standard-GIPSY-Zeichensatz
Materialrichtung links

Umrif- und Schnittlinien werden stets als OPEN erzeugt un-
abhidngig von der Standardattributangabe.

Bei Ausgabe graphischer Objekte auf graphischen Gerdten mit
, der PLOT-Anweisung kann es vorkommen, daB bestimmte Darstel-
lungsattribute nicht realisiert werden koénnen. Der Gerdte-
treiber wird dann in einer ger#itespezifischen Weise darauf

reagieren.
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STANDARD
Statement

Syntax

CHANGE STANDARD standardattribut
%
[STANDARD standardattribut] ;

Neu: standardattribut::= FONT(i), MAT LEFT
RIGHT

Konflikte kO&nnen auftreten, wenn z.B. gleichzeitig einerseits

PEN, andererseits COLOR, LINEWIDTH angegeben ist.
Hier gilt stets:

PEN = 0, COLOR =0, iINEWIDTH =01
Gerdteabhdngige Standardwerte gelten

PEN> O, COLOR £ =0, LINEWIDTHL =0:
Der PEN mit der angegebenen Nummer wird ausge-
wdhlt, falls das Geridt dies zulidft.

PEN> O, COLOR> 0 oder/und LINEWIDTH> O:
Der angegebenen PEN-Nummer werden die angegebene
Farbe und Strichstérke zugeordnet, der PEN wird
ausgewdhlt.

PEN <=0, COLOR>O0 oder/und LINEWIDTH> O: |
Die angegebene Farbe und Strichstdrke wird benutzt,
falls das Gerdt dies zulidfit.

Beispiele

CHANGE STANDARD MAT (RIGHT),
STANDARD FONT (11); )
CHANGE STANDARD HEIGHT (5 MM), STANDARD WIDTH (4 MM),
" STANDARD SLANT(15 GRAD), STANDARD DISTANCE (1 MM),
CHANGE STANDARD LENGTH (X MM);
CHANGE STANDARD PEN(J);
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Erlduterung

Die CONTZ-Funktion liefert als ihr Ergebnis die Umrandung
(Kontur) einer durch 'cont-expression' beschriebenen Fliche.
Das Ergebnis ist eine Kollektion von LINE2-Objekten.

Vor Beginn der Berechnung werden alle Objekte vom Typ POLYZ2,
CIRCLE2, ARC2 zu Objekten von Typ LINE2 gewandelt. Dabei wird
die Standard-Materialrichtung genommen, bei Kreisen und Kreis-
bbgen innen. Alle LINE2-Objekte werden als geschlossen ange-
sehen, d.h. der erste mit dem letzten Punkt verbunden.

Damit ist die "cont-expression' eine Folge von geschlossenen-
Konturen, die durch "+", "<  "§" ynd Klammern verkniipft bzw.
durch " " negiert sind. " " bedeutet Umkehrung der Material-
richtung. Umrandet wird nur der Beréich; der vom "Material"
erfillt ist. Die von Material erfiillte Fldche wird durch die
Mengenoperationen '"+'", "-"_  "&" beschrieben:

Die Reihenfolge der Abarbeitung ist von links nach rechts,
falls keine Klammern vorhanden sind:

Klammern bestimmen die Prioritédt der Abarbeitung:

a+ (b-(c&d))
3. 2. 1'
Falls die durch”cont—EXpression"!beschriebene Flgche das Clipp-

Fenster schneidet, wird sie am Clipp-Fenster abgeschnitten.
Siehe auch SHADE2 und LINE2.



CONT2

Funktion

Szntax

CONT2 (cont-expression)

cont-Expression::= cont-term |

cont-expression operator cont-term

cont-term = cont-obj l-1cont—obj
cont-obj 1i=g ex | (cont-expression)
g _ex vom Typ LINE2, POLY2, CIRCLEZ,
' ARC2 oder COLL
operator =‘+, -l &
" Beispiel

Kreis K und Linienzug L

DCL (K,L)LINE2;

SET K=LINE2(CIRCLE2(POINT2(0,0),2,0));

SET L=LINE2(POLY2(POINT2(0,1),POINT2(-3.5,-0.5)),
ROUND (1, 90) ANGLE (-90) ,RIGHT (5) ,ROUND(1,90)) ;

PLOT (K,L) ;




PLOT (CONT2 (K+L)) ;

PLOT (CONT2 (K-L));

RLOT (CONT2 (K&L)) 3
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CONT2

Beispiel

PLOT (CONT2 (LK) ) ;



Beispiele

DCL (A1,B1,C1) LINE2;
DCL HLINE(13) POLY(2);
- VLINE(5) POLY2(2);
Damit konnte man ein Netz von 12x4 Maschen erzeugen.
DCL KREIS POLY2(12);
N = 20; M = 50;
BEGIN;
DCL A(O:N,10) POLY2(M);
CALL SUB(A);
SUB: PROC(AA);
DCL AA(x,x)POLYZ (x) PARAMETER;
SET AA(I,J) = POLY2(....);

END SUB;

END;
DCL 1 S,

2 S1 TEXT2(20),

2 S2 COLL,

2 $3 (5%10,100)POINTZ;
DCL PP(100,100) POLYZ(100) BASED(PQ);
ALLOC POLYZ PP;

FREE POLYZ2 PP;

Falsch wire: .
DCL 1 A, 2 P POINT; /x P ist ohne Qualifikation nicht
eindeutig =/
DCL 1 B, 2 P POINT;
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(5.261 GHB) DCL

DECLARE
2D-Objekte
Syntax
DCL L—levelj ident [&im] type [;torage class] R
Erlduterung
level : level innerhalb von PL/1-Strukturen
ident : Name des Objektes nach PL/1-Regeln, mit maximal
20 Zeichen

Namen von GIPSY-Objekttypen und GIPSY-Builtin-
Funktionen sind verboten

dim : Dimension nach PL/1-Regeln
Maximal 6 Dimensionen sind erlaubt
type  : POINT2 | CIRcLEZ | ARC2 | LinE2 |
POLYZ(max—point-number)l
TEXT2 (max-char-number) |
AXIS2 (max-char-number) | COLL | COLLECTION
storage class: AUTOMATIC | BASED | PARAMETER
CONTROLLED ist verboten, ebenso wie die Attribute
STATIC und EXTERNAL |
max-point-number: pll _ex, maximale Punktanzahl des Polygonzuges
max-char-number: plil ex, maximale Lidnge der Zeichenkette des
Textes oder der Achsenbeschriftung
1) Fur BASED-Objekte gibt es besondere ALLOC- und FREE-Statements

2) Objekte, die Parameter von Unterprogrammen sind, miissen das
Attribut PARAMETER tragen. Bei Parameter-Strukturen genligt
die Angabe von PARAMETER auf Level 1.

3) Alle Namen von GIPSY-Objekten miissen auch ohne Strukturquali-
fikation eindeutig sein.

4) Siehe Kapitel 4



Beispiel

DCL C(10) COLLECTION;
DO-J = 1 TO 53
EDIT HEIGHT (3 MM), WIDTH(4 MM), SYMBOL(J) FOR(C(J));

END;

/% Die Kollektionen C(1) bis C(5) werden editiert.

Alle Texte erhalten die H6he 3 mm und die Breite 4 mm.
Der Symboltyp variiert von Kollektion zu Kollektion x/.
DCL TT TEXT2(50);

EDIT FONT(4) FOR(TT);

DCL LL LINEZ;
EDIT MAT (RIGHT) OF(LL);
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(S.265 GHB) EDIT
Statement

Syntax

: OF »*
EDIT attribut [,attribug] (g_obj l;g__Obj_] )3
FOR

attribut = SYMBOL(integer) ’
HEIGHT (1value) |
EVERY (integer) |
OPEN | cLOSED |
LINETYPE [(] Linetype )] |
LENGTH (1value) |
PEN(integer) |
COLOR(integer) |
LINEWIDTH(1value) |
WIDTH(1lvalue) |
SLANT (avalue) |
FONT (integer) |
MAT (RIGHT ) LEFT)

Erlduterung

1) Die Darstellungsattribute der. Punkt, Texte, Linien in den
~graphischen Objekten der FOR-Option werden neu festgelegt.

2) Wenn flir eines der Objekte eines der Attribute irrelevant
ist, so ist es wirkungslos.

3) Siehe CHANGE STANDARD und CHANGE INVISIBLE
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Beispiel

DCL CO COLLECTION;

SUB: PROC(C);

DCL C COLLECTION PARAMETER;

DCL S SPACE(3), B BODY, T TEXT2;

etc.

BUILD S = SPACE(....);

BUILD B = BODY(....);

SET C = COLLECTION(REDUCE(B),T);
EMPTY (B) ;

END SUB;

CALL SUB (CO);
PLOT (CO) ;
EMPTY (CO) ;

DCL (L1,L2) LINEZ;

EMPTY (L1,L2);



— 103 —

(5.267 GHB) EMPTY

Statement

Syntax

_ ) »
EMPTY (g_obj [; g_objl )

Erlduterung

1)

2)

3)

Graphische Objekte vom Typ

COLLECTION |
SPACE |
BoDY |
LINE2

werden ''geleert" (in den Grundzustand versetzt).

Bei allen anderen Objekttypen keine Wirkung.

Diese Anweisung ist bei Objekten vom Typ COLLECTION, LINE2
oder BODY erforderlich. Sie muB vor Verlassen des Blockes,
in dem die Objekte deklariert sind, ausgefilihrt werden.
Wird dies versiumt, so bleiben im Arbeitsspeicher unzu-
gdngliche Daten liegen, die unnétig Platz verbrauchen.
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Funktion

Syntax

HATCH2 (winkel, abstand, shade-expression)

winkel : avalue, Winkel der Schraffur

abstand: 1lvalue, Abstand der Schraffurlinien

shade-tern |

shade expression operator shade-term

i}

shade-expression::

shade-tern ::= shade-obj | —yshade-obj

]

g_ex | (shade-expression)
g_ex vom Typ LINEZ2, POLY2, CIRCLEZ,

ARC2 oder COLL
operator ::=t| —| &

Erlduterung

Vor Beginn der Schraffur werden alle Objekte vom Typ POLY2,
CIRCLE2, ARCZ zu Objekten von Typ LINE2 gewandelt. Dabei wird
die Standard-Materialrichtung genommen, bei Kreisen und Kreis~-
bogen innen. Alle LINE2-Objekte werden als geschlossen angesehen,
d.h. der erste mit dem letzten Punkt verbunden.

Damit ist die "shade-expression'" eine Folge von geschlossenen
Konturen, die durch "#","-" """ und Klammern verknlipft bzw.

durch " " negiert sind. " " bedeutet Umkehrung der Material-
richtung. Schraffiert wird nur der Bereich, der von '"Material"
erfillt ist. Die von Material erflillte Fliche wird durch die

Mengenoperationen '"+'","-" "§&'" beschrieben:

Die Reihenfolge der Abarbeitung ist von links nach rechts, falls
keine Klammern vorhanden sind:
a+b-c&d
10 2'/ 30
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Klammern bestimmen die Prioritdt detr Abarbeitung:

a+ (b- (c&d)
3. 2. 1.

Die Schraffur wird am gerade gliltigen CLIPP-Fenster abgeschnitten,

z.B. HATCH2 (1A)
Y% .
Clipp- / A |
Fensten //

\_/

Die HATCH2-Funktion liefert als ihr Ergebnisveine Kollektion

von Linien (POLYZ). Ist abstand 0O, so wird in die Kollektion

zusdtzlich als LINE2-Objekt(e) die Kontur der erzeugten Fliche

aufgenommen. Flir abstand O wird als Schraffurstrichabstand
abstand genommen., In diesem Fall besteht die Ergebniskollek-

tion nur aus den Schraffurlinien, ohne die Umrandung (siehe auch

CONT2) .

Beispiel

c Clippfenster
{‘a’,/ . L pp

DCL c¢ COLL: . , .
SET ¢ = HATCH2(45,1,b + (a &1f) + (c + e) - d);
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Vorbereitung: Aus POLY2 f und Bogen b LINE2 machen.

1. Operation: a& =1 f -pt1

e

2. Operation: b+tl —»t2

©

3. Opera‘tion: cte =»t3

7,

WsvsadSIIIY,

4. Operation: t2&t3 —t4 -

@ 7/77 77777,
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Fortsetzung

S. Operation: t4-d —t5

777777,

6. Operation: t5&Bildfenster (CLIPP)

T

b) Kreis K und Linienzug L

DCL (K,L) LINEZ;
SET K=LINE2(CIRCLE2(POINT2(0,0),2.0));
SET L=LINE2(POLYZ(POINT2(0,1),POINT2(-3.5,-0.5)),
ROUND (1,90) ANGLE (-90) ,RIGHT (5),
ROUND (1,90)) ; |
PLOT (K,L);
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Fortsetzung
PLOT (HATCH2 (30, 3MM,K+L) ) ;

PLOT (HATCH2 (30,3MM,K-L));

<=7

PLOT (HATCH2 (30,3MM,K&L)) ;

PLOT (HATCH2 (30, 3MM,L=K)) ;
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LINEZ
Funktion
Deklaration
Syntax
LINE2( objekt [ , objekt moveoperation_7“)
objekt:: = point2 Ipolyz Ilinez [arcz lcirclez
moveoperation ::= move [/ set ]
set ::= SET( point2-reference )
move - i:= UP( dy ) [ angle_7)
| DOWN( dy ) [ angle 7
| RIGHT dx ) [ angle 7
| LEFT( dx ) [ angle 7
| UPTO( point2 ) [ angle[]
| DOWNTO( point2 ) [ angle
| RIGHTTO( point2 ) [ angle [
| LEFTTO( point2 ) [ angle 7
| LEGTH( laenge ) [ angle7
‘ ROUND( radius , avalue ) [;angle_j
| ROUNDTO( .poly2, radius ) [ angle7
| RTAN( circle? larcz )
' LTAN( circlezlarcz )
| NORMAL ( poly2 )
angle ti= ANGLE(avalue) ‘TURN( avalue )
dx , dy , laenge , radius ::= lvalue
point2, poly2 1i= g oex

Bezliglich '"avalue", ”1value”;.ﬂg_ex” siehe S.33, 229 und
289 GHB. '
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Standardwerte flir angle:

ANGLE (90 GRAD)  fiir UP, DOWN, UPTO, DOWNTO

ANGLE (0) fir LEFT, RIGHT, LEFTTO, RIGHTO
TURN(0) fir ROUND, ROUNDTO
Deklaration

DCL [ level_7 ident /" dim 7 LINE2 [ storage class /:

Erlduterung

- In der angegebenen Reihenfolge werden die Objekte aneinander-
gefligt bzw. die Operationen ausgefiihrt., Bei den Moveoperationen
kann die SET-Option dazu benutzt werden, den erreichten Punkt
in " point2-reference ' zu speichern (ebenfalls in der ange-
gebenen Reihenfolge). |

- Auch Kreise und geschlossene Polygonzlige werden in das LINE2-
Objekt aufgenommen. Das Objekt enth#dlt danach eine geschlossene
Schleife.

- Polygonzlige, Kreisbdgen, Linienzlige, die aufgenommen werden,
erhalten die Standard-Darstellungsattribute. Auch die Ver-
bindungslinie, die (auBer beim ersten Objekt) erzeugt wird,
enthdlt ebenso wie die durch " move " erzeugten Teile die
gliltigen Standardattribute. Zu beachten ist, daB die Punkte
in den Objekten die richtige Reihenfolge haben (siehe S.

- Die Option ANGLE( avalue ) gibt die Richtung des neu erzeugten
Abschnittes (bzw. seiner Tangente) im Anfangspunkt an, bezogen
auf das Koordinatensystem.

- Die Option TURN ( "avalue' ) gibt die Richtung des neu erzeugten
Abschnittes‘(bzw.seiner‘Tangenteb'im'Anfangspunkt an, bezogen
auf die Richtung des dort endenden vorhergehenden Abschnittes.
Ausnahme: wenn nur ein Punkt Vofliegt, wirkt TURN wie ANGLE.
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Fortsetzung

- bei UP, DOWN, LEFT, RIGHT, UPTO, DOWNTO, LEFTTO, RIGHTO
wird avalue in der TURN- bzw. ANGLE-Option modulo 7rgenommen.
In diesen Fdllen ist

ANGLE

ANGLE (avalue + n-7r) = ( avalue )
TURN TURN
Beispiel: LEFT(2 CM) ANGLE(135 GRAD) oder Rg— 2™,

LEFT(2 CM) ANGLE(-45 GRAD)

bestehender Linienzug—""1>%
- bei LENGTH, ROUND wird <avalue® modulo 2 T genommen

LENGTH
(2.8 CM) TURN(105 GRAD

LENGTH(2.8 CM) TURN(-75 GRAD)

;_______dbestehender Linienzug

- bei ROUND wird <avalue» in der TURN oder ANGLE-Option
modulo T genommen (siehe unten).

- UP, DOWN, RIGHT, LEFT zieht eine Gerade im angegebenen
Winkel soweit, daB der angegebene Betrag in Y bzw. X-Richtung
zurlickgelegt wird. Negative Betrdge kehren die Richtung um.

Beispiel:

"””,,A—IEFT(Z CM) ANGLE(-45 GRAD)

~— LEFT(-2 CM) ANGLE(-45 GRAD)
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Nicht realisierbare Bewegungen sind ein Fehler.

Beispiel: UP( dy )  ANGLE(O)

- UPTO, DOWNTO zieht eine Gerade in der angegebenen Richtung bis
zur x-Koordinate des angegebenen Punktes.
UPTO und DOWNTO sind gleichwertig.

- RIGHTO, LEFTTO zieht eine Gerade in der angegebenen Richtung
bis zur x-Koordinate des angegebenen Punktes.
RIGHTTO und LEFTTO sind gleichwertig.

P1 P2

LEFTTO(P1) LEFTTO(P2)
ANGLE (17@ GRAD) {FIGHTTO[PZJ ANGLE (3B GRAD)

- ROUND erzeugt einen arc2 mit Anfangstangente in der angegebenen
Richtung. Das Vorzeichen von radius gibt im mathematischem
Sinne die Richtung des Bogenstlickes an. avalue gibt an, wie
weit der Bogen zu ziehen ist. Von avalue wird nur der Betrag

verwendet.

Beispiel:

a) ROUND(2 CM, 90 GRAD) TURN(+90 GRAD) b ,d
b) ROUND(-2 CM, 90 GRAD) "
c) ROUND(2 CM,-90 GRAD) "
d) ROUND(-2 CM,-90 GRAD) ™

- ROUND erzeugt ein Geradenstlick im angegebenen angle und einen
Kreisbogen mit Radius radius, der dieses Geradenstlick und die-
jenige Gerade, die vom ersten Abschnitt des poly2 definiert
ist, bertthrt. Das Bogénstiick hat die Richtung, die vom Vor-
zeichen von radius angegeben ist. Der Bogen ist stets kleiner
als 180 Grad und liegt stets auf derjenigen Seite der von
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Fortsetzung

von poly2 definierten Geraden, auf der auch der Ausgangspunkt
liegt. (Liegt dieser Punkt auf der Geraden, so wird die An-
wendung mit Fehlermeldung ignoriert).

1. Abschnitt von POL

a): ROUNDTO(1 cm,POL) ANGLE (68 GRAD)
b): .ROUNDTO(~1 cm,pol) ANGLE (6@ GRAD)

-7 Richtung von POL

Ausgangs-— /
punk 1 22

' ROUNDTO (-3.2 om,POL) ANGLE (6@ GRAD)

ROUNDTO (3.8 cm,POL) ANGLE (6@ GRAD)

\, 608°

- RTAN/LTAN'erzéﬁgt die rechte/linke Tangente an den angegebenen
Kreis oder Kreisbogen. Fehler: Anfangspunkt innerhalb des Krei-
ses. Tangenten, an Kreisbdgen werden so erzeugt, als sei der

Bogen zu einem vollstindigen Kreis erweitert.
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- NORMAL f&llt das Lot vom aktuellen Punkt aus auf die Gerade,
die durch die ersten zwei Punkte des POLY2-Objektes geht.

/ 4 §
/ , ~
NORMAL (P ) : RN
- 03
> {
POLY2 P

Beispiele: ’ ) 1
UP (dy) dy § neu e;zeugter Linienteil

UP (dy) TURN (ﬁ)

UP (dy) ANGLE (/5) , b

uP (dy){?ﬁi;E((g} SET (P)

Entsprechend fir DOWN, LEFT, RIGHT
LEFT (dx). TURN({L )

DOWNTO(P) ANGLE ({L )

ﬂ —3 P
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LINE2
Fortsetzung

Ebenso fur UPTO, RIGHTTO, LEFTTO

LENGTH({)  ANGLE ((4)

LENGTH({)  TURN (,@)

ROUND (-, 4")

"

ROUND (-7, A-) ANGLE (o)

W

TURN (X)

'ROUND(-% 4+

ROUNDTO (v, pol) TURN(B) ‘g

LTAN(C)

RTAN(A)




Beispiele 16 LINEZ
) Fortsetzung

NORMAL (POLY1)

1 poLY \

Aufnahme von Bdgen: Zu beachten ist die Bogenrichtung (siehe
auch ARC2-Funktion).

DCL A ARC2;
DCL L LINE2;
SET A = ARC2(P1,P2,P3);

SET L = LINE2(PA,A,PE);

PA
SET A = ARC2(P3,P2,P1); PE
SET L = LINE2(PA,A,PE);
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MO1
Mafroutine
Syntax : Léngenmal

MP1U

MP1R ¥ (P1, maBzahl, [ lage 7, [ abstand 7, [ info 7, [ plz 7)

Mp10

M@1L J

Erlduterung

P1 :  Konturpunkt, Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R'

abstand : Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt in cm
(Ldnge der Mafhilfslinie)

mazahl : MaBtext und MafBllickengrofle

info : Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S. 13
plz : Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S. 13 ff.
Standardwerte
info : '"(Leerstring)
abstand : 1.cm
plz ¢ 0.
lage : 'R' bei MP1U.

' 1LY " M@1R

AR " M¢10

IR " M(Z)TL



MB31U(P1 ,LAGE ;,MH ,MZ ,Z1 ,PL

P1I—
b

® 119.134

. P1
5Px 45 © ABGESCHRAEGT 1

1

P1
L Feinrn->ul

P1 .

P1
I 118.15 @ 8.2

§

L 118.1x45 © ABGESCHRAEGT

P1
+2.2
T __POLIERT 118.2%8% |

Ply

|

P1
I 110.134 SEITE 1

|

|

L

1.8

118.1344

$8.28

1186.52

118.352

118.153

118.153

110.06

118.134

$S36PTZSHM
$FX458TNABGESCHRAEGT
$DEPMSOAHT 1

$S2¢60U8B. 26MMCeTH
to;z.zcsztnnc
$TVPOLIERT$0AB.28UAB. 15

$F45¢TNABGESCHRAEGT

$S3ISTNSEITE 1

2.5

.95

.35

8.3

2.6

8.5

e.6

oTotdsToqg

-gLl-
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P1 _
[4M20x1.s
g | i
MBIU(Pt ,28.0,’L’,2. ,'$MX1.57,1.2)
P19
20x45 ° | L
L

MB1U(P1 ,28.8,’L’ ,2. ,'8FX45’ ,2)
P1

MB1U(P1 ,41.15,'L’,2. ,'$0A0, 18UAB. 2" ,1.5)

P1

' 45.4"' BEARB.

L)

MB1U(P1 ,45.42,’L’ ,2. ,'$0A~1$TNBEARB. ’ ,0.5)
P1

45.4 @ %

MB1U(P1 ,45.42,'R’ ,2. ,'$0AB, 28UA-B. 15MMC’ ,2)

P1

ALLE 45.35

MB1U(P1 ,45.3562,’R’ ,2. , '$S2¢TVALLE$TH’ ,2)

P1

35.134

MB1U(P1 ,35.1344,'R’ 2. ,'$S3¢TLINKS’ ,~3)

MO1



Beispfele
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—o P2

]

b

=

<+
P1

MB2L (P1 ,P2 ,40.0,’L’ ,2. ,'8UAB.15$MMC’ ,8.5)

[Bimge: F

P |
1P2

MB20 (P2 ,P1,18@. ,’R’ 1. ,’'80UD. 1$TM$PTZ’ ,1.2)

100*2-1c PRUEFEN

oL

P1 P2

MB20(P1,P2,188. ,’L’ 1. ,'$0A0. 18UAB. 158TNPRUEFEN "’ ,1.2)

P1 P2

110 ® .45

=

MBZU(PI;P2;1IG.E,’L’;2.,'3UAQ.15¢MMC’,G.S)‘

.

v |

P P1
110.35)0.2 o j

MB2U(P1,P2,110.352,’R’ ,1. ,'$S2¢0UB.2¢PM’ ,2.35)
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MO?2

MaBroutine
Ldngenmaf
Syntax
Mp2U
MP2R i :
(P1,P2, maBzahl, /[ lage 7, [ abstand 7, [ info 7, [ plz_7)

MP20
Mp2L
Erliuterung
P1, P2 : Erster und zweiter Konturpunkt. Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1.s.Kap.2.3.2
abstand : Abstand des MaBtextes von den Konturpunkten in
' cm. (Lédnge der MaBhilfslinie)
maBzahl : MaBtext und MaBlickengroifle
info : Zusatzinformation, s.Kap.2.2, S.13.
plz : Plazierung der MaRzahl, Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
info : "
abstand : 1 cm
plz : 0.
lage : 'R' bei M@2U

tL, 1" _MQ)ZR

A " M¢20

'R 1" . MQ)ZL
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Beispiele

b oacmee.

MO3R (P1 ,48.352,'R’ ,1. ,'$S280UB.2¢PM’ ,2.35)

P1

MB3R (P1 ,50.1344,'R’ ,2. , $S38UAD.2¢TM’ ,0.)

o (110 .134] g2

MESU(PI,110.1344,’R’;2.;f$S3¢UAﬂ.2$TM';0‘)

. 100 .34572-!

-

MB30(P1 ,100.345,’L’ ,1.0,'$S380A-0.1',1.0)

P1
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MO3
MaBroutine
Lingenmal
Syntax
M@3U
MP3R
, (P1, maBzahl, /[ lage 7, [ abstand 7, [ info 7, [ plz_7)
Mp30
M@3L
Erlduterung
P1 : Konturpunkt, Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1.
abstand : Abstand des MaBtextes von dem Konturpunkt
in cm. (L&nge der MaBhilslinie)
mafzahl : = MaBtext und MaBllickengrdfe
info : Zusatzinformation, s.Kap.2.2, S.13
plz : Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S.13 £ff.
- Standardwerte
info : "
~abstand : 1 cm
plz : 0.
lage :  'R! bei M@3U
ILI ] ‘MQSR

'R' " M@3L
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Beispiele

Y pm—d

80-?.1

MB4L (P1,88. ,'R’,2. ,'$0A-B.1' ,-8.5)

P1

11@.279-!

=

MB4U(P1,11@8.152,'L’ ;2. ,’$0A-0.1$POLIERT ' ,0.3)

L 100 .34572"!

b

MP40 (P1,100.345,°L’ ,1.0,/$S380A-D.1°,1.0)



Syntax

M@4U j
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MO4
Mafroutine
Ldngenmal}

Mp4R ? (P1, maBzahl, /[“lage_ 7, [ abstand 7, [ info 7, Zﬂplzﬂj)

Mp40
MP4AL J
Erliduterung
P1 Konturpunkt. Typ POINT2
lage Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R'
abstand Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt in cm.
(Ldnge der MaBhilfslinie)
maflzahl MaBtext und MaBliickengrdfe
info Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13
Plz Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S. 13 ff,
"~ Standardwerte:
info "
abstand : 1 cm
plz 0.
lage 'R' bei Mp4U
‘ Tt 1" M¢4R
LY " M¢40

iR{ 1" ,M¢4L



Beisgiele

} Plo

MOSL (P1,80.352, '0',2., " ",0.35);

80.

Plo

MOSR (P1,80.153, 'U*, 2., " ',0.6]);
80

oP1

MO50 (P1,80.0, 'R", 1., " *,0.5);

Plo

MO5U (P1,80.0, L', 2., " ',0.);

80.
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MO5
MaBroutine
Ldngemafl

Syntax

M@5U )

M@SR : .

: (P1, maBzahl, [ lage 7, [ abstand ], [ info 7, [ plz 7)

MP50

MA5L J

Erlduterung

P1 :  Konturpunkt, Typ POINT2

lage : Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R!'

abstand : Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt in cm.

(Ldnge der MaBhilfslinie)

maRzahl : MaBtext und MaBliickengrdBe

info ¢ Zusatzinformation, siehe Kap.2.2, S.13,
plz : Plazierung der Maflizahl, siehe Kap.2.2, S.13 ff.
Standardwerte.
info i "(Leerstring)
abstand : 1 cm
plz 0.
lage : 'R' bei M@5U
A " MQS‘R
tpr o M@50

!Rl n' M¢SL .
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Beispiele

MO6L (P1,80.352, '0',2.," ",0.35);

80.U

Plo

MO6R (P1,80.153, 'U',2.," ",0.6);
80

oP]

MO6O (P1,80.0, 'R', 1., ",0.5);

Plo

MOBU (P1,80.0, L', 2., ",0.);

80.°2
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MO 6
Mafroutine
Lingenmal}
Syntax
MP6U

MPOR » (P1, maBzahl, /[ lage 7, [ abstand/, [ info 7, [plz_7)
M@60 , :

Mp6L J

Erlduterung

P1 : Konturpunkt, Typ POINT2

lage : Lage des Konturpunktes 'L' oder 'R

abstand : Abstand des MafBtextes vom Konturpunkt in cm.

(Ldnge der MaBhilfslinie)

maBzahl : MaBtext und MaBlickengréfle

info : Zusatzinformation, siehe Kap. 2.2, S.13.
plz : Plazierung der MaBzahl, siehe Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
info : "(Leerstring)
abstand : 1 cm
plz : 0.
lage : 'R' bei MP6U
1], 1" M¢6R
iLv 1" M¢6O

iR; "o M¢6L
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1
Beispiele P

35.134 LINKS
]

MI1UCP1 ,35.1344,’R’ ,2. ,’$S38TNLINKS ' ,~3)

P1

ALLE 45.35
-

MITU(P1 ,45.352,'R’ 2. y‘8S24TVALLE ' ,2) s

P1
| J 45.5

MI1U(P1 ,45.52,’R’ 2. ,’808.28U~-B.15 ,2)

P1
| 4B.1 BEARB.

M11U(P1 ,4@.86 ,°L " 2. 5*$0-1$TNBEARB. * ,

PiT
41.2

MI1U(P1 ,41.183,'L’ 2. ,'408.14UB.2' ,1)

PT
20x 45 © ‘
- I

MIIUCP1 ,28.8,'L’ 12, ,'$FX467,2)

Pi

M2@x 1.5
i

MITUCPT 528.8 'L »2. » #MX1.5751)
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M11
Maf3routine
Lingenmal}

Syntax
M11U )
M11R 5 , |
’ (P1, maBzahl, [ lage 7, [ abstand/, [ info 7, [plz_7)
M110
M11L J
Erliuterung
P1 :  Konturpunkt. Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1.
abstand : Abstand des MaBtextes von dem Konturpunkt in cm.
(Ldnge der MaBhilfslinie)
mafzahl : MaBtext und MaRllickengroifle
info : Zusatzinformation, s.Kap.2.2, S.13.
plz : DPlazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S.13 £ff.
Standardwerte
info "
abstand : 1 cm Plazierung
lage : 'L' bei M11U 1.
'R* " M11R 2.
'RC " M110 2.

LY MI1L 1.
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Beispiele

P2

TPa
50 B

M12U(P1 ,P2,58.8,'R*»1. ¢ *,B.5)

P

T P2
50

¥ ]

MI2U(P1 ,P2,6B.8,°'L’ 2. ' ‘:8.5)
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M12
Mafroutine
Ldngemal
Syntax
M12U
M12R i
(P1, P2, maBzahl, [ lage 7, [ abstand 7, [ info 7, [ plz 7)
M120
M12L
Erlduterung
Pt1, P2 : Erster und“zweiter Konturpunkt. Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1, s.Kap.2.2, S.
abstand : Abstand des Mafitextes von den Konturpunkten in cm.
(Ldnge der MaBhilfslinie)
maBzahl : MafBtexte und MaBliickengrdfle
info : Zusatzinformation,..s. Kap. 2.2, S.13.
plz ¢ Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S.13 £f.
Standardwerte
info "
abstand : 1 cm
plz 0.
lage : 'R' bei M12U
*L* ' M12R
‘L' " M120

'R' " MI12L
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BeisEiele

M13L (P1,80.352,'0",2.," ',0.35);

80.

P1lo————

MI3R(P1,80.153,'U",2.," *,0.6);

80 | l @

M130(P1,80.0,'R',1.," ",0.5);

Pl

I

MI3U((P1,80.0,'L", 2., ',0.]);
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M13
MaBroutine
Ldngenmaf

Syntax

M130 )

M13R

150 } (P1, maBzahl, [lage7, [abstand7, [ info7, [ plz_7)

M13

M13L |

Erlduterung

P1 : Konturpunkt. Typ POINT2

1age' : Lage des Konturpunktes P1.

abstand : Abstand des Maftextes von dem Konturpunkt in cm.

(Ldnge der MaBhilfslinie)

mafzahl : MaBtext und MaBliickengrofe

info : Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13.
plz : Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
info "
abstand : 1 cm plazierung
lage - : ‘L' bei M13U 2.
'R* " MI3R S P
TR' " M130 1.

L' " M13L 2.
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Beispiele

| I

80.U

80

MIYR (P1,80.153,'U", 2., *,0.

MIuL (P1,80.352,'0%,2.," ',0.35);

B):

Plo——

Mi4g(P1,80.0, 'R, 1., ",0.5);

P1

M4y (P1,80.0, 'L, 2., " ,0.
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M14
MaBroutine
Lingenmal

Syntax

M14UY

M14R .

.} (Pt, maBzahl, [ lage7, [ abstand/, [ info 7, [ plz7)
M140 '
M14] )

Erlduterung
P1 : Konturpunkt, Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1.
abstand : Abstand des MaBtextes von dem Konturpunkt in cm.
(Ldnge der MaBhilfslinie)
maflzahl : Maftext und MaBlickengrdfe
info : Zusatzinformation, s.Kap.2.2, S.13.
plz : Plazierung der Mafzahl, Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
info : "
abstand : 1 cm
plz : 0.
lage  : 'L' bei M14U
'RT " MT4R
'R' " M140

‘L " M14L
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Beispiele

MISL (P1,80.352,'0",2.," *,0.35);

80.

MISR (P1,80.153,'U",2.," *,0.6);
80

Plo

80.°2

M150(P1,80.0, 'R*, 1., *,0.5);

Plo

M15U(P1,80.0, L', 2., *,0.);




Syntax

M15U )
M15R
M150

M15L

Erlduterung

P 1
lage

abstand

maflzahl
info

plz

info
abstand
plz
lage

-139-

M15
Mafroutine
Lidngenmall

\ (P1, Mabzahl, [ lage 7, [abstand 7, ["info 7, [plz7)

Konturpunkt, Typ POINT2

Lage des Konturpunktes P1.

Abstand des Maftextes von dem Konturpunkt in cm.
(Linge der MaBhilfslinie) ‘

MaBtext und MaBliickengrofe

Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13.

Plazierung der MaBzahl, Kap. 2.2, S.13 ff.

1 cm

1R
v
1yt
IR

i M15U

M15R
M150
M15L
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Egisgiele
| Plo

M16L (P1,80.352,'0',2.," ',0.35);

L

80.

Plo

Mie6R (P1,80.153, 'U',2.," ',0.6];
80

oP1

M1B6O (P1,80.0, 'R', 1., *,0.5);

Plo

M1BU(P1,80.0,'L", 2., ',0.);

80.2
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M16

MaBroutine
Lidngenmald
Syntax
M16U )
M16R . :
(P1, maBzahl, [ lage/, [ abstand7, [ info 7, [ plz 7);
M160 |
M16L )
Erlduterung
P1 : Konturpunkt, Typ POINT2
lage : Lage des Konturpunktes P1.
abstand : Abstand des MaBtextes von dem Konturpunkt in cm. .
(Ldnge der MaBhilfslinie)

maBzahl :  MaBtext und MaBllckengrdfe
info : Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13.
plz : Plazierung der Mafizahl, Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
info . : "
abstand : 1 cm
plz : 0.
lage : 'R' bei M16U

‘ 'L " M16R

'L M160

'R! " M16L



Beis 1e1e
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MITGIP(I13,28. 3L’ »13@. +3.Z,7 ‘8.

MIBCG(P(2) ,2@. 'L’ »286. ;8.8,° *,8.)

o

M14G(P(B) »26. 2R’ @, »4. »*

MIBGIP(8) 26. 'R’ 8. s»4. 3’ *8.)

MBEC(P(2) ,ZB., ,* ‘1288, ,3.8,' ‘ ,8.2) ’

MB4CG (P (B) »E8. »’R "’

0]
tn n
N N
‘3. )
N
¢
(]
wn
=

W8, v, »'SM2 B.)




Syntax

MO1G )
. MO3G
MO4G
MO5G

~143~
MxxG

Maflroutine
Lidngenmald

MO6G k(?1, maBzahl, [ lage 7, [ winkel 7, [“abstand_/, [ info 7,

M11G
M13G
M14G

M15G
M16G

Erl&duterung

Lplz7)

P1 : Konturpunkt. Typ POINT2

lage : Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R'.

winkel : Startwinkel der MaBhilfslinie

abstand : Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt.

info : Zusatziﬂformation, s.Kap. 2.2, S.13.

plz : Plazierung der MafBzahl, Kap.2.2, S.13 ff.

Standardwerte

winkel : 0]
lage : 'L
info : "
rlz : 0

abstand 1 cm
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Beispiel

19

MB2C (P (B) P (4) s4@8. 'R’ »=18:3.8. 27 * 8.7)

15

MI2CG(P(3) »P(4) 316. »’R’ »~18. +3.8,7 *' 8.2}
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MO2G

M12G

Mafroutine
Syntax Lingenmafl

M@2G ~
(P1, P2, maBzahl, [ lage 7, [ winkel 7, [ abstand7,
M12G
[ info 7, [plz7)

Erlduterung
P1, P2 : Erster und zweiter Konturpunkt. Typ POINT2
lage : Lage des XKonturpunktes P1. Kap. 2.2, S
winkel : Startwinkel der MaBhilfslinie
abstand : Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt
info : Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13.
plz : Plazierung der Mafzahl, Kap. 2.2, S.13 ff.
Standardwerte
winkel : 0
lage : 'R' bei MP2G

'L " M12G
abstand : 1 cm
info : "

plz : 0.



¥
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Beispiele

AUFRUFE VON LINKS OBEN
MIRACP (1) 205 ‘R”’ »68 »*
MIRACP (2) 110, /L7 1136 ,*
MIRACP(3) 118, 'R’ »260 »*
MIRACP (43,18, /L7 »3108,°
M2RA (P (5) y3@ y ‘L * y150 5

MZRAC(P(B) E, 'R’y 48,7

NACH RECHTS UNTEN:
‘B8

B

Y- B Y

5112

Rig
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“MTRA

M2RA

MafBroutine
Syntax Radienmaf

MARA

:} (P1, radius, [ lage7, [ startwinkel 7, /[ info 7, [ plz7)
M2RA

Erlduterung

P1 : Konturpunkt. Typ POINT2

radius : Radius, gleichzeitig MaBzahl

lage : Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R'

startwinkel: Startwinkel der NMafhilfslinie

info : Zusafzinformatibn, s. Kap.2.2, S.13

plz : Plazierung der Mafzahl, s.Kap.2.2, S. 13 ff.
Standardwerte

lage : 'L

startwinkel: O
info "

plz . : 0.
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geisgiele

MO1W (P (1) ,80., "R, -30.,6.0, "' ',0.);

(o}

a0

MOIWI(P (J3) ,80.25, 'L ",1380..5.0, "$WM"*, ~0.7) :

(o]
[55]

S
G
<

MO1W (P (2) .80.55, *R"'.20..5.0. "$TK8",0.3) ;

MOiIWI(P (M) ,9D., "R, 90.,4.0, "$TVALLE*,0.)

£
4
e

MO1W (P (5) ,90.,°'L"*,135.,4.0," *,-0.5);
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MxxW
MaBroutine

Winkelmaf
Szntax

MOTW )
MO3W

MO4W

MOSW

MO6W

Miiw & (P1, winkel, [ lage 7, [“startwinkel 7, [ abstand_7,
M13W [ info 7, [plz])

M14W

M15W

M16WJ

Erlduterung

P1 : Konturpunkt. Typ POINT2
winkel : Winkel, gleichzeitig MafRzahl
lage : Lage des Konturpunktes, 'L' oder 'R'.

startwinkel: Startwinkel der MaRhilfslinie

abstand : Abstand des Maftextes vom Konturpunkt
info ¢ Zusatzinformation, s.Kap.2.2, S.13.

plz' + ¢ Plazierung der Malzahl, Kap.2.2, S.13 ff.
Standardwerte

startwinkel : O
"~ lage 'L
info A
plz : 0.

abstand :’: 1 cm
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BeisPiele

HllH(Fl,SO.S.‘H‘.-SO.G.'S“H‘.O.)u

ML1W (P1,20, 'L*,0.5,"° . 1)1

002

©
»
Qo
>

Sbo

MO3BW (P1,40.5, *A*',180.4. "

' =0.5)
MO2HK (P1, P2,50, ‘R*,0,6,

‘uO)l

HOuM (PL, 90, °L ", 220,5, "'

*v=-0.98)

HO2K (P1,. P2, 40, 'R, 20, 3, .00

oOh
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CHANGE STANDARD PEN(4);

CHANGE UNITS LENGTH(MM);

PLOT (DREHTEIL) ;

CHANGE STANDARD PEN(1);

SET P1=POINT2(100,100);

SET M1=M01W(P1,60,'L',20,5.2,'$TK6"',0.);
SET M2=M03W(P1,20,'L',00,5.2,'',0.);

SET P13=POINT2(140,100);

SET P14=POINT2(135,100);

SET P14=ROT2(P14,-45 DEG,P1);

SET M3=M02W(P13,P14,45,'R',00,1.2,'',0.);
SET M4=MO3W(P1,90,'L',-135,5.2,'$TN4x am Umkreis
SET P8=POINT2(140,100);

SET P8=ROT2(P8,147 DEG,P1);

SET P9=ROT2(P8,-24 DEG,P1);

SET M7=M12W(P8,P9,24,'R',147,1.2,'",0.);
CHANGE MASS BH(0.20);

SET P3=POINT2(110,100);

SET P3=ROT2(P3,-88 DEG,P1);

SET P4=ROT2(P3,-24 DEG,P1);

SET M5=M02W(P3,P4,24,'R',~88,1.0,'"',2.);
SET M6=M04W(P1,88,'R',00,1.7,'',0.);
PLOT (M1,M2,M3,M4 M5 ,M6,M7) ;

MxxW

Beispiele

',0.);

50¢

g90° ijom Umkreis

950
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Beispiele
60°07 30"

HOZKW(PL,.,P2,80.125, "A',120.5, "SKM*,0.)1

MO2H (P1,P2,80, "L",-N0,5, "$TK2",-0.5),

30°

qooisv
HM12K(PL1,P2,30, "L, 188.84.85," *',~2);

M13W (P1,40, 'L",240,4," US"",-1)

M12WI(P1,P2.20, "R*,110,5, 'STYABGEKANTET *,0)

MIUKW (P1,40, 'L'.80.5," 1"'$TNPRUEFEN"'.~-1)3

2x80°
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MO2W

M12W

Maflroutine
Svntax WinkelmalR
MO2W

S (P1, P2, winkel, /[ lage 7, [ startwinkel 7, /[ abstand 7,
M12ZW

éﬁinf0;7’ [TP12L7)'

Erlduterung

P1, P2 : Erster und zweiter Konturpunkt. Typ POINT2
winkel i Winkel, gleichzeitig Malizahl

lage : Lage des Konturpunktes P1. Kap. 2.2, S.

startwinkel: Startwinkel der MaRhilfslinie

abstand : Abstand des MaBtextes vom Konturpunkt
info : Zusatzinformation, s.Kap. 2.2, S.13.
plz : Plazierung der MaBzahl, Xap.2.2, S.13 £f.
Standardwerte
lage : 'R' bei M@2W
Lo M12W
abstand 1 cm
info "

plz 0.
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MARW
Bemafiung
Zusatzroutine
Syntax
CALL MARW( QQ, coll, PA, PE, linge);
Erlduterung
MaBpfeil
coll ¢ zurlckgelieferte COLLECTION
PA : Startpunkt der Pfeillinie, graph. Objekt vom Typ POINT2
PE : Pfeilspitze, graph. Objekt vom Typ POINT2
ldnge : Lénge der Pfeilspitze in mm

lasenge

PA PE
Beispiel

CALL MARW(QQ,K1,P1,P2,5.);
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Bemaﬁung

Zusatzroutine

Syntax

CALL MEZH(QQ,coll,PM,r,lage,buchstabe);

Erlduterung

Einzelheitvergrodferung

Die Routine zeichnet um einen angegebenen Punkt einen Kreis
mit angegebenem Durchmesser. Bezugsbuchstabe zur Kennzeichnung
der Einzelheit kann entsprechend positioniert werden.

coll :  zurlickgelieferte COLLECTION
PM : Mittelpunkt des Kreises, graph.Objekt vom Typ POINT2
T : Radius des Kreises in cm }
lage : Lage des Bezugsbuchstabens
'L' = 1links
'R' = rechts
'0' = oben
'U' = unten

buchstabe: ein Buchstabe zur Kennzeichnung der Einzelheit

Beispiel

CALL MEZH(QQ,K1,P0,2.0,'L','X"');

Einzelheit >< |



Beispiele
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$RAUAX

$RA
oder $RAMIN

PO

CALL MBARZ (QQ, MCOL,P1,

71 BS L
9

zZ
>
[o]
-~

2

CALL MBRZ (QQ,MCOL,P1,

B9 Loeppt
RT=0.4

3

CALL MBAZ (QQ,MCOL,P1,

3

@

CALL MBAZ (QQ@,MCOL,P1,

G<\

2

CALL MBRZ (QQ, MCOL,P1,
T=0.4

CALL MBAZ (QQ, MCOL,P1,

CALL MBRZ (QQ,MCOL,P1,

efraest

|

CALL MBARZ (QG,MCOL,P1,

BH
Schr i {thoshs

‘LY, "$BR2.57);

‘07, "$RAMAXNISRAMINNTSRR3I$BZL

$FVBY gaelaeppt');

‘0, '$FVYB9 gelaeppt$BRRT=0.4");

‘0, "$SNSRA3.2')

‘0, '$BZ2');

‘0", "$BRRt=0.4");

‘0, '$BR2.5°)

‘0, "$SMSFVgefraest');
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MBAZ

Bemafung
Zusatzroutine

CALL MBAZ(QQ,co0ll1,PO,lage,info);

Erlduterung

Diese Routine gilt flir Symbole und die zusdtzlichen Angaben

fir die Kennzeichnung der Oberflidchenbeschaffenheit in tech-

nischen Zeichnungen.

coll

Pg

lage

info

%SG
$SN
$SM
$S7Z

BRA. .

LY

SRAMAX. . .
SRAMIN. . .

oooooo

PWH.

= oo = = b

zurlickgelieferte Collection

Position des Bearbeitungszeichens, graph.Objekt vom
Typ POINT2.

Lage des Symbols, 'O' und 'L"

Grundsymbol (Voreinstellung) \//

nicht materialabtrennende Bearbeitung (>/
materialabtrennende Bearbeitung
Bearbeitungszugabe

Mittenrauwert

max.Mittenrauwert

min.Mittenrauwert

Fertigungsverfahren

Bezugsstrecke und/oder andere RauheitsmefBgroBen
Rillenrichtung

=

Kennzeichen flr mehrmalige Wiederholung des Zeichens
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MH1-1l&nge : s.Abb. Ldnge in cm
bezugsbuchstabe:
B nach dem Kennzeichen $B wird nur ein Zeichen

interpretiert.

MH2-1l&dnge : s.Abb. Lidnge in cm
5
1
[=4
& .
S
i
T
=
| s
Hi{2- Laenge
Beispiele

NI

CALL MBEZ (QQ, MCOL,P1, "U',WINKEL, 1., '$BA', 1.);

ETE—\E_QE_/EJ

CALL MBEZ (QQ,MCOL,P1, "L, WINKEL,1.,'$BA", 1.}
g—@] »
T aQ o—f

CALL MBEZ (QQ,MCOL,P1, 'R, WINKEL,1., $BA*,1.);

CALL MBEZ (@Q, MCOL,P1, 0", WINKEL,1., "$BR",1.);




Syntax
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MBEZ
Bemaflung

Zusatzroutine

CALL MBEZ(QQ,co0ll,PO,lage,winkel,MH1-14nge,bezugsbuchstabe,

ErléUtefung

MHZ-1&nge) ;

Bezugsbuchstabe‘fﬁr Lage- und Formtoleranzen

coll : Zurlickgelieferte COLLECTION

P@ : Punkt auf der Kontur flir Bezugsdreieck, Objekt
vom Typ POINT2

lage : Lage des Bezugsbuchstabens
'L! links vom Bezugspunkt
'R! rechts vom Bezugspunkt
0! oben vom Bezugspunkt
'U! unten vom Bezugspunkt
winkel : Winkel der Konturlinie, auf der der Bezugspunkt
liegt
Lage="'L" Lage="'R"

Wy

e
A ¥
Winkel=0°
Lage='0"

N\

e

N

. Winke1=0°

—{
AN * “\

Winke1=0°

Lage='U"

s )
\

1

Winke1=0°



Symbol

10
11
12
13
14

NO$NEx xR OUI
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Geradheit
Ebenheit
Rundheit
Zylinderform
Linienform
Fldchenform

Parallelitdt fiir tolerierte Aachsen

., Parallelitdt flr tolerierte Flichen

Rechtwinkeligkeit
Neigung (Winkeligkeit)
Position

Symmetrie

Koaxialitit

Planlauf, Rundlauf

= &
I
m
s
Das P-Zeichen wird entsprechend des Symbols automatisch ~
N

hinzugefligt. Des weiteren wird ein Bezugsbuchstabe bei

Formtoleranz unterdrilickt.




Syntax
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MLFT

Bemafung

Zusatzroutine

CALL MLFT(QQ, coll, P1, PO, MH-linge, symbol, info);

Erlduterung

Form- und Lagetoleranzen werden zusdtzlich zu Maftoleranzen

angegeben, um Funktion und Austauschbarkeit zu gewidhrleisten.

coll ¢ ZurlUckgelieferte COLLECTION

P1 :  Punkt auf der Kontur fiir den Hinweispfeil,
graph. Objekt vom Typ POINT2

PP : DPosition der Form- und Lagetoleranzen,
graph.0Objekt vom Typ POINT2

MH-l8nge : 2> O siehe Abbildung

info:
#M. ..
SMMCM

$PT7Z
SMMCB

$B..
AT.

O keine Verbindung zw.P® und P1

Toleranzwert z.B. 0.03

Maximal Material-Bedingung auf Toleranzwert

bezogen
Projektierte Toleranzen

Maximal Material Bedingung auf Bezugsbuch-
staben bezogen

Bezugsbuchstaben

Beschreibender Text



CALL MLFT (QQ ,MCOL ,P1,P2,MH,SYMB,Z11];

MH(CM SYMB  ZI (ZUSATZINFORMATION)

P1e——0. LIA] 1. 7 $MB . 16BA
I®% 17150 OIA 1. 1] $MB.1/150¢BASPTZ
Pi¢ :
P
1. 14 $M0B . 328BA
15 [A [NICHT KON a. 9 $MB.B15¢BASTNICHT KONVEX
I P1 1.5 11 M3 . 16MMCMEBACSMMCB
3.8 i2 $MD . 36BCSPTZ
P
NG . PP6/~ NOCKENWINKEL | 1.8 s ¢MB .888/~ NOCKENWINKEL$BAB

LAGE- U. FORMTOLERANZEN NACH DIN 7184

=Z91-



[:Ad~l_ PqL_F:T-[(J(J )Pq(:[]L. )F>1 )F>22 )P”4 )E;\,PHB )EZI ] b3

MH(CM) SYMB  ZI(ZUSATZINFORMATION)
1. 1 $MB. 18BA

1. $MD. 1$BA
1. $MB. 1$BA
1. $MB. 16BA
$MO. 1$BA
$MB. 18BA
éMB. 16BA

$MB. 1$BA

O o SN o oA N

$MB. 18BA

®

$MD. 16BA

L
el
—

$MB. 18BA

-y
N

$MB. 18BA

oy
et
Y

$MD. 1$BA

-t
5

$MB. 18BA

LAGE- U. FORMTOLERANZEN NACH DIN 7184

-¢91-

LATHN
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B t N
r— %\ (/ B 1 2 """"""""""""""" A 1 2
; \\4;
- X~
A s,
7 AL
A1’ """""""""" }B1 )
/Q) /7/@'\':
A12
NSO
Bl A
\\\
< B12

CALL MSVL (QQ,MCOL ,PT ,2,’R’ ,"$AASEB ‘),
SCHNITTVERLAUF |
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MSVL
Bemaflung

Zusatzroutinen

Syntax

CALL MSVL(QQ, coll, PF, anzahl, lage, info);

Erlduterung

Zur Kennzeichnung eines Schnittverlaufes wird ein Linienzug

mit einer Kennzeichnung aufbereitet.

coll : zurlckgelieferte COLLECTION

PF : Punktfeld fir den Linienzug, graph. Objekt
vom Typ POINT2

anzahl Anzahl Punkte im Punktfeld (muBl > 2 sein)
lage : Lage der Ansichtspfeile fiir den Schnitt
Lage = 'L': Pfeile liegen links der Linie,

vom 1.Punkt zum n-ten Punkt

Lage = 'R': Pfeile liegen rechts der Linie
vom 1. Punkt zum n-ten Punkt
info : '"A..." Text am 1. Punkt

"$A...' Text am letzten Punkt



-166-

Beispiele

ZEILE 1
ZEILE 2
ZEILE 3
ZEILE 1
ZEILE 2
ZEILE 3]
ZEILE 1
ZEILE 2
a////////ZEILE 2
ZEILE 1
ZEILE 2
ZEILE 3

CALL MTEX(QQ,MV_COL ,P1,P2,'$1ZEILE 1 $ZEILE 2$ZEILE 3');
ALLGEMEINER TEXT | |
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MTEX
Bemafung
Zusatzroutine

Syntax

CALL MTEX(QQ, coll, P1, P2, info);

Erlduterung

Diese Routine dient zum Plazieren von Text, der an
bestimmte Elemente verweisen soll.
coll ¢ Zurlickgelieferte COLLECTION

P1 : Beginn der Hilfslinie, graph.Objekt
vom Typ POINT2

P2 : Position des Textes, graph.Objekt-
vom Typ POINT2

info
N N Text in Zeile 1
B2.0en Text in Zeile 2

B5..4 Text in Zeille 5
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Oder es kann ein MaB anstelle der Formbuchstaben unter
Beachtung der Zeichen +-*+ mit zus#tzlicher Maflangabe an das
Symbol gesetzt werden.

z.B.: $T0,5 + 0,5
gT-0,1 - 0,1

—B DIN 6784

°
69
(3]
O
&£

inkel

Beispiele

A DIN 6784
CALL MWSK (@@, MCOL,P1, 'B',U5,2. '$TA");

éPB DIN 8784

é—B DIN 6784

CALL MWSK (8Q,MCOL,P1, 'H*,U5,2. "'3TB");

ijIN 6784

C-DIN 6784

CALL MWSK (QQ,MCOL,P1, 'V, U45,2. "$7CY);

d#0.5 [#0.5

CALL MWSK (QQ,MCOL,P1, 'B',U5,2. "$70.5");
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MWSK
BemaBung
Zusatzroutine

Syntax

CALL MWSK(QQ, coll, PO, lage, winkel, MH-l&dnge, info);

Erléuterung

Werkstiickkanten nach DIN 6784

coll : zurlckgelieferte COLLECTION

j240) : bezeichnet die Pfeilspitze des Zeichens,
graphisches Objekt vom Typ POINT2

lage : Lage der Beschriftung innerhalb des Systems
B beliebig I
H horizontal
\ vertikal
winkel : Winkel, unter dem der Pfeil von der Pfeilspitze

zum Symbol verliuft
MH-Ldnge: Lidnge des Pfeils

info : PT... Beginn des Textes flir das Symbol. Die Buch-
staben A,B,C,D bezeichnen den Kantenzustand
nach DIN 6784. Beginnt der Text mit den obigen
4 Buchstaben, dann wird der String 'DIN 6784'
angehangen.
z.B.: $A1—>A1 DIN 6784
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Beispiel

DCL P1 POINT, P7 BALL;

DCL WAS CHAR(32) VAR INIT('');
SET P1=POINT(0,1,1);

DCL P PTR;

DCL LL LINE2;

1. WAS=OTYP(P1) ;/xWAS="POINT' ;x/
2. WAS=OTYP(P7);/xWAS=' BALL UNINIT';x/
3. WAS=OTYP(P);/%WAS='ILLEGAL";x/

4. WAS=OTYP(LL) ;/%xWAS="LINE2';x%/
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OTYP
(5.303 GHB)
Funktion

Syntax

OTYP(g_obj)

Erlduterung

Mit der GIPSY-Builtin Funktion OTYP kann der Typ eines
GIPSY-Objektes abgefragt werden. OTYP liefert einen Charak-
terstring (CHAR(32)VARYING) und zwar

1. 'ILLEGAL' - falls kein GIPSY-Objekt vorliegt -

2. 'POINT', 'TEXT', 'POLY', 'CIRCLE', 'PLANE', 'BALL',
"CYLINDER', 'CONE', 'SPACE', 'COLL','POINT2', 'TEXT2',
'POLY2', 'CIRCLE2', 'ARC2', 'AXIS2', 'BODY', 'ARC', 'LINE2',

je nachdem, welches dieser GIPSY-Objekte OTYP {ibergeben

wurde bzw.

3. 'UNDEFINED' - in allen librigen Fdllen.

Im 2.Fall wird zusdtzlich ' UNIT' zurlickgeliefert, falls das
GIPSY-Objekt nicht initialisiert war, also z.B. 'POINT2 UNINIT'.
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PFOPEN

PFCLOSE
Beispiel

GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=500000);
ENTER GIPSY; SAVE; |
MESSAGE ACTIVE I;
ON ERROR CALL PLIDUMP('TENB','GIPFI');
DCL KENNUNG TEXT2(60);

DCL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL
DCL PFOPTL ENTRY (PTR,PTR,FILE CHAR( )) EXTERNAL

DCL PFCLOSE ENTRY(PTR,PTR) EXTERNAL;

DCL PFREAD ENTRY (PTR, PTR PTR,BIN FIXED(TS) BIN FIXED(15),

CHAR(®) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL:
DCL PIFIL PTR;
DCL IFIL FILE STREAM;
DCL KBILD COLLECTION;
DCL (BILDNR,LESART,SEGANZ) BIN FIXED(15);
DCL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

CALL PFOPEN(QQ,PIFIL,IFIL);

PUT SKIP LIST(' LIES BILD2 MODE 1 »*xxxx') ;

BILDNR
LESART
SEGANZ
SEGNAME = '';

CALL PPREAD(QQ PIFIL,KBILD,BILDNR,LESART ,SEGNAME, SEGANZ) ;

nnu
—
-

OPEN PLOT DIN A(4) BROAD;
PLOT (KBILD);

CALL PFCLOSE(QQ,PIFIL);

DCL TFIL CHAR(8) VARYING INIT('IFIL1');
CALL PFOPTL(QQ,PIFIL,TFIL,TFIL);

PUT SKIP LIST(' LIES BILD2 MODE 1 xxxxx');

BILDNR
LESART 15
SEGANZ 03
SEGNAME = "'
CALL PFREAD(QQ PIFIL,KBILD,BILDNR,LESART,SEGNAME,SEGANZ) ;

33

nnon

PLOT (KBILD);
CALL PECLOSE (QQ,PIFIL);

MESSAGE ACTIVE DEBUG; ;
END GIPSY; |
END GIPFI;
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PFOPEN
PFCLOSE
Prozeduren

Syntax

CALL PFOPEN(QQ,pfile, ifile);

CALL PFOPTL(QQ,pfile, ifile, tfile);

CALL PFCLOSE(QQ,pfile);

Erlduterung

PFOPEN 0ffnet den Plotfile ohne TITLE-Option

PFOPTL 6ffnet den Plotfile mit TITLE-Option

PFCLOSE schlieft den durch pfile identifizierten Plotfile.

Mehrfaches Schlieflen des gleichen Files flihrt nicht
zu Fehlerreaktionen.

pfile ist eine Pointervariable, die den gedffneten Plotfile
identifiziert
ifile ist der PL/1-File, der den Plotfile enth#dlt. Er muf

ungedffnet an die Openroutine Ubergeben werden.

tfile ist ein optionaler DDNAME fiir den Plotfile.

Deklarationen

DCL PFOPEN ENTRY (OTR,PTR,FILE)EXTERNAL;
DCL PFOPTL ENTRY(PTR,PTR,FILE,CHAR(%))EXTERNAL;
DCL PFCLOSE ENTRY(PTR,PTR) EXTERNAL};
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PEREAD
Modus 1
Beispiel
GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=200000);

ENTE
D
D
D

D
D
D
D
D
D
CAL

/%
/%

DO

R GIPSY; SAVE;

CL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL;

CL PFCLOSE ENTRY(PTR,PTR) EXTERNAL;

CL PFREAD ENTRY(PTR,PTR,PTR,BIN FIXED(15),BIN FIXED(15),

CHAR (%) ,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

CL (PIFIL1,PPOP) PTR;

CL (IFIL1,IFIL2) FILE STREAM;

CL KBILD(60) COLLECTION;

CL (OUT,CPOP) COLLECTION;

CL (BILDNR,LESART,SEGANZ) BIN FIXED(15);
CL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

L PFOPEN (QQ,PIFIL1,IFIL1);

ES WERDEN 60 BILDER IN KBILD GEBRACHT UND NACH UMFORMUNG x/
AUF EINEM BILD GEPLOTTET. SIEHE ABB.1 x/

I=1 TO 60;
BILDNR
LESART
SEGANZ

SEGNAME ¥

nnomno

b
I;
I;
o:
' !

CALL PFREAD(QQ,PIFIL1,KBILD(I),BILDNR,LESART,SEGNAME,SEGANZ) ;
SET KBILD(I)=SCALE2(KBILD(I),2,2)}/% O =/

END;

CAL
OPEN
DO

END;
END
END G

L PFCLOSE(QQ,PIFIL1);
PLOT SIZE(35 CM, 24 CM);
I=0 TO 59;
JY=I/10+1; JY = 8. - IV
JX=MOD(I,10)+1;
SET OUT=SHIFT2(KBILD(I+1),JXx2.5 CM,JYx2.5 CM);
PLOT (OUT) ;
EMPTY (OUT) ;

GIPSY;
IPFI;
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PFREAD
Modus 1
Prozedur

Syntax

CALL PFREAD(QQ,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erliuterung

PFREAD liest vom Plotfile

QQ ist der REGENT-Common Pointer

coll ist eine GIPSY-Kollektion. Sie liefert die GIPSY~-

Objekte zuritick, die durch PFREAD vom Plotfile ge-
lesen werden. Die Kollektion coll wird beim Eintritt
in PFREAD durch die GIPSY-EMPTY-Funktion leergemacht.

pfile Pointervariable, die den Plotfile identifiziert.
pictnr Nummer des Bildes auf dem Plotfile
mode - =10l Es wird das Bild der Nummer npict gelesen. Falls

das Bild nicht vorhanden ist, wird eine leere Kollek-
tion zurlickgeliefert.

segment, sequence werden bei mode=1 ignoriert.

Deklaration

DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,PTR, BIN FIXED(15), BIN FIXED(15),
CHAR(%), BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

DCL coll COLLECTION,
pfile PTR
npict BIN FIXED(15),
mode  BIN FIXED(15),
segment CHAR(n)VARYING,
sequence BIN FIXED(15);
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Modus 2
BeisEiel

GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=200000);
ENTER GIPSY; SAVE;
MESSAGE ACTIVEI;
DCL KENNUNG TEXT2(60);
ON ERROR CALL PLIDUMP('TENB','GIPFI');

DCL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL;

DCL PFCLOSE ENTRY (PTR,PTR) EXTERNAL;

DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,BIN FIXED(15);BIN FIXED(15);
CHAR (%) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

DCL PIFIL1 PTR;

DCL IFIL1 FILE STREAM;

DCL KBILD1 COLLECTION;

DCL (BILDNR,LESART,SEGANZ) BIN FIXED(15);

DCL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

CALL PFOPEN(QQ,PIFIL1,IFIL1);

PUT SKIP LIST(

' MODE2  LIES 1.SEGMENT AUS 1.BILD AUF FILE1 xxxxxxx');
BILDNR
LESART
SEGANZ ;
SEGNAME = ''; . -

CALL PFREAD(QQ,PIFIL1,KBILD1,BILDNr,LESART,SEGNAME,SEGANZ) ;

nun
—_ ) =
o v W

SET KENNUNG = TEXT2(POINT2(2CM,2CM),0.,
'BILD2 MODE2 -LESE SEGMENT1AUF FILE1');
SET KBILD1 = COLLECTION(KBILD1,KENNUNG);
OPEN PLOT BIN A(4) BROAD;

PLOT (KBILD1);

CALL PFCLOSE(QQ,PIFIL1);

MESSAGE ACTIVE DEBUG;
END GIPSY;
END GIPSY;
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Modus 2
Prozedur

Syntax

CALL PFREAD(QQ,coll,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erlduterung

QQ,coll,pfile,pictnr siehe Modus 1

mode = 2: lies eines oder mehrere der folgenden Teilbilder

segment ist ein Charakterstring, er liefert den Teilbildnamen
des zuerst gelesenen Teilbildes (Plotfilebezeichnung:
Segment)

Anmerkung: Die GIPSY-Anweisung PLOT (name); erzeugt auf dem
Plotfile ein Teilbild mit Namen = ''name'.

sequence gibt an, wieviele Teilbilder gelesen werden sollen.

Bei Bildende werden die letzten noch vorhandenen Teilbilder

zuriickgeliefert.

Deklaration

siehe Modus 1
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PFREAD
Modus 3

Beispiel

GIPFI: PROCOPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=500000);
ENTER GIPSY; SAVE;
DCLKENNUNG TEXT2 ((0) ;
ON ERROR CALL PLIDUMP('TFNB','GIPFI');

DCL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL;

DCLPFCLOSE ENTRY (PTR,PTR) EXTERNAL; 4

DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,PTR,BIN FIXED(15),BIN FIXED(15),
CHAR(x) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

DCL PIFIL1 PTR;

DCL IFIL1 FILE STREAM;

DCL KBILD1 COLLECTION;

DCL (BILDNR,LESART,SEGANZ)BIN FIXED(15);

DCL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

.CALL PFOPEN(QQ,PIFIL1,IFIL1);

PUT SKIP LIST(

' SKIP ERSTES SEGMENT,LIES NAECHSTES AUF FILE1 xxxxx');
BILDNR 13 a
LESART ;
SEGANZ = 1;
SEGNAME = ''; ,
CALL PFREAD(QQ,PIFIL1,KBILD1,BILDNR,LESART,SEGNAME,SEGANZ) ;

nnmnn

LESART = 2; |
CALL PFREAD(QQ,PIFIL1,KBILD1,BILDNR,LESART,SEGNAME, SEGANZ) ;

SET KENNUNG = TEXT2(POINT2(2CM,2CM),0.,
*BILD MODE 3+2 SKIP SEGMENT1,LESE SEGMENT');
SET KBILD; = COLLECTION(KBILD1,KENNUNG);
OPEN PLOT DIN A(4) BROAD;

PLOT (KBILD1);

CALL PFCLOSE(QQ,PIFIL1);

MESSAGE ACTIVE DEBUG;
END GIPSY;
END GIPFI;
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Modus 3

Prozedur

Syntax

CALL. PFREAD(QQ,coll,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erlduterung

QQ,coll,pfile,pictnr,siehe Modus 1

mode = 3: Hier werden Segmente lberlesen. Es wird eine leere
Kollektion zurlickgegeben.

segment liefert den Namen des ersten ignorierten Teilbildes.

sequence gibt an, wieviele Teilbilder Uberlesen werden.

Deklaration:

siehe Modus 1
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Modus 4

GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(INIT,NODA,MPOOL= SOOOOO),
ENTER GIPSY; SAVE;

DCL

DCL
DCL
DCL

DCL
DCL
DCL
DCL
DCL

CALL

PUT

1

KENNUNG TEXT2 (60) ;

PFOBEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL;

PFCLOSE ENTRY (PTR,PTR) EXTERNAL};

PFREAD ENTRY (PTR,PTR,PTR,BIN FIXED(15),BIN FIXED(15),
CHAR (%) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

PIFIL1 PTR;

IFIL1 FILE STREAM;

KBILD1 COLLECEION;

(BILDNR,LESART,SEGANZ) BIN FIXED(15);

SEGNAME CHAR(20) VARYING;

PFOPEN (QQ,PIFIL1,IFIL1);

SKIP LIST(
LIES NAECHSTES SEGMENT MIT NAMEN "CDRUCT" xxxxx);

LESART = 4;
SEGNAME = 'CDRUC1';

BILDNR
SEGANZ

CALL

SET

13
1; ,
PFREAD (QQ,PIFIL1,KBILD1,LESART,SEGNAME, SEGANZ) ;

KENNUNG = TEXT2(POINT2(2CM,2CM),0.

"BILD4 MODE3 LIES SEGMENT MIT NAMEN ”CDRUE1”‘)

SET

KBILD1 = COLLECTION(KBILD1,KENNUNG) ;

OPEN PLOT DIN A(4) BROAD;
PLOT (KBILD1);

PUT

CALL

SKIP LIST(SEGNAME);

PFCLOSE (QQ,PIFL1) ;.

END GIPSY;
END GIPFI;
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PFREAD
Modus 4
Prozedur

Szntax

CALL PFREAD(QQ,coll,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erlduterung

QQ,coll,pfile,pictnr, siehe Modus 1

mode = 4: Es wird ein Teilbild mit einem bestimmten, vorge-
gegebenen Namen gesucht, beziehungsweise gelesen.

segment Ubergibt als Charakterstring den Namen des Teilbildes.
sequence ist ohne Bedeutung.

Falls das Teilbild nicht gefunden wurde, wird eine leere Kollek-

tion zurtlickgeliefert.

Deklaration

siehe Modus 1



-182-
PEREAD

Modus 5

Beispiel

GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=500000);
ENTER GIPSY;  SAVE;
DCL KENNUNG TEXT" (60);
ON ERROR CALL PLIDUMP ('TFNB','GIPFI');

DCL PFOPEN ENTRY (PTR,PTR,FILE) EXTERNAL;

DCL PFCLOSE ENTRY (PTR,PTR) EXTERNAL;

DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,BIN FIXED(15),BIN FIXED(15),
CHAR(x) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

DCL PIFIL1 PTR;

DCL IFIL1 FILE STREAM;

DCL KBILD1 COLLECTION;

DCL (BILDNR,LESART,SEGANZ) BIN FIXED(15);

DCL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

CALL PFOPEN(QQ,PIFIL1,IFIL1);

PUT SKIP LIST(
! LIES ALLE SEGMENTE MIT NAMEN "UEBE1' MODE5 sxxxxx');

LESART = 5;

SEGNAME = 'UEBE1"
BILDNR = 1; -
SEGANZ = O;

PUT SKIP LIST('SEGNAME VOR DEM LESEN:',SEGNAME) ;
CALL PFREAD(QQ,PIFIL1,KBILD1,BILDNR,LESART,SEGNAME, SEGANZ) ;

PUT SKIP LIST('SEGNAME NACH DEM LESEN:',SEGNAME);
SET KENNUNG = TEXT2 (POINT2(2CM,2CM),0.,

' 'BILD7 MODES LIES ALLE SEGMENTE MIT NAMEN UEBE1');
SET KBIL1 = COLLECTION(KBILD1,KENNUNG);

OPEN PLOT DIN A(4) BROAD;

PLOT (KBILD1);

CALL PFCLOSE(QQ,PIFIL1);
END GIPSY;
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PFREAD
Modus 5
Prozedur

Syntax

CALL PFREAD(QQ,coll,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erlduterung

QQ,coll,pfile,pictnr siehe Modus 1

mode = 5: Alle Teilbilder eines Bildes, die einen vor-
gegebenen Namen besitzen, werden gelesen.

segment Ubergibt den Namen der gesuchten Teilbilder.
sequence ist ohne Bedeutung.
Falls kein Teilbild mit dem gegebenen Namen existiert, wird

eine leere Kollektion zurlickgeliefert.

Deklaration

siehe Modus 1



~-184-
PEREAD

Modus 6
Beispiel

GIPFI: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (INIT,NODA,MPOOL=500000);
ENTER GIPSY;  SAVE;
MESSAGE ACTIVE I;
DCL KENNUNG TEXT2(60);
ON ERROR CALL PLIDUMP('TENB','GIPFI');

DCL PFOPEN ENTRY (PTR,FILE) EXTERNAL;

DCL PFCLOSE ENTRY (PTR,PTR) EXTERNAL;

DCL PFREAD ENTRY (PTR,PTR,BIN FIXED(15),BIN FIXED(15);
CHAR(x) VARYING,BIN FIXED(15)) EXTERNAL;

DCL PIFIL1 PTR;

DCL IFIL1 FILE STREAM;

DCL KBILD1 COLLECTION;

DCL (BILDNR,LESART,SEGANZ)BIN FIXED(15);

DCL SEGNAME CHAR(20) VARYING;

CALL PFOPEN(QQ,PIFIL1,IFIL1);

PUT SKIP LIST(
' LIES ALLE SEGMENTE BIS ZUM BILDENDE MODE6 xxxxx');

LESART = 6;
SEGNAME = 'XXXXXX';
BILDNR = 1;

SEGANZ = 0;

PUT SKIP LIST('SEGNAME VOR DEM LESEN:',SEGNAME);
SET KENNUNG = TEXT2(POINT2(2CM,2CM),0.,

'BILD6 MODE6 LIES ALLE SEGMENTE.BIS BILDENDE');
SET KBILD1 = COLLECTION(KBILD1,KENNUNG);

OPEN PLOT DIN A(4) BROAD;

PLOT (KBILD;);

CALL PFCLOSE(QQ,PIFIL1);

END GIPSY;
END GIPFI;
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Modus 6
Prozedur

Syntax

CALL PFREAD(QQ,coll,pfile,pictnr,mode,segment,sequence);

Erlduterung

QQ,coll,pfile,pictnr siehe Modus 1

mode = 6: Es werden fortlaufend alle Teilbilder bis zum

Bildende gelesen.

segment liefert den Namen des zuerst gelesenen Teilbildes.

sequence ist ohne Bedeutung.

Falls die Bildnummer nicht existiert, wird eine leere Kollektion
zurlickgeliefert.

Deklaration

sieche Modus 1
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Beispiel

DCL C CIRCLE,
A ARC2,
P1 POLY2(10),
P2 POLYZ(10),
PP POLYZ (1000),
K COLL, LL LINE2,
(PK1, PK2, PK3, PK4) POINTZ;

SET C=l'...'.
Wertezuweisung an A, P1, P2, PK1, PK2, PK3, PK4, LL

SET PP=POLY2(PK1, P2, C, A, PK3, P1, LL);

EDIT CLOSED OF(PP);

PLOT (PP) ;

SET K=COLL(POINT2(10,12),A, PK1, A, PK2);

SET PP=POLY2 (K);

PLOT (PP) ;

SET PP=POLY2(K, P2,PP,P1, A, C, K);

PLOT (PP) ;

SET PP=POLY2 (COLL(P1,P2),POINT2(x,y),INT(P1,P2),ARC(PK1,PK2,PK3));
PLOT (PP) ;
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(GHB S.315) POLY?2
Funktion
Deklaration
Syntax

POLY2 (g_ex [;g_ex *)

Erlduterung

Erzeugt ein 2D-Polygonzug aus 2D-Punkten, Polygonziigen, Kreisen
und Kreisbdgen. Objekte, die nicht erlaubt sind (z.B.Text, Ebene,
3D-Objekte) werden mit Fehlermeldung Ubergangen.

Es werden auch Kreise und Kreisbodgen akzeptiert und daraus Poly-
gonzlige erzeugt, die den Parametern entsprechen, welche beim
Zeichnen benutzt werden. (Kreise werden beim Zeichnen durch
Polygonzlige dargestellt). Auch Kollektionen von Objekten der
Typen POINTZ2, POLYZ2, ARCZ, CIRCLEZ und LINE2 sind erlaubt.

Deklaration

DCL [1eveﬂ ident Edim] POLY?2 (1ength) Etorage class] ;

length: Maximale Anzahl von Polygon-Stltzpunkten.

Siehe DCL
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ROUND L RADIUS(5);

LI

ROUND L1 RAD(10) NEAR(P1);

P1

L1

¥

S
A
y

SN

L1’

10r
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, Syntax

NEAR
ROUND line2-g_ex RADIUS(r) [‘-{. ;% (point2-g_ex) 7;
AT

‘Erlduterung

Die ROUND-Anweisung dient zum Anbringen von Rundungen an Eck-
punkten eines Linienzuges (LINE2-Objekt). |
An demjenigen Eckpunkt des Objektes "line2-g_ex'", der am nédchsten
bei "point2-g_ex" liegt, wird eine Rundung angebracht. Sind zwei
Punkte gleich weit entfernt, wird er erste ausgewdhlt.
"r': avalue, r ist der Radius des Bogens. |
Wird point2-g ex nicht angegeben, werden alle Ecken gerundet.
pointzfg_ex‘
- = == “'T . "’*\““"‘_" Eckpunkt von line2-g_ex, der
\ am ndchsten bel point2-g_ex
r

liegt.
\

1' \
v \

\
Eine Ecke ist der Berithrpunkt zweier gerader Linienstticke:

wird wird T wird nicht
o Serinder gorunder

‘Achtung! Falsche Anwendung fiihrt evtl. zu unerwarteten Resultaten:

Runden mlt grossem r

%
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