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Bevezetés

A Konyv és Nevelés cimii folyoiratban figyelemre méltod tanulmany jelent meg az Ujmé-
dia-kornyezetnek az oktatasra és a tanulasra kifejtett hatasarol.? Az értekezés szerzdje
(Forgo Sandor, az Eszterhazy Karoly Fdiskola tanszékvezet6 foiskolai tanara) a 21. szazad
elejének médiakornyezetét kettds elméleti tiikorben vizsgalja. Széles kitekintésl elemzé-
se egyreészt a kortars tomegkommunikacio- illetve médiaelméletek magyarazati kisérle-
teit tekinti at, masrészt az oktataselmélet - ezen belll elsésorban a tanulaselméletek és
a halozati, online tanitas és tanulas értelmezésének - konceptualis rendszerére tamasz-
kodik. A tanulmany mintegy leltarszeriien veszi szamba az Gjmédia és az online tanulas
teriiletén fellelhetd szokasos elméleti megkozelitéseket, definicidkat, magyarazat keresé
és értelmezd proébalkozasokat, példakat; ezért kiilonosen alkalmas arra, hogy segitsé-
gével betekintést nyerjlink a kortars kultlra, ezen belul az oktatas medidlis szemlélet(i
“ értelmezési prébalkozasaiba illetve jovétrendjeik feltérképezési kisérleteibe. E sorok
iréja - azon tul, hogy kiemelve, osszefoglalva bemutatja, helyenként Ujra értelmezi Forgo
tanulmanyanak szamadra fontosabb elemeit - ebben a tanulmanyban inkabb a kihivasok
feldl kozeliti meg a témat; nézépontja - szandéka szerint - az elméletek és jelenségek

konzervativ, kritikai racionalista megkozelitésére fokuszal.

1. A tanulmény a, TAMOP-4.2.2.C-11/1/KONV-2012-0008 azonositészamu projekt keretében késziilt. A

projekt az Europai Unio tamogatasaval, €s az Eurépai Szocialis Alap tarsfinanszirozasaval valosult meg.
Forgd Sandor: Az Gjmédia-kornyezet hatasa az oktatasra és a tanuldasra, KONYV ES NEVELES 16 (1) 76-

85.

2. Lev Manovich: The Language of New Media. Cambridge: MIT Press, 2001.
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Az dj média nyelvezete

Az Uj médiakorszak talan legismertebb elméletalkotoja Lev Manovich. Az Gj média Az
médiakorszak talan legismertebb elméletalkotdja Lev Manovich. Az Uj média nyelvezeté-
rél irott, sokat hivatkozott kdnyve® alapmiinek szamit a ,,késé modern kor” médiama-
gyarazataiban. Manovich elemzé és definitiv médon kozelit a szamitogépesitett, haldzati
médiaszférahoz; a felszini, efemer jelenségek mogotti hatderdket, rejtett osszefliggéseket
keresi, mikozben atfogd rendezdelveket konstrual. Konyvének boritojan a korai szamito-
gépeknél programbevitelre szolgald lyukszalag lathato, amely nem mas, mint egy perfo-
ralt szél( filmszalag, ralyukasztott binaris koddal. * A binaris kod rahelyezése az ikonikus
kodra a szerzé egyik alaptézisét sugallja: az Uj médiakultira Iényege a szamitdgép és
a képi média napjainkban kiteljesedé konvergencidja.® Véleménye szerint napjaink mé-
diaszférajanak alapvetd, kiteljesedé determinans trendje a két, eleinte elkiloniilt palyat

bejard informacidtechnolégiai modszer 6sszetalilkozasa. ©

Az Uj média - elsésorban informaciotechnoldgiai - determinans hattértényezoit kutatva
Manovich ot alapelvet fogalmaz meg: numerikus reprezentacio, modularitas, automati-
zalas, valtoztathatosag, kulturalis atkddolas. A kifejezések ebben a relacioban részben a
konvencionalis jelentéstartalmukat hordozzak, azonban Manovich Uj, jarulékos értelmet

is tulajdonit nekik.Az elsé alapelv arra utal, hogy minden Gj média objektum mogott egy

3. Nem csak egyszerl szellemes illusztraciorol van sz6: Konrad Zuse, az elsé kettes szamrendszerben
miikédé tarolt programu szamitogép készitdje (1936-39) kiselejtezett filmeket hasznalt lyukszalag alap-
anyagkent.

4. Erdekes, hogy a programozds, mint vezérlés elészor véltozatos vizudlis mintdzatok létrehozésat szol-
galta. Charles Babbage a lyukkartya otletét J. M. Jacquard -tol vette at, aki 1805 koril kifejlesztett egy
olyan uj eljarast, amelyben a szalflizés iranyitasahoz €s igy kilénb6z6 mintazatok széveéséhez lyukasz-
tott kartyasorozatot hasznalt. Az analitikus szamitégep €s a vizualis mintageneralas elsé talalkozasa volt
ez. Nem csoda, hogy a Babbage szamitogeép-szerkesztési idediban rejlé lehetéségekre éppen ezzel a
metaforikus képpel hivta fel a figyelmet a gép egyik kortars leiréja, Ada Byron: ,,Az Analitical Engine ugy
szOvi az algebrai mintazatokat, ahogyan Jacquard szévégépe a virag- €s levélmintakat. ... Azzal, hogy
lehetéve teszi altalanos szimbdélumok hatartalan variacioban €és tetszés szerinti terjedelemben torténd
kombinacidjat, a gép egyesiti a materialis miiveleteket a matematika legfontosabb teriileteinek mentalis
folyamataival.”

5. ,A média minden tipusa szamitogepes feldolgozasra alkalmas numerikus adatokka alakithato. Az
eredmeény: a grafika, a mozgokeép, a hang, az alakzat, a tér €s a széveg egy - egy sorozat komputéalhato
adatta valtoztathato. Réviden: a média Uj médiava valt.” (Manovich, 2001, 25.)
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digitalis binaris kod rejlik, azaz formalisan leirhato és algoritmikus manipulacionak vet-
hetd ala (numerikus reprezentacio). A masodik alapelv szerint az Uj médiaelemek struk-
turalis szervezédése modularis. (Ez a tulajdonsidg mar az adatbazis logika felé mutat). A
harmadik alapelv a médiaelemek létrehozasara, elérhetéségére, szelektalasara, kombina-
lasara iranyuld technoldgia jellegére vonatkozik (automatizalas).” A negyedik alapelv az
Ujmédia objektumoknak az a sajatossaga, hogy ezek nem egyszer s mindenkorra rogzi-
tett entitasok, hanem egymastdl eltérd, potencialisan végtelen valtozatok sorozataként
jelennek meg (valtoztathatosag/valtozatossag).? Az 6todik alapelv a kulturalis atkddolas
(transcoding), amelyet Manovich a médiakonvergencia legjelentésebb kovetkezménye-
ként értékel. Ugy gondolja, hogy a szamitdgép logikaja 4t fogja formalni a média tradicio-
nalis kulturalis logikajat.® igy az j média egy altaldnosabb és 4tfogdbb folyamat, a kultira
Ujragondolasanak eléfutaraként hat és - Harold Innis és Marshall McLuhan szellemi 6rok-
ségére épitve - a médiaelmélet olyan Uj horizontjait hivja el6, amelynek egyik alapvonasa

a szoftverekrdl val6 elméleti gondolkodas elétérbe keriilése. (Manovich, 2001, 47-48.)

Manovich médiaelméletének lényeges eleme az adatbazis fogalom kozéppontba allitasa,
és Uj, kulturalis dimenziéba torténé emelése. Mig a kultira korabbi kifejezésmodjanak
alapformaja a narrativa, addig a szamitogépes korszak karakterisztikus kifejezéeszkoze,
az Ujmédiumok generalasanak forrashalmaza szerinte a szamitogépes adatgyijtemény, az
adatbazis, amelynek sajatos logikaja az informacios korszak dominans gondolkodasmaod-

janak leképezédése és egyuttal determinans tényezdje is.'"°

7. Manovich az automatizalds két szintjét kilonbozteti meg. Az elsé szinten (low-level automation) azt
a folyamatot érti, amikor a felhasznalé egyszerd algoritmusok felhasznalasaval vagy kész mintak alap-
jan hoz létre illetve médosit média objektumokat. A masodik, (ma még?) kissé futurisztikus szint (high
level..) jellemzé&je az emberi intencionalitas kikiiszobolése a kreativ folyamatbol, amelynek feltétele az,
hogy a szamitégép megértse a létrehozott média-objektumban rejlé jelentést (sic!). A magas szintl au-
tomatizalds igénye atvezet a mesterséges intelligencia kutatasok vilagaba, olyan gépi rendszerek Iétre-
hozasanak igényével, amelyek megértésre képesek €s kreativak.
8. Ennek a jellemzének az egyik kdvetkezménye, hogy ezek az objektumok az egyéni sajatossagokhoz,
személyes preferenciakhoz illeszthetSk €s skalazhatok - az automatizalas egyre magasabb és kifinomul-
tabb szintjén.
9. .,Az amod, ahogyan a szamitogép modellezi a vilagot, reprezentalja az adatokat és lehetéveé teszi az
ezekkel toérténé miveleteket valamint az ember-szamitogép interfészben megtestesiilé konvenciok - az,
amit 8sszefoglaléan szamitogépes ontolégianak, szamitogépes episzetemoldgianak és - pragmatikanak
nevezhetlink, befolyasolja az Gjmédia kulturalis rétegét, annak szervezédési médozatait, Uj valtozatainak
generalasat és tartalmi elemeit.” (Manovich, 2001, 46.)
10. ,Az adatbazist a szamitogépes kor uj szimbolikus formajaként is értelmezhetjiik, egy Uj modszernek,
amellyel az 5nmagunkbdl €s a vilagrol szerzett tapasztalataikat strukturalhatjuk. .... a vilag képek, szdve-
gek €s mas adatrogziték rendezetlen és végtelen gy(jteményének tlinik, helyénvald, hogy adatbazis-
ként modellezzik.” (Manovich, 2001, 219.)
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Az adatbazis és a narrativa a vilagértelmezé lényegkiemelés eltérd, egymassal versengd,
ellentétes formait jelentik. ,,Az adatbazis mint kulturalis forma adatok listajaként képvi-
seli a vilagot, ugyanakkor elutasitja ezen lista rendezését. Ezzel szemben a narrativa ok és
okozat szerint rendszerezi a latszélag rendezetlen dolgokat (eseményeket). (Manovich,
2001, 225.)"" Manovich értelmezése szerint tehat az Ujmédia tullép a vilag narrativ ér-
telmezésén. ar az adatbazis a kulturalis formak széles skaldjat tamogatja, az Ujmédia kor-
szakban a modern kor és az azt megel6z6 idék tradicionalis linedris narrativaja az adatok
osszeflizésének csupan egy parcialis, partikularis esete. A kulturalis adatbazisokhoz egy

0j kulturalis interfész (human-computer-culture interface) képezi a belépési feliiletet. '2

Ujmédia, neveléstudomadny és pedagégiai praxis

A neveléstudomany és a pedagodgiai gyakorlat iranyabdl szemlélve az Ujmédia jelenséget,
célszerl el6szor megvizsgalni, milyen meglévé elméleti konstrukcidk lennének a legal-
kalmasabbak az Gj médiavilag értelmezésére.Az a kérdés is felmeriilhet, hogy van-e sziik-
ség elméleti magyarazatokra, lehetséges-e atfogd oktataselméleti keretrendszer alkotasa
ebben az esetben? Torténnek-e olyan mértéki valtozasok az emberi kommunikacio és
informaciofeldolgozas vilagaban, hogy azok hatdssal lehetnek az oktatasrdl, tanulasrol
eddig kialakitott, felhalmozodott elképzeléseinkre, esetleg alapjaiban valtoztatjak meg
azokat? Ezekre a kérdésekre ma még nem tudunk megalapozott valaszokat adni. Forgd
tanulmanyanak egyik erénye, hogy megprobalja szamba venni a jelenleg kézenfekvének

tling, lehetséges kozelitésmodokat.

Ha az djmédia vilaganak oktatasi konzekvencidirdl gondolkodunk, megkeriilhetetlenek a
tanitasra és a tanulasra iranyulé elméleteink. Forgo szerint az eddig kialakitott tanulasel-

méletek nem alkalmasak az Gjmédia-jelenség oktataselméleti értelmezésére.

11. ,Sok ujmédia-objektum nem mesé€l torténetet; nincs kezdetiik vagy veguk; valojaban nem fejléd-
nek sem tematikusan, sem formalisan vagy barmely mas olyan médon, amely az elemeiket sorrendbe
rendezné. Inkabb egyéni elemek gydljtemenyeének tekintheték, ahol minden egyes elem egyenérteki
jelentéseéggel bir.” (Manovich, 2001, 218.)

12. Az Uj interfész harom korabbi format integral, ezek: a nyomtatott lap, a mozgokepet megjelenité
felllet €s a grafikus felhasznaloi feltlet (GUI, HCI).
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Ugy latja, hogy az adatbazis-szervezddésli médiavilag logikaja annyira eltér a korabbi
konyves és televizios korszakban megszokott gondolkodasmaodtol, hogy az annak részét
képezo tanulaselméletek sem adnak megfelel6 értelmezési keretrendszert az Uj fejlemé-
nyek megértéséhez.Véleménye szerint merében Uj szemléletre, és ennek alapjan a tanitas
és tanulas Uj elméleti keretrendszerének kidolgozasara lenne sziikség. Ennek az uj szem-
léletnek a médiaforradalom jelenlegi fazisaban csupan a feltételezett forrasvidékeit lehet
megjelolni - utalasszerlien. Az online vilag ismeretszerzé praktikdinak jellemzéi, mint
példaul a felfedezd, nem-linearis, hipertextudlis, véletlen (random), a mikrotartalmakra
épit6é és mobil eszkozok felhasznalasaval torténd tanulas (mikrolearning) ebbe a korbe
sorolhatok. Vannak, akik ez utébbitdl varjak a formalis és az informalis tanulas kozotti
szakadék athidalasat (Molnar, 2013).A tartalmak linearis 6sszeflizésével szemben el6tér-
be kertlne a ,,véletlenszer(” tartalomszervezés, ahol a tradicionalis tartalomelrendezést
elagazasos, halozatos szerkesztési elvek valtanak fel. Uj oktatasi stratégiak kialakitasara
van sziikség, amelyek a korabbitdl eltérd ,,tandrai dramaturgiat” kovetelnek. Mindez ma-
gaban foglalja Gj narracios technikak kifejlesztését, a véletlen és az improvizativ elemek
tanitasban torténd szerepének hangsulyosabba valasat, ,,a préba-szerencse tanulason
tulmutaté random learning elmélet figyelembe vételét is, fontos szerephez juttatva a
keresés szandékatol fuggetlen ratalalast, felfedezést”'® Forgd fontos szerepet tulajdonit
a serendipity-effektus tudatos alkalmazasanak, és azt gondolja, hogy ,,az eredetileg 6sz-
sze nem fliggdk a keresésben és a kovetkeztetésben Osszetartozova lesznek.” Feltéte-
lezi, hogy ,,az adatbazis és narrativa kapcsolatan alapulé Ujmédia-felfogas — a végteleniil
soknak tlin6 lehetSségeit tekintve — az ismeretatadason tul alkalmas a szemléltetési
lehetSségek megujitasara, befogadoi motivaciéd erdsitésére, a digitalis kompetencia fej-

lesztésére csakugy, mint az értékrendszer formalasara és alakitasara.”'*

Forgd tanulmanyaban a pedagodgiai praxis iranyabdl torténd kozelités kiindulopontja az
a felvetés, hogy az Ujmédia hasznalattal kapcsolatos kreativ tobblet, szabadsag élmény,

kritikai attitlid és innovativ szellemiség vajon beilleszthet6-e az oktatas, a nevelés, a ta-

13. Forgo, i.m. 83. o.
14. Forgo, i.m. 83. o.




nitas folyamataba, és ha igen, hogyan? Forgé attit(idje alapvetéen pozitiv, gy gondolja,
hogy ha a médiavilagban miikodik ez a hatdsrendszer, miért ne lenne hasznosithato a
tanitasi-tanulasi folyamatban is? A pedagogiai kutatas és kisérletezés szamara is hasznos
lenne ezen az Uj teriileten vizsgalédni, tapasztalatokat gydijteni. Ugyanakkor latja azo-
kat a nehézségeket is, amelyek az (j mdédszerek bevezetésével jelentkeznek. Az Gjmédia
adatbazisokra éplild, hipertextualis, online vilaganak hatartalan komplexitasa komoly ki-
hivast jelent mind a tanuld, mind a tanar szamara. Ezért a tanar egyik fontos, Uj feladata

5 Ennek részét

a kibertérben torténd orientacios képesség fejlédésének elésegitése.
képezi ,,az Ujmédia tartalmak interfészre torténd aggregalasa,” illetve olyan stratégiak
elsajatitasanak elSsegitése, ,,amelyek lehetévé teszik a tanuld szamara a hatékony, onallo,
felfedezd tanulast, az alkoto-konstruktiv tevékenységet.”'® Fontos feladat lesz annak a
megvizsgalasa is, hogy a tradicionalis oktatasra jellemzé narrativ logika mellé hogyan
épithetSé be az adatbazis alapon torténd tartalomszervezés logikdja. Az Ujmédia és az
oktatas kapcsolatardl gondolkodva azonban érdemes a kérdéskor néhany altalanosabb,

oktataselméleti és nevelésfilozofiai konzekvenciajat is végiggondolni.

Szoftver, kultira és személyiségfejlodés

Manovich Gjmédia-elmélete elsésorban definiciokrol, Iényegi jellemzék meghatarozasa-
rol, széles horizontu, altalanos jellegli megallapitasokrol van szo, amelyek elég egyér-
telmliek ahhoz, hogy azokra reflektalva - a tavlattol fuggetlendl is - megfogalmazhassuk
egyetértd vagy kritikus észrevételeinket. Azok a megallapitasai, miszerint az Ujmédia a
szamitogép kivetitése magara a kultdrara,'”” és az, hogy a kultira szamitdgépesitése

soran a szamitogép sajatos létmodja (az, hogy a vilagot adatstruktirakra és algoritmu-

15. A navigacio soran gyakori a dezorientacio, amelynek egyik formaja az ,eltévedés a hipertérben”
(lost in hyperspace). Ez abbdl adodik, hogy a felhasznalé nem tudja, hogyan lehet elérni az adatbazisban
valamely informaciot, vagy elvesziti az attekintést. Konceptualis dezorientacio keletkezik, ha a felhasz-
nalo a felbukkano informacié szemantikai 6sszefliggéseit nem képes meglévé tudasrendszerebe integ-
ralni. Ha a rendszer szerkezete, miikddése a hasznalo szamara tulzottan komplikalt, kognitiv tulterhelés
(cognitive overload) jon I€tre.

16. Forgo, i.m. 83. o.

17. ,A szamitogep logikaja jelentésen befolyasolhatja a média tradicionalis logikajat, varhato, hogy a
szamitogépes szint hatasa a kulturalis szintre névekedni fog.” (Manovich, 2001, 46.)
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sokra sziikiti) a kulturara vetiil, olyan vélekedések, amelyekben bizonyos mértéki digi-
talis redukcionizmus nyilvanul meg, ezért korantsem elfogadhatdk mindenki szamara.
(Manovich a maga elemzé modszerét ebben a konyvében ,,digitdlis materializmus”- ként
hatarozza meg (Manovich, 2001, 6.)) Lesziikitének tlinik az a megfogalmazas is, ahogyan
a kulturalis interfész fogalmat bevezeti: ,,a képernyd interfészen keresztiil nem a szami-
togéppel, hanem a digitalis formaban kodolt kultdraval bocsatkozunk kolcsonhatasba .....
a szamitogép megjeleniti szamunkra a kulturalis adatokat és lehet6vé teszi, hogy inter-
akcioba lépjiink azokkal.” (Manovich, 2001, 69-70.) Ugy gondoljuk, hogy a kultira nem
csupan joval tobb, mint interfészen megjelend adatok halmaza, hanem mas is. Technika-
kozéppontu elképzeléseit Manovich még vilagosabban kifejti Ujabb konyvében, melynek
mar a cime is (Software Takes Command) azt sugallja, hogy valamiféle digitalis falanszter
var rank; olyan vilag, amelyben a szoftvereké a vezetd szerep.'® Elegendd néhany kifeje-
zés a kotetbdl, hogy kirajzolodjék a Manovich altal vizionalt szép, Uj, szoftver vezérelte
vilag: ,,A vilag ma web alkalmazasokon fut” (Manovich, 2013, I.); ,,A szoftver lett a vég-
s6 interfész, amin keresztiil a vilighoz, memoriankhoz, képzeteinkhez kapcsolédunk, a
szoftver az univerzalis nyelv, amelyen a vilag beszél, az univerzalis gép, amely mikodteti
a vilagot.” (2. o.); ,,Konyvem epizédokat tartalmaz a kultdra ’szoftverizalasanak’ a tor-
ténetébdl” (5. 0.) ,,Mit jelent 'szoftver tarsadalomban’ élni és mit jelent egy ’szoftver

kultira’ részének lenni?” (6.0.)

Bar Manovich elharitja magarol a kulttra lesziikitett értelmezésének vadjat, és kifejezi,
hogy az szamos olyan materialis és immaterialis elemet tartalmaz, amelyek nem digita-
lizdlhatok,'” mégis, irdsaibdl egészében egy technofil szinezeti kultdra- és vilagfelfogas
rajzolodik ki. Ez a nézetrendszer kozel all a Jaron Lanier altal kibernetikus totalitarizmus-
nak nevezett (informacid)technologiai szubkultira gondolatvilagahoz, amely kategériaba

- tobbek kozott - a szingularitas, nooszféra, kollektiv tudat (hive mind), long tail, web

18. Lev Manovich: Software Takes Command. Bloomsbury Publishing Plc, 2013.

19. ,The term “culture” is not reducible to separate media and design “objects” which may exist as files
on a computer and/or as executable software programs or scripts. It includes symbols, meanings, values,
language, habits, beliefs, ideologies, rituals, religion, dress and behavioral codes, and many other material
and immaterial elements and dimensions.” (Manovich, 2013, 32.)




2.0 fogalmakkal jelzett elméletek tartoznak.® Ebben az Uj technolégiai szubkultiraban
tovabb él a kezdeti mesterséges intelligencia koncepciok alapgondolata, miszerint a vilag
- benniinket, embereket is beleértve — nem mas, mint egy hatalmas informacio-rendszer
(adatbazis?), és nekiink az a feladatunk, hogy ezt a valosagnak nevezett digitalis rendszert

egyre komplexebb, kifinomultabb szinten irjuk le és fejlessziik tovabb.

Manovich médiaelméletében kulcsszerepet kap az adatbazis és az interfész fogalma.
Mindkettot (szoftver)technikai terminusokkal irja le; ez természetes egy informatikai
hattérrel rendelkezé médiateoretikustdl. Azok az interfészek, amelyeket kulturalis in-
terfész modelljében integral, olyan artefaktumok, amelyek a Merlin Donald - féle kiilsé
szimbolikus tar illetve kiilsé emlékezeti mezd kiilonbozd, egymasra épiild, torténetileg
egymast kovetd valtozatai (Donald, 2001).2' A medialis viligmodelljének centrumat ké-
pezd adatbazis-modellben - e sorok iréjanak véleménye szerint - a Jaron Lanier altal
,komputacionalizmus” (computationalism) valdsagfelfogasa tiikrézédik vissza.? Bar-
mennyire kifinomult rendszerek Manovich szoftver alapu artefaktumai, egy esszencialis
elem hianyzik beldliik: 6nmagukban nincs szemantikai tartalmuk, ami pedig a kultiranak,
a mivészeteknek, a gondolkodasnak a Iényege. 2 A binaris kod rahelyezése az ikonikus
kodra (Manovich 2001-ben megjelent konyvének boritoképe) kifejezd, és ahogy korab-
ban utaltam ra, tobbértelm(. Ez a szuperpozicié azonban csupan technolégiai valtast
fejez ki: az analog vilagbal a digitalisba torténd atmenetet a képfeldolgozas teriletén. Az
emberi kognicio fejl6déstorténete soran viszont tortént egy olyan szuperpozicid, amely-
nek a kovetkezményei ennél sokkal jelentésebbek. Egy digitalis kod, a nyelvi szimbélumok
vilaga raépiilt az elme elsédleges adatbazisara,a preszimbolikus megismerés alapjat képe-
z6 analog, képi, holisztikus reprezentaciok rendszerére. Ez a szimbolumlehorgonyzasnak
(Hernad, 1996)** nevezett (részleteiben maig nem tisztazott) folyamat eredményezte az

ember belsé, mentalis vilagat,amely az ,,igazi kritika” forrasa, és amely nélkul a Manovich

20. Jaron Lanier (2011): You are not a gadget: A Manifesto. Penguin Books, 2011

21. Donald, M. (1991/2001): Az emberi gondolkodas eredete. Osiris Kiado, Budapest.

22. A kifejezés az elme komputacios modelljének kiterjesztésére utal, egy olyan szemléletmodra, amely-
nek alapfilozofidja szerint a vilag jelenségei €s benne az ember szoftvermiikddéskeént értelmezhets.

23. Feltételezem, hogy csupan adatok €s algoritmusok felhasznaldsaval jelentés nem is generalhato.

24. Hernad Istvan (1996): A szimbolum-lehorgonyzas problémaja. In: Kognitiv tudomany, Szerk.: Pléh
Csaba, Budapest, Osiris Kiadd, 1996. 208-222. o.
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féle adatbazis/algoritmus komplexum jelenlegi - és feltehetéen minden jovébeli - formaja
csupan komplex kolcsonhatasok értelmetlen rendszere. Ezért az Uj média nyelvezetének
elmélete csupan ennek a nyelvezetnek a szintaxisat - vagy annak bizonyos elemeit - fo-
galmazza meg, annak is a technikai aspektusat. Ebbe a rendszerbe a szemantikai tartal-
makat, célokat, értékeket, értelmet az emberi elme elsédleges, ténylegesen kreativitast
generalo ,,adatbazisa”, és a szervesen raéplilt szimbolikus rendszer (a gondolat nyelve)
vetiti bele. Amikor a kultira Uj formain és miikodésmoédjain gondolkodunk, ennek az
eléttiink alapvonasaiban és részleteiben is csaknem teljességgel ismeretlen rendszernek
az értelmezésére alakitunk ki elképzeléseket.Az, hogy ebben a Manovich-féle modellek

és elméletek mennyire hasznalhatoak, nyitott kérdés.

Barhogyan is vélekedjiink azonban a Manovich altal felvazolt adatbazis, interfész, szoftver
és algoritmus kozéppontu vilagképrdl és az ujmédia vilagat értelmezé elméleti rendsze-
rérdl, a jelenség, amelyre magyarazatai iranyulnak, vitathatatlan realitas, kétségtelen tény.
Annak a kihivasnak a legljabb hullamarél van szo6, amelyet évtizedek 6ta az informati-
kai forradalom jelent szamunkra. Ez a kihivas a pedagodgiai praxis szamara tobb szinten
is megjelenik. McLuhan a mult szazad 60-as éveiben maig érvényesen értelmezte azt,
hogy mit jelent az elektronikus médiavilag a tradicionalis oktatasi rendszerek szamara
(McLuhan,1969.). Az alapkonfliktus azéta valtozatlan: Az iskola a konyvbeliség, a Guten-
berg-galaxis vilagaban mikodik (gondoljunk meg csak, mirdl irtak az Gjsagok ez évben
(2014) is tanévkezdés el6tt: megjelennek-e idében a tankonyvek, megérkeznek-e az is-
kolakba, lesz-e elegendé tankonyy, stb.) mig azok, akik belépnek oda, az elektronikus mé-
diavilag bennsziilottjei. Az Gjmédia koraban mar nem csupan generacids szubkultirarol
van sz6.A vilag - ahogyan Manovich is fogalmazott, - valoban egyre nagyobb mértékben
webes alkalmazasokon fut. Mindenkit fel kell késziteni és mindenkinek fel kell késziilni
arra, hogy otthonosan érezze magat, és eredményesen tevékenykedjen ebben a vilagban.
Az azonban kérdéses, hogy pontosan mire és hogyan torténjen ez a felkészités, és az is
tisztazando, hogy az idedlis Gjmédia hasznalé képességei, motivacioi és attitlidjei jelent-

hetnek-e altalanos mintat ebben a vonatkozasban?




Irodalom
Donald, M. (1991/2001): Az emberi gondolkodas eredete. Osiris Kiado, Budapest.

Forgd Sandor (2008):Az Uj média és az elektronikus tanulas. Uj Pedagdgiai Szemle, LVIIL.
8-9.52.91-97.

Forgé Sandor (2014):Az Gjmédia-kornyezet hatdsa az oktatasra és a tanuldsra, KONYV
ES NEVELES 16 (1) 76-85.

Forgo Sandor: New Media, New Media literacy, new methods in education. In: Daniel TH
Tan, Linda ML Fang (szerk.) 2013 IEEE 63rd Annual Conference International Council for

Educational Media

Hernad Istvan (1996): A szimbolum-lehorgonyzas problémaja. In: Kognitiv tudomany,

Szerk.: Pléh Csaba, Budapest, Osiris Kiado, 1996.208-222. o.

Jaron Lanier (201 I):You are not a gadget: A Manifesto. Penguin Books, 201 |

Lev Manovich (2001:The Language of New Media. Cambridge: MIT Press, 2001.
Lev Manovich (201 3): Software Takes Command. Bloomsbury Publishing Plc,2013.

McLuhan, M., & Leonard, G. B. (1967):The future of education:The class of 1989.In: Look,
1967. February.

McQuail, Denis (2003): A tomegkommunikacio elmélete. Osiris kiado, Bp.,p. I 17.

Molnar Gyoérgy (2013): A mikrotartalmak: avagy egy lépéssel tovabb a 2.0-as uton In:
Benedek Andras (szerk.) Digitalis Pedagégia 2.0. BME GTK, Typotex Kiado, 195-220. p.

Millner Andras (2004): Teknésbéka-sétaltatas - a varos és a flaneur metaforaja a hiper-

text-diskurzusban. in: Jelenkor, 47. évfolyam, 9. szam

Pléh Csaba (2013):A megismeréstudomany alapjai.Az embertdl a gépig és vissza. Typotex,

Budapest.

20




