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Resumen del proyecto

La crisis econdmica en la que Espafia sigue inmersa ha afectado al abandono y la adopcion de
animales. Las protectoras de animales estan desbordadas debido a la recogida diaria de
animales y asi como la reduccion de la adopcion de mascotas. La adopcién disminuye ya que es

un gasto mas para la familia.

El estado actual de la economia no ha hecho mas que agravar el problema de abandono de
mascotas por parte de la sociedad espafiola. Un estudio realizado por la Fundacién Affinity sobre
el abandono de animales demuestra que Espafia es uno de los paises de la Comunidad

Europea con mayor abandono de animales.

Los motivos del abandono de animales suele ser por la llegada de un bebe a la familia, por
nacimiento de camadas o bien porque en realidad han perdido al animal y no llevaba chip
identificador. Aunque lamentablemente las mascotas son parte de la sociedad de consumo en la
gue vivimos y por lo tanto las familias abandonan a sus mascotas porque se cansan, pasan de

moda o bien molestan a los vecinos.

El objetivo del proyecto es crear un software que permita dar servicio a familias con mascotas
gue necesiten encontrar de una manera rapida residencias cercanas, protectoras o bien

veterinarios.

En caso de no poder mantener a la mascota, tener la posibilidad de anunciarlo para que otra

familia pueda hacerse cargo de nuestra mascota adoptandola.

En esta etapa de crisis econdmica se dispone de un servicio que permite a familias con mascota
ponerse en contacto con personas de su provincia que se responsabilicen de su mascota durante
un periodo de tiempo llegando a un acuerdo. De esta manera los duefios de la mascota obtienen

un cuidado temporal mas econdémico que una guarderia de verano.
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1 Introducciodn

Es habitual que en transcurso de nuestras vidas las persones se enfrenten a cambios
de vida que nunca antes habian considerado. En estos casos muchos propietarios de
mascotas encuentran necesario el hecho de tener que abandonar a “uno de la familia”,

es decir dejar a las mascotas que ya no pueden mantener.

Este suceso se ha producido aun estando o no estando en crisis y esto ha
desembocado a que gente de todo el mundo abandone millones de mascotas.
En la Fig.1-1 se puede observar como en Espafia desde 1998 hasta 2007 ha

incrementado 14.833 el nimero de abandonos Unicamente de perros.

Perros abandonados

140000

120000

100000

80000 -

60000 -

40000 -

20000 -

0 -
1998 2000 2002 2004 2006 2007 2008 2010 2011

Figura 1-1: Evolucion de abandono de perros en Espania.
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Por dificil que sea, los duefios deben responsabilizarse de la mascota que tienen a
cargo para resolver el problema.

Es cierto que las personas ven a las mascotas como un producto social que a la que se
pierde el interés por el animal o bien aparece un animal novedoso, deshacemos del

animal para mas tarde cambiarlo por esta nueva mascota mas atractiva y novedosa.

Con los estudios realizados se observa en la Fig.1-2 que en la mayoria de casos el
abandono del animal viene dado por la pérdida de interés sobre la mascota, por el
nacimiento de un hijo que reduce el dinero dedicado en el cuidado de la mascota para
invertirlo en el nuevo miembro de la familia. Pero hay que tener en cuenta que en la
época que vivimos actualmente lo mas normal es que se produzcan cambios de hogar
donde anteriormente disponiamos de un espacio suficientemente grande para poder
tener nuestra mascota a vivir en un piso reducido para poder reducir gastos y esto

implica que los propietarios abandonen a su mascota.

Motivos de abandono del animal

Otros

Ingreso del propietario en un hospital

Fallecimiento del propietario

No permiten animales

Comportameinto del animal

) . " H Procentajes
Pisomds pequefio

Nacimiento de un hijo

Alergias de familiares

Faltade interés por el animal

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00%

Figura 1-2: Motivos de abandono del animal.

Entro otros motivos habituales también hay que destacar que duefios irresponsables no
se informan de la posibilidad de esterilizar a su mascota para evitar la aparicion de
camadas que o bien acabaran abandonados en la calle o si tienen un poco de suerte

acabaran en una residencia canina donde si con el paso del tiempo nadie puede
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hacerse cargo de estos animales, lamentablemente como son un gasto seran
sacrificados.

Es evidente que ninguna razén puede llegar a ser la excusa del abandono del animal,

Unicamente duefios sin ética e irresponsables.

1.1 Consecuencias del abandono

El hecho que en Espafia miles de animales sean abandonados por una parte de la
sociedad obliga a numerosas sociedades y personas a dedicar tiempo a solucionar de

alguna manera este problema y esto se ve afectado econémicamente.

Podemos diferenciar dos tipos de consecuencias, sociales y para la salud del animal

Consecuencias sociales:
» Accidentes de transito
e Coste econémico
» Suciedad de la via publica(desecho con los que se alimentan, excrementos)

» Riesgo de agresiones a personas o bien otros animales

Consecuencias a los animales abandonados:
» Accidentes y muerte de muchos de estos animales
» Problemas psicolégicos: Depresion, desorientacion pérdida de confianza

e Desnutricidn

Observando estos datos las personas a cargo de mascotas o bien que estén decididas
a tener una mascota, inicialmente han de tener claro que es una gran responsabilidad
gue no pueden desechar de un dia para otro. Que a la hora de conseguir una mascota
deberian optar por ir a protectoras para adoptar su nueva mascota y se debe de tener
muy presente que una solucién no es enviar a nuestra mascota a una protectora porque
puede dar la casualidad de que nadie la adopte y deban practicarle la eutanasia

lamentablemente.
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1.2 Estado del arte

Actualmente para dar soporte al problema, existen diferentes residencias, protectoras y
hoteles de verano que pretenden evitar de algin modo que las personas abandonen a
sus mascotas. Estas entidades como [1] y [2] ofrecen sus servicios mediante publicidad

via internet, televisiva y anuncios en carteles.

La mayoria de estas entidades disponen de un acceso via aplicacion web donde nos
describen los servicios que ofrecen. Y existen aplicaciones que recogen estas entidades
y las ponen al servicio del publico dependiendo la provincia que la que se sitien y
facilita de alguna manera que un usuario pueda informarse rapidamente de residencias,
veterinarios o hoteles cercanos de una manera cémoda y organizada.

Empresas como Facilisimo Interactive S.L [3] disponen del servicio de poder obtener

por provincias y tipo de mascota, residencias cercanas.

Diferentes empresas fisicas se encargan de publicitar o dejar publicar anuncios en sus
aparadores para que personas de este ambito puedan informarse sobre animales

abandonados o bien sobre adopciones.

1.3 Estructura del documento

Un estudio de la situacion actual de estos servicios de mascotas permitira valorar de
manera objetiva el problema con el abandono de animales e investigar diferentes
soluciones del problema (Capitulo 2, p 11). Una vez estudiado la viabilidad de las
posibles soluciones se trabajara con la propuesta mas factible y se analizara
detalladamente (Capitulo 3, p 25-29). Tras el analisis se estudiara el disefio de la

propuesta (Capitulo 4, p 30-53) y finalmente se implementara (Capitulo 5, p 55-69).
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2 Estudio de viabilidad

En esta seccion se determina si el proyecto es viable. Consta de las siguientes partes:

» Descripcion de la situacién actual del problema donde se explica que tipos de
servicio ofrecen otras aplicaciones web y qué tipo de servicio ofrecemos con
este proyecto.

» Descripcién del sistema que se quiere implementar para desarrollar el proyecto,
requerimientos y organizacioén del proyecto.

» Estudio de la inversion y la financiacion del proyecto. Estimacion de costes en la
adquisicion de equipos y mano de obra.
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2.1 Descripcion del proyecto

2.1.1 Situacién actual

Aplicaciones como Mascotas Facilismo.com [3] permiten a usuarios poder encontrar sus
residencias pero no de una manera muy organizada ya que no permite filtrar por zonas
y la estructura de la web visualmente no es muy intuitiva ya que se compone de muchos

accesos y es poco claro.

Por otro lado existen muchas aplicaciones dedicadas a un solo tipo de mascota como
Planeta Can que se centran en el area canina y dan servicios como adopciones,
protectoras, hoteles y articulos caninos.

El problema de estos servicios es que se centran Gnicamente en un animal y se podrian
aun incluir mas servicios respecto a este tipo de mascota. Muchas aplicaciones se
dedican a anunciar entidades pero no permiten a usuarios poder anunciarse como
particulares y poder informar sobre animales en adopcion, sobre cuidados en verano no
solo paseadores.

2.1.2 Ohbijetivo

Se propone realizar una aplicacion que permita anunciar residencias, hoteles,
veterinarios, cruces de mascotas, mascotas perdidas y la posibilidad de comunicar
personas particulares de una misma provincia que se encargue del cuidado de nuestra

mascota durante un determinado intervalo de tiempo.

Con esta nueva opcién, en esta situacion de crisis, los duefios de mascotas que no
vean una opcion el hecho de dejar a su mascota en residencia por un asunto
econdmico, tendran la posibilidad de encontrar a una persona de su misma provincia y
poder determinar un tipo de acuerdo econémico que se adecue mas a sus gastos. De
este modo el duefio de la mascota tiene la opcién de no estar atado a su mascota y
poder obtener un servicio mas econémico y por el otro lado el cuidador tendra la

posibilidad de obtener un sueldo extra en estos momentos tan dificiles.
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2.1.3 Entorno de desarrollo

En la investigacion sobre que tecnologias que podrian ser Utiles y necesarias para
realizar el proyecto nos centramos en el patrén Modelo Vista Controlador (MVC)

Este patron de programacioén viene a ser antiguo pero actualmente se esta poniendo de
moda ya que es facil y de flexible estructuracion del cédigo teniendo de manera

independiente datos, implementacion e interfaz.

Para el desarrollo de este patrén se ha utilizado Struts bajo la plataforma Java como
herramienta de soporte para el desarrollo de la aplicacién. Su caracter de software libre,
la compatibilidad con todas las plataformas Java y el interés de desarrollar la aplicacion
con tecnologia Java la hacen una herramienta potente. La informacion referente a esta

herramienta la encontramos en [4].

La necesidad de una herramienta de persistencia que mapeara la sentencias SQL y de
software libre hizo realizar un estudio sobre herramientas como Hibernate y MyBatis .
El hecho de que MyBatis permitiera de una manera sencilla optimizar sentencias SQL,
saber siempre lo que se esta ejecutando en la base de datos y dado que es muy estable
y facilita el hecho de encontrar donde surgen los problemas decantd para finalmente
utilizar esta tecnologia. La informacién referente a estas dos herramientas la

encontramos en [5] y [6].

Finalmente para complementar estas dos herramientas Struts y MyBatis , se estudi6 la
posibilidad de utilizar tecnologia Java Server Faces o bien Java Server Pages.

Dada la experiencia utilizando estas dos tecnologias de programacion obtuve que para
el desarrollo mas elaborado y mas detallado el contenido Java Server Faces no era
muy Util aunque para aplicaciones estandar de tablas era una herramienta muy sencilla
de utilizar, y con Frameworks que hacian de ella una herramienta que permite al
programador desarrollar de una manera muy rapida. Por otro lado Java Server Pages
nos permite implementar una logica de funcionalidad mas compleja y es mas amigable
a la hora de realizar interfaces con CSS. En conclusion Java Server Pages permite la

implementacion de aplicaciones mas dinamicas que Java Server Faces .

Page 11



Cuidamos de tu mascota | 2012

En el sistema de gestién de datos se investigb sobre dos bases de datos, MySQL o

bien Oracle.

Visto que actualmente ambos gestores son de software libre, podemos encontrarnos
con que la version gratuita de Oracle es mucho mas limitada que la de MySQL.

Oracle tiene el titulo de ser utilizado por grandes empresa y que MySQL no podria
soportar esta magnitud de datos pero podemos ver que empresas como Facebook
utilizan este gestor y tiene millones de usuario cada dia haciendo peticiones a su base
de datos. Finalmente, dado que la prevision de datos no va a ser a gran escala y que
MySQL es un gestor mas rapido, nos decantamos por esta herramienta para

implementar nuestro servicio.

Finalmente para el entrono de desarrollo de la aplicacidon se propuso hacerla o bien en
NetBeans o Eclipse. El hecho de que el IDE NetBeans permite una facilidad
importante a la hora de crear rapidamente un esqueleto de una aplicacion dada
cualquier tipo de MVC y que su configuracion es notablemente mas amigable y rapida
que la IDE Eclipse, dio peso a la eleccion de la herramienta que utilizaria para el
desarrollo del servicio. La informacién sobre tos entornos de desarrollo se pueden

encontrar en los siguientes vinculos [7] y [8].

El servidor que se utiliza para el desarrollo de la aplicacion es GlassFish dado que es
mas completo aunque menos flexible que un Tomcat ya que este Ultimo es mas
amigable pero se compone de Unicamente un Web container , en cambio GlassFish
contiene una coleccién Java EE donde uno de ellos es un Tomcat. Cualquiera de los
dos seria una buena eleccion pero si se quiere desarrollar mas aplicaciones en un

futuro es aconsejable escoger un GlassFish .
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2.2 Descripcion del sistema a realizar

Andlisis de Requerimientos

Requerimientos funcionales
» Acceder mediante un usuario y contrasefia a la aplicacién web.
e Consultar en la Base de Datos.
e Gestionar usuarios.

e Generar anuncios mediante las peticiones.

Requerimientos no funcionales
e Utilizacion de las herramientas que proporciona el software de GlassFish.
» La utilizacién de API de Facebook.

* Implementacion de la aplicacion en el entorno Windows.

2.2.1 Moddulos del sistema

El sistema esta compuesto por tres moddulos independientes que funcionan como
ruedas dentadas ya que un modulo transmite datos al siguiente modulo para crear un
flujo de funcionamiento (Fig.2-1). En el funcionamiento de la aplicacién el usuario se
comunica con la interfaz de usuario que realiza una accién. El controlador recibe la
notificacién de una accién del usuario y este se encarga de actualizar en el modelo de
datos lo que corresponda a esa accion. Finalmente el controlador delega el objeto de
datos a la interfaz. La vista recibe los datos del modelo y esta los presenta en la interfaz
del usuario de forma que se represente los cambios que se han realizado en el modelo.
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Figura 2-1: Médulos del sistema

2.2.2 Arquitectura del Proyecto

El Modelo es la representaciéon especifica de la informacion con la que el sistema
opera. Se encarga de acceder a la capa de almacenamiento de datos, define las reglas
de negocio. Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema. En el caso de la
aplicacion, se encarga la herramienta MyBatis de gestionar mediante consultas los
datos que fluyen por la aplicacién hacia la base de datos

El Controlador es el encargado de gestionar las acciones del usuario e invocar

peticiones al modelo y a la vista.

La herramienta Struts se encarga de gestionar las acciones del usuario. Llegada una
accion de un usuario mediante la interfaz, este dirige el flujo hacia la accién siguiente.

La Vista presenta los datos que recibe del Modelo al usuario y puede encargarse del
servicio de actualizacion para que lo invoque el controlador. En el caso de la aplicacion,
la interfaz esta implementada en HTML, JavaScript y Java Server Pages. Mediante las
acciones que realiza el usuario sobre la interfaz, JSP utiliza sus herramientas para
comunicarse con el controlador para que este tome las acciones pertinentes.
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Utilizar este patrén de programacion permite la posibilidad de tener varias vistas sin
necesidad de modificar el modelo subyacente y permite un mecanismo de configuracion

de complementos complejos de una manera mas tratable.

2.2.3 Recursos

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion podemos utilizar los siguientes

navegadores como, IExplorer, Mozilla FireFox o Google Chrome.

Las tecnologias de programacién con el que se ha desarrollado la aplicacion es en Java
Server Pages, HTML, JavaScript, Framework jQuery 1.7.1 y CSS para el disefio de la

interfaz de la aplicacion.
Aplicacion utilizada para el disefio de la aplicacion es Adobe PhotoShop CS5.

El hardware minimo como requisitos es una Memoria RAM de 512MB con un
procesador Pentium 4 3000Mhz. HDD de 30GB de disco duro. Monitor SVGA, Mouse,
teclado, DVD-ROM, Tarjeta de red.

Vision Web Hosting [9] que se encargara de ofrecernos servicios de espacio, estabilidad

y seguridad en la aplicacién mediante las siguientes prestaciones:

» Espacio en disco 50GB

* Ancho de Banda llimitada
* 1 Dominio

e Soporte técnico 24h

» Servicio SMTP

» Spam & Virus protection
» Servidor GlassFish 3.0

e« JavaJDK 5.0 &6.0

 JSP, Struts y Java
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« SSH
e SSL Certificate

» Base de datos MySQL 5.0.67

2.3 Analisis de Coste-Beneficio
Dado que el objetivo de este proyecto es ofrecer un servicio gratuito a los usuarios, no

se contempla ningun beneficio econdmico. No implica que en un futuro no se amplie el
proyecto y se desarrollen mas servicios que proporcionen un beneficio.

En la implementacion del proyecto podemos visualizar gastos por el software utilizado y
gastos por el hardware utilizado.

Costes de Hardware/Software

Computadora de (*)350€
desarrollo

Dominio aplicacion 6€
web

Servidor Hosting 135€

Adobe PhotoshopCS5 0€
Free Trial
NetBeans6.9.1 0€

Framework 0€
jQueryl.7.1

Total 13Afo 491€
Total Anual 141€

*Gasto del primer afo.
Figura 2-3: Tabla de costes
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2.4 Evaluacion de riesgos

Los riesgos que pueden surgir durante el desarrollo del proyecto son los siguientes:

* En la actualizacion de software como Internet Explorer o Mozilla pueden ocurrir
riesgos de incompatibilidades de la aplicacién web.

* La tecnologia que utilicemos no proporcione les herramientas necesarias para
el desarrollo del proyecto, esto provocaria realizar un nuevo estudio sobre el
proyecto y la investigacion de otra tecnologia por lo tanto un incremento de
tiempo en el proyecto.

* Unriesgo comun es durante el disefio del a Base de Datos darse cuenta de que
haria falta incluir algan factor mas (p.e unos datos que no hemos tenido en
cuenta al estudiar el disefio de la Base de Datos). Esto haria ralentizar el
proyecto ya que tendriamos que modificar las tablas de la Base de Datos.

Los riesgos que podemos encontrar en un futuro son:

» Pretender mejorar el proyecto aportando nuevas ideas, y encontrar que la
tecnologia utilizada para el proyecto no puede proporcionar estas mejoras.
» Las actualizaciones de los lenguajes utilizados y de los navegadores no sean

compatibles.

2.5 Alternativas

En el caso que alguna tecnologia no ofreciera las herramientas que necesitemos para
cumplir con los objetivos del proyecto buscariamos otras tecnologias o lenguajes que

nos las ofrecieran, previamente se haria un estudio de posibles candidatos.

Durante la decisién de tecnologias que formarian parte del proyecto se valoraron
muchas otras que podrian ser compatibles con el objetivo que tiene la aplicacién.

Para el caso de alternativas a Struts encontramos Frameworks como Spring y Java

Server Faces que darian soporte al modelo MVC de la aplicacion ya que son
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Frameworks se software libre, agiles, faciles de utilizar y se dispone de mucha

informacién y guias de uso.

En el mapping de sentencias SQL tenemos como alternativa utilizar Hiberante que es
un software también de software libre y existe mucha informacién sobre el uso del

Framework.

Como lenguajes de desarrollo alternativo a Java Server Pages tenemos el propio

lenguaje de Java Server Faces o bien JSTL.

Como alternativas a IDE NetBeans disponemos el Conocido IDE Eclipse.

Pero en caso de que fallasen estas alternativas, el proyecto bien se podria desarrollar
en lenguaje PHP utilizando como MVC el Framework de Symphony lanzado en un

servidor Apache y trabajando sobre un IDE como NetBeans.

2.6 Planificaciéon del proyecto.
En la Fig.2-4 podemos observar que el proyecto estd compuesto por tres etapas. El

proyecto se inicia el 10 de Enero y se propone terminar el 12 de Mayo. El proyecto se
desarrolla en seis meses, donde la primera se desarrolla en un tiempo de 29 dias, la
segunda etapa en 46 dias y finalmente la tercera de publicar el proyecto se desarrolla

en 6 dias.
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Mombre de tarea - Duracién _ Comienzo - |Fim -
=l Proyecto ap dias mar 10/01/12  vie 11f05/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias lun 16/01/12  lun 23/01/12
Investigacién de tecnologias 29 dias mar 24/01/12  vie 02f03/12
Desarrollo del proyecto 46 dias sab 03/03/12  jue 03/05/12
Release Proyecto 6dias vie 040512  vie 11/05f12

Figura 2-4: Tareas

Nombre de tarea ~| lenero |febrero [ marzo [abril [mayo

=l Proyecto _—_
Brainstorming de las funcionalidades L3 :
Investigacidn de tecnologias P—— 5
Desarrollo del proyecto ——

Release Proyecto =

Figura 2-5: Diagrama de Gantt
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Etapa 1: Investigacion de tecnologias

Tareas
Mombre de tarea - Duracién _ Comienzo - |Fim -
=l proyecto ap dias mar 10/01/12  vie 11/05/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias lun 16/01/12  lun23/01/12
=l Investigacidn de tecnologias 20 dias mar 24f/01f12  vie 02f03/12
Estudio de patrones MVC 4 dias mar 24/01/12  vie 27/01/12
Estudio de herramientas de mapping 4 dias lun 30/01/12  jue 02/02/12
Estudio del patron Struts 7 dias vie 03/02/12  lun13/02/12
Estudio de la herramienta MyBatis 7 dias mar 14/02/12 mié 22/02/12
Estudio del lenguaje JavaServer Pages 7 dias jue 23/02/12  vie 02/03/12
Desarrollo del proyecto 46 dias sdb 03f03f12  jue 03/05/12
Release Proyecto 6 dias vie 040512  vie 11f05/12
Figura 2-6: Etapa 1: Tareas
Diagrama de Gantt
Mombre de tarea ~| [enero [febrero [marzo [abril |ma_\,rcu
El proyecto P
Brainstorming de las funcionalidades ol
=l Investigacidn de tecnologias Py
Estudio de patrones MVC Ql
Estudio de herramientas de mapping
Estudio del patron Struts
Estudio de la herramienta MyBatis
Estudio del lenguaje JavaServer Pages =3
Desarrollo del proyecto e
Release Proyecto =T

Figura 2-7: Etapa 1: Diagrama de Gantt

Page 20



Cuidamos de tu mascota | 2012

Etapa 2: Desarrollo del proyecto

Tareas

Mombre de tarea

=l pesarrollo del proyecto
=l Generacidn de la Base de datos
Estudio de la Base de datos
Creacion de laBase de datos
= Estudio del disefio
Estudio de Photoshop C55
Estudio de Illustrator C54
=l Implementacidn
= Home Page
Disefio de imagenes
Implementacion
= Crear usuarios y empresas
Disefio de imagenes
Implementacion

-

=l Crear espacio personal de usuarios y

empresas
Disefio de imagenes
Implementacidn

= crear visualizacidn de anuncios

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Crear pantalla de Términos y
contacta

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Redes sociales
Estudio APl de Facebook
Implementacion

Desarrollo pagina de Facebook

Duracian

46 dias
8dias
4 dias
5 dias
8dias
4 dias
4 dias
29 dias
4 dias
3 dias
1 dia

6 dias
3 dias
3 dias
10 dias

3 dias
7 dias
6 dias
3 dias
3 dias
2dias

1 dia
1 dia
4 dias
1 dia
1 dia
2 dias

-

Comienzo -

sab 03/03f12
sab 03/03f12
sab 03/03/12
jue 08/03/12
jue 15/03/12
jue 15/03/12
mié 21,/03,/12
mar 27/03/12
mar 27/03/12
mar 27,/03,/12
vie 30/03/12
sab 31/03f12
sab 31/03/12
mié 04,/04/12
sab 07/04f12

sab 07/04/12
mié 11/04/12
vie 20f04/12
vie 20/04/12
mié 25,/04/12
sab 28/04f12

sab 28/04/12
dom 29,/04/12
lun 30/04/12
lun 30/04/12
mar 01,/05,/12
mié 02,/05,/12

Figura 2-8: Etapa 2: Tareas
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Fin

jue 03/05/12
mié 14/03/12
mié 07,/03/12
mié 14/03/12
lun 26f03/12
mar 20,/03,/12
lun 26/03/12
jue 03/05/12
vie 30/03/12
jue 29/03/12
vie 30/03/12
vie 06/04/12
mar 03,/04/12
vie 06/04/12
jue 19/04/12

mar 10,/04/12
jue 19/04/12
vie 27f04f12
mar 24/04/12
vie 27/04/12
lun 30f04/12

sab 28/04/12
dom 29,/04/12
jue 03/05/12
lun 30/04/12
mar 01,/05,/12
jue 03/05/12
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Diagrama de Gantt

Nombre de tarea

¥ | [febrero [ marzo |abril [ mayo
= Desarrollo del proyecto :
=l Generacidn de la Base de datos Ty
Estudio de la Base de datos =]
Creacion de la Base de datos Ed
=l Estudio del disefio p—
Estudio de Photoshop C55 G%
Estudio de lllustrator C54 :
=l Implementacién e
= Home Page

v
Disefio de imagenes Gl
Implementacion |
=l Crear usuarios y empresas L
Disefio de imagenes &
Implementacion

1]
=l Crear espacio personal de usuarios y o
empresas

Disefio de imagenes

o
Implementacion =3
=l Crear visualizacion de anuncios =y
Disefio de imagenes (=]
Implementacion 7|
=l Crear pantalla de Términos y L
contacta

Disefio de imagenes I
Implementacion I
=l Redes sociales vy
Estudio APl de Facebook 1

Implementacion I

I

Desarrello pagina de Facebook

Figura 2-9: Etapa 2: Diagrama de Gantt
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Etapa 3: Release del proyecto

Tareas
Mombre de tarea - Duracién _ Comienzo - |Fin
= proyecto ap dias mar 10/01/12  vie 11/05/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias lun 16/01/12  lun 23/01/12
Investigacidn de tecnologias 29 dias mar 24/01/12  vie 02/03f12
Desarrollo del proyecto 46 dias sab 03/03f12  jue 03f05/12
=l Release Proyecto 6 dias vie 04/05/12  vie 11f05/12
Estudio de un Hosting 3 dias vie 04/05/12  mar 08/05/12
Configuracion 3 dias mié 09/05/12 vie 11/05/12

Figura 2-10: Etapa 3: Tareas

Diagrama de Gantt

Nombre de tarea i | enero [febrero [marzo [abril |ma_~,rcu

= Proyecto b
Brainstorming de las funcionalidades [ | 5
Investigacién de tecnologias Py g
Desarrollo del proyecto L}

El Release Proyecto =)
Estudio de un Hosting n
Configuracion !

Figura 2-11: Etapa 3: Diagrama de Gantt

2.7 Conclusiones

De acuerdo con los objetivos del proyecto, se ha previsto desarrollar la aplicacion en

seis meses. El proyecto se ha estructurado en 3 etapas, en la primera se ha realizado

un estudio de las tecnologias adecuadas para implementar la aplicacién. Se han

investigado patrones que formen parte de la base del proyecto y herramientas que

complementen a este patrén.

La segunda etapa trata de la implementacién del codigo del programa y el disefio de la

interfaz de usuario. Para ello esta segunda etapa se ha dividido en tres sub etapas
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donde encontramos la creacion de la Base de datos el disefio de la interfaz y la
implementacion. Asi mismo la implementacién se divide en seis sub etapas de las
cuales se encuentra cada pantalla que encontrara el usuario navegando por la
aplicacion junto a las redes sociales en las que esta registrada la aplicacion.
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3 Analisis

Una aplicacién web es una aplicacion software que es codificado en un lenguaje
mediante los navegadores web (HTML, JavaScript, Java, asp.net, etc.) en la que se

confia la ejecucion al navegador.

Estas aplicaciones web permiten ser actualizadas de manera agil y permite a los
usuarios interactuar de manera sencilla y rapida con los servicios que las aplicaciones

les ofrecen.

Existen numerosos??? de lenguajes de programacion para el desarrollo de aplicaciones

web, estos son algunos de los mas utilizados:

e HTMLS5

« PHP

* Microsoft .NET
« JAVA

* Ruby & Rails

Page 25




Cuidamos de tu mascota | 2012

La estructura de una aplicacién web consta de tres capas. En la primera capa se
encuentra el navegador web que interpreta lenguajes dados como HTML o bien
Javascript y un motor capaz de interpretar lenguajes como JavaServer Pages o bien
ASP.Net es la segunda capa de la aplicacion. Finalmente en la tercera capa
encontramos la base de datos donde podemos encontrar tipos como Oracle, MySQL o
bien PostgresSQL.

Una vez determinada la tecnologia que va implementar la aplicacion que queremos
desarrollar, es necesario tener una vision del flujo que tendra nuestro servicio, mediante

la navegacion de un usuario a través de la interfaz web.

3.1 Casos de uso
A continuacion cada caso de uso proporciona escenarios que indican como deberia

interactuar el sistema con el usuario.

Usuario no registrado : Este perfil tiene como funcionalidades poder buscar residencias
para su mascota, buscar un cuidador de su ciudad, informarse sobre animales perdidos,

adoptar mascotas abandonadas y buscar mascota para cruzar con la suya propia.

Search Residence

User
\ Adopt a pet

Matchlng pet

Figura 3-1: Caso-Uso:usuario
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A parte de los casos de uso de busqueda, un usuario no registrado tiene opciéon de
registrarse en la aplicacion para disponer de mas servicios, contactar con el
administrador de la aplicacion, afiadir la aplicacion a favoritos y unirse a la red de
facebook de la aplicacion.

User \

Add to favorites
Figura 3-2: Caso-Uso: Usuario

Como usuario no registrado tiene dos opciones a la hora de formar parte de la
aplicacion que son registrarse como empresa o bien como particular.

Resgitser a company

Register as particular user

User

Figura 3-3: Caso-Uso: Usuario
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Usuario registrado : Un perfil de usuario registrado dispone de los casos de uso de un
usuario no registrado y ademas puede anunciarse en la aplicacién. Puede gestionar

su perfil de usuario, ver y gestionar los anuncios creados por él y darse de baja de la
aplicacion.

Advertlse

User profile

Registered user \ My advertises

Figura 3-4: Caso-Uso: Usuario Registrado

3.2 Resumen

Una vez analizado el proyecto que se queria desarrollar, se analizaron los casos de uso
que deberia incluir el servicio, el tipo de usuarios que podrian acceder a la aplicacion y
la manera de estructurar el proyecto.

Después de un estudio sobre los patrones a utilizar para la aplicacién y la tecnologia de
programacion con la cual se desarrollaria el proyecto se determino en utilizar Struts
como patron de MVC complementado con MyBatis para el mapeo de las consultas SQL.
El lenguaje de programacion se ha utilizado Java Server Pages, HTML, JavaScript,
jQuery. Como base de datos MySQL.
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Factores que determinaron la eleccién son la experiencia obtenida en estas tecnologias
mencionadas y la necesidad de dominar cada una de ellas de manera profesional de
cara a un futuro. Factores importantes que dieron pie a la eleccion fueron las ventajas
gue tenian estas tecnologias y herramientas frente a las alternativas que podrian

también haber sido parte de la aplicacion.
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4 Diseno

Después de realizar un estudio de los objetivos que tiene que cumplir la aplicacién y
después de investigar sobre el software del que se queria utilizar por motivos de
conocimientos y familiarizacion, se analizo la manera de implementar un software que

abordara cada uno de los objetivos con el fin de facilitar al usuario el servicio.

Una vez conocido el funcionamiento que tendria el software, se han estudiado para
cada pantalla diferentes maneras de distribuir la informacién y de hacer mas amigable el
flujo entre pantallas. Para ello se ha utilizado Photoshop CS5 para crear diferente

borradores de las vistas de cada pantalla.
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4.1 Disefo de la aplicacion Web

4.1.1 Disefo de la Base de datos

Previamente al disefio de la aplicacion WEB se ha estudiado y propuesto diferentes

estructuras y clases que contendra la Base de Datos.

Se ha tenido en cuenta que no Unicamente usuarios particulares querrian formar parte
del servicio, sino que también empresas emprendedoras podrian animarse a ofrecer sus
servicios en esta aplicacion. Estas clases se construyeron después de estudiar como
seria mas ldgico la clasificacion de datos y como deberian estar relacionadas las clases

entre si y sus dependencias.

Se introdujeron clases como por ejemplo la del usuario para poder gestionar el acceso
de diferentes usuarios o0 empresas. Otra caracteristica de la primera version de la Base
de datos fue crear una clase para diferenciar entre usuario y empresa con el objetivo de
no tener que recorrer tantos registros mediante una consulta, pero finalmente por temas
logisticos se ha determinado que se unificarian estos dos tipos de usuarios en una

misma entidad. Finalmente se crearon doce entidades.

En la entidad usuario disponemos de toda la informacion que el usuario debe de
introducir para poder describirse y autentificarse en la aplicacion, esta entidad es la

misma para empresa y para particulares.

En la entidad anuncios_empresa y anuncios_usuario se contiene la informacion sobre el
titulo, el contenido y la imagen del determinado anuncio, y el identificador que hace
referencia al usuario que lo ha publicado.

Seguidamente disponemos de tablas como imagenes_perfil_usuario,
imagenes_anuncio_usuario y imagenes_anuncio_empresa, que contienen el path de la

imagen asociada al anuncio.
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Se han creado tablas como ciudades, tipo de animal, tipo de empresa para poder tener

multiples opciones al crear un anuncio ya que podemos tener cualquier animal al que

gueremos anunciar, disponemos de todas las provincias de Espafia ahora anunciarnos

y disponemos de varios tipos de empresas que ofrecen sus servicios.

:l tipo_usuario ¥

_| ciudades ¥
id INT(20)
*nombre VARHAR(11)

_| imagenes_perfil_usuario ¥
id INT(11)
nombre TEXT

id INT{11} @ usuario_id INT(11} >
tipo YARCHAR{11) @ anuncio_usuario_id INT{11} ;i;
"] tipo_empresa ¥ > > |
i ; |
idINT(11) + F 1 T |
 tipa VARCHAR(15) | | I I i
I [ |
5 o |
*| | ra— |
| | _] usuario v |
I I id MT{11) I
| e *nombre TEXT |
I I I »mail TEXT |
______ H |
| | telefona INT(11) |
I I password TEXT _“___________J
"] tipo_anuncio_empresa ¥ I I id_ciudad INT{11}
idINT(11) | | #id_imagen INT{11)
> tipo YARCHAR(11) oo ;l— ——————— W > id_tipa_usuario INT(11)
= ] anurcio_empresa v url TERT "] anurcio_usuario ¥
T idINT(11) sirescion TEXT id INT(11)
i He——— ) )
| id_usuario INT{11}) gpelides TEXT - HE——— }— — — — 4| “id_usuario INT{ 11}
I anuncio TEXT If id_ipo_empresa INT(11) | > anuncio TEXT
I fecha DATE I #tipo_empresa_id INT(11) I ) fecha DATE
________ 2 id_ciudad INT(LL) B | @ Hpo_usuario_id INT{11) ————g id_ipo_anuncio INT{11}
id_tipo_anuncio TNT(11] @ imagenes_perfil_usuario_id INT{11) id_ciudad INT(11)
> .
did_magen INT{LLY [ L W id_imagen INT{11}
“title TEXT | o title TEXT
| . ;
»id_tipo_animd IMTi11) | id_tipo_animd INT{11}
— TR P . } e 4| @ usuario_id INT 11
| @ tipo_animal_jid INT(11) | | } @ tipo_animal_id INT{11)
|
I @ tipo_anuncio_empresa_id INT(11) | I } 4
I Pimagenes_empresa_anuncio_jid INT{11) I Jl_ | f‘r
| # ciudades_id INT{ 20} F T } [|
| > m tipo_animal ¥ | |
l id INT(LL ‘ ¥
! |
i i io ¥
| tipo VARCHAR(1Z) | _ tipo_anuncio_usuario
# > } id INT{11)
:l imagenes_empresa_anuncio ¥ | tipo WARCHAR{45)
idINT(L1) } & anuncio_usuario_id INT{11)
snombre TEXT ‘ g
|
>
B
_| imagenes_usuario_anuncio ¥

id INT(11)
nombre TEXT

@ anuncio_usuario_id INT{11)

Figura 4-1: Estructura de la Base de datos
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4.1.2 Disefio del Modelo Vista Controlador (MVC)

4.1.2.1 Flujo del funcionamiento de Struts

En la Fig. 4-2, se muestra el flujo que realiza la arquitectura Struts internamente
mediante sus ficheros de configuracién (web.xaml y struts-config.xml )y las acciones
realizadas por el usuario a través de la aplicacion web que se comentan en el apartado
4.1.2.2.

Struts Flow Diagram

Browser web_xmi
(container config)
ERequest J Eﬁesponse Serviet mappings
- l N
Server

Controller Strut Tag

Libraries

Resource

Business Objects
Uszsable from
F’rﬂpEI‘IiEE File

Controller, View & Model

Model
(Keeps State)

Figura 4-2: Diagrama de flujo de Struts

Como se observa en la Fig. 4-2, el flujo de Struts consta de dos partes principales, el

Navegador Web (Browser) y el Servidor .

El Navegador Web es cualquier explorador web como Internet Explorer, Google
Chrome o bien Mozilla Firefox, y en esta arquitectura se comunica con el Controlador
para gestionar las peticiones que realiza el usuario. Una vez procesada la peticion del
usuario, la Vista es la encargada de comunicarse de nuevo con el Navegador para
mostrar los resultados al usuario de la peticion que ha realizado previamente.
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En el modulo del Servidor , se encuentra alojado el patrén MVC. Como se puede
observar en la Fig. 4-2, el patron MVC contiene un archivo de configuracién de Servlets
(Flg.4-3) donde se configura n los parametros iniciales del patrén, el directorio donde se
alojan las acciones del controlador, y los Servilet-Mapping.

El Navegador Web se comunica con el Controlador para realizar las peticiones del
usuario. El Controlador contiene un fichero de configuracion XML (apartado 4.1.2.2)
donde se determinan las acciones que debe realizar el controlador para obtener el
resultado a la peticién que le ha entrado por parte del usuario. Una vez determinada la
accioén gue debe realizar, se comunica con el Modelo (apartado 4.1.2.3) para consultar
en la Base de datos la peticion recibida y esta se comunica con la Vista que finalmente

muestra el resultado al usuario mediante el Navegador Web.

<gZervlet:
<gervlet-nameraction</servlet-name>
<gerwvlet-classrorg.apache.struts.action. AotionServlet</servliet-classx-
<init-param:
<param-namercont ig</ param-name>
<param—-value:x/WEE-INF/struts—config. xml</paraw—value:
</ init-param:>
<init-param:
<paratm—name-debug</ param—natme -
<param—values>Z </ param—valuex>
</ init-param:>
<init-param:-
<param-namerdetails/ param—name >
<param—-valuexZ </ param—valuex>
</ init-param:>
<load-on-startup>2 </ load-on-startups
</servlecs
<servlet-mwapping:
<gervlet-nameraction</servlet-name>
<url-pattern>*.do</url-patterns
</ serviet—mapping>
<gession-configs
<Session-timeout>
30
</zession-timeout>
</fsession-config:
<weloome-file-list>
<welcome—filerhome. jsp</welcome—filex
</welcome-file-list>

Figura 4-3: Configuracién web.xml
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4.1.2.2 Estructura de archivos

Para realizar el proyecto, se ha utilizado el patrén MVC mediante el IDE NetBeans 6.9.1

gue construye la siguiente estructura de ficheros (Fig.4-4).

= ---{E,'*EIPrquEI:EDM
+- |G gWeb Pages
+-I[F) Paguetes de fuentes
+.,_|?_-'| Paquetes de prueba
+.,_§ Libraries

-8 Test Libraries

L& Configuration Files

¥

Figura 4-4: Estructura de ficheros MVC

Para la utilizacién del patron MVC son necesarias un conjunto de librerias. NetBeans
por defecto te crea las referencias a las librerias de Struts, pero ademas para este
proyecto se ha utilizado las librerias de la herramienta de persistencia MyBatis

(apartado 4.1.2.4) y un servidor GlassFish Server 3 (Fig. 4-7).

Una vez referenciadas todas las librerias necesarias para el correcto funcionamiento del
patrén MVC mediante Struts, es necesario realizar las configuraciones pertinentes del
patrén mediante los ficheros de configuracion web.xml y struts-config.xml, comentados

en el apartado 4.1.2.1, situados dentro del directorio Web Pages/WEB-INF (Fig.4-5).
= ---{E}BPrujectEDM

;---@BWeb Pages

-3 META-INF

2.5 WEB-INF

- |a&  struks-config,xml

%8 sbruks-html tid

sun-web, xml

kiles-defs, xml

walidation. xml

wvalidator-rules, xmi

web,xml

Figura 4-5: Directorio de configuracion WEB-INF

Para la creacidn del proyecto se han creado un conjunto de Java server Pages que
es el modulo Vista desde el cual el usuario recibe los resultados de las peticiones y
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desde donde puede realizar sus peticiones (Fig. 4-6). Como podemos observar
todas las vistas de usuario se recogen en el directorio Web Pages.

E
£
E
£
E
£
E
£

|G geb Pages

H-IC7) META-INF
{75 WEE-IMNF
A7) anuncios
3...@6,:55
o =
:Iuﬂ images
=1

b-IC3) user

..... ]

contackar.jsp
detallednuncio. jsp
detallednuncioCompany . jsp
espacio_Personal. jsp
Favicon.ico

Fooker . jsp

header.jsp

hiome. jsp
insertar_anuncio, jsp
insertar _anuncio_company . jsp
insertar_empresa,jsp
insertar_usuario,jsp
jauery-1.7.1.js
jquery-1.7.1.min.js

login. jsp

prevlogin,jsp
printarMensagesError . jsp
subheader.jsp
kerminoslegales, jsp
YerANUNCIos, jsp
verAnunciossuario, jsp
welcomestruks, jsp

Figura 4-6: Vistas JSP
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—.,_a Libraries
5 Struts 1.3.8 - antl-2.7.2.jar
Skruks 1,3.3 - bsf-2,3.0.jar
Struks 1,3.8 - commons-beanatils-1,7.0,jar

-
- Struks 1,3.8 - commons-chain-1.1,jar

Skruks 1.3.8 - commons-digester-1.3,jar
Skruks 1,3.8 - commons-fileupload-1.1.1.jar
Skruks 1.3.8 - commons-io-1.1.jar

Struks 1,3.8 - commons-logaing-1.0. 4. jar
Struks 1.3.8 - commons-validator-1,3,1,jar
Skruks 1,358 - jskl-1.0.2.,jar

Skruks 1.3.5 - oro-2.0.58.jar

Struks 1,3.5 - standard-1.0.2.jar

Struks 1.3.8 - skruts-core-1,3.8.jar

Struks 1,3.5 - struts-el-1.3.8.jar

Skruks 1,35 - struts-extras-1.3.5.jar

Skruks 1,3.5 - struts-faces-1.3.8.jar

Skruks 1,3.5 - struts-mailreader-dao-1.3.5.jar
Skruks 1.3.5 - struks-scripting-1.3.8.jar
Struks 1,3.5 - skruts-kaglib-1.3.8.jar

Skruks 1.3.5 - struts-tiles-1.3.8 jar

Driver My3QL IDBC - mysqgl-connector-java-5, 1.6-bin, jar
mybatis-3.0.6.jar

J5TL 1.1 - standard.jar

JISTL 1.1 - jstl.jar

DK 1.6 (predeterminada)

GlassFish Server 3

£ 50 ) 010 0 ) ) ) ) 0 0 0 0 0 D

Figura 4-7: Referencia de librerias

En la Fig.4-8 muestra los Paquetes de fuentes, que contienen un seguido de paquetes
gue realizan las acciones que el controlador a ha pedido, el paquete DB que contiene la
conexién entre la base de datos y la herramienta de persistencia MyBatis (apartado
4.1.2.4) y un archivo XML que contiene las sentencias SQL que se realizan durante la
utilizacién de la aplicacién web.
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E}Jj Paquetes de fuentes
EIEEl anuncios
@ ApplicationResource, properties

-

CompanyAdviceFaorm, java

=
>@| Insertar_Anuncio_Company.java
>@| Insertar_Anuncio_Usuario, java

- [

----- UseradviceForm, java
E—:IEE| corm.myapp.struks
E] ApplicationResource, properties
E—:IEE| COMMmon
@] Litils, java
E'EEl db
& Client.java
EE}--E] Connection, propetties
% myhatis,xml

querys, xml

= login

@ LoginUser.java

@] Logoutlser. java

@] =ser.java

|';'|EE| LsLarios

E}-E] Applicationfesource, properties

CampanyFarm.java
Insertar_Empresa.java
Insertar_Usuario.java
Madificar_Usuario, java

EEEEE

UserForm.java

Figura 4-8: Paquetes de fuentes

4.1.2.3 Arquitectura Struts

El framework de Struts tiene tres objetos clave:

* Request Handler que permite mapear un URI particular.

* Response Handler que es el encargado de dar el control a otro recurso que
permita terminar la peticion del usuario.

e Tag library que permite al desarrollador generar formularios interactivos

basados en server pages.
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Cuando un usuario realice una peticion, esta peticion es controlada por el Struts Action
Servlet. Cuando el Action Servlet recibe la peticion, intercepta la URL y dependiendo e
nuestro fichero de configuracion, el Action Servlet envia la peticion a un Action Class.
Este Action Class es parte del controlador y es el encargado de completar la peticion del

usuario y comunicarse con la capa de modelo.

El modelo interactia en Back-End contra la Base de datos que finalmente devuelve los
datos que ha pedido el usuario y se comunica con el controlador de la vista que en este

caso es una presentacion en Java Server Pages (JSP).

En una aplicacion Struts encontramos otro fichero XML de configuracion llamado struts-
config.xml . En este fichero estan configuradas todas las acciones que debe realizar la
aplicacion dependiendo de la peticién realizada por el usuario. El fichero se utiliza para
asociar los componentes de los controladores con los path (i.e <action path ="/login"

type = "LoginAction"> ). Este tag informa al ActionServlet que cuando reciba una URL

con extension /login.do invoque al controlador LoginAction .

Por cada tag action contiene la propiedad forward que permite dependiendo del
resultado que devuelva el action del controlador, realizar una u otra accion. En caso de
gue el resultado del la accion sea Success , puedes visualizar una vista o si bien es

Failure , presentar al usuario otra vista, Fig.4-9.

<action path="/LoginUser™ type="login.LoginlUser">
<forward name="succesz" path=",-"espacin_Persnnal.jsp" e
<forward name="failure" path="flu:ugin_erru:ur.jsp" fr
</actions>

Figura 4-9: Tag Action

Normalmente un Action esta asociado a un JavaBean en el fichero de configuracion de
Struts. Esta clases Java se encarga de invocar el método validate del ActionForm,
Fig.4-10.
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<form-heansx
<form-bean name="UserForm" type="usuarics.TsecForm"/>
<form-bean name="CompanyForm” type="usuarios.CompanyForm™/ >
<form-bean name="TUseridviceForm™ type="anuncios.UseridviceForm™/ >
<form-bean name="CompanyidviceForm” type=anuncics. CompanyidviceForm™/>
</ form-beans>

Figura 4-10: Form Beans

En la clase UserForm que extiende a ActionForm, tenemos las propiedades definidas
para esta clase y la implementacién del método validate() que se encarga de validar los
campos que introduce el usuario para esta clase (Fig. 4-11).

public class UserForm extends org.apache.struts.action.ActionForm {

priwvate String message = "7}
priwvate String name = "7
private 3tring surnsme = "7
priwvate String mail = "7;
priwvate 3tring password = "7:
private 3tring cpassyord = "'
private JItring city = "";
private 3tring phone = "7':
private FormFile file:;

priwvate 3tring check = "";
private static 3tring imagesPath:

Figura 4-11 JavaBean UserForm

Struts dispone de tag libraries que permiten interactuar con el controlador que tenemos
definido. En la Fig. 4-12, observamos que este <html:form> hace referencia a la clase
UserForm . Por lo tanto una vez realizado el submit de este formulario,
automaticamente se rellenaran los campos que contiene la clase UserForm con la
informacién cumplimentada a través de este formulario.

Page 40



Cuidamos de tu mascota | 2012

<html:form action="Insertar Usuario” method="postc™ enctype="multipart/ form-data>

<tahlex
<tabhle align="left" style="padding-right: S0px;padding-top: 40px;" >
R o e
<td>
Nombre<hr/ >
<html:text name="UserForm” propercy="nam="Ff>
</t
<td stvyle="padding-lefrc: 30px"=>
Apellidos<br/>
<html:text name="UserForm” property="surhame"f>
</ tdx
A o
“Lrx
<td =
Correo electronico<hre/ >
<html:text name="UserForm” property="mail"f>=
</ td>
</ trx

Figura 4-12: Tag library Insertar usuario

4.1.2.4 Herramienta de persistencia MyBatis

A diferencia de un ORM (Mapeo Objeto-relacional), esta herramienta se encarga de
mapear métodos a sentencias SQL. Estas sentencias pueden ser almacenadas
mediante anotaciones o bien en un fichero XML. En este caso se ha utilizado ficheros
XML.

MyBatis contiene un fichero de configuracion XML donde se introduce los parametros
necesarios para la conexion a la base de datos y el fichero XML donde estan alojadas
las sentencias SQL (Fig. 4-13). En este caso el fichero query.xml contiene todas las
sentencias SQL de las que dispone la aplicacion (Fig.4-14) y estan identificados
mediante un ID para que desde la vista JSP se pueda determinar que sentencia
ejecutar.

Una vez configurada la herramienta MyBatis, tenemos una clase cliente que contiene un
método donde se definen los parametros necesarios para comunicarse con las
sentencias SQL. De esta manera desde la vista JSP se realizan llamadas a la clase
cliente pasando por parametro el nombre que hace referencia al sentencia SQL que se

guiere ejecutar contra la base de datos.
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<oonfiguration:>
<properties resource="db/Connection.properties™ fx
<enviromments default="development ">
<enviromment id="development™>
<transactionManager type="JDEC" >
<datalfource type="RPOOLED"T:>
<property name="driver” wvalus="3{driver} " >
<property name="url"™ valuesri{url: "S>
<property name="username"” value="i{user: " >
<property name="passvord” value="i{pass: "/ >
</datalourcer
</environment:
</environmentss
<Imappers:
<mapper resource="db/guerys.  mlTS e
</ mappera>
</oconfigurations

Figura 4-13: Configuracion MyBatis

<mapper namespace="gueryss
<zgelect id=Tzelectlzerzs" resultType="HMapf>
zelect
id,
nomwhbre,
apellidos=
from usuario
</f3elect>
<select id="selectinimalType™ resultType="HMap'™:>
select
id,
tipo
from tipo _animal
<fselectr
<gelect id="gelectCitiezs" resultType="Hap">
zelect
id,
nombre
fromwm ciudades
</f3elect>

Figura 4-14: Sentencias SQL
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4.2 Diseino de la interfaz WEB

Previamente al disefio de la interfaz web, se estudio los tipos de usuario que existirian

en la aplicacién web y que funciones podrian realizar cada uno de los perfiles. Los
perfiles de usuario son los siguientes:

Perfiles Buscar Buscar Buscar Adoptar Mascotas | Anunciar
Residencia cuidador apareador | Mascota perdidas

v v

v VvV

Usuario /Empresa

No registrado

Figura 4-15: Tabla de privilegios

Una vez disefiada la Base de datos, definido los perfiles de usuario y teniendo
conocimiento del trabajo que ha de realizar la aplicacion web, se ha estudiado la

estructura, Fig.4-16, que ha de seguir la nueva aplicacion.

> - > Espacio Personal
|ﬂ\C\al’ sesion AnunCIar

> Gestion de peril
Buscar Cuidadar

) —> Eliminar usuario
Vascotas peraas | Eimnarusiaro |

Home

>
>

Adoptar mascota

v

> Aparear mascota

Figura 4-16: Esquema de la interfaz de usuario

En el esquema de la interfaz usuario podemos observar las diferentes opciones que

dispone el usuario una vez accedida a aplicacién. Una vez dentro de la aplicacion el
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usuario se encuentra la pagina principal (Home) donde se explica brevemente el
servicio y donde nos encontramos el menu y la visualizacion de un grupo de mascotas
gue puede adoptar. En esta pantalla el usuario tiene también la posibilidad de unirse al
grupo de Facebook de este servicio.

Una vez introducido al usuario dentro del contexto de la aplicacion se le ofrece navegar

por diferentes servicios:

» Buscar Residencia en su provincia

» Buscar cuidadores en su provincia

» Ver anuncios mascotas perdidas

* Ver anuncios para adoptar una mascota

* Ver anuncios de duefios que desean aparear a su mascota

Una vez dentro de la opcién Buscar Residencia , al usuario se le mostrara una vista
donde podra ver como elemento principal un seguido de anuncios que se componen por
un titulo, un contenido, una imagen asociada, la provincia de donde se realiza el
anuncio y la fecha de creacién del anuncio. Dentro de este anuncio encontramos un
acceso directo al detalle del anuncio  donde se encuentra el anuncio en si con la
informacién del anunciante. En esta sub pantalla el usuario puede tener a su disposicién
el teléfono o correo electrénico del anunciante y asi poderse poner en contacto con él.

Volviendo a la pantalla de Buscar Residencia el usuario puede ver un seguido de filtros
para buscar entre los muchos anuncios de la aplicacion, el usuario puede filtrar por

provincia y mascota.

Desde esta pantalla el usuario puede navegar a otros menls como Buscar
cuidadores , ver anuncios de mascotas perdidas , ver anuncio para adoptar
mascota y ver anuncios para cruzar sus mascotas . Estas pantallas que vera el
usuario tienen la misma mecanica que la explicada anterior mente en Buscar
Residencia.
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Todas estos servicios ofrecen en sus pantallas la posibilidad de permitir al usuario
iniciar sesidon o bien anunciarse . Para ello si el usuario quiere iniciar sesién navegara
hacia una pantalla donde se le pedira que ingrese su usuario y contrasefia, en caso de
olvidarse se le proporcionara dicha informacion por correo electrénico. En Caso de
ingresar correctamente se le dirigira a su espacio personal . Si el usuario no dispone de
cuenta de la aplicacion se le dispone de un enlace a una pantalla donde se le pedira

registrarse como empresa o usuario.

Una vez accede a su cuenta, se encontrara en su espacio personal donde dispone de
opciones para administrar su perfil de usuario y sus anuncios . Desde el espacio
personal es desde donde el usuario podrd crear sus anuncios a través de un

formulario y finalmente publicarlo.

Todas estas pantallas comparten los vinculos para poder ver los Términos legales del
servicio, contactar con el administrador por correo electronico o bien afiadir el servicio

sus favoritos.

4.2.1 Propuesta de disefio

Inicialmente se propuso que directamente se mostrara el menud de buscar residencia sin
tener una pagina inicial, pero finalmente se opté por tener una pagina donde explicar al

usuario lo que iba a encontrar dentro de la aplicacion.

Se puede observar que en esta pagina principal no hay posibilidad aun de anunciarse ni
de iniciar sesién ya que se utiliza Gnicamente como entrada a la aplicacién y como

introduccion informativa.

La pagina esta dividida entre los menus principales que son loe menus del 1 al 5y los
menus de contacto y de informacion que se sittan en la parte inferior de la aplicacion

siendo los menus del 6 al 8, representacion en la Fig.4-17.
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Titulo de la aplicacion

Menu 1 Meno 2 Mena 3 Meno 4 Menu &

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Duis wenenatis velit et metus.
Cluis lacinia leo invelit. Sed tristique. Sed id
turpis malesuada nulla bibendum iaculis. In nec
velit. Fusce augue diam, sollicitudin eu, porttitor
vel, euismod wvel, nisl. Aenean venenatis guam
eu massa. Pellentesque non lorem non tortor
placerat vulputate. Maecenas eleifend nibh ut
lectus. Maorhi eget eros. Sed luctus porta justa.
Fusce eget est eu elit suscipit cursus. Duis a
arcu et diam suscipit facilisis. Pellentesque
lobortis libero et metus.

Meni 6 Mena 7 Mena 8

Figura 4-17: Propuesta pagina principal

Una vez seleccionado unos de los menus situados en la franja superior de la aplicacion
gue se componen entre los mends del 1 al 5, nos dirigimos a la siguiente pantalla.
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Titulo de la aplicacion

Iniciar sesi6n| |Anunciarse |

Menu 1 Menui 2 Menu 3 Meni 4 Mena &

Filtros de busqueda

I:l Titulo del anuncio

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Duis

|:| venenatis velit et metus.

Titulo del anuncio

Larerm ipsum dalar sit amet,
consectetuer adipiscing alit. Duis
venenatis velit et metus.

Menu 6 Menu 7 Menu 8

Figura 4-18: Propuesta de menu de la interfaz

En la Fig.4-18, se muestra la propuesta de la pagina de vista de anuncios. Desde un
principio ya se tuvo bastante claro esta distribucién ya que nos basamos en diferentes
aplicaciones existentes. Se ha disefiado una pantalla que permita al usuario interpretar
de manera simple y sencilla, las acciones que puede realizar. Esta plantilla de pantalla
es la sigue la misma estructura para los Menus 2 al 5 ya que se pretende que el usuario

no tenga una impresion muy grande en la transicién de pantallas.

En la Fig. 4-19, se muestra como se propuso hacer la vista de iniciar la sesién de un

usuario.
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Titulo de la aplicacion

Inicinrsesién| |Anuncim'se |

Menu 1 Menui 2 Meni 3 Menu 4 Menu 5

Lorem ipsumm dalar sit amet, Login

consectetuer adipiscing elit. Duis | |
venenatis velit et metus. Duis lacinia

led inwelit. Sed tristique. Sed id turpis

malesuada nulla bibendum iaculis. Contrasefia

In necwelit. Fusce augue diam, ‘ |

sollicitudin eu

Menia 6 Mena7 Menia 8

Figura 4-19: Propuesta login de usuario

En esta vista se valida si el usuario esta registrado en la base de datos y si la
contrasefia corresponde a este usuario en caso contrario se le indica que pruebe a

introducir la de nuevo.

Una vez iniciada la sesion correctamente, la aplicacion nos derivara al espacio personal
donde no encontraremos la siguiente vista. Cada submen( de mi perfil, mis anuncios y
anunciarme se despliega dentro del recuadro del centro para que el usuario puede

realizar las operaciones correspondientes a la opcion elegida.
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Titulo de la aplicacion

Iniciar sesion ‘ |Anunciarse ‘
Menud 1 Menua 2 Mena 3 Mend 4 Menu &
Contenido de cada opcion
Mi perfil

de los submenus

Mis anuncios

Anunciarme

Menia 6 Menu 7 Menu 8

Figura 4-20: Propuesta de espacio personal

En el caso de que un usuario registrado quiera anunciarse, se le aparecera la siguiente
vista (Fig.4-21), en la cual tendra que completar el siguiente formulario, teniendo en

cuenta los campos obligatorios para que se proceda bien operacion.

También se le explicara para que sirve este servicio mediante un texto que aparecera
en la parte izquierda del formulario.
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Titulo de la aplicacion

Iniciar sesidn| |Anuncim'se |

Menu 1 Mena 2 Menu 3 Mend 4 Mena &

amet, consectetuer
Duis lacinia leo in velit.
bibendurm iaculis. In nec

adipiscing elit. Duis
Sed tristigue. Sed id
welit. Fusce augue diam,

Laremn ipsum dalor =it |:|
wenenatis velit et metus. I:l
turpis malesuada nulla
sollicitudin e

Anunciar

Menu 6 Mena7 Menu 8

Figura 4-21: Propuesta de vista Insertar anuncio

En caso de que un nuevo usuario quiera registrarse para anunciarse le aparecera la
siguiente pantalla donde debera escoger entre ser una particular y una empresa
(Fig.4-22).

Una vez determinado el tipo de usuario que es, la aplicacién le dirigira al siguiente

submenu de registro.
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Titulo de la aplicacion

Iniciar sesion | |Anunciarse |
Mena 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5
Particular Empresa

Larem ipsum dalor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Dis wenenatis welit et
rmetus. Duis venenatis velit et
metus.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Duis venenatis velit et
metus. Duis venenatis velit et
metus.

Menu & Mena 7 Menu 8

Figura 4-22: Propuesta de vista registrar

En la siguiente pantalla, Fig.4-23, el usuario encontrard un formulario que tendra que
rellenar para poder darse de alta dentro de la aplicaciéon y asi poder anunciarse en
cualquiera de los apartados de la aplicacion. Para ello es necesario rellenar los campos
obligatorios.

En la parte izquierda del formulario se encuentra una nota informativa sobre las ventajas

de registrarse.
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Titulo de la aplicacion

Iniciar sesién| |Anunciarse |

Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu &

Lorern ipsurm dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Duis venenatis velit et
retus. Duis wenenatis welit et
metus.

Loremn ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Dwis venenatis velit et
metus.Duis wenenatis velit et
rmetus.

Registrar

UL
I

Menu 6 Mena 7 Mend 8

Figura 4-23: Propuesta de vista registrar usuario

4.3 Replanificacion

Respecto a la planificacion realizada en el estudio de viabilidad han surgido cambios.

e Cambios del disefio de diferentes imagenes de las vistas.
» Se han detallado una nueva organizacion estructural de diversas pantallas.

Se han incorporado nuevas pantallas y nuevas imagenes para estas pantallas.
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Proyecto
Tareas
Mombre de tarea * Duracion ™ Comienzo * Fin A
= proyecto 110 dias mar 10f01/12  jue 07/06/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias lun 16/01/12  lun 23/01/12
Investigacién de tecnologias 29 dias mar 2401712  vie 02/03f12
Desarrollo del proyecto 66 dias sab 03/03f12  mié 30/05/12
Release Proyecto 6dias jue 31/05/12  jue 07/06/12

Figura 4-24: Tareas

Diagrama de Gantt

Mombre de tarea T  |enero [febrero marzo [abril [mayo [junio
= proyecto L : P
Brainstorming de las funcionalidades L3
Investigacién de tecnologias p——— g
Desarrollo del proyecto _—=y
: =y

Release Proyecto

Figura 4-25: Diagrama de Gantt
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Etapa 1: Investigacion de tecnologias

Tareas

Mombre de tarea * Duracion

=l proyecto 110 dias
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias
= Investigacién de tecnologias 29 dias
Estudio de patrones MVC 4 dias
Estudio de herramientas de mapping 4 dias
Estudio del patron Struts 7 dias
Estudio de la herramienta MyBatis 7 dias
Estudio del lenguaje JavaServer Pages 7 dias
Desarrollo del proyecto 66 dias
Release Proyecto 6dias

* Comienzo

mar 10/01/12
lun 16/01/12
mar 24/01/12
mar 24/01,/12
lun 30/01/12
vie 03/02/12
mar 14/02/12
jue 23/02/12

sab 03/03f12
jue 31/05/12

Figura 4-26: Etapa 1: Tareas

Diagrama de Gantt

* |Fim

jue 07f06/12
lun 23/01/12
vie 02f03/12
vie 27/01/12
jue 02/02/12
lun 13/02/12
mié 22/02/12
vie 02/03/12

mié 30/05/12
jue 07f06/12

Nombre de tarea ¥ |enero [febrero

[abril [mayo [junio

= proyecto
Brainstorming de las funcionalidades

=1
~

El Investigacion de tecnologias
Estudio de patrones MVC Ql
Estudio de herramientas de mapping
Estudio del patron Struts QEE

Estudio de la herramienta MyBatis

Estudio del lenguaje JavaServer Pages [

Desarrollo del proyecto
Release Proyecto

Figura 4-27: Etapa 1: Diagrama de Gantt
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Etapa 2: Desarrollo del proyecto

Tareas

Mombre de tarea
I pesarrollo del proyecto
I Generacién de la Base de datos
Estudio de laBase de datos
Creacion de la Base de datos
= Estudio del disefio
Estudio de Photoshop C55
Estudio de lllustrator C54
= Implementacidn
= Home Page
Disefio de imagenes
Implementacion
=l Crear usuarios y empresas
Disefio de imagenes
Implementacidn

= Crear espacio personal de usuarios y

empresas
Disefio de imagenes
Implementacion

=l crear visualizacion de anuncios

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Crear pantalla de Términos y
contacta

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Redes sociales
Estudio APl de Facebook
Implementacion

Desarrollo pagina de Facebook

> Duracion
66 dias
8dias
4 dias
5 dias
8dias
4 dias
4 dias
49 dias
9dias
6 dias
3 dias
11 dias
6 dias
6 dias
21 dias

5 dias
6 dias
14 dias
6 dias
15 dias
22 dias

1 dia
1 dia
4 dias
1 dia
1 dia
2 dias

* |Comienzo

sab 03/03/12
sab 03/03/12
sab 03/03/12
jue 08/03/12
jue 15/03/12
jue 15/03/12
mié 21/03/12
mar 27/03f12
mar 27/03/12
mar 27/03/12
mar 03,04/12
vie 06/04/12
vie 06/04/12
sab 14/04/12
sab 07f04/12

sab 21/04/12
vie 27/04/12
sab 05/05/12
sab 05,/05/12
sab 05/05/12
sib 28f04/12

vie 25/05/12
sab 26/05/12
dom 27/05/12
dom 27/05,/12
lun 28/05/12
mar 29/05,/12

Figura 4-28: Etapa 2: Tareas

* [Fim

mié 30/05/12
mié 14/03f12
mié 07/03/12
mié 14/03/12
lun 26/03f12
mar 20,/03/12
lun 26/03/12
mié 30/05/12
jue 05/04/12
lun 02/04/12
jue 05/04/12
vie 20/04/12
vie 13/04/12
vie 20/04/12
vie 04/05/12

jue 26/04/12
vie 04/05/12
jue 24/05/12
vie 11,/05/12
jue 24/05/12
sib 26/05/12

vie 25/05/12
sab 26/05/12
mié 30/05/12
dom 27/05/12
lun 28/05/12
mié 30/05/12
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Diagrama de Gantt

Mombre de tarea A
=l pesarrollo del proyecto
Fl Generacidn de la Base de datos
Estudio de la Base de datos
Creacion de la Base de datos
El Estudio del disefio
Estudio de Photoshop C55
Estudio de Illustrator C54
=l Implementacién
El Home Page
Disefio de imagenes
Implementacion
El Crear usuarios y empresas
Disefio de imagenes
Implementacion

El Crear espacio personal de usuarios y
empresas

Disefio de imagenes
Implementacion

El Crear visualizacién de anuncios
Disefio de imagenes
Implementacion

El Crear pantalla de Términos y
contacta

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Redes sociales
Estudio API de Facebook
Implementacion
Desarrollo pagina de Facebook

febrero [marza [abril [mayo [junio
T = B
e
(]
3
—

9%

Figura 4-29: Etapa 2: Diagrama de Gantt
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Etapa 3: Release del proyecto

Tareas

Mombre de tarea
= proyecto

Brainstorming de las funcionalidades

Investigacidn de tecnologias
Desarrollo del proyecto
=l Release Proyecto
Estudio de un Hosting
Configuracion

Diagrama de Gantt

Nombre de tarea
El proyecto
Brainstorming de las funcionalidades
Investigacidn de tecnologias
Desarrollo del proyecto
I Release Proyecto
Estudio de un Hosting
Configuracion

* Duracion
110 dias

6 dias
29 dias
66 dias
b dias
3 dias
3 dias

* Comienzo

mar 10/01/12
lun 16/01,/12
mar 24/01f12
sab 03f03/12
jue 31f05/12
jue 31/05/12
mar 05,/06/12

Figura 4-30: Etapa 3: Tareas

Fin =
jue 07/06/12
lun 23/01/12
vie 02/03f12
mié 30/05/12
jue 07/06/12
lun 04/06/12
jue 07/06/12

¥ |enero [febrero [abril |ma_1,ro |jupio
L _ 0
=
I
@
b

Figura 4-31: Etapa 3: Diagrama de Gantt

Page 57




Cuidamos de tu mascota | 2012

5 Implementacion

Una vez estudiado el disefio que tendra la aplicacion, se han investigado diferentes
tecnologias que implementarian este proyecto. Las partes tecnoldgicas que se deben

determinar antes de empezar a implementar son las siguientes:

» Determinar el entorno de desarrollo de la aplicacion.

« Determinar el patron de la base de la aplicacion.

» Ellenguaje de programaciéon con el que nos comunicaremos con el servidor.

» El servidor que utilizaremos dependiendo del lenguaje seleccionado.

» Dependiendo del patron seleccionado, determinar las herramientas que
complementen a esta.

» Determinar qué tipo de Base de datos utilizaremos para almacenar los datos que
se manipulan dentro de la aplicacion.

* Investigacién de librerias que puedan darnos soporte en la programacion de la

aplicacion.
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5.1 Tecnologias de la aplicacion

Una vez realizado las comparativas entre diferentes entornos de desarrollo, se decidid
desarrollar el proyecto en Java Web con la intencién de aprender a desarrollar aplicaciones
mediante esta tecnologia. Por lo tanto se realizaron comparativas entre el IDE NetBeans vy el
IDE Eclipse . Visto que el entorno de desarrollo de NetBeans es mucho méas amigable y més
rapido de configurar se determino partir de este entorno. Una vez escogido el entorno es
imprescindible disponer de una herramienta de control de versiones del proyecto y un historial de
modificaciones, por lo tanto de buscaron herramientas gratuitas que realizaran esta labor. Como
herramientas de control de versiones se estudiaron entre Subversion y CVS dado que ambas
herramientas deponen de las mismas caracteristicas y ofrecen el mismo servicio, se escogi6

SVN por razones de familiarizacién con la herramienta.

En la busqueda de un patrén de arquitectura de software, se acabo con implementar el
patrén Modelo Vista Controlador (MVC) dado que es una arquitectura que separa la
interfaz de usuario, de la légica de programaciéon y la légica de negocio. De los
diferentes Frameworks MVC que encontramos que soportaran lenguaje Java

encontramos los siguientes:

« Java Apache Grails

« Java GPL Interface Java Objects
» Java LGPL Framework Dindmica
« Java Apache Struts

» Java Apache Beehive

« Java Apache Spring

« Java ApcheTapestry

» Java Apache Aurora

« Java Apache JavaServerFaces

Tras la investigacién de los diferentes Frameworks MVC se determino utilizando el
patrén Struts, ya que es un patrén muy interesante y que actualmente se utiliza mucho
en las empresas igual que el patron Spring . Dada la circunstancia de que se tiene un
interés concreto en utilizar y poder dominar el Framework de Struts, finalmente se

desarrollo el proyecto utilizando esta arquitectura.

Page 59



Cuidamos de tu mascota | 2012

Una vez escogida la arquitectura del software, se escogieron los complementos que
darian soporte al patron MVC, estos complementos serian MyBatis que se encarga de
mappear las consultas hacia la Base de datos y JavaServerPages con JSTL comunicar

las acciones del usuario al controlador.

Una vez preparadas las herramientas para la implementacion del proyecto, se eligié una
Base de datos MySQL junto al software MySQL Workbench 5.2 CE para administrar

de una manera visual la Base de datos.

5.2 Protocolo SSL (Secure Socket Layer)

Se ha implementado este protocolo a toda la aplicacién web, esto nos permite tener
mayor seguridad para evitar ataques MitM (Man in the middle). Esta situacién surge
cuando un enemigo adquiere la capacidad de leer, insertar y modificar a voluntad, los
mensajes entre dos partes sin que ninguna de ellas conozca que el enlace entre ellos
ha sido violado. El atacante debe ser capaz de observar e interceptar mensajes entre

las dos victimas.

Tipos de ataque MitM :

* Intercepcion de la comunicacion incluyendo analisis del trafico.

» Atagues a partir de textos cifrados escogidos, en funcion de lo que el receptor
haga con el mensaje descifrado.

» Ataques de sustitucion.

» Ataques de repeticion.

» Ataque que podria bloquear las comunicaciones antes de atacar una de las
partes. La defensa en ese caso pasa por el envio de periddico de mensajes de

status autenticados.

La mayoria de Hostings ofrecen la opcidén de poder integrar este servicio de seguridad a

tu aplicacién por un precio anual.
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5.3 Protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

SMTP es un protocolo de la capa de aplicacion que permite el intercambio de correo
electronico entre computadoras o bien dispositivos. Este protocolo es un estandar oficial
de internet definido en el RFC 2821.

El protocolo SMTP trabaja por encima del protocolo TCP/IP y utiliza el puerto 25 en el
servidor para establecer la conexién. El funcionamiento es de un Cliente-Servidor,
donde un cliente envia a uno o a mas de un receptores.

Esta herramienta es muy (til en la aplicacion para validar usuarios mediante un correo
electrénico enviado a su cuenta existente asi de esta manera podemos verificar que
este usuario existe. De esta manera también podemos enviar informacion de el usuario
y contrasefia en caso de que el usuario registrado haya olvidado su identificacion y

contrasefia.

5.4 Implementacion de la interfaz de usuario

5.4.1 Interfaz web

La pagina principal de la aplicacién consta de tres partes, la cabecera, el cuerpo y el
pie. En la cabecera de esta pagina encontramos el logo de la aplicacion que acompafia
al titulo. Esta cabecera esta implementada en HTML y Java script para poder regresar
la pagina principal dando haciendo click en el titulo. También contiene las referencias al
0s servicios que ofrece la aplicacion como Cuidamos de tu mascota, He perdido mi
mascota 0 Busco una mascota. Todas estas referencias estan creadas en Html.

El cuerpo de esta pagina esta también echa en HTML y Java script y contiene la
descripcién de la aplicaciéon y una galeria en Java script que permite visualizar algunas
de las mascotas a adoptar. El usuario podra acceder a ese anuncio dando click en la

imagen grande de la mascota.

En el pie de pagina encontramos los vinculos a las paginas de Términos legales, afiadir

a favoritos o contactanos.
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La cabeceray el pie de la aplicacién se comparten en las diferentes pantallas de la
aplicacion unicamente cambia el cuerpo de esta.

uidar una m

Entre todos podemaos censeguir un mundo mejor para nuestras
compafier@s que nos han ofrecido su amistad y su compariia de

{Quienes somos? manera incondicional.

Llegada la época de vacaciones muchas familias se 5olo hay que poner un poco de nuesira parte para conseguir estos
preparan para hacer un viaje. Muchas de ellas se objetivos y evitar hacer sufrir a nuestra mascota porque ponte an su
encuentran con un gran Impedimenta que son sus lugar y imaginate que esa mascota abandonada pudieras ser fu.
mascotas.

Cuidamosdetumascota 25 un servicio que pretende Ado pta tu mascota

evitar llegada el veranc esa situacion familiar.
Ofrecemaos un servicio que permite reducir 1a tasa de
mascotas abandonadas que dltimamenta ha ascendido
de una manera desorbitada, solo en Espafia en el 2011
se abandonaron 110.800 perros. Por este motivo
ofrecemaos la posibilidad de ponerse en contacto con
ciudadanos amantes de los animales que se sitien en
SU provincia para gque se encarguen de su mascota
mientras usted descansa durante sus vacacionas.

Se pone a sus disposicion Residencias que cuidaran de
su mascota durante el verano, come tambien la
posibilidad de encontrar una mascota que le haga
compaffa dentro de |a seccion de Adopta a una
mascota o bien si usted ha perdido a su mascota
puede anunciarse de manera Gratuita dentro de la
seccion de mascotas perdidas.

s | Atencion al cliente

Figura 5-1: Pagina principal

5.5 Interfaz Cuidamos a tu mascota

5.5.1 Visualizar anuncio

Una vez entramos mediante uno de los vinculos de la parte superior de la aplicacion,

nos dirigimos directamente a la visualizacion de anuncios. Esta pagina contiene la
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cabecera y el pie que las demas paginas solo que a partir de ahora el cuerpo funciona
con jQuery, Ajax y el controlador de Struts. Por lo tanto cada consulta que se realice
dentro de los anuncios con el filtrado, realizara un accién en “background” que generara
un HTML plano y lo devolvera a la pagina inicial para que el navegador interprete este
texto plano y lo visualice como en la figura siguiente. Gracias a método Post de jQuery
podemos lanzar acciones “background” si perder de vista la pagina donde estamos

ahora.

Residencias Particulares ;Has perdido a tu mascota?  jAparear a tu mascota?  jBuscas mascota?  jCuidar una mascota?

Titulo anuncio

Lorerm ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
commeodo ligula eget doler. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec gquam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem.
Nulla

Barcelonza -

+info

Tipo de cuidador . 3
Titulo anuncio

Selecciona cuidador -

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
commeodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natogue
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Denec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium guis, sem.
Nulla

Tipo de mascota

Selecciona |2 mascota =

+info

Titulo anuncio

() Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
‘, Buscar commeodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natogue
] penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec quam fells, ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem.
Nulla =
+info
= Prewvious ' Nen-j
Perfil piblico

de Facebook

w0 e gqusta 0

Términos legales | Favoritos | Atencion al cliente

Figura 5-2: Visualizacién de anuncios

El tratamiento interno de las peticiones es el siguiente, en caso de que un usuario desee
buscar filtrando alglin campo, internamente se lanzara una accién a un java script que
se comunicara con el controlador para que por detras de nuestra vista de usuario
ejecute un Java que realizara la consulta pertinente y en caso de éxito devolvera un
texto plano a la funcion Post en java sctipt que seré introducido en un <div> de la pagina
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principal que aun estamos visualizando para que el navegador realice la interpretacion

conveniente.

5.5.2 Crear cuenta de usuario

En caso que un usuario quiera crearse una cuenta encontrara con la siguiente pantalla
gue le dara la opcién de iniciar sesién si ya es un miembro de la aplicacion, o bien le
pedira que se identifigue como particular o empresa para iniciar el registro.

Particulares  ;jHas perdido a tu mascota?  ;jApareara tu mascota? ;Buscas mascota? ;Cuidar una mascota?

;Ya tienes tu cuenta? Crear una cuenta

Siya tiepe.s tu c.uenta creada y deseas anunciarte, es Si no eres aun miembro y deseas anunciarte, es necesario
necesario identificarte para poder acceder a este registrarte Gratuitamente para poder disponer de este
servicio: servicio:

)
:’. Particular

(]
e'.lniciar Sesion

Términos legales | Favoritos | Atencidn al cliente

Figura 5-3: Crear cuenta

Una vez escogida la opcion entre particular o empresa, el usuario visualizara la
siguiente pantalla donde se le explicara qué ventajas tiene el registrarse y donde debera
rellenar los campos del formulario y acto seguido registrar. Esta pantalla utiliza HTML
Taglib de Struts ya que se dispone de Clases Java que estan enlazadas a cada
campo de la estructura HTML Taglib del formulario y de esa manera es mas sencillo y
rapido trabajar con los datos introducidos por el usuario y la comunicacion con la Base
de datos.
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Mediante la Clase Java de Usuarios se valida que los campos se hayan rellenado
correctamente y en caso correcto la aplicacion dirigira al usuario a su espacio personal.

Residencias Particulares

iHas perdido a tu mascota?

iAparear a tu mascota?

iBuscas mascota? ;Cuidar una mascota?

Crear tu cuenta particular

Sed condimentum, libero sed cursus dapibus, libero

enim feugiat tellus, vitae accumsan elit neque et Nombre Apellidos
purus. Cras aliquet consectetuer risus. Ut wisi. Etiam | | ‘
nec nisl placerat enim imperdiet dignissim. Maecenas T
sitamet nunc vel ligula tempor cursus. Sed faucibus
faucibus eros. Donec convallis tortor id nunc. In =
L S . ) . . Contrasena
fringilla facilisis ligula. Etiam felis mauris, mattis sed,
dapibus sit amet, elementum at, sapien. Pellentesque -
eu mi. Vestibulum imperdiet, sem tristique tempus Confirmar Contrasefia
cursus, lacus lectus aliquet lorem, accumsan
accumsan arcu velit ac mauris. Quisque et libero. Provincia
Pellentesque ac pede commodo tortor gravida Seleccionatu provincia | ~
eleifend. Aliguam interdum velit tristique est. Aliguam
pellentesque ultrices ante. Teléfono
Nunc feugiat, quam at sagittis commodo, lacus
magna congue justo, eget viverra neque risus quis
risus. Etiam placerat elit at ligula. Praesent hendrerit Foto: (recomendado)
augue vitae lorem. Pellentesque dignissim, eros eget | |[ Examinar..

sodales elementum, dui pede pharetra turpis, ut
scelerisque orci lectus ut dolor. Pellentesque ut lectus.
Sed pretium aliquam libero. Praesent cursus posuere
massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Ut
imperdiet lobortis tortor. Phasellus ac nunc.

[JHe leido y estoy de acuerdo con los Términos legales.

2.’. Registrar
Figura 5-4: Registrar usuario

5.5.3 Iniciar sesién

Una vez un usuario registrado quiera iniciar sesion dentro de la aplicacion, accedera ha

esta pantalla donde se le pedira que rellene los campos de usuario y contrasefia.

En caso de que el usuario haya olvidad la contrasefia o bien el usuario tendra la opcion

de realizar una peticion mediante los vinculos de Recordar para que el sistema envie un

correo electrénico a este usuario con la informacién necesaria.

En caso de que un usuario acceda aqui por error tendra la oportunidad de crear su
cuenta mediante un vinculador situado ala izquierda donde se le informa de que puede

registrase a través de ese link.
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Residencias Particulares  ;Has perdido a tu mascota? ;Aparearatumascota? ;Buscas mascota? ;Cuidar una mascota?

L - . Correo electrénico
Inicia tu sesion mediante el cuadro de la derecha o crea

tu cuenta gratuitamente. iHas olvidado tu usuario?

. Contrasena
Recuerda, siguenos en Facebook.

fHas olvidado tu contrasefia?

)
:" Entrar

Términos legales | Favoritos | Atencion al cliente

Figura 5-5. Iniciar sesion

5.5.4 Insertar anuncio

Una vez que el usuario este registrado y tenga la intencion de anunciarse dentro de
alguna seccién de la aplicacion, se le derivara a través de un vinculo desde la pantalla
de espacio personal hacia la pantalla de insertar anuncio.

En esta pantalla tenemos la parte izquierda donde se explica al usuario la ventaja de
anunciarse y detalles sobre como hacerlo y en la parte derecha se le presenta un
formulario que le permite introducir la informacién necesaria para finalizar el proceso de

anunciarse.

Esta pantalla esta creada mediante HTML y TagLib que hacen referencia a una Clase
Java llamada Anuncio que se compone de todos los campos aqui presentes en el
formulario, de esta manera al realizar la accidn de anunciarse, la aplicacion enviara la
accion al controlador que se encargara de llamar a un Java que con la informacion
introducida insertara en la Base de datos todos los campos que ha rellenado el usuario.
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De etsa manera el usuario podra visualizar sus anuncios insertados en su pagina
personal y poder modificar o eliminarlos.

Crear tu anuncio

Sed condimentum, libero sed cursus dapibus, libero .

enim feugiat tellus, vitae accumsan elit neque et Provincia

purus. Cras aliguet consectetuer risus. Ut wisi. Etiam Barcelona -

nec nisl placerat enim imperdiet dignissim. Maecenas

sit amet nunc vel ligula tempor cursus. Sed faucibus -

faucibus eros. Donec convallis tortor id nunc. In Tipo de anuncio

fringilla facilisis ligula. Etiam felis mauris, mattis sed, Cuidar -

dapibus sit amet, elementum at, sapien. Pellentesque

eu mi. Vestibulum imperdiet, sem tristique tempus .

cursus, lacus lectus aliquet lorem, accumsan Tipo de mascota

accumsan arcu velit ac mauris. Quisque et libero. Perro -

Pellentesque ac pede commeodo tortor gravida

eleifend. Aliquam interdum velit tristique est. Aliquam Foto: i

pellentesque ultrices ante. : D Semenid OJ.

Nunc feugiat, quam at sagittis commodo, lacus | || Exarninar..

magna congue justo, eget viverra neque risus quis

risus. Etiam placerat elit at ligula. Praesent hendrerit

augue vitae lorem. Pellentesque dignissim, eros eget

sodales elementum, dui pede pharetra turpis, ut

scelerisque orci lectus ut dolor. Pellentesque ut

lectus. Sed pretium aliquam libero. Praesent cursus
osuere massa. Cum sociis natoque penatibus et . :

r?nagnis dis parturient montes, ngsce?ur ridiculus mus. Anuncio( 100 & 280 caracteres)

Ut imperdiet lobortis tortor. Phasellus ac nunc. Loren ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing elit. Aenean

commodo licgula eget dolor. Aenean

wmassa, Cum sociis natogque penatibus et

magnis dis parturient montes, nascetur

ridiculus mus. Donec gquam felis,

ultricies nec, pellentesque eu, pretium

quis, sem. Nulla |

Titulo{ 30 2 50 cardcteres) .
Cuido mascotas en Barcelona en Julio v
Agosto

:‘,o =

Figura 5-6: Insertar anuncio

5.6 Replanificacion

En la planificacion real del proyecto ha sufrido cambios de tiempo a causa de:
» Eltiempo disponible para realizar el proyecto.
» Aprendizaje de las herramientas que se han ido utilizando.
* Se ha ampliado los dias de realizacién de pruebas.
» La complejidad para afiadir el nuevo protocolo de seguridad la aplicacion.

* Investigacion sobre herramientas Utiles para el proyecto y estudio de su
funcionamiento.

» Estudiar el servicio SMTP vy integrarlo en el proyecto
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Mombre de tarea > Duracion ¥ |[Comienzo > Fin -
= proyecto 118 dias mar 10/01/12  lun 18/06/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias mar 10/01/12 mar 17/01/12
Investigacidn de tecnologias 20 dias? mar 24/01f12  vie 02/03/12
Desarrollo del proyecto 75 dias sab 03/03/12  lun 11f06/12
Release Proyecto & dias mar 12/06/12  lun 18/06/12

Figura 5-7: Tareas

Nombre de tarea ~ lenero [febrero marzo [abril [ mayo [junic
El proyecto = 5
Brainstorming de las funcionalidades £ :
Investigacidn de tecnologias Py
Desarrollo del proyecto L. : =
Release Proyecto Py

Figura 5-8: Diagrama de Gantt
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Etapa 1: Investigacion y tecnologias

Tareas

Mombre de tarea * Duracién ¥ |Comignzo * Fin A
= proyecto 118 dias mar 10/01/12  lun 18/06/12
Brainstorming de las funcionalidades 6 dias mar 10/01/12  mar 17/01/12
=l Investigacidn de tecnologias 29 dias? mar 24/01/12  vie 02/03f12
Estudio de patrones MVC 4 dias mar 24/01/12  vie 27/01/12
Estudio de herramientas de mapping 4 dias lun 30/01/12  jue 02/02/12
Estudio del patron Struts 7 dias vie 03/02/12 lun 13/02/12
Estudio de la herramienta MyBatis 7 dias mar 14/02/12  mié 22/02/12
Estudio de Hostings
Estudio de servicio SMTP
Estudio del lenguaje JavaServer Pages 7 dias jue 23/02/12  vie 02/03/12
Desarrollo del proyecto 75 dias sab 03f03f/12  lun 11/06/12
Release Proyecto & dias mar 12f06/12  lun 18/06/12
Figura 5-9: Etapa 1: Tareas
Diagrama de Gantt
Nombre de tarea ~ | [enero [febrera [akril [mayo [iunio
El proyecto =
Brainstorming de las funcionalidades 3 :
= Investigacidn de tecnologias p——y

Estudio de patrones MVC 91
Estudio de herramientas de mapping

Estudio del patron Struts QEE
Estudio de la herramienta MyBatis

Estudio de Hostings

Estudio de servicio SMTP

Estudio del lenguaje JavaServer Pages o |

Desarrollo del proyecto
Release Proyecto

Figura 5-10: Etapa 1: Diagrama de Gantt
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Etapa 2: Desarrollo del proyecto

Tareas

Mombre de tarea
=l pesarrollo del proyecto
=l Generacidn de la Base de datos
Estudio de la Base de datos
Creacion de la Base de datos
=l Estudio del disefio
Estudio de Photoshop CS5
Estudio de Illustrator C54
=l Implementacién
= Home Page
Disefio de imagenes
Implementacién
=l Crear usuarios y empresas
Disefio de imagenes

Implementacion

=l Crear espacio personal de usuarios y

empresas
Disefio de imagenes
Implementacion

= crear visualizacidn de anuncios

Disefio de imagenes
Implementacion

=l Crear pantalla de Términos y
contacta

Disefio de imagenes
Implementacion

= servicio SMTP
Configuracion SMTP

* |Duracion
75 dias
8dias
4 dias
5 dias
8dias
4 dias
4 dias
58 dias
9dias
6 dias
3 dias
11 dias
6 dias
6 dias
21 dias

5 dias
6 dias
14 dias
6 dias
15 dias
22 dias

1 dia
1 dia
10 dias
4 dias

Implementacion del servicio SMTP & dias

= Redes sociales
Estudio APl de Facebook
Implementacion

3 dias
1 dia
1 dia

sab 09/06/12

Figura 5-11: Etapa 2: Tareas

¥ Comienzo * |Fin
sab 03/03f12 lun 11/06/12
sab 03/03/12 mié 14/03/12
sab 03/03/12 mié 07,/03/12
jue 08/03/12 mié 14/03/12
jue 15/03/12 lun 26/03/12
jue 15/03/12  mar 20/03/12
mié 21,/03/12  lun 26/03/12
mar 27/03/12  lun 11/06/12
mar 27f03/12  jue 05/04f12
mar27/03/12  lun 02/04/12
mar 03/04/12  jue 05/04/12
vie 06/04/12  vie 20f04/12
vie 06/04/12  vie 13/04/12
sab 14/04/12 vie 20/04/12
sab 07/04/12 vie 04/05/12
sab 21/04/12 jue 26/04/12
vie 27/04/12  vie 04/05/12
sab 05/05/12 jue 24fo05/12
sab 05,/05/12 vie 11/05/12
sab 05/05/12 jue 24/05/12
sab 280412 séb 26/05/12
vie 25/05/12  vie 25/05/12
sab 26/05/12 sab 26/05,/12
dom 27/05f12 jue 07/06f12
dom 27/05/12 mié 30/05/12
jue 31/05/12  jue 07/06/12
vie 08/06/12 lun 11/06/12
vie 08/06/12  vie 08/06/12

sab 09/06/12
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Diagrama de Gantt

Nombre de tarea ¥ | |febrero [marzo |abril [ mayo [junie
= Desarrollo del proyecto ——
=l Generacidn de la Base de datos =y : :
Estudio de la Base de datos =
Creacion de la Base de datos Cd
=l Estudio del disefio =y
Estudio de Photoshop C55 Q%
Estudio de Illustrator C54 : :
=l implementacidn —'—
=l Home Page =y 5 5
Disefio de imagenes G%
Implementacidon

=l Crear usuarios y empresas =

Disefio de imagenes =
Implementacion 3 :
=l Crear espacio personal de usuarios y e
empresas :
Disefio de imagenes 3
Implementacion £3
=l crear visualizacién de anuncios PrE—y
Disefio de imagenes L
Implementacién [m— |
=l crear pantalla de Términos y F'—
contacta :
Disefio de imagenes I
Implementacion I
= servicio SMTP : =
Configuracion SMTP i}
Implementacion del servicio SMTP : [
I Redes sociales L
Estudio API de Facebook 1
Implementacion I

Figura 5-12: Etapa 2: Diagrama de Gantt
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Etapa 3: Release del proyecto

Tareas

Mombre de tarea

=l Proyecto

Brainstorming de las funcionalidades

Investigacion de tecnologias
Desarrollo del proyecto
=l Release Proyecto
Estudio de un Hosting
Configuracion

Diagrama de Gantt

Nombre de tarea
= proyecto
Brainstorming de las funcionalidades
Investigacion de tecnologias
Desarrollo del proyecto
I Release Proyecto
Estudio de un Hosting
Configuracion

* Duracion * Comienzo * Fin A
118 dias mar 10/01/12  lun 18f06/12
6 dias mar 10/01/12  mar 17/01/12
29 dias? mar 24/01/12  vie 02/03/12
75 dias sab 03f03f12 lun 11/06/12
t dias mar 12f06/12  lun 18/06/12
3 dias mar 12/06/12  jue 14/06/12
3 dias jue 14/06/12  lun 18/06/12
Figura 5-13: Etapa 3: Tareas

[febrero [abril [mayo [junio

oy

Figura 5-14: Etapa 3: Diagrama de Gantt
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6 Propuestas de mejora

Los préximos objetivos estd mejorar los servicios que ahora estan implementados
permitiendo la subida de mas imagenes o la posibilidad de permitir ingresar mas

informacién en un anuncio.

Objetivos a largo plazo es el estudio de poder integrar un servicio para Guarderias y
Residencias que les permitan tener la opcion de ofrecerles a sus usuarios la posibilidad
de ver a sus mascotas via camara web mediante esta aplicacién. Para ellos se
necesitara hacer un estudio de la situacién de la residencia para saber el alcance de
internet que tienen a su disposicién y después crear en la Base de datos ahora
existente las entidades apropiadas a cada usuario de dicha Residencia para que pueda
tener acceso a esta camara que estaria situado en el patio comin donde las mascotas

estan en libertad.

Obijetivos que se iran puliendo durante en un futuro sera el disefio de la aplicacion web
donde puede variar el estilo 0 bien aplicar nuevas tecnologias que vayan apareciendo
como HTML 5 o bien tecnologias de disefio como CSS 3.

Page 73



Cuidamos de tu mascota | 2012

7 Conclusiones

Al concluir el proyecto se ha conseguido llegar a los objetivos que se habian propuesto

para desarrollar la aplicacion y poner en marcha el servicio.

Se ha conseguido implementar un aplicacién web que ofrece la posibilidad de anunciar
a usuario y a empresas para que muestren sus servicios de cuidado, una aplicacion que
permite anunciar a personas particulares que tienen la intencion de cuidar
temporalmente tu mascota, aparte ofrecer la posibilidad de anunciar mascotas perdidas,
la posibilidad de adoptar una mascota y de encontrar personas que quieran tener

camadas cruzando mascotas.

Se ha desarrollado una aplicacién que utiliza la arquitectura Modelo Vista Controlador
(MVC). Para la implementacién de esta arquitectura se a conseguido hacer funcionar
correctamente las herramientas MyBatis junto con el lenguaje JSP para poder realizar
peticiones a la base de datos y recoger informacién que se representa mediante HTML

en la aplicacion Web.

Se ha conseguido hacer funcionar correctamente la metodologia de Struts que permite

controlar las acciones del usuario. Se han controlado mediante clases Java los datos
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introducidos por el usuario para verificar que esta informacion se haya cumplimentado
de manera correcta.

De esta manera se ha obtenido una aplicacion modular que permite en un dinamismo
en el futuro que permita poder cambiar médulos por otros mas eficientes o que

introduzcan una nueva tecnologia.

Como experiencia personal ha sido muy buena ya que he podido desarrollar cada una
de las fases de las que se compone un proyecto hasta su puesta en marcha. He podido
acercarme a tecnologias y herramientas que Unicamente habia utilizado en trabajos
donde el proyecto ya estaba empezado y no pude hacerme con ellas. Por lo tanto este
proyecto me ha servido para aprender estas nuevas tecnologias y alternativas a ellas y
me ha ayudado a utilizar otras herramientas de gestién de proyectos como SVN y
Microsoft Project 2010.

He podido ampliar los conocimientos que tenia sobre la gestién de un proyecto y la
relacion entre aplicaciones y redes sociales como Facebook. He ampliado mi
experiencia en la publicaciéon de aplicaciones mediante Shared Hostings e investigar
sobre el funcionamiento y la utilizacion de las herramientas que te proporciona un
servicio como este.
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RESUMEN

El proyecto consiste en la creacion un software que permita dar servicio a familias con
mascotas que necesiten encontrar de una manera rapida residencias cercanas,
protectoras o bien veterinarios. En caso de no poder mantener a la mascota, tener la
posibilidad de anunciarlo para que otra familia pueda hacerse cargo de nuestra mascota
adoptandola. En esta etapa de crisis econdémica se quiere ofrecer un servicio que
permite a familias con mascota ponerse en contacto con personas de su provincia que
se responsabilicen de su mascota durante un periodo de tiempo llegando a un acuerdo.
De esta manera los duefios de la mascota obtienen un cuidado temporal mas

econémico que una guarderia de verano.

RESUM

El projecte consisteix en la creacié d'un software que permeti donar servei a families
amb animals de companyia que necessitin trobar d'una manera rapida residencies
properes, protectores o bé veterinaris. En el cas de no poder mantenir al animal de
companyia, tenir la possibilitat de anunciar-ho per a que un altre familia pugui fer-se
carrec del nostre animal de companyia adoptant-lo. En aquesta etapa de crisis
economica es disposa d'un servei que permeti a families posar-se en contacte amb
persones de la mateixa provincia que es responsabilitzin del nostre animal de
companyia durant un periode arribant a un acord. D'aquesta manera els amos de

I'animal obtenen un servei temporal més economic que una guarderia d'estiu.

SUMMARY

The project involves creating software that allows serving families with pets who need to
find nearby residences, protective or veterinarians. In case you cannot keep your pet,
you can advertise for another family to take care of your pet by adopting it. At this stage
of economic crisis, provides a service that allows families with pet contact with people of
his province to take responsibility for your pet during a period of time reaching an
agreement. In this way the pet owners get a foster care cheaper than a summer

residence.
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