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Abstract

Today the freely configurable and programmable smart devices are spread widely but
using them demands programming knowledge. However in the public education in Hungary
the emphasis is on the usage of the office software such as Word, Excel, etc. The opinion of
the authors is that teaching this knowledge should be integrated into non informatics courses
and on the informatics courses programming knowledge must be taught.

Osszefoglald

Napjainkban széleskoriien elterjedtek a szabadon konfiguralhato és programozhatd
eszkdzok, melyek hasznalata programozasi ismereteket is feltételeznek. Azonban
Magyarorszagon a kozoktatasban féleg csak alkalmazoi ismereteket tanitanak. A szerzOk
véleménye szerint az altalanos felhasznal6i ismereteket integraltan mas tantargyak keretében
kell oktatni, mig az informatika Ordkon tenylegesen informatikat ezen belll f6leg
programozast kell tanitani.
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1. Bevezetés

A XXI. szazad technologiai fejlodése egyre inkabb az altalanos miiveltség részeként
megkdveteli a programozasi, szoftverfejlesztési ismereteket. Magyarorszagon a kdzoktatést
szabalyz6 torvényekben [1] az informacid megszerzesére, megertésére, feldolgozasara és
felhasznalasara vonatkoz6 ismeretek hangsulyosan szerepelnek. Azonban a fentieken a
klasszikus irodai és multimédia szoftverek nem 0szt6nés, hanem a részletekbe mélyen
belemené hasznalatat értik. Az esetek dontd tOobbségében ez szovegszerkesztd és
tablazatkezeld szoftverek tanitasat jelenti az informatika oktatasaban. Ez azt a hamis képzetet
kelti a didkokban, hogy az informatika csak az irodai munkasok szdmara fontos. Raadasul ma
mar szinte minden didk rendelkezik okos telefonnal, aktivan haszndlja a kozOsségi
halozatokat, de az informatika orakon ezen eszkozokrdl, valamint a biztonsagi kérdésekrol
nem esik szo.

Néhany oktatési intézményben az irodai programcsomagok mellett szoftverkészitési
és fejlesztési metodusokat is tanitanak, melyek az algoritmizalas témakdrben szerepelnek, de
oktatasuk elavult, manapsag mar nem hasznalt technolégiakra (LOGO, Pascal) és elvekre
(algoritmus programfejlesztés nélkiil) korlatozodik. Hianyzik az alapvetd adatabrazolasi
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struktarak (lancolt listdk, fak, grafok, stb.) hasznalata, valamint az objektum orientalt
szemlélet. Erre a tendenciara a magyarorszagi informatika tanulmanyi versenyek feladatai is
raerGsitenek [2]. A programozasi ismereteken kivil hianyozik azon ismeretek oktatésa,
melyekkel a didk képes operacids rendszert telepiteni, bedllitani. Biztonsagosan otthoni
hal6zatot kiépiteni, lizemeltetni.

Tapasztalataink alapjan elmondhat6, hogy a kdzépiskolai tanulmanyok befejezése
utdn az informatika-specifikus felséoktatasi szakokra felvételt nyer6 didkok szdméra a
programozasi kurzusok teljesitése gyakran nagyon nehéz, olykor lehetetlen feladatot jelent. A
fenti alapvetd problémakor ismertetése ¢€s elemzése alapjan az eldadasban bemutatunk egy
koncepci6t arra vonatkozdlag, hogy miként lehetséges a kor célkitizéseinek megfeleléen
oktatni a kdzoktatasban az informatikat.

2. Koncepcio

A koncepcid 16 célkitlizésként megfogalmazhatd célja, hogy a jovo informatikai
szakemberei mellett a mindennapi felhasznald is elsajatithassa azon ismereteket, melyek a
jovo szakmai esetében varhatolag sziikségesek lesznek. Bar a dinamikusan valtozo gazdasagi
¢s tarsadalmi kornyezetben jelenleg nagyon nehezen meghatarozhatoak a kdvetkezo évtizedek
munkaerdpiacan hasznalhaté kompetencidk, azonban az infokommunikacids technologiak
térhoditasa egyértelmiivé teszi, hogy az atlagfelhasznalo altal szabadon konfiguralhatd és
programozhatd eszkdzok hasznalata elengedhetetlen lesz. A koncepcié kiinduld eleme az,
hogy az altalanos felhasznaldi ismereteket (szovegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentécid,
képszerkesztés, sth.) integraltan mas tantargyak keretében lenne kivanatos megvaldésitani. Ez
persze feltételezi, hogy a nem informatika szakos tanarok is magabiztosan hasznaljak a
kiilonb6z6 IKT eszkdzoket, ezek az eszkdzok szlikség esetén rendelkezésre alljanak.
Nyilvanval6an lesznek olyan tanérok, akik tobblet teherként fogjék ezt érezni, azonban a
tantervek korszeriisitésével, az éraszamok valtoztatasaval és a tanarok megfelel6 képzésével
ezek a problémak athidalhatdéak. Természetesen a felhasznal6i ismeretek ilyen integralt
oktatasa esetén, mar el lehet keriilni azt a — véleménylink szerint karos — gyakorlatot, hogy
egy didk akkor jo informatik&bol, ha mélyen ismeri néhény szoftver hasznalatat. Ugyanis pl.
nyelvtan 6ran szdvegalkotas nyelvtani és stilisztikai szabalyainak gyakorlasakor a gyakorlast
0ssze lehet kotni szovegformazasi feladatokkal. Hasonloképpen a képszerkesztési ismereteket
a rajz és vizudlis nevelés drakon is el lehet sajatitani. A felsorolast nyilvanval6an lehet még
tovabb folytatni.

De akkor mit tanitsunk az informatika 6ran? A rendelkezésre allo id6kereteken beliil:
hardver ismeretek, operacios rendszerek telepitése, beallitasa, file és konyvtar miiveletek,
halozatok miikodése, biztonsidga, programozas. A kovetkezékben felsorolasszeriien
attekintjuk, hogy az egyes cimszavaknal mit tartanank fontos ismeretnek.

2.1 Hardver ismeretek [3]
Szémitogépek altalanos felépitése (processzor, memaria, beviteli-kiviteli eszk6zok,
hattértarolok). Szamrendszerek, logikai miiveletek, kodtablak.

2.2 Operacids rendszer [4]
Operécids rendszer telepitése tiszta gépre. Meghajtd programok telepitése, halozati
kapcsolatok bedllitasa, Felhasznal6i fiokok beéllitasa. Virusvédelem, karbantartas.

2.3 Fajl és konyvtar miiveletek [4]

File és konyvtar fogalma. Nevezési konvencidk, Fajlok és konyvtarak létrehozésa,
torlése, masoldsa mozgatdsa konzol parancsokkal és grafikus feliiletr6l is. Fajl és
konyvtarmiiveleteket tamogato szoftverek.



2.4 Hal6zatok miikddése, biztonsaga [5]

Szamitogép haldzatok fogalma. Rétegzett felépités (OSI modell, négyrétegi TCP/IP
modell), IP cim fogalma, Utvonalvalasztas. Kliens-szerver architektira, haldzati protokollok
(http, ftp). Halézati kommunikécid biztonsaga, Gyakran hasznalt halézati szolgéltatasok
(Web, levelezés, kozosségi halozatok)

2.5 Programozas [6, 7]

Az adat és az algoritmus fogalma. Hogyan lesz az adatbol és az algoritmushdl
program: programozasi nyelvek. Adat és kodabrazolas a szamitogeépen: Neumann elv.

Az oktatasra kivalasztott programozési nyelven: egyszeri feladatok megoldasa,
Osszetettebb feladatok megoldasa részfeladatokra torténd bontéssal. Fuggvények, eljarasok
készitése. Alapvet6 algoritmusok (keresés, rendezés, rekurzid, file miveletek). Dinamikus
memoriakezelés. Magas szintli adatabrazolasi technikak: binaris fak, lancolt listdk. Grafok
abrazolésa, graf algoritmusok: bejaras, feszit6 fa, stb.

Objektum orientalt programozés: osztaly és objektum, példanyositas (konstruktor,
destruktor), adattagok, metddusok, lathat6sag, szarmaztatas, absztrakt osztalyok.

Adatbazis fogalma, rel&cios adatbazis, az SQL alapjai

Vizualis programozas: Felhasznal6i interfész tervezése, kodolasa. FelhasznalGi
események kezelése (szovegmezOk, nyomodgombok, szelekcids vezérlok). Kapcsolodas
relaciés adatbazishoz (ODBC).

Webes alkalmazéas fejlesztés alapjai: kliens oldali és szerver oldali programozés
alapjai.

3. Oktatasi modszer

Mint a fenti koncepciobdl latszik a cél az, hogy aki informatika-specifikus
felsboktatasi szakra jelentkezik az, az informatika Ordkon megszerezze azokat a
kompetencidkat, melyek szilkségesek az ilyen szakok sikeres elvégzéséhez. Természetesen
azok a diakok, akik nem informatikabol szeretnének tovabbtanulni, azok ugy érezhetik, hogy
ez szamukra nehéz és elvont és sok. lgazuk van. Szamukra az IKT eszk6zok miikddési
logikajanak a megértése és ez altal ezen eszkzok biztonsagos hasznalata a fontos. Azonban a
miikodési logika megértése programozasi ismeretek nélkiil — véleményiink szerint — nagyon
nehézkes. Gondolhatunk itt arra, hogy, pl. az Excel fuggvényeinek hasznalata a jelenlegi
altalanos tantervii osztalyokban is kotelez6 tananyag. Azonban oktatasuk és megtanulasuk a
legnehezebben tanithatd és elsajatithatd ismeretek kozé tartozik pont a megfeleld
programozasi ismeretek hianya miatt. Igy ezen ismeretek gyokérteleniil maradva hamar a
feledés homalyaba kerilnek. Ugyanakkor manapsag mar az adminisztrativ munkakdrokben is
elvart az Excel fiiggvényeinek készségszintli hasznédlata. Nem beszélve a VBA nyujtotta
lehetéségekrdl. Felvetddik a kérdés, hogy hogyan motivaljuk a didkokat arra, hogy
programozassal foglalkozzanak. Véleményiink szerint a programozas Iépéseit ne oncélu
feladatok megoldasan keresztill vezessiik be, hanem mar a kezdet kezdetén mutassuk be, hogy
a félév - vagy esetleg az év- végére a tanorak soran milyen szoftvert fogunk elkésziteni. igy a
didk szamara a cél ismeretében vilagossa valik, hogy mit miért csinalunk. Természetesen a
nagyon motivalé tud lenni, ha a megvaldsitandé szoftver latvanyos, szorakoztatd és
viszonylag egyszeri adatszerkezetekkel és algoritmusokkal megvaldsithatd. Ilyen szoftverek
pl. szokitalal6 (akaszt6fa jaték) program, torpedd jaték, tic-tac-toe, egyszerilibb kartyajatékok.
Magasabb szinten pl. chat szoftver, egyszeri rajzolé program. Fontosnak tartjuk még, hogy

e aprogramozas tanuldsa soran a didkok két, haromfos kiscsoportokban dolgozzanak,

e minden segédeszkdzt szabadon hasznélhassanak,

e a szamonkérésnél a szomszéd Kkivételével is szabadon lehet hasznalni minden
segédeszkozt. Nyilvanvaldan a szdmonkeérés sorén itt nem a lexikalis ismereteket kell



bevasalni, hanem a programozasi készségek fejlodését. Szélsdséges esetben ez persze
egyéni feladatokat jelent.

Javasoljuk, hogy programozési nyelvként a napjainkban mind a felséoktatisban, mind az
iparban széleskoriien elterjedt nyelvek (C/C++, C#, Java, a webes technolégiak estén PHP)
valasszunk. Természetesen az adott osztaly érdeklodési korének fuggvenyében a tanar
szabadon sulyozhat.

4, Osszegzés

Koncepcionk Iényege, hogy a kozépiskolai informatika érakon tényleg szakmai informatikéat
és ne irodai szoftverek haszndlatat tanitsuk. Ez felveti, hogy nem informatika szakos tanarok
is képesek legyen felhasznaloi kompetenciak atadasara. Masrészt6l informatika tanarok
részérdl is szikség van arra, hogy motivaltak legyenek a szoftverfejlesztés, az architektarak, a
hal6zatok iranyaban.
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