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Abstrakt

Tato bakalédiskd prace se zabyvd importem adaptivni ucebnice do systému Barborka. M4 za tkol
zjednodusit a zrychlit vklddani dokumentu do e-learningového systému, do kterého se dokumenty
vkladaji pomoci webového formulafe, coZ je velmi zdlouhava a pracna zéleZitost. V tivodu préce je
popséno, co to adaptivni vyuka je, jak se v historii vyvijela az do soucasné podoby systému Barborka.
Déle je v praci popséna struktura dat adaptivni ucebnice, tedy jak vypadd databize s vkladanymi daty.
V préci jsou popsdny, jaké se naskytly moZnosti importu adaptivni uéebnice do systému, jejich vyhody
a nevyhody a nakonec zvoleny zplsob feSeni nacitini dokumentu. Pro lepSi pochopeni tohoto
nacitactho algoritmu je k dispozici vyvojovy diagram. V dalsi ¢asti je popsana pifrucka jak pro
uZivatele, tak pro programdtora ve které jsou popisy nékterych pouzitych metod a funkci. V zdvéru

v

jsou zhodnoceny dosazené cile prace a také navrhy dalSich mozZnosti, jak by se tato prace dala rozsifit.
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Abstract

This bachelor thesis deals with import adaptive textbook in the Barborka system. It’s task is to
simplify and speed up loading a document into the e-learning system in which documents are inserted
via a web form which is very time-consuming and laborious affair. The introduction describes what
adaptive teaching them how ever developed to the present form of Barborka. The study also describes
an adaptive data structure textbooks, that is how it looks with the inline data. The paper describes what
he got an opportunity to import adaptive textbook system, their advantages and disadvantages, and
ultimately selected method of document retrieval solutions. For a better understanding of a retrieval
algorithm is a flowchart. The next section describes the manual for both users and programmers which
are descriptions of some of the methods and functions. In conclusion, achievements are assessed work
and suggestions for other ways would this work gave expand.

Key words
application, cell, database, document, function, key, lesson, method, subject, object, answer, question,
framework, row, table, textbook, variant, layer



Seznam pouzitych symbolt a zkratek

API - Application Programming Interface
FTP — File Transfer Protocol

HTML - HyperText Markup Language

ID — Identification

IDE - Integrated Development Environment
JDK - Java Development Kit

LMS - Learning Management System

PHP - Hypertext Preprocessor

SDK - Software Development Kit

SQL - Structured Query Language

XML - Extensible Markup Language
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1 Uvod

V soucasné dobé jsou moznosti vkladani adaptivni ucebnice do systému Barborka velmi
zdlouhavé a nepraktické. Autor nebo uZzivatel, ktery se chysta vloZit takovou ucebnici do databidze
systému Barborka, je nucen zdlouhavé vyplitovat webové formuléie a sloZit¢ vkladat a zatazovat jeho
¢asti do ruznych oddéleni databdze. Tato moZznost mlZe byt zejména nepiijemnd, pokud je text
ucebnice obsdhly a existuje v ni mnoho riznych ¢asti, které musi uZivatel presné rozlisit a vlozit do
spravné casti databdze tak, aby spravné fungovaly a méli poZadovany efekt, jaky si uZivatel
predstavoval.

Aplikace této bakalafska prace by méla vytvofit snadnou cestu ke vklddani takovychto
dokumentti do systému bez toho, aby uzivatel musel hodnoty jednu po druhé vkladat do databaze ptres
webovy formulaf. UZivateli bude stadit, kdyZz si pouze pfipravi dokument, ktery bude spliiovat vSechny
dohodnuté néleZitosti. Dokument ma podobu jedné aZ nékolika tabulek, které obsahuji logicky
usporddané ¢4sti adaptivni ucebnice. Pak bude jen stacit vlozit jej do systému a tato aplikace by se jiz
o zbytek méla postarat.



2 Adaptivni vyuka

Adaptivni ucenf je vzdéldvaci metoda, kterd vyuZiva pocitace jako interaktivnich vyukovych
zatizeni. Prizplsobuje pocitacové prezentace studijnich materiali podle vzd€lavacich potieb studentt,
jako odpovédi na jejich na otdzky a zadané tikoly. Tento model pochazi od radikdlniho behavioristy z
obdobi kolem roku 1950 a z nerealizovanych piislibl stroje Teaching Machine B. F.
Skinnera.[i2] Teaching Machine bylo mechanické zatizeni, jehoZ ic¢elem bylo poskytnout ucebni plan
programované vyuky. Motivaci je umoZnit elektronickou vyukou, zaclenit hodnotu interaktivity
poskytované studentovi, skute€nym lidskym ucitelem nebo vychovatelem. Tato technologie zahrnuje
aspekty odvozené z riznych obort, véetné pocitatové veédy, vzdélavani a psychologie.[i3]

Adaptivnim u€enim bylo ¢astecné ucinéno pozndni, Ze uceni na miru nelze dosdhnout ve
velkém méfitku s vyuZitim tradi¢nich, neadaptivnich piistupii. Adaptivni ucebni systémy usiluji o
transformaci studenta pfed pasivnim receptorem informaci spolupracovnika do vzdéldvaciho
procesu.[4] Primarnimi adaptivnimi systémy uceni jsou aplikace z oblasti vzdélavani, ale i dalsi
populdrni aplikace jako jsou obchodni Skoleni. Byly navrZeny jako stolni pocitacové aplikace a
webové aplikace.[13]

Adaptivni uceni je rovnéZz zndmo jako adaptivni vzdéldvaci hypermedia, pocitacové
vzdélavani, adaptivni vyuka, doucovani inteligentnimi systémy a pocitacové bazové pedagogické
prostredky.[i3]

Vyukové opory pro adaptovanou vyuku

Aby bylo moZno sestavovat vyuku na miru osobnim charakteristikim studentl, musi mit systém
moZnost manipulace s vyukovymi oporami. Ukolem je naugit viechny studenty stejnym vyslednym
znalostem a dovednostem, ale kaZzdého pfipadné s jinym piistupem, jinym zplisobem nebo postupem.
To znamend, Ze bude potfeba vyukové materidly zpracovat bud’ v mnoha rtiznych variantach pro
»typické” studenty, ovSem s rizikem, Ze aZ pfijde jiny typ studenta, budou se varianty dédle a dale
rozmnozovat.

Jinou moZnosti je materidly podrobné roz€lenit a vyuku ztéchto ¢4sti vhodné sestavovat.
Uvédomme si, Ze fakta predkladand k vyuce jsou stdle stejnd, jen podrobnost jejich komentovandi,
podrobnost pribéznych pedagogickych pokynt, potadi jejich vykladu a dalSich prGvodnich Casti
vykladu je rozdiln4. Pokusime se tedy navrhnout takové rozdéleni vyukové latky na ¢4sti, aby z Casti
byly sestavitelné nejriznéjsi varianty vyuky.

Podminkou samoziejmé je znalost dilezitych charakteristik studenta, takovych, které maji vliv na
jeho proces vyuky, na jeho ucebni styl.

Hlavnim tkolem této piirucky je popsat podrobnou strukturu — roz¢lenéni vyukovych materidlt
tak, aby se s nimi dalo libovolné¢ manipulovat. Ostatni kapitoly jsou doplitujici, struéné vysvétluji
souvislosti - diivody strukturalizace vyuky se strany studenta i proces fizeni vyuky automatickym
ucitelem.

Inteligentni Fizeni adaptované vyuky

I kdyz budou vyukové opory vhodné strukturovdny, i kdyZ budeme o aktudlnim studentovi znét
jeho ucebni charakteristiky, nestaci to k optimdlni vyuce. Je nutné védét, jak ma byt ktery student
vyukou provadén, aby spotfebovany cas i kvalita vyslednych znalosti byla nejlepsi.

V praktické ,,Zivé“ vyuce by to byl tkol pro emaptického, zkuSeného ucitele, ktery by volil vZdy
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ve tfidé, ale o soukromou individualni vyuku.



V e-learningovém prostiedi je nutné tuto pedagogicko-psychologickou zkuSenost zabudovat do
fidictho systému adaptivntho LMS. Nazveme tuto funkci systému virtudlnim ucitelem. ProtoZe
souCasné LMS takovéto funkce obvykle nemaji, musi se ve spolupréci s programatory do LMS
dobudovat.

V nasledujicim odstavci si popiSeme teoreticky ¢innost virtudlniho ucitele a jeho okoli podrobnéji.

2.1 Historie

Adaptivni uéeni nebo-li inteligentni vyuka ma sviij piivod v umél€ inteligenci pohybu a zacala
ziskavat popularitu v roce 1970. V té dobg&, to bylo obecné pfijiméno, Ze pocitace by nakonec mohly
dosdhnout lidské schopnost adaptability. V uceni adaptivnim, je zdkladnim pfedpokladem, Ze néstroj
nebo systém bude schopen pfizpiisobit studentovym/ uZivatelovym vyucovacim metoddm, coz mi za
nasledek lepSi a efektivnéjSi vzdéldvaci zkuSenosti pro uZivatele.JiZ v 70. letech byla hlavni
prekdzkou cena a velikost pocitacl, které skytalo toto uplatnéni nepraktickym. Dals§i piekazkou v
pfijeti prvnich inteligentnich systémti bylo, Ze uZivatelské rozhrani nepfispivalo k procesu uceni.[i3]

To se nestalo dokud ,,AutoTutor®, ktery byl vyvinut Institutem Intelligent System na
pielomu stoleti, adaptivni ucebni systém dostal hlas. To byl vyznamny krok u adaptivnich
systtmi uceni, protoZe bylo pfidino dalsi médium v komunikaci s koncovym
uzivatelem. Podle zakladatele a vedouciho projektu AutoTutor — p. Graessera "Miuze
vypocetni prostiedi podporovat socidlni vztahy, které mohou zlepSit uceni." Také v n¢kterych
aplikacich je zvukovy obsah nutnosti, napiiklad v aplikacich pro jazyky. V soucasné dobé¢
pocet novych adaptivnich systémi vzdélavani spolecnosti neustédle roste stejné jako uceben
s poc¢itaCovym vybavenim a i dalsi odvétvi nachdzeji vyuziti pro aplikace adaptivniho ucent,
pro profesni rozvoj.[13]

2.2 Technika a metodika

Adaptivni learningové systémy byly tradi¢n€ rozdéleny do samostatnych slozek  nebo-li
modelll. Zatimco rizné modelové skupiny byly prezentovany, vétSina systémi zahrnuji nékteré nebo
vSechny z téchto modelt (n¢kdy s riznymi ndzvy): [i3]

e Expert model - model s informaci, které maji byt vyu¢ovany
e Student model - model, ktery sleduje a uci se o studentovi
e InstruktdZni model - model, ktery skute¢né vyjadiuje informace

e Vzdélavaci prostiedi - uzivatelské rozhrani pro interakci se systémem

2.3 System Barborka

LMS Barborka je e-learningovy systém, tedy programovy systém pro podporu vSech ¢asti
vyuky: pfipravu vyukovych opor, vlastni vyuku, testovani znalosti, vedeni pottebnych evidenci.[3]

Historie Barborky se datuje od roku 1982, kdy vznikl ndvrh struktury databaze i prvni
implementace zdkladnich funkci autorskych a studentskych. Prvni verze byla napsdna v jazyce Fortran
pro pocitate SMEP, druhd v rela¢ni databazi Redap s pascalovskymi moduly pro lokdlni sit’ PC, tfeti
verze v jazyce Delphi s databédzi formatu DB. Teprve sou€asnd internetova verze Barborky vSak plné
umoziuje vyuZzit navic multimedialni prvky, komunika¢ni moZnosti internetu a tim i plnohodnotnou e-
learningovou vyuku a jeji fizeni.[3]



Vyvoj soudasné verze za¢al v roce 2001 na FEI VSB-TU Ostrava spolupraci 2 diplomanti
oboru InZenyrska informatika. Oba diplomanti po absolvovéni dile na dalSim vyvoji systému pracuji
na katedfe informatiky FEI s podporou transformacnich a rozvojovych programi. Na vyvoji
spolupracuji i dal$i diplomanti a doktorandi katedry.[3]

2.3.1 Autorska ¢ast LMS Barborka

LMS Barborka se za¢ala na VSB-TU Ostrava pouZivat zaéitkem roku 2003. Pro pilotni
testovani autorské ¢ésti byla oslovena fada autorti z celé univerzity. Nabidli jsme autorim plnou
podporu a pomoc pii pocatecni tvorb¢ studijnich opor, protoZe jsme predpokladali urcitou nedtivéru ze
strany autort, jelikoZ Barborka ve své internetové podobé byla novym, teprve se rodicim LMS
systémem. [2]

2.3.2 Zakladni prvky pro vytvareni studijnich opor

Podle zndmych pravidel pro vytvareni studijnich opor je vhodné ¢lenit text do malych davek,
odstavcu, obsahujicich 1-2 nové zdkladni informace pro studenta. Druhym diivodem pro roz¢lenéni
textu je moznost vicendsobného vyuZiti jednotlivych komponent v riznych vyukovych oporach.
Nasledujici struktura autorské databdaze Barborky vychdzi z téchto poZzadavkil a umoZiuje autorim
tvotit vyukové opory podobné jako stavét rizné celky ze stavebnice zakladnich prvki.[2]

Struktura autorské ¢4sti databdze Barborky je nésledujici:

PREDMET - kompletn{ pfedmét miZe byt tvofen jak lekcemi, tak kapitolami. Vhodnou kombinaci
téchto dvou prvki Ize docilit dostate¢né interaktivity, vhodné pro distan¢ni vzdélavani.[2]

LEKCE - je specidlni vyukova struktura uréend pro programovanou vyuku. Je tvofena nelinedrni
strukturou vykladovych ramct a otdzek. Vhodnym uspotradanim rdmcii a otazek miiZe autor dosdhnout
optimalni formy dynamické interaktivni vyuky. Lekce se d4 zobrazit grafem, v némzZ rdmce a otdzky
tvoii uzly, moZné pfechody mezi nimi jsou zndzornény hranami. Studentovi jsou predkladdny vy-
kladové ramce, z nichZ studuje, a pribézné mu jsou pokladany otazky na probrané téma. Podle reakce
studenta se bud’ zobrazi dalsi do vysvétlujici rimce nebo piiklady. Jestlize student odpovi na otdzku
spravné, neni dalSim vykladem zdrZovédn a je mu zobrazen néasledujici vykladovy rdmec. Vhodnym
navrhem lekce mize autor dosahnout vysokého stupné adaptability vyuky.[2]

RAMEC je elementérni ¢ést lekce, obsahujici jednotkovou vyukovou informaci; na této vrovni se
analyzuji jeho varianty a vrstvy. Tzv. zdkladni rdmec definuje jeho obsahovou ndpln, varianty rdmce
se lisi jen formou nebo hloubkou vykladu, ne obsahem.[6]

VARIANTY rémce jsou jiné zpusoby vykladu a ovéfovani téze latky.

Dle tdvahy v pfedchédzejicim odstavci navrhujeme aZz 4 varianty dle preferovaného smyslového
vnimdni studenta (nazyvané déle téZ 4 smyslové formy variant) a aZ 3 varianty z hlediska hloubky
vykladu. Celkem tedy muze byt azZ 4 x 3 = 12 variant ve dvou dimenzich, formé a hloubce, viz obrazek
2.

Neni nutné vyuZit vZdy vSechny varianty. Je na autorovi opory, aby pokryl smysluplné varianty nebo
nékteré nevyuZil, pokud to neni vhodné nebo potiebné.[6]



zakladni rdmec varianty zdakladniho ramce
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Obr. 1 Variantni ramce dle smyslové formy

— Varianty ramce dle smyslové formy

Z hlediska formy délime varianty do jiz uvedenych ctyf typt (sloupec variant ve vySe
uvedeném schématu):

— Verbalni — varianta obsahuje pievdZné text,
— Vizualni - varianta obsahuje mnoho obrazk, grafl, animaci apod.,
— Auditivni — varianta obsahuje hodn& mluveného slova, zvuki, videopfedndsek apod.,

— Kinesteticka — varianta obsahuje hodné interaktivnich vyukovych programi apod.

Malokdy varianta patii Cisté jedné formé. VétSinou jde o kombinaci forem a pak autor urci
procentudlni pomér jednotlivych forem, udavajici pouZzité procento kazdé formy. Podle ptevazujici
hodnoty bude varianta zafazena na ptisluSné misto ve vySe zobrazené ,,matici variant®.[6]

— Varianty ramce dle hloubky

Hloubka vykladu uddvd miru podrobnosti vykladu, specifikuje detailnost ptredklddanych
vyukovych informaci. Prozatim definujeme 3 tirovné hloubky.[6]

Zakladni drovni je hloubka 2. Zde je nejCast&ji pouzivany vyklad z hlediska podrobnosti. Jeho
rozsah a obsah urCuje autor. Varianta muZe obsahovat i teoretické otdzky nebo tlohy k feseni. Pomoci
nich si systém ovétuje, zda student latku pochopil. Pokud jsou odpovédi spravné, systém nabizi dalsi

s w2z

informaci (dalsi ¢ast rdmce nebo dalsi rdmec) na stejné trovni hloubky.[6]

Pokud student neodpovidd sprdvné, nabidne mu systém v hloubce 3 podrobné&jsi vyklad

vvvvvv

celcich.[6]

Naopak studentovi vybornému, rychle chédpajicimu, miZe systém nabidnout v hloubce 1
rozsifujici informace, souvislosti a vazby na jiné oblasti apod.[6]

KAPITOLA - je tvofena linedrni posloupnosti jednotlivych vykladovych ramcu, zakonena je
obvykle testem sloZenym z fady otdzek na probranou latku. Kapitola mtize byt libovolné dlouhd o
libovolném poctu rdmct. Byva koncipovana stejné jako kapitola v klasickych tisténych skriptech nebo
ucebnicich. Je vhodna také k tisku.[2]

VRSTVA - Varianty lisici se jen formou a hloubkou vykladu nesta¢i pokryt vSechny potiebné
rozdilnosti ve vykladovém stylu. Vyklad musi reagovat i na dalsi rozdilné osobni vlastnosti studentd.
Analyzou téchto studentskych vlastnosti jsme dosli k vysledku, Ze se vyklad lisi také potadim dil¢ich
¢asti vykladu a priibéZného testovani, piipadné organizacnich informaci.[6]

Provadét adaptaci vykladového stylu rdmce ndm umozni rozdéleni rdmce na dil¢i ¢asti - na
vrstvy. Vrstvou rdmce nazyvame ¢ast ramce homogenni z hlediska fazi vyucovaciho procesu (vyklad
teorie, vysvétlovani, upevitovéni, provérovani védomosti, motivace, fizeni vyuky).



Typy vrstev:
- Vykladové — skupina vrstev obsahujici vlastni vyklad probirané litky. Jde o tyto vrstvy:

T Teoretickd — obsahujici teorii: definice, pojmy, pravidla, algoritmy atd. Z hlediska vyuky se

vvvvvv

S Sémantickd — vysvétlujici zavadéné pojmy, formaln€ popsanou teorii, obsahuje dopliujici
informace k teoretické vrstveé, vysvétluje souvislosti plynouci z teorie atd.

F Fixacni — pomoci opakovani, jinych formulaci a alternativnich pojmtl, zasazenim do §irSiho
kontextu usnadnit lepsi zapamatovani teorie.

R Resené piiklady — obsahuje piiklady na vyuZiti teorie, feSené ,3kolni piiklady. Jsou s
studentovi vzorem k feSeni jemu predloZenych tkolu.

P Praktickd — obsahuje feSeni piikladii z praxe, které vyuzivaji teoretické znalosti.

- Testovaci — skupina vrstev pro prib&zné testovani ziskanych znalosti a za pomoci dloh k feSeni tyto
teoretické znalosti zafixovat, ziskat praktické dovednosti. Kazdd otdzka nebo tloha obsahuje nejen
formulaci zaddni, ale i jednozna¢né rozpoznatelny vysledek.[6] Jde o vrstvy:

Otazky - teoretické otdzky z probrané latky. Otazky mohou slouZit jen jako kontrola studentovi nebo
je vyuzije adaptivni algoritmus k fizeni dalsiho vykladu.[6]

U Ulohy — ,,8kolni* tilohy k fe3en.
X Praktické ulohy — tikoly z praxe.
- Ostatni
C Cile — formulované cile lekce nebo ramce, obdobné jako v distan¢nich oporach.

M Motivaéni — motivujici informace o pfedmétu, lekci nebo rdmci, které by nemotivovanému
studentovi zdvodnily piinos studia.

N Navigaéni — informace pedagogické, organizacni, jakysi privodce lekci nebo probiranou
latkou, doporuceny postup pii studiu apod.

L Literatura — doporucena literatura

Informace o formé a hloubce vykladu a typu vrstvy je nutno evidovat v metadatech. Pomoci
metadat pak systém mlZe vybirat a fidit spravné potradi vyuky.[6]

Na zédklad€ konkrétnich vlastnosti studenta je moZno zménou pofadi typu vrstev ménit vykladovy
styl rdmce. Pfi tomto typu adaptace neztraci rdimec svou obecnou vykladovou hodnotu. Rizeni vykladu

se provadi vybérem smyslové formy a potom volbou pofadi a hloubky vrstev. Tim dostdvime
univerzdlni moZnost vyukovou oporu libovolné adaptovat.[6]

Multivrstvy

Nekdy muze autor rozloZit i jednu vrstvu do vice ¢asti stejného typu, ty pak tvoii tzv.
multivrstvu. Naptiklad v rdmci popisuje 3 nové pojmy, které spolu souviseji a proto nejsou
rozdéleny do 3 ramci. Pak miZe sestavit vrstvy T1, T2, T3, S1, S2, S3, ... Zvlasté u
testovacich vrstev se muze vyskytovat vice otdzek nebo tuloh uvniti rdmce. Ty také tvoii
multivrstvu otazek nebo tloh.[6]

Proto se u vrstvy zadava také poradi vrstvy v multivrstve; toto poradi nebude systém
meénit, aby zachoval pfipadnou ndvaznost pojmi. MiiZe ale ménit — stejn¢ jako u vrstev —
potadi pouzitych typl vrstev podle typu studenta naptiklad na T1, S1, T2, S2, ... nebo S1, S2,
S3, ..., T1, T2, T3 apod.[6]



KOMPONENTY jsou ¢asti vyukové opory. DEIi se na texty (vCetné obrazkl), otdzky, multimédia.
Kazda komponenta miZe byt vyuZita vicekrat v riznych variantich nebo vrstvach, kazdd varianta
nebo vrstva mize byt vyskldddna z vice komponent. Je definovdna svym id, typem komponenty a
vlastnim obsahem.[6]

Metadata vyukové opory

JiZ jsme se zminili, Ze mimo vlastni vyukové C4sti - komponenty (texty, otdzky, multimédia
apod.) musi systém evidovat i informace o nich: o rozdéleni opory pfedmétu do kapitol ¢i lekci, do
ramct, o typech variant rimct a typech vrstev. Témto informacim o vyukovych komponentich fikame
metadata, tj. data o datech. Teprve pomoci téchto metadat miiZe systém vybirat a sestavovat spravné
varianty i pofadi vykladu a testovani pro konkrétniho studenta.

Predmét se déli na lekce (vyuCovaci hodiny), lekce na radmce (jednotkové informace). Rdmec
mé né¢kolik variant smyslovych a hloubkovych. Kazda varianta miZze mit vice vrstev. Vrstvy testovaci
mohou mit vice otdzek a tikoll, kazda otdzka nebo kol miiZze mit vice o¢ekdavanych odpovedi.[6]

3 Struktura dat adaptivni uéebnice

Databdzové tabulky systému Barborka lze rozdé€lit do ¢tyt kategorii:

— Tabulky

—  Ciselniky

— Vazebni tabulky

— Systémové tabulky

Popis tabulek databaze

3.1 Tabulky

— au_predmet — Seznam piredmétu v databazi

— au_lekce — Seznam lekci v databazi

— au_ramec — Seznam ramcu v databazi

— au_varianta — Seznam variant v databazi

— au_kapitola — Seznam kapitol v databazi

— au_tvrstva — Seznam testovacich vrstev v databazi
— au_vrstva — Seznam vrstev v databazi

— au_odpoved — Seznam odpovédi v databazi

— au_kompon - Seznam komponent v databazi

3.2 Ciselnik

— au_ckomp - Seznam typi komponent
— au_codpo — Seznam typu odpovédi

— au_cotaz — Seznam typu otazek

— au_cvrstva — Seznam typu vrstev



3.3 Vazebni tabulky

— au_xautor — Seznam vazeb piredméti a jejich autori

— au_xram — Seznam vazeb ramci s jedinymi komponentami
— au_xvar — Seznam vazeb variant s jedinymi komponentami
— au_Xvrs — Seznam vazeb vrstev s komponentami

— au_xtvr — Seznam vazeb testovacich vrstev s komponentami

3.4 Systéemové tabulky

— sy_soubor — Seznam nahranych soubori
— Sy_uziv — Seznam uZivateli systému

3.5 Zjednoduseny ER - Diagram databaze

[ AN

Predmet Lekce < Ramec < Varianta [<] Vrstva TestVrstva—<]Odpoved

1 L1 L1 [

Komponenta

Obr. 2 Zjednoduseny ER — Diagram databaze

Podrobnéjsi ER-Diagram je uveden v ptiloze (Obr. 1 ER — Diagram databaze)

3.6 Popis atributu tabulek databaze

Kompletni popis vSech tabulek a atributli databaze je uveden v ptiloze

Vsechny tabulky a ¢iselniky databdze, které budou popsany obsahuji tfi atributy, které maji ve
vSech tabulkéch stejny vyznam. Proto tyto atributy nebudu uvadét u kazdé tabulky zvlast, ale popisu
Jje pouze na zacatku.
Jsou to:

Nazev: dat_zme

Datovy typ: timestamp

Popis: Obsahuje datum aktualizace zdznamu, tedy datum a ¢as, ve ktery byl tento zdznam naposled
zménén.



Nazev: dat_zap

Datovy typ: timestamp

Popis: Obsahuje datum a ¢as zdpisu zdznamu nebo-li pfesné datum a ¢as kdy byl do databdze zdznam
vlozen.

Nazev: kdo_zme
Datovy typ: char(10)
Popis: Obsahuje ID uzivatele, ktery provedl posledni aktualizaci zdznamu.

Tabulky

Tabulka au_predmet
Tabulka obsahuje zdznamy vSech predmétti v databazi.

Atributy

Nazev: id_pred

Datovy typ: char (10)

Popis: Jednoznaény identifikator predmétu. Pro tento atribut je v databdzi vytvoten trigger, ktery
zajistuje jeho automatické generovani pti vkladani zaznamu.

Nazev: nazev_p
Datovy typ: varchar (130)
Popis: Néazev predmétu.

Nazev: zkrat_p
Datovy typ: varchar (20)
Popis: Zkratka predmétu.

Nazev: uroven_p
Datovy typ: int (2)
Popis: Uroven predmétu.

Tabulka au_lekce
Tabulka obsahuje zdznamy vSech lekci v databazi.

Atributy

Nazev: id_lekce

Datovy typ: char (10)

Popis: Jednozna¢ny identifikator lekce. Pro tento atribut je v databazi vytvoren trigger, ktery zajistuje
jeho automatické generovéni pii vkldddni zdznamu.

Nazev: nazev_l
Datovy typ: varchar (130)
Popis: Nazev lekce.

Nazev: id_pred
Datovy typ: varchar (20)
Popis: Cizi kli¢, identifikdtor navdzaného predmétu.



Nazev: id_kapi
Datovy typ: varchar (20)
Popis: Cizi kli¢, identifikdtor nadfazené kapitoly

Nazev: uroven_]l
Datovy typ: int (2)
Popis: Uroven lekce.

Nazev: poradi_l
Datovy typ: int (3)
Popis: Poradi lekce v pfedmétu.

Tabulka au_ramec
Tabulka obsahuje zdznamy vSech ramcu v databazi.

Atributy

Nazev: id_ramec

Datovy typ: char (10)

Popis: Jednoznaény identifikator ramce. Pro tento atribut je v databézi vytvofen trigger, ktery
zajist'uje jeho automatické generovani pfi vkladani zaznamu.

Nazev: nazev_r
Datovy typ: varchar (130)
Popis: Nazev ramce.

Nazev: id_lekce
Datovy typ: varchar (20)
Popis: Cizi kli¢, identifikator navazané lekce.

4 Moznosti importu obsahu dokumentu Microsoft Word

Mym tkolem bylo najit vhodny zptsob, jak by §la moje aplikace spustit na webovém PHP
serveru a soucasné najit vhodny program, ktery by dokdzal ptrecist obsah dokumentu.

Jako kéd, ktery by se dal spustit na stran€ serveru, se nabizel jazyk PHP s dal§im vyuZitim
Java Appletu a JavaScriptu. Hlavnim problémem vSak zlstdvalo, jak pfevést obsah dokumentu do
néjaké Citelné podoby pro tyto programovaci jazyky.

Prvni myslenkou jak zpracovat obsah dokumentu bylo nacist jej ve formé textu, PostScriptu
nebo XML. Pokud by byl pfevod do téchto textovych formatt bez chyb a dobie Citelny, byla by to
dobr4 cesta k jeho nacitédni.

4.1 Pfevod dokumentu pomoci programu Antiword

Antiword je svobodny software ke Cteni Microsoft Word dokumentti a je k dispozici pro
vétSinu pocitacovych platforem. Programem Antiword 1ze pievést dokumenty z Microsoft Word verze
2,6,7,97,2000, 2002 a 2003 na prosty text, PostScript, PDF a XML.
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Tato moZnost se jevila jako dobré feSeni pro pfevod dokumentu. Ale pro nevhodny pfevod
tabulek a problémy se spuSténim tohoto programu v opera¢nim systému Windows, byla tato moZnost
zavrhnuta. Navic v ¢ervenci roku 2007 byl ukoncen vyvoj a aktualizace tohoto programu.

4.2 PFimeé nacitani obsahu dokumentu pomoci Open Office API

Dalsi moZnosti, kterd se nabizela, bylo nacitat pifimo obsah dokumentu tak jak je strukturovan
v kédu a vkladat jej do databaze. Tim by odpadlo hledani dalsiho programu pro pfevod dokumentu do
Jjiné textové podoby.

Pro tuto moZnost se jako dobrd volba jevilo APIL, které nabizel program Open Office.
Programovani s timto API §lo realizovat ve vice jazycich (C++, Java, Python). Diky dobré podpoie
jazyka Java a mé oblibé jsem si ho nakonec zvolil pro programovani mé bakalaiské prace.

4.3 Spousténi programu ve Webovém prostredi

ProtoZze ma aplikace méla fungovat ve webovém prostiedi, aby uZivatelé mohli pohodIné za
pomoci webového prohliZzece importovat dokumenty, hledal se vhodny zptisob, kterym by program Sel
ve webovém prostiedi spustit.

4.3.1 Java Applet

Applet je program v jazyku Java, ktery pro svij beh vyzaduje Java-kompatibilni prohliZec.
Nespousti se piimo (jako aplikace), nybrz otevienim HTML dokumentu, kde je na né&j umistén odkaz
pomoci specidlni znacky ,,<APPLET>".

Vlastnosti Java Appletu:

® Applet nemiZe nahravat knihovny ani definovat nativni metody.

® Applet nemiiZe navazovat sitové spojeni na jiny neZ domovsky server.
® Applet nemiZe zapisovat do soubort na strané klienta (prohliZece).

® Applet nemiZe spoustét programy na domovském serveru.

® Applet nemiZe ¢ist nékteré systémové promenné.

e Applet miiZze prehravat zvuky

e Applet miiZe pozadat browser o zobrazeni libovolné WWW stranky

e Applet miiZe volat vefejné metody appletli umisténych na téZze WWW strance

Moje aplikace potiebovala pracovat s knihovnami open office. To byl hlavni divod, pro¢ jsem se
pro Java Applet nerozhodl. NeumoZziiuje totiZ pfimo nahrdvat knihovny, tudiZ by musely byt zahrnuty
v aplikaci, coz by zpusobilo jeji dlouhé nacitini. U Java Appletd nastdvaji v posledni dob¢ také
problémy s bezpecnosti.
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4.3.2 Spousténi kédu z prikazové radky

Nakonec se jako nejvhodnéjsi zplisob jevila moznost spousténi aplikace z ptikazové fadky za
pomoci PHP kédu, ktery bude zabudovan v HTML strdnce. VyuZiva se funkce exec( ), kterou PHP
nabizi. Tato funkce umoZznuje text, ktery je ji dan na vstupu, spoustét piimo v piikazové fadce. Timto
textem je na mysli cesta ke zdroji na serveru, kde bude umisténa moje aplikace.

4.4 Open Office API

OpenOffice.org nabizi jazykové nezdvislé API (aplikacni programovaci rozhrani), které
umoznuje naprogramovat funkce v riznych programovacich jazycich (napt. C + +, Java, Python, CLI,
StarBasic, JavaScript, OLE). To umoziuje pouzivat OpenOffice.org jako poskytovatele sluzeb v
jinych aplikacich, rozsiteni o nové funkce nebo jednodusSe upravovat a fidit OpenOffice.org.

Popularita standardizovaného (OASIS a ISO / IEC 26300), Open Document Format pro
kanceléiské aplikace roste. To také zvySuje popularitu OpenOffice.org obecné. Firemni uZivatelé ¢asto
vyZzaduji integraci kanceldfskych funkci do stdvajicich procest a aplikaci. Také casto vyZaduji
dodatecné funkce nebo specidlni vlastni nastaveni stdvajicich funkci. A to je jeden z hlavnich cild
projektu APIL. Poskytnout mozné prizptsobeni nebo kontrolu nad praci, které se vejde do vaseho
stavajictho prostfedi a bude napliiovat vase zvlaStni pozadavky.

Pro programovani mé aplikace bakalatské prace jsem zvolil jazyk Java, protoZe pro n¢j autofi
Open Office API poskytovali dostatek podpory, rad a ndvodd, jak pomoci néj s API pracovat.

4.4.1 Software

Nasledujici softwarové komponenty jsou potiebné pro priaci s OpenOffice.org API
v programovacim jazyku Java za pouZiti vyvojového prostiedi NetBeans.

JDK

Java Development Kit (JDK) je produktem Oracle Corporation, ktery obsahuje soubor
zakladnich néstroji pro vyvoj aplikaci pro platformu Java.

Java aplikace pro OpenOffice.org 2.0 vyzaduji Java Development Kit 1.3.1 nebo novéjsi.
Pokud mdme 64-bitovy operacni systém, musime si stdhnout 32-bitovou verzi JDK pro pouZiti s
OpenOffice.org. Chceme-li ziskat v§echny funkce, je zapotiebi alesponl Java v. 1.4.1_01. Doporucené

Vv,

je vSak pouZzivat vZdy nejnovéjsi oficidlni verzi Javy, z diivodu dileZitych oprav chyb.

Java IDE

Jako integrované vyvojové prostfedi pro praci v jazyku Java jsem zvolil prostiredi NetBeans
od spole€nosti Sun Microsystems. Mohl jsem pouZit i jiné IDE, ale NetBeans / Sun ONE Studio nabizi
nejlepsi integraci. Integrace OpenOffice.org s IDE jako je NetBeans tispé$n¢ pokracuje a stile se
zlepsuje.

OpenOffice.org API plugin

OpenOffice.org API plugin pro NetBeans zjednoduSuje vyvoj a rozsifeni OpenOffice.org.
Muzeme pouzit OpenOffice.org API pro program OpenOffice.org, a automatizovat dilkové nebo
procesnich ukoly a rozsifit OpenOffice.org o tplné nové funkce. OpenOffice.org API plugin pro
NetBeans zjednoduSuje pfistup a pouzivini API v novych projektech a zjednodusuje vytvireni
kompletnich OpenOffice.org rozsifovacich balickl (srovnatelnych s NetBeans Plugin moduly).
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OpenOffice.org

OpenOffice je open-source kanceldfsky software pro zpracovani textu, tabulek, prezentaci,
grafiky, databdzi a dalsi. Je k dispozici v mnoha jazycich a funguje na vSech b&Znych pocitacich.
Uklada vSechna data do mezindrodniho otevieného standardniho formdtu, a umi &ist a zapisovat
soubory z dalsich béZznych balikti kancelafského software. Je moZzné ho stdhnout a pouZzivat zcela
zdarma k jakémukoli ucelu. Je také potiebny k programovéani v OpenOffice APL

OpenOffice.org Software Development Kit

Vyvojovy set, ktery ndm umozni, aby OpenOffice.org API plugin pouZivany ve vyvojovém
prostfedi NetBeans spolupracoval s OpenOffice.org.

5 Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani je jednoduché, ale navrhnuto tak, aby spliiovalo vSechny poZadavky
uZzivatele. Tyto poZadavky jsou moZnost vybéru souboru z lokdlniho umisténi v pocitaci a vypisu
zpravy o probéhnuti importu dokumentu, at’ uz kladné nebo zaporné.

Uzivatelské rozhrani obsahuje tyto prvky:

= Tlacditko ,,Vybrat soubor — uZivateli se po stisknuti tohoto tladitka otevie
okno, ve kterém vybere soubor ze svého pocitace. Tento soubor musi byt
dokument aplikace Microsoft Word nebo Open Office Document. Vkladany
dokument musi byt také sprdvné naformatovan, aby mohlo prob&hnout
korektni nacteni jeho prvkl do databéze.

* Informacni panel - reprezentuje misto pro vypis textu o Usp&chu &i
nedspéchu probéhnuti aplikace. UZivateli se zde objevi zpravy typu
informativniho, které informuji o nactenych castech dokumentu. Déle zpravy
varovné, které neukonc¢i béh programu, ale upozorni na urcité nedostatky ve
formatovani dokumentu. Nakonec se zde mohou objevit zpravy kritické, které
uZivatele upozorni, Ze dokument nebyl korektné nacten a bude potieba jeho
Uprava uZivatelem.

» Tladitko ,,Nahrej“ — Timto tlacitkem uZivatel spusti aplikaci, kterd zane
rozebirat dokument a vkladat ho do systému.
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| Vybrat soubor | Soubor nevybran

Informacni panel

| Nahrej |

Obr. 3 Uzivatelské rozhrani

6 Uzivatelska prirucka

6.1 Je-li aplikace nahrana na serveru

Je-li aplikace nahrand na serveru, uZivatel nemusfi instalovat Zadny software.

6.1.1 Potiebny software
K provozu aplikace uZivateli postaci mit webovy prohliZe¢ a pfipojit se na server kde

se aplikace nach4zi.

6.2 Nahrani aplikace na server

Server, na kterém chce uZzivatel aplikaci provozovat, musi podporovat skriptovani PHP
a databizi MySQL s povolenym vkladdnim Triggert.

6.2.1 Potiebny software

Vse potiebné ke zprovoznéni aplikace na serveru je obsaZeno na pfiloZzeném CD k této
bakalétské praci.

6.2.2 Instalace software

UZivatel obsah slozky, jménem ,,server®, obsaZené na pfilozeném CD, zkopiruje na server.
Zkopirovat soubory miiZe napiiklad pomoci FTP Clienta FileZilla, pfiloZzeného taky na CD ve sloZce
software. Déle musi soubor ,,barborka4.sql* uZivatel importovat do MySQL databéze na serveru.

Poté uZivatel spusti soubor index.php a zobrazi se uZivatelské rozhrani aplikace.
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6.3 Importovany dokument

Dokument, ktery bude uZivatel vkladat do systému, musi byt dokument spole¢nosti Microsoft

Word, tedy dokument s ptiponou ,,doc*. Tento dokument musi obsahovat strukturalizovany formular,
ktery byl pro tvorbu e-learningovych opor, navrZen.

Rnazev = Nazev rdmce RPor =n
Varianta - hloubka: VHloub =1-3
Varianta - forma: VForm=ver,viz,aud, kin
Vrimp! | Obsah vrstvy VrTyp | vrPor
1. text vrstvy T (text, obrazek, ...) T 1
2. text vrstvy T T 2
text vrstvy S S 1
S 2
text vrstvy F F 1
Priklad:
R 1
Prakticky priklad:
P 1
text vrstvy C C 1
text vrstvy L L 1
text vrstvy N N 1
text vrstvy M M 1
VrSk= | VrPov=P | VrBod= | VrVyh=P
Nazev otazky 1 1 1 (0) 1
formulace otdzky ... variantni 1.skupiny
OBod | OTyp | OSpr | OPor
text varianty 1 0 Vnm |N
0 N
ViSk= |VrPov=P | VrBod= | VrVyh=P
Nazev tlohy 1 2 3 U 1
Formulace zadani ulohy... tvofena 2.skupiny
OBod | OTyp | OSpr | OPor
Odpovéd 1 — spravna 3 Txx A 1
OReak | Text netypické slovni reakce na odpovéd’ 1
Odpovéd 2 - &dstedné spravnd 0 |Txx | N | 2
OReak | Text netypické slovni reakce na odpovéd’ 2, vysvétleni
Odpovéd 3 — chybnd, Casto se vyskytujici ‘ 0 | Txx N 3
OReak | Text slovni reakce na odpovéd’ 3, vysvétleni

Tab. 1 FormulaF pro tvorbu e-learningovych opor
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6.4 Ovladani programu

Pro import dokumentu musi byt uZivatel ve svém webovém prohliZe¢i na strankach serveru
s rozhranim pro import dokumentu.

Chce-li uZivatel naimportovat dokument, klikne na tlacitko ,,Vybrat soubor* a vybere
dokument umistény ve svém pocitaci.

Po kliknut{ na tlacitko ,,Nahrej*, se provede import dokumentu do systému.

6.5 Informacni panel

Informacni panel slouZi pro vypis informaci aplikace. Tyto informace mohou byt druhu
informativniho, varovného nebo chybového.

sz Nz

Informacni hlaSeni slouzi k informovani uZivatele. Jaké c¢asti byly pribéZné nahrdny do
databdze a zda prob&hl import uspeésné.

Varovné hlaSeni upozorni uZivatele na nékteré nedostatky v dokumentu, které neznamenaji
znemoznéni jeho nahréni, ale uZivatel by je mél v dokumentu upravit, aby byly informace pfesnéjsi.

Chybové hlaseni upozorni uZzivatele na takovy nedostatek v dokumentu, Ze program nemuiize
dale pokracovat v jeho nacitdni. Chce-li uZivatel tento dokument tisp&$né nahrat do systému, bude
muset tyto nedostatky opravit.

16



7 Vyvojovy diagram

ﬂ Zacatek algoritmu

Y

Nacti pocet
tabulek
dokumentu

h 4

Nacti tabullku
dokumentu

v

Najdi prvni fadek
textu

v

F 3

Viyber z fadku
nazev predméatu

Vytvar zkratku

predméty = Pridej pfedmét do

datahdze

Zjisti 1D predmétu
& wloi ho

!

Nacti novy fadek

h 4

Vyber z radku
nazev lekce

Pridef lekci do DB
5 id nadfazengho
predméiu

h 4

Zjisti 1D lekce a
uloz ho

A

@

Obr. 4 Vyvojovy diagram 1. ¢ast

17



Priprav nacitani
bunék tabulky

h

Naéti z tabulky
parametry ramce

NE .
Pridef rdmec do

DBsID
nadrazene lekce

Existufe
Ramec v DBZ

ANO

Zjisti ID ramee a
uloZ ho

I

MNadti z tabufky
paramelry varianty

Fy

Pridej variantu do
Existuje DBs D
‘arianta v DB2 nadfazengého
ramoe
ANO
Zjisti 1D varianty a |
uloZ ho -
ANO
ANO - NE
Obsahufe e v dokumen
Varianta néjaké »> néjaky dalsi
vartey? tabulka?
NE

Obr. 5 Vyvojovy diagram 2. ¢ast
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L 4
NE ANO 5
- Je vrstva pocitej pocet
Nacti vrstvy testovaci odpovédi vrstvy
i 4'
v Nadti otazku
testovacl vrstvy
Pridej vrstvu do DB
s ID nadrazené
vananty
y
Pridej testovaci
vrstvu do DB s id
nadfazena varianty
v
Vytvor nazev
kornponenty Viytvor nazev
kompaonenty
Uloz otazku do
tabulky
v komponent
Uloz obsah vrstvy
do tabulky 4
komponent Vytvor vztah mezi
komponentou &
testovaci vrstvou v
tabulce au_xtwrs
ANO

A 4

Vytvor vztah mezi
komponentou a
vrstvou v tabulce
aU_xvrs

Obsahujg
varianta dals(
vrstvu?

NE

Pridej Odpovéd do
DEsID
nadfazene
testovaci wrstvy

NE

vrstva dalsi
dpoved?

Konec algoritmu

Obr. 6 Vyvojovy diagram 3. ¢ast
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7.1 Popis vyvojoveho diagramu
1. Nacti pocet tabulek dokumentu - zjisti si kolik dokument obsahuje tabulek a nacte si jejich pocet.

2. Nacti tabulku dokumentu — nacte prvni tabulku dokumentu podle ¢isla.
3. Najdi prvni fadek textu — nacte prvni fadek, ktery obsahuje n&jaky text
4. Vyber z fadku nazev piredmétu — vybere z nacteného fadku nazev predmétu
5. Rozhodnuti - Existuje piredmét v DB?
-NE
6. Vytvor zkratku pfedmétu — vytvoii z ndzvu pfedmétu jeho zkratku

7. Ptidej pfedmét do databaze — vlozi predmét do databdze
- pokracuje se bodem 8.

- ANO

Vv,

8. Zjisti ID predmétu a uloz ho — nacte z databaze ID predmétu a uloZi si ho pro pozdé&jsi pouziti
9. Nacti novy Fadek — nacte dalsi fadek obsahujici text
10. Vyber z Fadku nazev lekce — nacte z fadku nazev lekce
11. Rozhodnuti — Existuje lekce v DB?
-NE

12. Pridej lekci do DB s id nadfazeného pfedmétu
- pokracuje se bodem 13

- ANO

13. Zjisti ID lekce a uloZ ho — nacte z databaze ID lekce a uloZi si ho pro pozdé&jsi pouZiti
14. Priprav nac¢itani bunék tabulky — ziskam instanci pro nacitani bun¢k tabulky

15. Nacti z tabulky parametry ramce — nacte z tabulky obsahy bungk, které se tykaji ramce

16. Rozhodnuti — Existuje ramec v DB?
-NE

17. Pridej ramec do DB s ID nadi‘azené lekce
- pokracuje se bodem 18

- ANO
18. Zjisti ID ramce a uloz ho - nacte z databaze ID ramce a uloZi si ho pro pozdgjsi pouziti

19. Nacti z tabulky parametry varianty - nacte z tabulky obsahy bun¢k, které se tykaji varianty

20



20. Rozhodnuti — Existuje varianta v DB?
-NE
21. Pridej variantu do DB s ID nadfazeného ramce
pokracuje se bodem 22
- ANO
22, Zjisti ID varianty a ulozZ ho - nacte z databdze ID varianty a uloZi si ho pro pozdé&jsi pouZiti

23. Rozhodnuti — Obsahuje varianta néjaké dalsi vrstvy?

ANO - varianta obsahuje dalsi vrstvy, pfesouvd se tedy na dal$i rozhodnuti (24)
NE - pokud varianta jiZ neobsahuje dalSi vrstvy, varianta je tedy uZ prdzdnd, na dal$im rozhodnuti
otestujeme, jestli obsahuje dokument néjaké dalsi tabulky. Pokud ano algoritmu se vraci k bodu (2.) a

v vz

zacne nacitat dalsi tabulku. Pokud dokument uz Zadné tabulky neobsahuje, algoritmus kon¢i.

24. Rozhodnuti - Je vrstva testovaci?

NE — nacte se klasicka vrstva, vytvoii se pro ni komponenta a ve vazebni tabulce au_xvrs se propoji,
ANO- vrstva je testovaci, neZ uloZime otdzku vrstvy, musime si spocitat pocet odpovédi, protoZe to
parametr otdzky vyzaduje. Pak se testovaci vrstva uloZi a ndsledné se uloZi i komponenta, ktera
obsahuje text otdzky. Nakonec se tato komponenta s testovaci vrstvou propoji v tabulce au_xtvrs.
nasleduje dal$i rozhodnuti:

25. Rozhodnuti — Obsahuje vrstva odpovéd’?

NE — algoritmus sméfuje na rozhodnuti 23.

ANO - odpoved’ se nacte a ptida do databaze, poté se algoritmus dostane do smycky, kde uklada
postupné vSechny odpovédi u testovaci vrstvy. Po uloZeni vSech odpovédi, pokracuje algoritmus
bodem 23

Tyto 3 Rozhodnuti se opakuji jsou-li k dispozici vrstvy. Pokud varianta uz dal$i vrstvy neobsahuje,
algoritmus se pokusi nacist dalsi tabulku dokumentu a algoritmus by opét pracoval od zacatku. Pokud
vSak Zadna dalsi tabulka v dokumentu neni, algoritmus kon¢i.

8 Programatorska prirucka

8.1 Nastroje pro vyvoj
Nastroje pro vyvoj této aplikace jsou na pfiloZzeném CD ve sloZce s ndzvem ,,ndstroje pro
vyvoj*“. Postup pfipravy ndstroji pro vyvoj:

1. Instalace vyvojového prostiedi NetBeans.
2. Instalace JDK(Java Development Kit).
2. Instalace Open Office kanceldiského baliku.
3. Instalace Open Office SDK.
4. Soubor ze slozky ,.knihovny* importovat do projektu v NetBeans, jedn4 se o knihovny OpenOffice
APL
5. Zalozit novy projekt v NetBeans, jako typ projektu vybrat ,,Apache OpenOffice*.
6. Aby bylo moZné pracovat s databdzi, je potfeba do projektu, jako knihovnu, naimportovat jar
soubor z archivu ,,mysql-connector-java-5.1.24.zip%, tedy soubor ,,mysql-connector-java-5.1.24-
bin.jar*.
Nyni je projekt ptipraven pro vyvoj s OpenOffice APL
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8.2 Pouzite funkce Open Office API

Open Office API obsahuje funkce, ze kterych jsem vyuZil pfedev§im ty pro nacitdni tabulek a
préci s jejich buiikami.

XComponent xWriterComponent

- instance objektu XComponent vytvoii objekt do kterého se uloZi importovany dokument

XTextDocument xTextDocument = (XTextDocument)UnoRuntime.queryInterface(
XTextDocument.class, xWriterComponent)

- instance objektu XTextDocument ndm umozZni vytvofit z jiz na¢teného dokumentu, dokument, ktery
je jiz ptipraven k préci s aplikaci. Jako vstupni parametr je vklddana instance objektu XComponent:
xWriterComponent.

XText xText = xTextDocument.getText()
- do instance objektu XText takto na¢itime obsah celého dokumentu. S timto textem uz ted’ miiZzeme
pracovat.

XTextCursor xCursor = xText.createTextCursor()
- instance objektu XTextCursor nim umoZzni pohybovat se v textu pomoci soufadnice, ktera je
na prvnim znaku textu 0 a na dalSich znacich se inkrementuje

XTextTablesSupplier xTablesSupplier = (XTextTablesSupplier)UnoRuntime.queryInterface(
XTextTablesSupplier.class, xTextDocument)

- vytvafime instanci rozhrani XTextTablesSupplier, jehoZ metody ndm umoZzni manipulovat

s tabulkami. Jako vstupni parametr je tu instance vloZeného dokumentu xTextDocument

XNameAccess xNamedTables = xTablesSupplier.getTextTables()
- do instance objektu XNameAccess si na¢teme kolekci vSech tabulek v dokumentu

XIndexAccess xIndexedTables = (XIndexAccess)
UnoRuntime.queryInterface(XIndexAccess.class, xNamedTables)

- touto instanci ziskdme ptistup k metoddm, které ndm umoZni manipulovat s tabulkami tak, Ze kazda
bude pod ¢islem, za¢inajicim od nuly

Object table = xIndexed Tables.getByIndex(i);
- do objektu table ukldddme tabulku z dokumentu danou indexem i

XCellRange xCellRange = (XCellRange)UnoRuntime.querylInterface(

XCellRange.class, table)

- pomocf instance xCellRange ziskdme kontrolu nad burikama tabulky, ktera je uloZena v parametru
,table®.
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8.3 Popis tridy ParseTable2

Aplikace obsahuje tiidy: IdClass, Database a ParseTable2. Kompletni popisy tfid a metod jsou
obsazeny v ptiloze.

Metody:

XComponent newDocComponent()
- z importovaného dokumentu vytvoii komponentu pro jeho nahrin{
- vraci komponentu s pfipravenym dokumentem

void NactiPredmet ( XTextCursor xCursor, Database db)

- nacte z tabulky dokumentu predmét

- parametr xCursor — instance objektu XTextCursor, kterd umoZiiuje pohyb v textu pomoci kurzoru
- parametr db — instance tfidy Database, kterd pracuje s databazi

void NactiLekci(String retezec, int pKonec, Database db)

- nacte z tabulky dokumentu lekci

- parametr retezec — obsahuje nacteny text pied tabulkou

- parametr pKonec — obsahuje index, na kterém skoncilo nacitdni ndzvu pfedmétu
- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

void NactiRamec(Database db, XCellRange xCellRange, IdClass idClass)

- nacte z tabulky dokumentu rdmec

- parametr db — instance tfidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZznuje nacitini obsahu bun€k dané tabulky

void NactiVariantu(Database db, XCellRange xCellRange)

- nacte z tabulky dokumentu variantu

- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZnuje nacitani obsahu bunék dané tabulky

int NactiVrstvy(Database db, XCellRange xCellRange, int radek, IdClass idClass)
- nacte z tabulky dokumentu klasické netestovaci vrstvy

- vrati ¢islo radku, na kterém skoncila

- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZznuje nacitini obsahu bun€k dané tabulky
- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky

- parametr idClass — instance tfidy IdClass, kterd obsahuje pomocné proménné

int NactiOtazky(Database db, IdClass idClass, XCellRange xCellRange, int radek)
- nacte z tabulky dokumentu otdzku v testovac{ vrstvé

- vrati ¢islo radku, na kterém skoncila

- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr idClass — instance tfidy IdClass, kterd obsahuje pomocné proménné

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZznuje nacitini obsahu bunék dané tabulky
- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky

int SpocitejOdpovedi(int radek, XCellRange xCellRange)
- spocita poet odpovédi u otdzky

- vrati ¢islo radku, na kterém skoncila

- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky
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- parametr xCellRange — instance, kterd umoZnuje nacitini obsahu bun€k dané tabulky

void NactiOdpovedi(Database db, XCellRange xCellRange, int radek, int pocet_odpovedi,
IdClass idClass)

- nacte z otdzky vSechny odpovédi

- parametr db — instance tfidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZnuje nacitini obsahu bun¢k dané tabulky

- parametr pocet_odpovedi — obsahuje pocet odpovédi otdzky

- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky

- parametr idClass — instance tfidy IdClass, kterd obsahuje pomocné proménné

int NactiTestovaciVrstvu(int radek, Database db, XCellRange xCellRange, IdClass idClass)
- nacte vrstvu, kterd obsahuje odpovédi s reakcemi ,,OReak*

- vrati ¢islo radku, na kterém skoncila

- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky

- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZznuje nacitini obsahu bunék dané tabulky

- parametr idClass — instance tfidy IdClass, kterd obsahuje pomocné proménné

int ZjistiVrstvu(Database db, XCellRange xCellRange, int radek, IdClass idClass)
- zjist'uje, o jaky druh vrstvy se jedna

- vraci ¢islo O — vrstva je klasickd, 1- vrstva je testovaci, 2- dalsi vrstva neexistuje

- parametr db — instance tiidy Database, kterd pracuje s databazi

- parametr xCellRange — instance, kterd umoZnuje nacitani obsahu bunék dané tabulky
- parametr radek — obsahuje aktudlni ¢islo fadku tabulky

- parametr idClass — instance tfidy IdClass, kterd obsahuje pomocné proménné

String VytvorNazevTvrstvy(String nazevRamce, String typ_o, int cisloTVrstvy)
- vytvofi ndzev testovaci vrstvy

- vrati vytvofeny ndzev testovaci vrstvy

- parametr nazevRamce — obsahuje Ndzev nadifazeného ramce

- parametr typ_o — obsahuje typ testovaci vrstvy

z vz

- parametr cisloTVrstvy — obsahuje pofadové Cislo testovaci vrstvy v rdmci

String VytvorNazevKomponenty(String nazevRamce, String typ_vr, int cislo)
- vytvoii ndzev komponenty

- vrati vytvofeny ndzev komponenty

- parametr nazevRamce — obsahuje Ndzev nadifazeného ramce

- parametr typ_vr — obsahuje typ vrstvy, ze které je komponenta

z w7

- parametr cislo — obsahuje pofadové ¢islo komponenty v rdmci

int NactiZBunkyCislo(String obsahBunky)

- nacte ¢islo z buniky, které se nachézi za znakem ,,=*

- vrati nactené &islo

-parametr obshaBunky — obsahuje fetézec, ze kterého chceme nacist ¢islo

void UlozKomponentu(Database db, int cisloKomponenty, String obsah_k, String nazevRamce,
String typ_vr, int typVrstvy)

- uloZi komponentu, jejiZ parametry dostane na vstupu

- parametr db — instance tfidy Database, kterd pracuje s databazi

2 v

- parametr cisloKomponenty — obsahuje potfadové ¢islo komponenty v ramci
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- parametr obsah_k — vlastn{ text komponenty

- parametr nazevRamce — obsahuje Ndzev nadifazeného ramce

- parametr typ_vr — typ vrstvy ve které je uklddand komponenta

- parametr typVrstvy — obsahuje ¢islo, které oznacuje typ vrstvy: 0 — klasicka vrstvy, 1 — testovaci
vrstva

void Vypis(String text)
- vypiSe text a uloZi jej do textového souboru na novy fadek
- parametr text — text, ktery se ulozi do souboru pro vypis a vypiSe se

void main(String[] args)
- startovni metoda, vola postupné vSechny ostatni metody
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9 Zaveér

Predklddand bakalarskd prace si kladla za cil zjednodusit a zpfijemnit uZivatelim
vkladani dokumentii typu Microsoft Word do systému Barborka. Vytyceny cil této prace se
podatilo splnit. Vyskytly se vSak nékteré véci, které se budou muset i naddle vypliovat pies
formuldfe systému Barborka. Jde zejména o obrazky, videa, zvukové zaznamy, které
vyznamné piispivaji k vyuce a k vé€rohodnosti adaptivni ucebnice. Mnou zvolené
programovaci rozhrani neumoziiovalo takovéto komponenty nacist a tudiz ani vlozit je do
databdze systému. Nalezenim jiného programovaciho rozhrani, které by umoznovalo takovyto
pozadavek splnit, se mn¢ bohuZel nepodafilo. Zde bych tedy i hledal do budoucnosti mozZnost,
jak by Sla ma bakalarskd prace rozsitit. I tak se mi povedlo uzivatelim velmi zjednodusit
vloZeni a zaclenéni takovéto ucebnice do databdze. UZivatel uZ nebude muset vklddat do
systému pres webovy formuladf jednotlivé Casti ucebnice, ale postaci, kdyZ si dokument
spravné pripravi a nahraje ho tak jako celek.
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Pfilohy

CD obsahuje slozky:

server — obsahuje soubory pro nahrani na server

software — ostatni software

ndstroje pro vyvoj — software a nastroje pro vyvoj v OpenOffice API
aplikace — vlastni aplikace v NetBeans

test aplikace — néstroje a vSe potfebné pro okamzité otestovani aplikace
Ptiloha_ BP_CHOO0031.pdf — dokument, ptiloha k bakalafské praci
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