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ABSTRACT

CANDRA TRI HARJANTO, 2011. GRADES PROCESSING
INFORMATION SYSTEM AT HIGH SCHOOL. Diploma Degree Computer
Science, Mathematics and Natural Sciences Faculty, Sebelas Maret
University of Surakarta.

Grade processing information system was development to make proses
submission and processing of grade become faster, precise, and easy in operation.
The purpose of making this system is to develop the grade processing information
system not only for junior high school but also for senior high scool fastly,
precise, and accurate and to support teaching and learning process very well.
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ABSTRAK

CANDRA TRI HARJANTO, 2011. SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN
NILAI SISWA PADA SEKOLAH MENENGAH. Diploma Il Ilmu
Komputer, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas
Sebelas Maret Surakarta.

Sistem Informasi Pengolahan Nilai ini dikembangkan untuk membuat proses
penyerahan dan pengolahan nllal mepjadi Ieblh cepat, tepat, dan mudah dalam
pengoperasianya.  Tujuan sistem ini adalah untuk
mengembangkan Sister al untuk Sekolah Menengah
Pertama maupun Atas secara Cepg Ifat serta mendukung proses

ini adalah metode
mpulan data primer
akan PHP berbasis

Metode yang d
observasi dan we
dan sekunder :
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‘Kepercayaan adalah sumber dari kekuatan ”

“Berusahalah diimbangi dengan berdoa”

pantas perj

t Ieast§
L

Vi



KATA PENGANTAR

Assalammu’alaikum Wr. Wb.

Alhamdulillahirrobbilalamin, puji syukur kehadirat Allah SWT atas
segala rahmat dan hidayahNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan
laporan Tugas Akhir ini dengan baik.

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memenuhi

mmika dan llmu Pengetahuan Alam,
L4
W,

terimakasih kepada

persyaratan guna me

Manajemen Informatika Fakulta

Dalam pembu porangi
semua pihak vz gtd%mba

¥an Tugas Akhir ini,

antara lain : %\
1. DrsiiYS. P@nadi, usan/DIIl llmu Komputer
FMIPA UNS%
2. Ristu bing dari jurusan DIII

3. Ayah, Bunda, dan kaak yang seIIu memberi dukungan.

4. Teman—teman D3 limu Komputer, yang pantang menyerah dan selalu
meluangkan waktu untuk membantu menyelesaikan kesulitan yang
dihadapi penulis.

Semoga amal dan kebaikan kita semua dibalas dengan nikmatNya yang

tiada henti dan mudah-mudahan selalu diberikan ridhoNya.
Terima kasih
Wassalammu’alaikum Wr. Wb.
Surakarta, 2011

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUIUAN ..ot s ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ot ii
ABSTRACT

Metodologi Penelitiagn®,....w......... AW 4 A

F. Sistematika PenuliSan............c.coe oo 5
BAB 1| LANDASAN TEORI ...c..ciiiiiieice e s 7
AL UML DIBGIAM .ttt 7

1. Use Case Diagram ........cccecveiiiiieiiese et 7

2. Class DIagram... ... s 9

3. SQUENCE DIAGram ........ccceeiuieieiieie et 10

4. ACHVIY DIAGIram ...cc.oiviiiiiiiiiieee e 12

B. WeDb Programing ........cccooveiiie it 14
C. DESAINWWED ..ottt e e 14

Lo HTML i 14

2. St 15

D. DBIMS ... oot ne e 16
BAB 111 ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN.......ccccvvrinrnene 18
A. Deskripsi KEDULUNAN ........ooveiiiiiiiiiiieeiee e 18

viii



1. Kebutuhan FUNgSIional...........cccoooeiieiiciice e 18

2. Kebutuhan Non-Fungsional ... 19

B. UML Diagram......ccccoiiiiiiiie et 20

1. USe Case DIAQIam .........cccoueieieiieiienieniesie s 20

2. DISKFIPSTi USE CaSE.....ecveeieeiiiiieiiieiesiee e e se et 20

a. Hak dan Kewajiban AKLOr ..........ccccviiiiiiiiieicsc s 20

D. USe Case GlOSSArY........cccuevueivieiieiie e siese e s se e se e 21

3. Use Case Narati ' [ SRR 22

4. Class Diagram tahap Analysis ...a...cccoceiiibereieieiecieeiecese e 35

5. Squence'Diagra 36

6. Class 42

C. Perancan 45
D. Peran 45
BAB IV IMPLEMEN 52
A. Implementasi A 52

B. Evaluasi 62
BAB V PENUTUP? 66
A. Kesimpulan....... " 66

B. Saran...............l..0 PR 66
DAFTAR PUSTAKA Lottt ettt e e s 55
LAMPIRAN ..ottt bbbttt ne et e nre s 56



DAFTAR TABEL

halaman
Tabel 2.1 : Simbol Use Case Diagram .........ccccccevveerveviesieeseeie e esee e 8
Tabel 2.2 : Simbol Class Diagram..........cccccevvereiiieieeie e 10
Tabel 2.3 : Simbol Sequence Diagram ... 11
Tabel 2.4 : Simbol Activity Diagram M e 13

Tabel 3.1: aWajiban AKION ......... i B, 20
Tabel 3.2: 21
Tabel 3.3 : 22
Tabel 3.4 : 23
Tabel 3.5: 25
Tabel 3.6 : 28
Tabel 3.7 : 30
Tabel 3.8 : i : il SR, 31
Tabel 3.9 : Use Case Naratif Search NHai...........ccocooeiiininiineiiiiciee, 33
Tabel 4.1 : Evaluasi Program..........ccccccveiiiieieeie e 62



DAFTAR GAMBAR

halaman
Gambar 1.1 : Metode Penelitian...........cccovveiiiiiiniiicieee s 3
Gambar 3.1 : Diagram USE CaSE ........cccevverieiieiieriesieseesie e sieesee e srae e 20
Gambar 3.2 : Class Diagram Tahap AnalisiS..........ccccooereiininininieieee, 35
Gambar 3.3 : Sequence Login. L T ST TR OO 36

Gambar 3.4 - 1 Sequenge VIEW USEI .........c..feeivireratiore e 36
Gambar 3.5 37
Gambar 3.6 38
Gambar 3.7 39
Gambar 3.8 40
Gambar 3.9 41
Gambar 3.10 : 42
Gambar 3.11: i port...... B VRO 42
Gambar 3.12 : Class Element LOGIN .........ccceoeiieiieieiie e 43
Gambar 3.13 : Class EIeMent USEr ..o 43
Gambar 3.14 : Class Element Nilai Mata Pelajaran............cccccocoonenininnennn, 44
Gambar 3.15 : Class Element RapOrt..........cccoviiiiiiiiiicie e 44
Gambar 3.16 : SKema Diagram...........ccccoevieeiieiieiiese e 45
Gambar 3.17 : Rancangan FOrm LOgiN.........cccccoeiieieiiieieece e 45
Gambar 3.18 : Rancangan Form Guru Matapelajaran ...........ccccoeevvrvnnnnnnnnn, 46
Gambar 3.19 : Rancangan Form Wali Kelas ...........ccccoocvviveiiiieincieeccee, 46
Gambar 3.20 : Rancangan FOrm AdMiN ........cccooeiviiniereienese e, 47
Gambar 3.21 : Rancangan FOrm Profil v.c..c.ueeiieieseee, 47

Xi



Gambar 3.22 :

Gambar 3.23 :

Gambar 3.24

Gambar 2.25

Gambar 2.26 :
Gambar 2.27 :
Gambar 2.28 :
Gambar 4.1 :

Gambar 4.2 :

Gambar 4.3

Gambar 4.4 :

Gambar 4.5 :

Gambar 4.6 :

Gambar 4.7 :

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10 :
Gambar 4.11 :
Gambar 4.12 :

Gambar 4.13 :

Rancangan Form Edit Profil..........cccoooiiiieen, 48
Rancangan Form Ganti Password.............cc.ccocvvviiniiiniieienn. 48
: Rancangan Form Select Input Nilai ..........ccccoveeiviieiiiieieenen, 49
: Rancangan Form Input Nilai..........cccoooeveiiiiiiiiiiec e, 49

Rancangan Form Select Lihat Nilai ............coocioiiiiiiiicn, 50

Rancangan Form Ll Bal, 50

: Form Selesct Input Nilal ..........cccoiveiiiiiiic e, 56

s Form INPUE NiaT.....ccveeeccec e 57

Form Select Lihat Nilai.........ccocveeiviiiiiiiiiie e, 58
Form Lihat Nilai.......ooooviviiiiiiiie e 59
Form Select INput RapOIt........cocovviieiieececceee e 60

Form Lihat RapOrt..........ccoeiieiiiiececcece e 61

xii



BAB |
PENDAHULUAN

A. LatarBelakang
Siswa di Sekolah Menengah dari kelas 1 sampai kelas 3 rata—rata
berjumlah 960 siswa tiap semesternya. Banyak kendala bagi team evaluasi

untuk mengelola nilai-nilai siswa yang jumlahnya 960 siswa ini, contoh pada

Sistem Informasi Pengolahan Nilai Siswa ini diharapkan menjadi

solusi atas permasalahan pada Sekolah Menengah tersebut.

B. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dibuat rumusan masalah
bagaimana membangun Sistem Informasi Pengolahan Nilai pada Sekolah

Menengah yang berbasis Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP).

C. Batasan Masalah
Masalah dibatasi hanya pada pembuatan Sistem Pengolahan Nilai
menggunakan Framework Codeighter yang akan melakukan proses
Pengolahan Nilai dan Raport, sedangkan untuk masalah siswa, kelas dan nilai



non akademis akan diatur pada sistem berbeda yaitu sistem BK, yang
nantinya data siswa dan kelas akan diambil dari sistem BK.

Tujuan dan Manfaat
1. Tujuan

Membuat Sistem Informasi Pengolahan Nilai pada Sekolah Menengah
untuk memudahkan proses pengolahan nilai.
2. Manfaat

Penyusunan tugas akhi rapkan
P il

sebagai beri

lapat memberikan manfaat

b. Bagi Penulis

1) Mengembangkan dan menerapkan teori dan praktikum yang telah
didapat selama mengikuti pendidikan di jurusan Manajemen
Informatika D3 Teknik Informatika Fakultas MIPA UNS.

2) Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman tentang teknik
perancangan dan pembuatan sistem informasi.

3) Membantu dunia pendidikan dalam perkembangan teknologi
informasi.

c. Bagi Pengguna(User)

Dapat membantu mempercepat proses pengolahan dan

penyerahan nilai, sehingga dapat menghemat waktu yang terbuang
dan dapat menyelesaikan pengelolaan tepat pada waktunya.



E. Metode Penelitian

Pengambilan contoh sistem
pengolahan nilai

A

Pengumpulan Data

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Implementasi Perangkat Lunak

-

TIDAK

A

Pengujian Perangkat Lunak

Berhasil ?

YA

!

Kesimpulan dan saran

Gambar 1.1/ Metode Penelitian



1. Pengambilan Contoh
Pengambilan contoh sistem pengolahan nilai ini merupakan tahap
awal, dimana setiap sekolah menengah mempunyai alur sistem
pengolahan yang berbeda—beda, meskipun sebagian besar sama, akan
tetapi penulis perpandangan lebih baik mengambil contoh sistem
pengolahan nilai pada salah satu sekolah menengah, supaya penulis

mendapatkan sumber yang s

2. PengumpulapsData

g' ) pengumpulan data
ur atad bahan-bahan teori

dan mencari buk-uku referesi yang berhubungan dengan tema
dalam penyusunan tugas akhir.
3. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Pada tahapan ini penulis sudah mendapatkan data — data yang
dibutuhkan, sehingga penulis sudah mulai membuat perancangan sistem
yang baru, perancangan ini berisi meliputi : Deskripsi Kebutuhan,
Diskripsi Use Case, Diagram Use Case, Class Diagram tahap analisis,
Squence Diagram, dan Class Element Diagram.
4. Perancangan Perangkat Lunak
Pada tahap ini  penulis akan mulai merancang perangkat lunak,
langkah pertamanya dimulai dengan membuat perancangan database, dan

perancangan antarmuka (interface).



5. Implementasi Perangkat Lunak
Pada tahap ini penulis mulai mengerjakan pembuatan perangkat lunak
dengan membuat script program dan desain untuk perangkat lunak,
setelah merancangnya.
6. Pengujian Perangkat Lunak
Setelah aplikasi telah jadi, maka waktunya penulis menguji aplikasi,

apakah sudah seperti yang diinginkan penulis.

Untu erikai gambar ‘ ahasan tugas akhir ini,

an ah, rumusan masalah,
anfaatifetodologi penelitian, dan

BAB 11

BAB Il : Analisis dan eracangan, menguraikan tentang data yang
diperlukan untuk membangun Sistem Informasi Pengolahan Nilai.
Bab ini berisi deskripsi kebutuhan program, UML diagram yang
terdiri dari Diagram Use Case, Class Diagram tahap analisis,
Squence Diagram, dan Class Element Diagram.

BAB IV : Implementasi dan Hasil Pengujian, menguraikan hasil akhir dari
pembangunan Sistem Informasi Pengolahan Nilai berikut cara
penggunaan Sistem Informasi Pengolahan Nilai agar pengguna

lebih mudah memahami alur dari program yang digunakan.



BAB V

. Kesimpulan dan Saran, memuat kesimpulan yang berisi tentang
pernyataan singkat, tepat yang dijabarkan dari hasil penelitian dan
pembahasan serta penutup memuat saran yang berisi tentang
sumbang saran pemikiran yang didasarkan pada kesimpulan yang

diperoleh untuk penyempurnaan dan pengembangan di masa

mendatang.




BAB I1
LANDASAN TEORI

A. UML Diagram
Unified Modelling Language (UML) adalah bahasa yang digunakan
untuk menjelaskan dan memvisualisasikan artifak dari proses analisis dan

disain berorientasi obyek. UML menyediakan standar pada notasi dan

analisis dengan

dengan developer

jodelan secara visual,

idominasi oleh narasi.

dan mempertahankan konsitenl antaa disain dan implementasi dalam
pemrograman.
1. Use Case Diagram
Use Case Diagram (UCD) menjelaskan apa yang akan dilakukan oleh
sistem yang akan dibangun dan siapa yang berinteraksi dengan sistem.
UCD menjadi dokumen kesepakatan antara Customer, User dan
Developer. User menggunakan dokumen UCD ini untuk memahami sistem
dan mengevaluasi bahwa benar yang dilakukan sistem adalah untuk
memecahkan masalah yang user ajukan atau sedang dihadapi. Developer
menggunakan dokumen UCD ini sebagai rujukan yang benar dalam
pengembangan sistem (Julius, H. 2004). Use case diagram pada umumnya

tersusun dari elemen actor, use case, dependency, generalization, dan



association. UCD ini memberikan gambaran statis dari sistem yang sedang
dibangun dan merupakan artifak dari proses analisis(Julius, H. 2004).

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram (netindonesia.net)

No | Gambar Nam Keterangan

Menspesifikasikan himpunan peran

yang pengguna mainkan ketika

per aksi dengan use case.

]
{/’Z’. gan ‘dimana perubahan yang
te ada swatu elemen mandiri

7 (indep@ent) :

elemen g be

an mempengaruhi

Iem

Seneralization g . )
' "3 struktuf data dari objek yang ada di
|

Menspesifikasikan bahwa use case
4 | ____> > Include .
sumber secara eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa use case

target memperluas perilaku dari use
5 Extend ..
— case sumber pada suatu titik yang

diberikan.

o Apa yang menghubungkan antara
6 | — Association ) ] )
objek satu dengan objek lainnya.

Menspesifikasikan  paket yang

7 System menampilkan sistem secara

terbatas.

8 Use Case Deskripsi  dari urutan aksi-aksi




Q yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu actor.

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
9 Collaboration | menyediakan perilaku yang lebih

(L N besar dari jumlah dan elemen-

aya (sinergi).

isik yang eksis saat

dijalankan dan

suatu sumber daya

ada di pemodelan
kkan hubungan antar

bagaimana mereka saling

Class diagram umumnya tersusun dari elemen Class, Interface,
Dependency, Generalization dan Association. Relasi dependency
menunjukkan bagaimana ketergantungan terjadi antar class yang ada.
Relasi generalization menunjukkan bagaimana suatu class menjadi
subclass dari class tersebut. Relasi association menggambarkan navigasi
antar class, berapa banyak obyek lain bisa berhubungan dengan satu
obyek (multiplicity antar class), dan apakah suatu class menjadi bagian
dari class lainnya (aggregation). Class diagram digunakan untuk
menggambarkan disain statis dari sistem yang sedang dibangun(Julius,
H. 2004).
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Tabel 2.2 Simbol Class Diagram (netindonesia.net)

Association

No | Gambar Nama Keterangan
Hubungan dimana objek anak
o (descendent) berbagi perilaku dan
1 Generalization o
struktur data dari objek yang ada
di atasnya objek induk (ancestor).
; Na Upaya untuk menghindari asosiasi

dengan lebih dari 2 objek.

an sistem yang
suatu hasil yang

i suatu actor.

Dependency

yang benar-benar

dilakukan oleh suatu objek.

pungan  dimana  perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent)  akan
mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang

tidak mandiri.

Association

Apa yang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya.

3. Sequence Diagram

Sequence diagram menjelaskan secara detail urutan proses yang

dilakukan dalam sistem untuk mencapai tujuan dari use case. Interaksi

yang terjadi antar class, operasi apa saja yang terlibat, urutan antar operasi,

dan informasi yang diperlukan oleh masing-masing operasi. Pembuatan
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sequence diagram merupakan aktivitas yang paling kritikal dari proses
disain karena artifak inilah yang menjadi pedoman dalam proses
pemrograman nantinya dan berisi aliran kontrol dari program. Oleh karena
itu berharga untuk meluangkan waktu lebih lama di pembuatan sequence
diagram ini untuk menghasilkan sequence diagram yang terdisain dengan
baik (Julius, H. 2004).

Sequence diagram biasanya tersusun dari elemen Obyek, Interaction

obyek dengan pesannya.

is dari siStem yang sedang dibangun.

emu i
>

as, yang terlibat

=
| =
r — obgri boundary class — obyek
C. jadi design.elass
d spesification dan mulai

aktivitas dalam uscae speciication. Operasi ini akan bergerak
bertahap, dari actor ke boundary class, dari boundary class ke
control class, dari control class ke satu atau beberapa entity class.

e. Dari masing-masing operasi tersebut, identifikasi informasi apa saja
yang perlu dipindahkan dari actor ke bounday class ke control class
hingga ke entity class dan informasi apa yang harus dikembalikan
dari entity class ke boundary class (Julius, H. 2004).

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram (netindonesia.net)

No | Gambar Nama Keterangan

I:I Objek entity, antarmuka yang saling
1 ! LifeLine | perinteraksi.
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Spesifikasi dari komunikasi antar objek

2 D_’H Message | yang memuat informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi.

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
3 |:|<—|] Message | yang memuat informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi.

lebih menggambarkan prses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas

secara umum. Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau
lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan
aktivitas.

Sama seperti state , standar UML menggunakan segiempat dengan
sudut membulat untuk menggambarkan aktivitas. Decision digunakan
untuk menggambarkan behaviour pada kondisi tertentu. Untuk
mengilustrasikan proses-proses paralel ( fork dan join ) digunakan titik
sinkronisasi yang dapat berupa titik, garis horizontal atau vertikal. Activity
diagram dapat dibagi menjadi beberapa object swimlane untuk
menggambarkan objek mana yang bertanggung jawab untuk aktivitas
tertentu (Pender, A Thomas. 2002).
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Oleh karena itu activity diagram tidak menggambarkan behaviour
internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem) secara eksak, tetapi
lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas
secara umum. Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau
lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan

aktivitas.

kondisi tertentu. Untuk
oin ) digunakan titik
au vertikal. Activity
swimlane untuk

awab untuk aktivitas

Memperlihatkan bagaimana masing-
Activity masing kelas antarmuka saling

berinteraksi satu sama lain.

State dari sistem yang mencerminkan

2 Action
C) eksekusi dari suatu aksi.
o
]

. Bagaimana objek dibentuk atau
Initial Node | ]
diawali.

Activity Bagaimana objek dibentuk dan

Final Node | dihancurkan.

Satu aliran yang pada tahap tertentu
Fork Node yang p P

berubah menjadi beberapa aliran.
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B. Web Programing
PHP adalah bahasa pemrograman yang memiliki sistem interpreter
bukan sebagai compiler. Bahasa interpreter adalah bahasa pemrograman yang
tidak memerlukan proses pengubahan ke dalam bentuk source code, sehingga
pada saat menjalankan program kode dasar akan segera langsung dijalankan
(Nugroho, 2004).

Codeigniter adalah sebuah framework untuk web yang dibuat dalam

rangkaian kerja @

atas halaman web; - terlebi Jdah arus mengenal dan menguasai
HTML. Walaupun sekang elah banyak paket aplikasi yang dapat
digunakan untuk membuat halaman web secara WYSIWYG (What you
See Is What You Get) seperti Frontpage, Dreamweaver, Netscape
Composer, dan masih banyak lagi, namun Anda tetap harus menguasai
tag-tag HTML karena mau tidak mau Anda akan bekerja dalam mode text
editor bilamana hendak menyisipkan setiap script program dalam script
HTML.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) merupakan protokol yang
digunakan untuk mentransfer data antara web server ke web browser.
Protokol ini mentransfer dokumen-dokumen web yang ditulis atau
berformat HTML (Hypertext Markup Language).

Dikatakan markup language karena HTML berfungsi untuk

memformat file dokumen teks biasa untuk bisa ditampilkan pada web
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browser dengan bantuan tanda-tanda yang sudah ditentukan. Hal tersebut
dapat dilakukan dengan menambahkan elemen atau yang sering disebut
sebagai tag (Bima, S. 2001).
2. CSS

Kalau kita browsing situs-situs komersial kita lihat begitu cantik dan
menariknya halaman demi halaman webnya. Bagaimana para pembuat

situs tersebut merancangnya?_Tidak mungkin jika hanya menggunakan

af nuar@them . Kelebihan lain
Ji pen n berulang-ulang style yang

ankan CSS d | alaman web:
¢ B

file umumnya dituli degan etensi .css. Sintaks pemanggilan di
halaman webnya adalah :
<link href="style.css" type="text/css" rel="stylesheet">
dimana style.css adalah nama file CSS.
2. Dengan menuliskan blok CSS di dalam halaman web itu sendiri.
Penulisan ditempatkan di antara tag <HEAD> dan </HEAD>.
<head><style>
p { padding-bottom:12px; }
</style></head>
3. Dengan menuliskan kode CSS di sebelah kanan tag itu sendiri:
<p style= "padding-bottom:12px; "> Your Text</p>
Kebanyakan para pengembang web menggunakan cara ke-1 dan cara

ke-2 dalam menuliskan kode-kode 'CSS-nya karena lebih mudah
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mengontrolnya dan menghindari penulisan style yang berulang-ulang
(Irwan, S. 2008).Sintaks CSS dibangun oleh tiga bagian : selector,
property dan value:
selector {property: value}
Selector elemen/tag HTML juga bisa didefinisikan. Setiap property
adalah attribute yang bisa diganti dan setiap attribute mempunyai value.

Antara attribut dan value dipisahkan oleh spasi.

fgetia properti dipisahkan

: eﬁra Ja proper

melaporkan data dalam database (Kristanto, 2004).

DBMS ada 2 jenis, yaitu :

1. RDBMS (Relational Database Management System), adalah
perangkat lunak yang didesain untuk mengatur/memanajemen
sebuah basisdata sebagai sekumpulan data yang disimpan secara
terstruktur, dan melakukan operasi-operasi atas data atas
permintaan penggunanya. Karasteristik dari RDBMS adalah :

1) Menyediakan operator relasional untuk memanipulasi data
dalam bentuk tabular.
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2) Menyajikan data pada pengguna dalam bentuk relasional
(ditampilkan dalam bentuk tabular, sebagai koleksi dari tabel
dimana setiap tabel berisi sekumpulan baris dan kolom).

Contoh dari RDBMS adalah MySQL, Microsoft Access,
Microsoft SQL Server.

ORDBMS (Object Relational Database Management System),

pada pemrograman
el relasional, sehingga
pnstraint yang tetap
pleks. Selain itu,
apat mempermudah
2005). Contoh dari



BAB IlI
ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN

A. Deskripsi Kebutuhan
1. Kebutuhan Fungsional
a.  Sistem bersifat
Web Hosting

b.  Sistem dapa

2)

Gur in wali 7 sistem melalui login

c.  Sistem dapat
- Nilai matapelaja
- Raport siswa
d.  Pengguna Sistem

Write : Administrasi, Guru matapelajaran, dan Wali kelas (user)

e.  Setelah user login sesuai sessionya, maka akan diberikan fungsi :
1) Admin
e Mengelola user : untuk mengelola user yang meliputi, view
user, menambah user dan meng-update user
e Search Nilai : untuk mencari data nilai siswa sesuai dengan
kriteria yang dipilih.
2) User
e Add data nilai matapelajaran : untuk memasukan data nilai

matapelajaran.

18
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e Update data nilai matapelajaran : untuk memperbaharui data
nilai matapelajaran yang telah dimasukan.

e View data nilai akhir : untuk melihat data nilai akhir
matapelajaran

e Print data nilai akhir : untuk mencetak data nilai akhir
matapelajaran

3) Manage Raport

f. Setiap



B. UML Diagram
1. Usecase Diagram

20

Admin

UpdateDataNilaiMataPelajaran

—<zextends>

Guru Matapelajaran

User

/

—~x \
A
AddDataNilaiMatapelajaran
\ -

\ -
A B

PrintDataNilaiAkhir = \ ssineludez=—" -~

=2egend=> —_ - -
- - — -~

\

~ = - -
- X - -
~ - T R <<includes=" Pl
ViewDataNilaiAkhir - - -
- -
- -
-

<<includes*
=
-

- -
-
-
P
MengelolaProfil Pid Sistem Bk
-
-
-
-
—

-

-

Wali Kelas

2. Deskripsi Use case

a. Hak dan Kewaji

ban Akto
Tabel 3.1 Hak dan Kewajiban Aktor

Nama

Hak dan Kewajiban

Admin -

Mengelola user yang meliputi : view user, tambah
user, dan meng-update user
Mencari nilai dari keseluruhan siswa

Guru Matapelajaran | -

Memasukan data nilai Matapelajaran dan meng-
update nilai Matapelajaran

Melihat data nilai Matapelajaran

Mencetak data nilai Matapelajaran

Mengelola akun profilnya

Wali Kelas - Melihat raport
- Mencetak raport
- Mengelola akun profilnya
Sistem BK - Dapat melihat data nilai Matapelajaran tetapi aktor

ini merupakan sistem sendiri.




b. Usecase Glossary
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Tabel 3.2 Use case Glossary

ID Use case Deskripsi

1 | Login Fungsi yang digunakan agar user
dapat mengakses sistem  sesuai
dengan hak akses yang dimiliki pada
masing-masing user.

2 | Mengelola User Fungsi untuk melakukan pengolahan

3 | Add Data iIai@melajar

4 | View Data

matapelajaran dan sistem

melakukan pengolaan data

ai matapelajaran, meliputi view

data nilai akhir dan print data nilai
akhir.

5 | Print Raport Use case Yyang hanya dapat diakses
olen wali kelas untuk melakukan
pengolahan raport, meliputi view dan
print raport.

6 | Mengelola Profil Use case Yyang digunakan oleh user
untuk mengelola profil mereka,
meliputi mengganti password dan
data diri.

7 | Nilai Use case yang digunakan oleh

Admin untuk mencari dan melihat
nilai dari semua siswa yang datanya
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berada di database.

3. Usecase Naratif atau Use case Skenario
Tabel 3.3 Use case Naratif Login

Use case Login
Name

ID 1

Impotance
Level

Primary
Actor

Stakeholders
and interes

melakukan login

Brief ser dapat dikenali
Description tem sesuai dengan
Trigger

Type Internal

Relationship | Assosiation :
Include :
Extend :

Generalitation :

Normal flow | Aksi Admin, Guru Matapelajaran, Reaksi

event )
Wali Kelas

1. Memasukan Username dan
Password

2. Mencocokan
username dan
password yang
dimasukan dengan
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database

3. Jika data ada, login
sukses

4. Mengambil level
user yang login dari
database

5. Masuk ke sistem
sesuai level user

Sub flow

Alternate/ 4.Data tidak ada, login
Exceptional gagal

flow

‘Kembali ke langkah 1

Use case
Name

ID

Impotance
Level

Primary
Actor

Admin

Stakeholders
and interest

Admin : view user, menambah user, meng-update user, dan
memberi hak kepada user, user meliputi guru matapelajaran,
dan wali kelas dimana data yang dimiliki terdaftar didalam
system.

Brief Use case ini berfungsi untuk mengelola user seperti view user,

Description | menambah user, meng-update user, dan memberi hak kepada
user.

Trigger Admin memiliki data user baru atau data baru tentang user

Type Internal

Relationship

Assosiation : admin
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Include : view user, login
Extend : update data, tambah user

Generalitation :

Normal flow
event

Aksi Admin Reaksi

1. Admin memilih menu tambah
user

2. Sistem menampilkan
data user yang harus
diisi

Sistem menyimpan

Sub flow

pengecekan

terhadap data yang

dimasukan

Jika data benar

system akan

menyimpan data di

database

4.1.3 Kembali ke
halaman menu

4.2 Melihat user

4.2.1 Sistem akan
menampilkan
nama user

4.3 Memilih user
4.3.1 Sistem akan
menampilkan
detail user
4.4 Update user

4.4.1 Sistem akan
menampilkan data
user yang akan
diedit

4.4.2 Admin memasukan data
baru user
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4.4.3 Sistem melakukan
pengecekan
terhadap data yang
dimasukkan

4.4.4 Jika data benar,
system akan
melakukan update
data user di
database

4.45 Kembali ke
halaman menu

Alternate/
Exceptional
flow

4.1.2 Data yang
dimasukan salah

halaman menu
dengan peringatan

443

4.4.4 Data yang
dimasukan salah

4.4.5 Kembali ke
halaman menu
dengan peringatan
salah

Tabel 3.5 Use case Naratif Add Data Nilai Matapelajaran

Use case Add Data Nilai Matapelajaran
Name

ID 3

Impotance High

Level
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Primary
Actor

Guru Matapelajaran

Stakeholders
and interest

Guru Matapelajaran : memasukan data nilai matapelajaran dan
meng-update data nilai matapelajaran.

Brief Use case yang dapat diakses oleh guru matapelajaran untuk
Description | melakukan pengolaan data nilai matapelajaran, meliputi add,
dan update data nilai matapelajaran.
Trigger
Type
Relationship
Normal flow Reaksi
event
2. Menampilkan
menu.
Sub flow 2.1 Memilih menu untuk masukan

nilai matapelajarannya.

2.1.1 Sistem melakukan
pengecekan
terhadap hak Guru
Matapelajaran.

2.1.2 Jika benar Guru
Matapelajaran
mempunyai hak
mengisi nilai,
maka akan
ditampilkan form
nilai yang akan




27

diisi.

2.1.3 Kembali ke menu
awal

2.2 Memasukan data nilai mata
pelajaran

2.2.1 Sistem melakukan
pengecekan
terhadap data yang
dimasukan

Jika data benar
sistem akan
menyimpan data di
database

embali ke
alaman

emasukan data
ilai matapelajaran

2.3 asukan
matapelajara

’ Sistem melakukan

pengecekan

terhadap data yang

dimasukkan

2.3.2 Jika data benar,
sistem akan
melakukan update
data nilai
matapelajaran di
database

2.3.3 Kembali ke
halaman meng-
update nilai
matapelajaran.

Alternate/
Exceptional
flow

2.1.2 Guru matapelajaran
tidak mempunyai
hak mengisi nilai

2.1.3 Kembali ke menu
awal, dengan
keterangan bahwa
tidak mempunyai
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hak
2.2.4 Memasukan nilai
2.2.5 Kembali kelangkah
2.2.1

2.2.2 Data yang
dimasukan salah

2.2.3 Kembali ke
halaman menu
dengan keterangan
salah

dimasukan salah

2.3.3 Kembali ke
halaman menu
dengan keterangan
salah

Tabel 3.6 Use case Naratif View Data Nilai Akhir

Use case View Data Nilai Akhir

Name

ID 4

Impotance High

Level

Primary Guru Matapelajaran, dan Sistem BK
Actor

Stakeholders

Guru Matapelajaran'dan wali kelas : melakukan view dan print
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and interest

data nilai matapelajaran.

Sistem BK : melakukan view dan print data nilai matapelajaran,
dimana sistem ini merupakan sistem lain yang mengakses
database kusus data nilai akhir matapelajaran dan tidak akan
dijelaskan fungsionalnya disini.

Brief Use case yang dapat diakses oleh guru matapelajaran, wali
Description | kelas dan Sistem BK untuk melakukan pengolaan data nilai
matapelajaran, meliptti,view dan print data nilai matapelajaran.
Trigger asi nilai yang akan diolah,
gda wali kelas dan
jaran beserta nilai
Type
Relationship
Normal flow Reaksi
event )
Sistem BK
1. Memilih kelas dan jurusan yang
ingin di view data nilai akhir
matapelajarannya.

2. Menampilkan data
hasil nilai serta nilai
akhir matapelajaran
dari kelas dan
jurusan yang telah
dipilih.

Sub flow 2.1.1 Memilih menu print

2.1.2 Sistem akan
mencetak nilai
akhir
matapelajaran dari
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kelas dan jurusan

yang telah dipilih.

Alternate/
Exceptional
flow

2.1.2 Data yang di print
tidak ditemukan

2.1.3 Kembali ke proses

Use case
Name

ID

Impotance
Level

Primary
Actor

Stakeholders

and interest | print rapC
Brief Use case yang hanya dapat diakses oleh wali kelas untuk
Description | melakukan pengolahan raport, meliputi view dan print raport.
Trigger Wali kelas mendapatkan hasil raport dari siswa yang
diampunya
Type Internal
Relationship | Assosiation : Wali Kelas
Include : login, view raport
Extend :
Generalitation :
Normal flow Aksi Wali Kelas Reaksi
event

1. Memilih view raport pada siswa
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yang ingin dilihat raportnya.

2. Menampilkan data
nilai akhir
matapelajaran yang
telah disusun
menjadi raport yang
sesuai dengan siswa
yang dipilih.

Sub flow

2.1 Memilih menu print.

2.1.1 Sistem akan
mengecek hak dari
wali kelas, jika benar
ali mengampu
esuai kelas yang

ang dipilih.

Alternate/

Wali kelas tidak

Exceptional mempunyai hak
flow melihat raport
2.1.2 Kembali ke proses
1
Tabel 3.8 Use case Naratif Mengelola Profil
Use case Mengelola Profil
Name
ID 5
Impotance Medium
Level
Primary Guru Matapelajaran, Wali Kelas
Actor

Stakeholders

Guru Matapelajaran dan Wali Kelas : melakukan pengolahan
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and interest

profil dirinya sendiri, meliputi

Brief Use case yang digunakan oleh user untuk mengelola profil

Description | mereka, meliputi mengganti password dan data diri.

Trigger Guru Matapelajaran, Wali Kelas mengelola profil mereka
masing-masing

Type Internal

Relationship | Assosiationy: n, Wali Kelas

Normal floy ‘ Aksi Reaksi
event
istem menampilkan
data user
3.
4. Sistem menampilkan
perubahan data
Sub flow 4.1 Mengelola Profil

4.1.1 Sistem akan
menampilkan data
user lama yang
akan diedit

4.1.2 Memasukan data
baru untuk profil

4.1.3 Sistem melakukan
pengecekan
terhadap data yang
dimasukkan

4.1.4 Jika data benar,
32ystem akan
melakukan update
data di database

4.1.5 Kembali ke
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halaman mengelola
profil

Alternate/
Exceptional
flow

4.1.6 Memperbaharui data

4.1.7 Kembali ke langkah
4.1.3

4.1.4 Data yang
dimasukan salah

4.1.5 Kembali ke
halaman mengelola
profil dengan
penandaan di data
yang salah

Use case
Name

ID

Impotance
Level

Primary
Actor

Admin

Stakeholders
and interest

Admin : melakukan search nilai.

Brief Use case yang dapat diakses oleh admin untuk melakukan

Description | search data nilai matapelajaran.

Trigger Admin dapat melakukan search nilai pada semua nilai siswa
untuk mencari data nilai akhir dari siswa.

Type Internal

Relationship | Assosiation : Admin

Include : view data nilai akhir
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Extend :

Generalitation :

Normal flow
event

Aksi Guru Matapelajaran,

Wali Kelas

1. Memilih menu view nilai.

Sub flow

Alternate/
Exceptiona ‘
flow

Reaksi

2. Menampilkan menu
untuk memilih nilai.

2.1.1 Sistem akan

- menampilkan
semua nilai siswa
yang dipilih

kategorinya
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4. Class Diagram Tahap Analisis
Class Diagram tahap Analysis merupakan diagram yang menjelaskan

hubungan antar kelas secara sederhana. Misalnya seperti contoh diagram

berikut :
Tambahuserform Userdata
Admin . .
Viewuserform V .
tro
' Walikelasdata
Updateuserform '
Guru Matapelajaran Kelasdata

s
/ \ . - Niitiatapelajarananirol— "' O

Printdatanilaiakhirform Siswadata
T i
N/
Wali Kelas Viewraportform Raportcontrol

sistem Bk

r 3:2,Class Diagra h




5. Sequence Dagram

a. Login

Username : String )
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svoid

(User
+ getllsername

(
I_—‘r[ + setPassword( Password : String )
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

b. View User

+ selecthlame( Uname ; Strin

ol |
il

+ getlUsernamel ) : String

+ getPassword( ) : String tl
1

+ cek(Username : String, Password : String )  void

+ errorMessage( ) :void

+ createSession( Username : String, Passwaord : Str

+ getlevel( ): String

+ getlsername( ) : String -
return §Username U
S Wsemame ____ |
L + getPassword( ) : String .
return $Password J_|
( _____________________________
T |

na ) vaoid

Iy
f
i

v

+ gethlame( ) : String
+

selectUser( Uname : String ) : void

g):vo%-rl

| L

r

Gambar 3.4 Squence View User

+ displayResult{ ) : void [J

retrurn EMip U



¢. Tambah User

S Admin :Tambahuserform ‘ | Usercontrol ‘
+ setUsemame( Usemame : String) -void___| T

+ setPassword( Password : String) : void

+ seiip( Nip :int) : void

+ sethamalengkap( NamaLengkap : String ) VDL{H

+ satTanggalLahir TanggalLahir : date ) : vaid

+ sefTempatLahir{ TempatLahir : String ) void

+ setAlamat{ Alamat : String ) void

+ setAgama(Agama : String ) :void

+ setTelepon( Telzpon :int) ‘void

+ setLevelf Level : String ) : void

+ getUsername( ) : String

+ setEmail{ Email : Sting ) : void U

+ cekData( Usemame : Sifing, Password - Siring, Nip : String| NamaLengkap : String, TanggalLahir - date, TempatLanir - String, Alamat : String, JenisKelamin : snum, Telepon  int, Agama : String, Email : Siring ) - void

| |
| |
‘ Uname : String, Password Smngl Level : String ) - void
|

isplaylser(Uname : String) voih

+ createUser( IdUser : String,

E} + setJenisKelamin{ JenisKelamin : enum ) - voig U
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 3.5 Squence Tambah User



d. Update User

setNamalengkap( NamaLengkap : String) :void|

+ setTempatLahir{ Password : String ) - void

+ setTanggalLahir( TanggalLahir @ date ) vnid__

+ setAlamat( Alamat : String ) : void

+ setTelepon( Telepon :int) @ void

+ setAgamal( Agama : String ) : void

+ setEmail( Email : String ) : void H

+ gethamalengkap( ) @ String

+ getTempatLahir( ) : String I

I + getTangogalLahir( ) : date I

+getEmail( ) : String

+ cekData{ Namalengkap Shmg,TEr‘WpalLahi\ String, TanggallLahir : date, Alamat étling‘JenisKe\amin String, Telepon :int, Agama : String, Email : String ) : void
+ displayError( ) :void |

+updatelUser( ) - void !

P T

\

\

\

\

| u + displaylJser{ Uname : String ) : void |
| u

| \

\

\

\

\

\

.

+ cekData( Namalengkap : String, LevF\ - String ) : void

+ deleteLevel( ) : void !

$+ setlenisKelamin( JenisKelamin : String ) : voLd_u
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

\
\
\
} | + displayResult( J : void
\

| | I
Gambar 3.6 Squence Update User



e. Mengelola Profil

+ setlsername( Username : String ) s void

+ sefNamalengkap( NamaLengkap : String ) : vmq\_

+ sefTempatLahir{ TempatLanhir : String ) : void

+ sefTanggalLahir( TanggalLahir : int) ; void

+ setAlamat{ Alamat : String ) : void

+ setleniskelamin({ Jeniskelamin :int) : void

+ setAgamal Agama : String ) : void

+ setTelepon( Telepon:int) : void

+ setEmail( Email : String ) @ void

;
:
m
:
:
?

+ getUsername( ) : String

+ getMamalengkap( ) : String

+ getTempatLahir( ) : String

+ getAlamat( ) : String

+ getleniskelaming ) @ String

+getAgamal ) : String

+ gefTelepon( ) :int

!
getTanggallahir( ) : ini :-_l
S
i
!

+ getEmail( ) void

+ cekData( Username @ String, Namalengkap : String, TempatLahir: String, TanggalLahir : int, Alamat : String, Jeniskelamin : String, Agama : String, Telepon @ int, Email : String ) : void

+ displayError( ) : void

+updatelsar( ) : void

+displayResult( ) :void Fl

[ B e W Sy I » S R | S ¢ S o I B | S S  E—  S— | E— S S S | S —

Gambar 3.7 Squence Mengelola Profil
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f. Search Nilai

| 'Searchnila\mrm| | Ni\aimatape\ajaranmmml‘ | Milaidata H 'Ke\asdata” S\swadata| | Testdata|
+ selectielas( Kelas :int) : void

+ selecthamakelas( Namakelas : String ) : void

+ selectSemester( Semester ;int) : void

e

ani 1: String ) :volg’_u

+ getielas( ) :int

+ gethNamalkelas( ) : String

+getSemester( ) :int

+getTahun( ) . int

+ getMatapelajaran( ) : String ‘

+ cekldKelas( Kelas :int, NamaKFIas 2 String ) : array

return §ldKelas

|
T

e return $hasil ‘ JT‘
D +selectSemester( ) - int r r

\

\

\

\

\ \ \ f U
\ | _retumSlTest | | |

\

\

\

+displayResult( ) : void

C] + selectTahun( Tahun @ int) : void
Q +
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
I
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g. Update Nilai

2 Guru Matapelajaran ‘ L i i umm| | Milair ancurmu\‘ | - Nilaidata H Ke\asda1a| ‘.TES‘UEIE‘ | Siswadala|
+ selectkelas(Kelas :int)  void ‘ ‘

+ selectNamakelas( NamaKelas : String ) : void

+ selectSemester( Select: int) : void

lectiar Mar String ) : vail

+ selechenis(Jenis : String ) tvoid

+ setTahun( Tahun :int) : void

+getielas( ) int

+ getNamalkelas( ) String

(N I | S O I ¢ N = ¢ B  —

+ getSemester( ) : int

+ getlenis( ) : String
+getle( ) 1int

+ getTahun( ) - int

+cek\ﬂKa\as(Kalas'mt‘Namaquas'Stlmg) array

return $ldkelas |

+ setldTest( Semester : int NamgMatapelajaran ; String, Jenis ; String _Ke :int) - int
+ T

+ displayError( ) :void

+ displaySukses( ) : void

|

|

|

+ sethilai( Nilai : int) :void |
+getMilai( ) int I

+ updateMilai( Milai :int) : void

+ displaySukses( ) : void

% + setie( ke jint) : void
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

T = -

Gambar 3.9 Sauénce Update Nilai
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h. Print Data Nilai Akhir

+ selectkelas( Kelas @ int) :void I

|'Prmmalam\a\akh\mrm‘ ‘ NHa\matana\a]arancnmrm‘ ‘ Nilaidata ‘ ‘ Ke\asﬂala‘ ‘ Tesmala‘ ‘ Slswaﬂata‘

+ selectNamakelas( Namakelas : String ) : void

+ selectSemester( Semester:int) : void

+seleciTahun( Tahun : int) : void

+ getkelas( ) int

+ getMamalCelas( ) : String

+ getSemester( ) :int

+ getTahun( ) : int

+ getilamamatapalajarani ) : String |
cekldkelas(Kelas @ int, NarhaKelas : String ) : array

- _return $ldielas __ R

A e — |

+ selectSemester( ) it ‘

|
I I
_retwmdldTest I

+ getSiswa( §ldKalas : arrdy) - array

,,,,,,, I

return BldMilai

+ selectData( Tahun : int, $ﬁape array) : array

+ displayMilaiAkhir( ) : void

+ printiilaiAkhirg Nilai : int ) : void

l:]* 1 String ) : void
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|

—_—t - ———————— — — [ e e

\ |
return §hasil ‘ ‘ l
”””””””” A R R
\ | |
\ | |
\ | |
\ \ ! !
\ \ | |
\ \ | |
\ \ | |
| | | |

|

L
“Z >

Gamb@los ence 't_Da&laiA

i. PrintR ortu - . o

CWali Kelas :Raporicontrol

:Raporidata

+ getldkelas(Idkelas . int) :int |

+ gethlamakelas{ Namalkelas : Siring ) : String._‘|_|

]
'

+ gethilai{ Milai:int) sint

|

|
|
|
|
|
|
||] + printRaport( ldkelas : intyNamakelas : String, Milai :int) : void
[
|

+ displayRaport( ) :void

—-—e -0

Gambar 3.11 Squence Print Raport

6. Class Element Diagram
Class Element Diagram adalah diagram yang menjelaskan hubungan
antar kelas secara lebih detail. Diagram ini juga menampilkan atribut dan

operasi yang ada pada sistem. Sebagai contoh perhatikan diagram berikut :
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. Class Element Login

El Logini

<<boundary>>

form

Attributes

+ setUsername( Usernam

+errorhessage( ) : void

Cperations

+ setPassword( Password : String ) : void
+getUsername( ): String
+getPassword( ) : String

e : String ) : void
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<<entity>>
ElUserdata

Attibutes
- Nip : varchar
- NamalLengkap : varchar
- Username : varchar
- Password : varchar
- TanggalLahir : clate
- TempatLahir : varchar
- Alamat : varchar
- Jenigkelamin: enum
- Agama : varchar
- Telepon @ varchar
- Email ; varchar
- Admin : enum

<<controller=>

S Logincontrol

Attributes

Gpermtions

+cek{ Username : String, Password : String ) : void
+createSession( Username : String, Password : String ) : void

<<boundary>»

lerent Use

<<baundary>>

B

Amibues

asrbas

—
+ setUsemame{ Ussrmama - Stiing | - void
-+ setPasswor{ Password - Strng ) - vaid
+ setLevel( Level - Sting | - voud

+ getUsemame{ ) - Stiing

+displayUssr( Unams - Stiing ) - void
+ selectiame{ Uname * String ) voi
+gethiame{ ) Stiing

+ displayResul( ) - void

+ getamalengkap( ) - Sting
+ getLevei( ) Sting

+ srioiMassage( ) - wid

+ setlamalengkap MamaLengkap - String) - vid
+ sefTanggalLabie{ TanggalLahir - date | : void

+ sefTempatLahir, TempatLahir : Siring ) - void

+ setAlamati Alama - String ) - void

+ setlenisKelamin{ JenisKelamin - enum ) - vaid
+ setAgamai Agama : String ) - void

+ sefTelegon( Telepon : int ) - void

+ setEmaill Email - String ) : void

+ getTanggalLahi ) : date

+ getPassword( ) : Sing

+ getTempatLanir ) : String

+ gethlamat( ] : String

+ getlenigielaming ) : enum

+gethgamal | Sting

Operations

+ getUsername( ) : String
+ getPassword( ) : String
+ createUser( IdUser : String, Uname : String, Password : String, Level : String ) : void
+ selectUser( Uname : String ) : void
+ updatelser( ) : void
+ deleteLevel( ): void
+getLevel( ): String

W Wy
.12 Class
e

<<boundary>>

Anvibues

anan
+ setlamal snghap{ NamaLsngkap - Shing ) - wid
+ setTampatLohin Password - Siing ) wid

+ setEmaif Email - Sting ) * void

+ geiNamalengkap( | - Sting

+ yetTempatLohin ) - Sting

+ geTanggalLahi ) - date

+ getEmail ) Siing

+ displayEnar] ) void

+ displayMessage] }: vaid

+ seiTanggalLahi| TanggalLah - date } - void

+ setAlomai{ Alamal - Siring ) vaid

+ setenisketamin{ JeniskKelamin - Sting ) : vesd
+ seiTelepon| Telepon  iné ) - void

+ seAgamal Agama - Sirng ) vaid

+ gelAlamai] ) : Siring

+ gelenisKetamin{ ) - Siring

getTelegcal ) it
+siagama( ) : String

Login

<centty>>
£ Userdata
amnes
~Hip: varchar
- HamaLenghap - varchar
- Usemame  varchar
- Password : varchar
- TanggalLahir: date
- TemgatLahi: varchar
Operatins
+ geilisemangl | Stimg
+ getPasswerdly) - Sting
¢ String, Uname : Sting, Password : String, Level - Sting ) - wid
) vid
+ dalatoLavell ) - void
+ goiLowsl ) - String

+ getTalegon( ) - i
+geEmail{ ) : String
+ setblip(Nip : nt ) - vaie

<<controllers>

+ gethip ) String

Anibares

<<boundary>>

[leaitprofittarm + cokDatal

String, Lavel : String } - vaid

Cosratons
+ cokData Ussmams : Sting, Passwond - Sttng, Nip | Sting, Namaangkap : Siring, Tanggallabv - date, TampatLahit - Siring, Alamat - Shing, Jariskalamn - snum, Telopan : nt, Agama - String, Email - String ) : void
+ cokData( Namal.angkap - String, TempalLabir - String, TanggalLahir - date, Alamat : Siring, JanisKslamin : Siring, Tekspon : int, Agama - Stiing, Emai - String)  void

Ambutes + cokData{ Ussmama - Sting, Namalsngkap : Sing. Tempaflatie - Stiing, TanggalLatir  ind. Alamat - String  JonisKstamin - String, Agama : Siring, Telapon - int, Email - Stiing ) - void

Operanars
+ setUsemame{ Ussmame - Sting ) : void

+ sethamalengkap( NamaLangkap : String )  void
+ seTempatLahir TempatLahir: Strng ) void
+ setTanggalLahin| TanggalLahi it ) : vaid

+ sstAlamat( Alamat : Strng ) void

+ setlenisielamin JenisKelamin it ) : void
+ ssthgama( Agama : Strng ) void

+ setTalepon( Telepon :int) - void

+ setEmai{ Emai - String ) : veid

+ geiblamalangkap( ) - Sting

+ getUssmame| ) String

+ gelTampaiLahir] | : Siring

+ gelTanggalLshir( )  int

+ getAlamai{ ] : Stting

+ geblenisKelamin{ ] - Strng

+ getAgamal | ; Stting

+ gefTelepon( )  ini

+ getEmaill ) veid

-+ disglayErra ) void

-+ displayResub( ) void

<centiy>>

Amibuses
- WiKelas - int

- Tahun - varchar

Cperations
= cokidielas( Kelas - inf, Hamakolas - String ] - array

<senty>»

Aieucea
- N - varchar
- MKelas - int
- Status - enum

Operatians

Gambar 3.13 Class Element User

<<entity>>
£ Mapeldata

Amibtes
- WMagel - int

- NamaMaped : varchar
- Nip - varchar

- WKelas -t

- Status : enum




3. Class Element Nilai Matapelajaran

<<boundary>>

Atrioutes

Cperations
+ selectielas Kelas : int ] : void

+ selactiamar(elas{ Namakalas - String ) : void

+ selectSemastar Salect : int) - void

+ getielas( ) . int

+ gethlamaKelas( ) String

+ getSamester( ). int

+displayEnor ) void

+ selzcthiamaMatapelajaran( NamaMatapslajaran : String ) - void
+ salactlanis{ Janis : Sting ) | vaid

+ sstiaf Ka - int )

+satTahun Tahun - int ) : void

+ getNamamatapelajaran ) - String

+gatlenis ) String

+getie( ) - int

+getTahun ) - int

+get int
+ displaySukses{ ) void

<ctoundary>>
=

Aributes

[Em—
+ selactKslas{ Kelas - int ) ; void

+ selscthamakislas( Namakilas - Sting ) : woid

+ getkcelas ) int

+ gethiamaketas ) - String

+ displayRasul( ) vaid

+ selectSemester( Semester - int ) woid

-+ selsctTahun( Tahun - int ) woid

+ selectiatapelajaran( Matapelajaran : Stiing ) : veid
+ getSemester{ ) - int

+ getTahun{ ) : int

+ getMatapslajaran| | ; Stiing

<<controlier»>
[ZiNilaimatapelajarancontrol

<<boundary>>

Atioutes

Ao

Oparationt,
+ printNilaiAkhir( Nilai : int ) : void

pera
+ displayNilaidkhir ) : void

+ selectielas( Kelas : int ) : void

+ salectNamaKelas{ Namakelas - String ) . void

+ salectSemester| Semester : int ) : void

+ salectTahun( Tahun ;i ) . void

+ salectNamalatagalajaran| NamaMatapalajaran : Sting ) | woid
+ gatSemastar{ } - int

+ gatkalas{ ) int

+ getNamakelas( ) - String

+gatTahun ) - int

+ getNamahlatapelajaran{ ) - String

<<ertty>>

- IdMapel - int
- NamaMapel ; varchar
- Nip : varchar
- ldiKalas : int

- Status : enum

<<entiy>>
EiKelasdata

Amrisuss,
- IdKGelas  int

Kelas - varchar

- NamakGelas : varchar

« Tahun : varchar

Operations

Operations
+ cokldialas( Kelas : int, Namakelas ; String ) - amray

‘*——-\_\_\_‘— acnbutes
- Nis  int
- NamaSiswa : varchar

Sistem Bk - dKlas - int

Ceratin

+ getSiswal

s i anay ) ; amay
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ccentity>>
i Nilsidata
ammputes
Tditai - int
- His - int
- IdTest - int
- Milai - int

- Tahun  varchar

Operstins
-+ updateNllai{ Niai - int ) : void
+ getigielas( Iketas - int ) - int
-+ gothlamakalas{ Namakslas : Stiing ) - String
+ getNilai{ Nilai - int ) int

+ seiTahun{ ) : int

+ salectDatal Tahun - nt, SldMiapel : anay ) : array

<<entity>>

EiTestdata
nbates

IdFest - int

- NamaTest : varchar

- ldMapel . int

- 1dKslas - int

- Samaster - int

+ selectSamester( ) int

Operatons.
+ salldTest( Samastar : int, NamaMatapatajaran - String, Jenis - String, Ka  int ) . int

<<entity>>
<<entity>> K
ElMapeldata Attributes
Attributes - ldKelas : int
- ldMapel : int - Kelas : varchar
- NamaMapel : varchar - Namakelas : varchar
- Nip @ varchar - Tahun : varchar
- ldKelas : int o
- Status : enum + cekldielas( Kelas : int, Namakelas : String ) : aray -
<<entity>>
Operations S
Atrributes
- IdMilai : int
- Nis : int
<<baundarys> <<controllerss - IdTest : int
=] viewraportform ] Raportcontrol - Nilai : int
Attributes Attributes —————————— - Tahun :varchar
Operations Operations Operations
+ displayRaport( ) : void + printRaport( IdKelas : int, Mamakelas : String, Nilai : int ) : void + updatelilai( Milai - int ) : void
+ getldKelas( dKelas - int ) : int
+ getNamakKelas( Namakelas @ String ) : String
+ getNilai( Nilai : int ) : int
+ selectData( Tahun : int, $IdMapel : array ) : array
<<entity>> + setTahun{ ) int
El siswadata
Attribuies
- Nis @ int
- NamaSiswa : varchar
- ldKelas : int
Cperations
+ getSiswa( §ldKelas : array ) : array

Gambar 3.15 Class Element Raport



C. Perancangan Database
1. Skema Diagram

45

Kelas

PK

IdKelas

Kelas
NamakKelas
Tahun

A ] A

User Wali Kelas
PK | NIP PK,FK1 | IdKelas
PK,FK2 | NIP
NamalLengkap
Username Status
Password
TanggalLahir
TempatLahir Mapel
Alamat
JenisKelamin PK | I[dMapel
Agama
Telepon NamaMapel
Email FK2 | NIP
Admin FK1 |IdKelas
Status

_ VAN,

NamaSiswa
IdKelas

Test

PK

IdTest

Nilai Siswa
PK [ IdNilai
FK5 | Nis
FK4 |IdTest
FK6 | IdMapel

Nilai
Tahun

D. Perancangan Antarmuka (Interface)

1. Rancangan Form Login

-~
Username
Password

N\

FK1
FK2

NamaTest
IdMapel
IdKelas
Semester

/

Gambar 3.17 Rancangan Form Login
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2. Rancangan Form Guru Matapelajaran

4 4 N
Menu
HEADER
‘ Profil ‘
‘ Masukan Nilai ‘
-
a ‘ Lihat Nilai ‘
Wilujeng Rawuh :)
‘ Logout ‘
- J

G@B.m 1can FOH%J Matapelajaran
= é

3. Rancangan FoéWali Iaso
o

4 Welcome
Wali Kelas
Team Penilaian
HEADER
Profil
Masukan Nilai
Lihat Nilai
Lihat Raport
Wilujeng Rawuh :)
Logout
- AN /

Gambar 3.19 Rancangan Form Wali Kelas

Wali kelas juga merupakan gurumatapelajaran juga, sehingga dia juga
memiliki menu guru matapelajaran.



4. Rancangan Form Admin
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4 N Welcome\
Team Evaluasi/Admin
Team Penilaian
HEADER
‘ Profil ‘
‘ Masukan Nilai ‘
o J
4 N Lihat Nilai
Tambah User
View User
Wilujeng Rawuh :)

Edit Profil

Ganti Password

View Wali Kelas

Logout

HEADER ]

Username
Password
Nama Lengkap
Nip

Tempat Lahir
Tanggal Lahir

Alamat

Jenis Kelamin
Agama

Telepon
Email

Data Personal
‘Candra

Welcome
Guru Matapelajaran
Team Penilaian

Profil

‘ 6bead9669b57c4bc84c4bblc7d
Candra Tri Harjanto
19900520 200505 1 001

‘ Klaten
1990-05-20

Cokro

pria

Islam
085647180524

Masukan Nilai

Lihat Nilai ‘

Logout ‘

chandra_tomingse@yahoo.co.id

Gambar 3.21 Rancangan Form Profil



Semua user jika memilih menu profil maka akan ada 2 menu
tambahan lagi, yaitu Edit Profil dan Ganti Password. Bila di pilih edit user

maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini :
e N

Data Personal

Username ‘Candra

Nama Lengkap ‘Candra Tri Harjanto

|
|
Tempat Lahir ‘ Klaten ‘
Tanggal Lahir [1990-05-20 |

Alamat

Cokro

Jenis Kelamin ‘pria

|
Agama ‘ Islam ‘
Telepon | 085647180524 |

|

Email ‘chandra_tomingse@yahoo.co.id

dibawah ini :

Ganti Password

Password Lama ‘ ‘

Password Baru ‘ ‘

Confirm Password Baru ‘ ‘

Gambar 3.23 Rancangan Form Ganti Password

- /




6. Rancangan Form Input Nilai
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(

HEADER

S

Semester :

Kelas : :

Nama Kelas :
Nama Mapel ’—E’

Jenis‘ ‘ \V4 ‘

Ke‘ ‘

Tahun Pelajaran ‘

N
<

Welcome\
Guru Matapelajaran
Team Penilaian

Profil ‘

Masukan Nilai ‘

Lihat Nilai

Logout

(

HEADER

-

Andi Irawan |:|
Budi Hartanto |:|
Boby Kingdom
Carly Sitohang
Cika Uya

Dodik Item |:|
Diki Raharjo | |
Dukut Wijaya
Endah Partiwi

Farida Pasha
Fuad Ardi

il

%

Welcome\
Guru Matapelajaran
Team Penilaian

Profil ‘

Masukan Nilai ‘

Lihat Nilai

Logout ‘

Gambar 3.25 Rancangan Form Input Nilai



7. Rancangan Form Lihat Nilai
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(

HEADER

-

o

Semester :
Kelas : :

Nama Kelas :
Tahun :

Nama Mape! | [ ]

Lihat Nilai

Nilai Mata Pelajaran

KD Nilai Edit
100000001 1 90 Edit
100000002 1 80 Edit
100000003 1 85 Edit
100000004 1 95 Edit
100000005 1 85 Edit
100000006 1 75 Edit
100000007 1 80 Edit
100000008 1 90 Edit
100000009 1 70 Edit
100000010 1 80 Edit
100000011 1 90 Edit
100000012 1 100 Edit

Nilai Akhir

90
80
90
85
80
75
70
90
80
85
95
90

AN
~

Welcome\
Guru Matapelajaran
Team Penilaian

Profil

Masukan Nilai

Lihat Nilai ‘

Logout ‘

Semester

PR R RPRRRPRRERRERRPRP R R

Gambar 3.27 Rancangan Form Lihat Nilai
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8. Lihat Raport

4 Wi )
‘elcome
HEADER Guru Matapelajaran
Team Penilaian
‘ Profil
Raport Kelas ‘ Masukan Nilai
Nis : 100000001 ‘ Lihat Nilai
Nama : Andi Irawan
Nama Matapelajaran Nilai
Fisika % ‘ Logout
Biologi 85
Kimia 80
Matematika 75
Agama Islam 80
Bahasa Indonesia 90
Bahasa Inggris 95
Sejarah 80
Bahasa Jawa 70
Rata — Rata 82,78
<<1]2]3>>
- /

8 Rancan



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN HASIL PENGUJIAN

A. Implementasi Antar Muka

Struktur dan desain perancangan sistem informasi pengolahan nilai
siswa pada sekolah mengnga

1. Form Login

52
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2. Form Menu
Setelah user atau pengguna berhasil login, maka setiap user akan di

berikan menu sesuai level masing — masing.

a. Form Menu User

SMA NEGERI 1 WONOSARI

jl. yogya - solo, pakis, wonosar, klaten

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Sugeng Rawoh -

Profil

Masukan Hilai
Lihat Nilai

Logout

CAYA
SMA NEGERI 1 WONQOSARI

jl. yogya - solo, pakis, wonosar, kiaten

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Sugeng Rawoh e

Profil
Masukan Hilai
Lihat Hilai
Lihat Raport

Logout

Gambar 4.3 Form Menu Wali Kelas
Menu wali kelas sama seperti menu user, yang berbeda adalah dimana

wali kelas mendapatkan hak untuk melihat Raport, sedangkan user/guru
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matapelajaran tidak mempunyai, ini dikarenakan wali kelas juga

merupakan salah satu user/matapelajaran.

c¢. Form Menu Admin

SMA NEGERI 1 WONOSARI

I. yogya - solo, pakis, wonosari, klaten

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Sugeng Rawoh e

Profil
Masukan Nilai

Lihat Hilai

Search Nilai

Tambah User
View User

View Wali Kelas

Logout

Menu berbeda disini adalah

admin memilik in, dimana admin sendiri
berasal dari user/guru ga admin juga memiliki menu
user, tapi dalam kasus lain admin juga dapat menjadi wali kelas juga, tapi

dalam hal ini tidak.
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3. Form Profil
SMA NEGERI 1 WONOSARI

Ji. yogya - =olo, pakiz, wonosar, kiaten

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Data Personal .

Profil
Usemame - Admin Wasukan Nilai
Password © 21232f297a57a5a743894a0e4a801fc3 Lihat Nilai
Mama Lengkap : Candra Tri Harjanto Search Nilai
Nip - 199005202005051001 b User
Tempat Lahir  : Klaten

View User

Tanggal Lahir  : 1990-05-20

Alamat - Cokro,cokro Klaten

Jenis Kelamin : Pria

Agama < Islam

Telepon 00852424242

Email : Chandra_tomingse@yahoo.co.id

View Wali Kelas

Logout

akan ada

ABili di pilih edit user
maka akan munéual tampilarnse aWah in
SMA NEéERI 1 WONOS/.\RI

1. yogya - solo, pakis, wonosar, kiaten

GOLAHAN NILAI

i i Jenu

Edit Profil Es———
Frofil
Missukan Nisl

Username Linat Ngat

Lengkap =m" Ssarch Misl

Nama " Tambah Ussr

Lengkap Candra TriHarjanta VieW Usar

Tam.pﬂt 7“ Visw Vsl Ksiss.

Lahir Logout

Tgl Lahir  1980-05-20

Ceksz sekra. Blazen

Alamat

Jenis

Kelamin  °®
Agama [E
Telepon 0852424242

Email chandra_tomingse@ya

Gambar 4.6 Form Edit Profil
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Kalau di pilih ganti password maka akan muncul tampilan seperti

dibawah ini :

SMA NEGERI 1 WONOSARI

ji. yogya - solo, pakis, wonosari, kiaten

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Ganti Password [ Wenu

Profil
Masukan Nilai

Lihat Nilai
Password Lama

Search Nilai

Password Baru
Tambah User

Confirm Password Baru : View User
Ganti Password View Wali Kelas
Logout

4. Form Input Ni
VIA N

ji. yogya - solo, pakis, wonosari, klaten

Sistem Pengolahan Nilai

Tambah Nilai e
Profil
Masukan Nilai

Semester 1 -] Lihat Nilai

Kelas . - Search Hilai

Nama Kelas . - Tambah User

Nama Mapel . - View User

Jenis . - View Wali Kelas

Ke - Logout

Tahun Pelajaran :

Gambar 4.8 Form Select Input Nilai
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Form diatas digunakan untuk memilih kelas yang diampunya, maka
bila benar pilihanya guru matapelajaran tersebut dengan kelas yang

diampunya akan muncul form seperti dibawah ini:

SMA NEGERI 1 WONOSARI

ii. yogys - soln, pakis, wonosan, kiaten

Sistem Pengolahan Nilai

. . \/

Input Nilai | Menw |

Frofi

Masuian Nial
NIS  Nama Nilai Linat Nkt
10001 Anton Budiman eareh Nzl

—_— Tamibah Usar

10002 Arie Sahri

Visw Uigsr
10003 Raharjo ViEw UVl Ketes
10004 Bambang Sulistyo Logout
10005 Didik Winardi

10008 Siti Aminah

10007 Kartika Putri

10008 Andi Setiawan
10009 Wahyu Ningsih
10010 Ambar Sulistyow ati
10011 Siti Aminah

10012 Meh. Aji

10013 Enggar Susanti
10014 Dafit VWojayanto
10015 Aris Munandar
10018 Kristian Diki

10017 Gangsar Apriyanto
10018 Eko Prasetyo
10019 Amien Zakarsieh

Gambar 4.9 Form Input Nilai



5. Form Lihat Nilai

SMA NEGERI 1 WONOSARI

jl. yogya - solo, pakis, wonosar, kiaten

58

Sistem Pengolah

View Nilai

Kelas : -

NamaKelas : =

Tahun . -

Nama Mapel - -

_

Profil
Masukan Hilai
Lihat Nilai
Search Nilai
Tambah User
View User

View Wali Kelas

Logout




SMA NEGERI

F O = L, QR WemOLL R

1 WONOSARI
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Sistem Pengolahan Nilai

Milai Matapelajaran

ME FO Pl G Ml Akchir
Rl PR - = -]

I00EZ LN
0D ILATD R
0008 LLNET e
OO LN R
MIELL'TI &S
IO LN R
'O Ao
000G AT [
IO LN R
OGN LT R
IZ AT R
IDHE LT &
DGR LN R
IS AT
IOHE LT R
IOOAT LA R
DA LLIT =
gl R L =
00 LN e
I LT R
T Ao
I LN R
IR AT R
IS LN
LN R
DT LN e
I LN R
INIE LN
I LN R
plee LR R =
gl r gl - =
plee e QT RT. =
OIS LT e
IS LN R
'TEL T Ao
IDOT LA™ R
gl QL =
OIS LN
IOOET LA R

dRaddRdanpnaandanadAnEAndaRddBRARRAnAAnRan

Gambar 4.11 Form Lihat Nilai

Pelawtsionr ol
Lo Kiksl
datarchi Rl
Tk Unar
s aar

"l W all Wadaan,




6. Form Lihat Raport

SMA NEGERI 1 WONOSARI

il yogya - solo, pakis, wonosari, klaten
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SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Pilih Semester

Semester: -

e

Profil
Masukan Hilai
Lihat Nilai
Lihat Raport
Logout
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SMA NEGERI 1 WONOSARI

IL yogys - solo, pakis, wonosad kiaken

SISTEM PENGOLAHAN NILAI

Raport
e

gt X - PR LE e
- Mo

Sameser - A

MIS - {000 P
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B. Evaluasi Program

Tabel 4.1 Evaluasi Program
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Use Case Input Proses Output yang diharapkan Hasil
Login Username dan Password Muncul pesan kesalahan jika Username dan | benar
Password tidak sesuai dengan database.
Masuk ke dalam form user sesuai dengan
.. . benar
evel jika Username dan Password sesuai
dengan database.
Mengelola Data User Muncul pesan kesalahan jika Data User ada | benar
User yang belum diisi/sesuai dengan sistem.
Data user telah tersimpan di database
.. - . benar
jikaData User terisi semua/sesuai dengan
sistem.
Add Data Semester, Kelas, Nama Kelas, | Sistem melakukan pengecekan Muncul pesan kesalahan jika data yang benar
Nilai Nama Matapelajaran, Jenis, terhadap data yang diinputkan. diinputkan salah.
Matapelajaran | Ke, Tahun Pelajaran, Nilai Nilai disimpan di database jika data yang
benar

diinputkan benar.
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View Data Semester, Kelas, Nama Kelas, | Sistem melakukan pengecekan 1. Muncul pesan kesalahan jika data yang benar
Nilai Akhir Nama Matapelajaran, Tahun terhadap data yang diinputkan. diinputkan salah.
Nilai akan ditampilkan jika data yang
.. benar
diinputkan benar.
Print Raport | Semester Muncul pesan kesalahan jika data yang benar
diinputkan salah.
Raport akan ditampilkan jika data yang
.. benar
diinputkan benar.
Mengelola Data baru user Muncul pesan kesalahan jika Data User ada | benar
Profil yang belum diisi/sesuai dengan sistem.
Data user telah tersimpan di database
benar
jikaData User terisi semua/sesuai dengan
sistem.
Search Nilai Semester, Kelas, Nama Kelas, | Sistem melakukan pengecekan 1. Muncul pesan kesalahan jika data yang benar
Nama Matapelajaran, Tahun terhadap data yang diinputkan. diinputkan salah.
2. Nilai akan ditampilkan jika data yang
benar

diinputkan benar.




Deskripsi hasil pengujian :

1. Berhasil di implementasikan

Login

Mengelola user

Add data nilai matapelajaran
View data nilai akhir

Print raport
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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan evaluasi sistem yang telah dibahas sebelumnya,
maka dapat diambil kesimpulan bahwa :

Sistem telah berhasil dibangun dan telah mampu digunakan untuk mengelola dan
menyampaikan informasi hasil pengolahan sistem yang berupa nilai akhir.

5.2. Saran
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