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CD-ROM, a new technology of high-capacity disks, becomes more and more popular, also
in Poland. It is extremely useful for educational purposes, especially in multimedia, interactive
programs and simulations. CD educational software develops in a few directions. The most
popular kind of programs is the multimedia encyclopaedia, where the student searches
through articles on a wide variety of subjects. He explores knowledge making use of text, mo-
vies, narrated animations and sound samples. There are others too. The article describes diffe-
rent kinds of CD-ROM software and its educational implications. It presents its most powerful
features and gives a number of examples of CD software available on the Polish market.
»Microsoft Bookshelf for Windows", ,,The New Grolier Multimedia Encyclopedia” and the
~Knowledge Adventure" series are discussed among others. There are also some examples of
Polish CD software given.

Pawcl Topol, Pracownia Nauczania Podstaw Informatyki Wydziatu Studiéw Edukacyjnych, Uniwersy-
tet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, ul. Szamarzewskiego 89, 60-568 Poznan, Polska-Poland.

Historia mikrokomputera w dydaktyce nie jest dluga; mineto zaledwie
dwanascie lat od wyprodukowania popularnego ,,Spectrum" firmy Sinclair.
Wiemy wszyscy, ze najwiekszy postep techniczny ostatnimi czasy dokonat
sie wiasnie w elektronice i mikroelektronice. Nie dziwi wiec fakt, ze obecnie
produkowane komputery osobiste dysponujg mozliwosciami nieporéwny-
walnie wiekszymi niz poczciwy ,,gumkowiec". Czy oznacza to jednak row-
noczesny rozwo0j oprogramowania, a zwtaszcza oprogramowania dydakty-
cznego? | tak, i nie. Ocenie mozliwosci komputera w dydaktyce towarzy-
szyty czesto poglady dwojakiej natury. Z jednej strony wykazywano jego
wyzszo$¢ nad pomocami tradycyjnymi, czynigc z niego pomoc nieomalze
idealng. Z drugiej strony ttumaczono, ze co prawda idealng nie jest, ale jego
mozliwosci zwigkszytyby sie znacznie, gdyby nie pewne ograniczenia natury
technicznej, bariery, ktérych wspotczesna technologia nie pokonata jeszcze.
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POSZUKIWANIE OPTYMALNYCH ROZWIAZAN SPRZETOWYCH

Bariery technologiczne zmieniaty sie. W przesztosci byta nig szybkos¢,
dostrzegana zwtaszcza w grafice. Doceniano mozliwosci grafiki ruchomej na
ekranie monitora, ale narzekano na jej jakos¢ i mozliwosci obliczeniowe
komputera. To samo dotyczyto operacji na ogromnych zbiorach tekstowych
w programach jezykowych. Kolejny problem dotyczyt dZzwieku. Komputery
zawsze posiadaty mozliwosci dzwiekowe, ale z poczatku byt on generowa-
ny wewnetrznie, co dawato raczej mizerne efekty. Powyzsze trudnosci po-
konano, gdy technologia poszta w kierunku cyfrowego zapisu dzwieku, a
mikroelektronika przyniosta coraz sprawniejsze mikroprocesory. Wtedy po-
jawita sie nowa bariera: pamie¢ zewnetrzna. Komputery posiadaty coraz
wieksze mozliwosci obliczeniowe, ale i danych do obliczen przybywato. Za-
rowno grafika, jak i dzwiek zapisywany cyfrowo sg niezmiernie ,,pamiecio-
chtonne". Wkrétce okazato sie, ze dotychczas produkowane masowo pojem-
ne dyski twarde nie wystarczajg. Wtedy pojawita sie ptyta kompaktowa. Po-
wstato pytanie, czy da sie wykorzysta¢ zapis optyczny, jakim jest popularny
CD (compact disc) do zastosowan komputerowych. Oczywiscie tak.

Badania nad optyczng metodg zapisu informacji na no$niku pamieci za-
owocowaty kilkoma standardami. W literaturze znajdujemy takie hasta, jak
CDTV, CD-l czy CD-ROM (Fox, 1992, s. 39). Najwiekszg popularnos¢ zdobyt
ten ostatni. Plyta ta nie rézni sie wygladem niczym od ptyty kompaktowe;,
a i sposéb zapisu jest tutaj podobny. Urzadzenie umozliwiajgce odczytanie
informacji z tego nosnika, zwane czytnikiem ,,CD-ROM", takze przypomina
odtwarzacz kompaktowy. Umozliwia on odczyt ptyt zaréwno stricte kom-
puterowych, jak i zwyktych muzycznych (Majkowski, 1994). Ten nosnik pa-
mieci zdobywa coraz wieksza popularnos¢ i kto wie, czy juz za pare lat nie
stanie sie konkurencjg dla tradycyjnej dyskietki magnetycznej lub magne-
tycznego dysku twardego.

Dlaczego akurat ten standard? Z powodu pojemnosci: obecnie na jednej
ptycie CD-ROM mozna zapisa¢ do 680 MB (megabajtéw) informacji. Przy
pewnych zabiegach kompresji zapisu odpowiada to mniej wiecej kilkudzie-
sieciu minutom zapisu dzwiekowego lub wizyjnego, kilku tysiacom obra-
zéw statycznych, albo kilkuset tysigcom stron maszynopisu. Czas dostepu
do tych danych jest nadal wolny w poréwnaniu z szybkimi dyskami twar-
dymi, ale i ta bariera moze by¢ wkrétce pokonana. Nietrudno sobie wyobra-
zi¢, jakie mozliwosci daje tak pojemny nos$nik pamieci. | rzeczywiscie, wraz
z popularyzacjg tej technologii nastgpit szybki rozwéj oprogramowania
wykorzystujgcego obecne mozliwosci sprzetowe komputera. Pojawito sie
nowe hasto ,,multimedia". Bo rzeczywiscie dopiero teraz komputer osobisty
moze poradzi¢ sobie w miare swobodnie z ogromnymi ilosciami danych
graficznych, dzwiekowych i tekstowych.
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TRENDY W PRODUKCJI OPROGRAMOWANIA CD

Rozw0j oprogramowania sprzedawanego na ptytach CD-ROM poszedt
w kilku kierunkach. Pierwszy z nich dotyczy zastosowan uzytkowych.
Wspotczesne wyspecjalizowane programy uzytkowe i narzedziowe urastajg
czesto objetoscig do ogromnych pakietéw i pojedyncza ptyta stata sie dosko-
natag alternatywa dla kilkunastu dyskietek instalacyjnych. Do takich progra-
mow nalezg edytory tekstu (np. Word Perfect czy Microsoft Word), edytory
grafiki (program Corel Draw wraz z biblioteka rysunkéw zajmuje prawie 20
skompresowanych dyskietek), programy sktadu DTP (np. Page Maker czy
Ventura Publishing), programy wspomagajace projektowanie (Auto CAD),
czy tez pakiety statystyczne, albo rozbudowane jezyki programowania wy-
sokiego poziomu. Tak wiec coraz czesciej sprzedaje sie oprogramowanie za-
pisane na plytach CD, czesto z dolgczong bibliotekg procedur, grafiki,
dzwieku itd.

Dysk optyczny jest wolniejszy od instalacji na twardym dysku, ale za to
znacznie wygodniejszy. W tej samej grupie spotykamy dyski zawierajgce sa-
me biblioteki danych. Sg to zwykle zbiory obrazow statycznych, zdje¢ wyso-
kiej jakosci, krotkich animacji lub krotkich prezentacji filmowych. Cechg
wspolng tych bibliotek jest mozliwos$¢ wykorzystania dowolnie wybranych
fragmentéw we wiasnych aplikacjach. Na podobnej zasadzie dziatajg pakie-
ty muzyczne (Rubin, 1994). Sa to albo programy do obrébki dzwieku z dota-
czong biblioteka narzedzi i danych, albo osobne biblioteki fragmentéw mu-
zycznych, AudioClipéw lub catych utworéw. Tu réwniez mozemy skorzy-
sta¢ z tych zbioréw dla wasnych potrzeb.

DYSKOWE BAZY DANYCH | ENCYKLOPEDIE MULTIMEDIALNE

Bardzo waznym kierunkiem rozwoju oprogramowania sg wydawnictwa
0 charakterze encyklopedycznym. Sg to albo bazy bibliograficzne o charak-
terze wyltacznie uzytkowym, albo stowniki-encyklopedie w wydaniu multi-
medialnym. Pierwsze pominmy, poniewaz interesujg nas gtéwnie dydak-
tyczne zastosowania ptyt CD. Encyklopedie multimedialne staty sie wyzna-
cznikiem nowej jakosci w oprogramowaniu wykorzystywanym na potrzeby
dydaktyki. Informacje zawarte na dysku, to tekst przeniesiony z tradycyjnej
encyklopedii, ale nie tylko. Tekst ten jest odpowiednio zorganizowany, po-
szczego6lne fragmenty potaczone ze sobg hastami kluczowymi lub tgcznika-
mi programowymi, na wzor hipertekstu komputerowego (hasta hypertext
lhypergraphics znane sg od kilku lat i wykorzystywane w jezykach progra-
mowania wysokiego poziomu, a takze w tzw. systemach autorskich).
Oprécz tekstu na dysku zapisane sg: dzwiek i grafika w postaci rysunkéw
i zdje¢, mapy, a takze animacja graficzna i krétkie fragmenty filmowe.
Wszystkie te dane zarzgdzane odpowiednim, sprawnym programem kom-
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puterowym tworzg pakiet, ktéry jest prawdziwg kopalnig wiedzy dla pry-
watnego uzytkownika komputera, ucznia, czy nauczyciela. Oto odnajdujac
dane hasto, na przyktad nazwisko artysty lub naukowca, mozemy przeczy-
ta¢ jego biografie, obejrze¢ portret, postucha¢ fragmentu utworu, jesli byt
kompozytorem tub poeta, albo przemoéwienia, jesli byt znanym politykiem.
Odnajdujgc hasto engine mozemy odczyta¢ definicje, wystuchaé, jak wyma-
wia sie to stowo, a takze obejrze¢ animacje z krétkim wyktadem na temat za-
sad dziatania silnika spalinowego lub elektrycznego.

Najwiekszg jednak sitg encyklopedii multimedialnej jest r6znorodnosé
metod docierania do interesujgcej nas informacji. Jedng z nich jest bezpo-
$redni ,,skok" do hasta lub skorzystanie ze spisu alfabetycznego stow klu-
czowych. Druga jest skorzystanie ze spisu tematycznego, ktéry ma ukiad
rozgateziony i od haset ogélnych, jak poszczegélne gatezie wiedzy, stopniowo
przechodzimy do bardzo szczeg6towych. Tu wiec mamy wiekszg mozliwosé
kojarzenia ze sobg informacji, niz w przypadku spisu alfabetycznego. Mato
tego, gdy mamy na ekranie wybrang definicje, mozemy skorzysta¢ z opcji
Related Topics, ktéra wyswietli nam liste wszystkich innych haset skojarzo-
nych z aktualnym (wedtug klucza ustalonego przez autoréw pakietu). Po-
szukujac informacji nie musimy ogranicza¢ sie do stow kluczowych - kom-
puter wyswietli na ekranie wszystkie te definicje, w ktérych w dowolnym
miejscu wystepuje podany przez nas tekst. Niektore encyklopedie multime-
dialne posiadaja opcje Related Dates. Wyobrazmy sobie, ze na ekranie mamy
informacje o interesujgcej nas postaci historycznej. Po zaznaczeniu dowolnej
daty (rok urodzenia, wydania ksigzki itd.) mozemy otrzymac zestawienie,
co dziato sie w tym samym czasie w jego kraju, kontynencie czy $wiecie.

Implikacje dydaktyczne takiego pakietu sa oczywiste, zwtaszcza w dobie
lawiny informacyjnej, ktérg zalewajg nas srodki masowego przekazu i inne
zrodta informacji. W sytuacji, gdy tendencje w dydaktyce swiatowej prze-
chodzg od nauczania podajgcego wiedze do nauczania umiejetnego poszu-
kiwania, selekcjonowania i korzystania z wiedzy (Skrzydlewski, 1990), mo-
zliwosci, jakie daje nam encyklopedia multimedialna sg ogromne. Wydaw-
nictw takich jest wiele. Do najbardziej znanych nalezg Microsoft Bookshelffor
Windows wyprodukowana przez COMPRO MULTIMEDIA, czy The New
GROLIER Multimedia Encyclopedia wydana przez Multimedia PC. Plyty te
dostepne sg réwniez na polskim rynku.

Na szczeg6lna uwage zastuguje tutaj pierwsza z wymienionych pozycji,
czyli Microsoft Bookshelffor Windows. Nie jest to jednolita encyklopedia. Pa-
kiet zawiera potgczone ze sobg informacje pochodzace z kilku Zrédet, a kaz-
de z nich jest uznanym standardem bibliograficznym: The American Heritage
Dictionary, Second College Edition (200 000 definicji dla 60 000 stdéw), pietnaste
wydanie Bartlett's Familiar Quotations (ponad 22 000 cytatéw tekstem, a nie-
ktére opatrzone dzwiekiem), drugie wydanie The Concise Columbia Encyclo-
pedia (15 000 haset na tematy takie, jak: geografia, historia, ludzie, przyroda,
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opatrzone rysunkami, zdjeciami i animacjami), Roget's Il Thesaurus (z krotki-
mi definicjami i listg synoniméw dla kazdego hasta stownikowego), Ham-
mond World Atlas (z mapami kontynentéw i krajéw, hymnami i podstawowg
informacjg o regionach), The Concise Columbia Dictionary ofQuotations (ponad
6000 cytatow) i The World Almanac 1993 (czyli ksiega faktéw i danych staty-
stycznych). Mamy tu wiec prawdziwg potke z ksigzkami: od encyklopedii,
poprzez stownik ogoélny, stownik synoniméw, dwie ksiegi cytatow, atlas
Swiata, na almanachu skonczywszy. Hasta i wyrazy kluczowe poszczegol-
nych pozycji sg potagczone ze sobg, wiec tatwo w Microsoft Bookshelf szukac
stéw pochodnych, okreslen skojarzonych i informacji uzupetniajgcych. Pozy-
Cja ta stanowi z pewnoscia silng konkurencje dla wydawnictw encyklopedy-
cznych na ptytach CD, ale pamietajmy, ze kazdy taki produkt jest w pew-
nym sensie unikatowy i kazdy dysponuje nieco inng organizacjg danych, a
same programy sterujgce majg nieco inne mozliwosci. Mozna wiec przyjaé,
ze w niektérych sytuacjach, gdy uzytkownikowi zalezy na wyczerpujacej in-
formacji na dany temat, wydawnictwa te sg komplementarne.

Przyjrzyjmy sie blizej pakietowi The New GROLIER Multimedia Encyclope-
dia. Na jednym dysku zawarto 33 000 artykutdéw z réznych dziedzin, m.in
nauk Scistych i przyrodniczych, historii swiata, sztuki, muzyki i wielu in-
nych. Dziat Knowledge Explorer to eseje audiowizualne zawierajgce zdjecia,
muzyke i narracje, cate wyktady na tematy zwiazane z kulturg, naukg (m.in
tajemnice ludzkiego ciata, czy podbdj kosmosu). W dziale Movies mozemy
obejrzec krotkie filmy o waznych wydarzeniach, jak przelot Lindberga nad
Atlantykiem czy stynne przemoéwienie | Have a Dream Martina Luthera Kin-
ga. Na dysku umieszczono réwniez animacje wzbogacone narracjg wyjas-
niajgce zjawiska przyrodnicze i dziatanie urzgdzen mechanicznych. Tak
zwane ,,mapy multimedialne", to krdtkie wyktady na tematy militarno-poli-
tyczne ilustrujgce przebieg wojen, rozwoj panstw itd. Opcja Timeline umozli-
wia $ledzenie wydarzenn $Swiatowych chronologicznie od prehistorii do
wspotczesnosci. Encyklopedia Groliera posiada jeszcze jedng zalete (nota be-
nc, wyrozniajgca ja od Microsoft Bookshelf): doskonale zorganizowany po-
dziat tematyczny haset, tzw. Knowledge Tree, od ogétu (dziedziny wiedzy),
poprzez kolejne szczeble do bardzo szczeg6towych informacji. Program ob-
stugi dysku posiada jeszcze wiele innych ciekawych funkcji, a wszystkie ce-
chuje tatwosé obstugi i wyjatkowa przejrzystosé prezentowania informac;ji.

TEMATYCZNE BAZY EDUKACYINE

Trzecim kierunkiem rozwoju jest oprogramowanie wykorzystujace grafi-
ke i dzwiek jako dane prezentacyjne. Tutaj jest juz bardzo blisko do zastoso-
wan stricte dydaktycznych; programy takie koncentrujg sie zwykle wokot
konkretnej dziedziny wiedzy. Najczesciej mamy do czynienia z programami
komputerowymi z gatunku popularnonaukowych, ktére przyblizajg uzyt-
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kownikowi wiedze z danej dziedziny, najczesciej nauk przyrodniczych.
W tej produkecji kroluje firma Knowledge Adventure, ktéra stworzyta wiele
programoéw encyklopedyczno-dydaktycznych. Space Adventure, to zbior tek-
stéw, zdje¢, filmow i animacji na temat odkry¢ i dokonan cztowieka w bada-
niu kosmosu, Dinosaur Adventure jest multimedialng encyklopedig przezna-
czona gtéwnie dla dzieci, zas Undersea Adventure pokazuje nam bogactwo
Swiata podwodnego. Oprdcz wspaniatych zdjec i krétkich filméw znajduje-
my tu wiele pouczajgcych informacji na temat zycia zwierzat i roslin morz i
oceanOw. Science Adventure odkrywa przed nami tajniki odkry¢, badan i wy-
nalazkéw naukowych, Body Adventure to multimedialny atlas ciata ludzkie-
go. Sg tez inne, rownie ciekawe. Wszystkie te pakiety sg niezaleznymi pro-
gramami, cho¢ maja wiele cech wspoélnych. Organizacja informacji jest podo-
bna, a takze sposob postugiwania sie programem zarzadzajgcym danymi.
Widaé wiec juz na pierwszy rzut oka, ze wszystkie nalezg do jednej ,,rodzi-
ny" ksigzek multimedialnych.

Dino3D jest tego dobrym przyktadem (nota bene, jeden z nielicznych pro-
duktow Knowledge Adventure sprowadzany do Polski). Jest to mata ency-
klopedia dla dzieci, pod hastem ,,wszystko o dinozaurach", cho¢ moze by¢
wspaniatym materiatem dydaktycznym i poznawczym nie tylko dla naj-
miodszych. Gtowne menu programu kieruje nas do kilku niezaleznych mo-
dutdw. Pierwszy z nich, ,,informacje o dinozaurach", sam stanowi dojrzatg
encyklopedie multimedialng. Do informacji szczeg6towych docieramy trze-
ma Sciezkami: (1) Sciezka geograficzna, na ekranie widzimy globus, ktory
mozemy obraca¢ i wybra¢ dowolne miejsce na Ziemi szukajgc informacji
o znalezionych tam $ladach dinozaurow, (2) $ciezka historyczng, gdzie na
osi czasu ustawiamy wskaznik w okresie historii naszego globu, ktéry nas
interesuje i (3) $ciezkg gatunkowa, gdzie informacja o dinozaurach pogru-
powana jest wedtug gatunkdw zwierzat. Po ustaleniu miejsca na Ziemi i
punktu w czasie, na ekranie otrzymujemy rycine przedstawiajaca pejzaz z
tamtego okresu, z bogatg faung i florg. Po najechaniu wskaznikiem na do-
wolny fragment obrazu otrzymujemy dokladniejszg informacje dotyczacg
wybranego przez nas elementu. Innym ciekawym modutem jest biblioteka
filmoéw, w ktdérej znajdujemy poszczegdlne dinozaury ozywione w ich natu-
ralnym Srodowisku. Kolejnym modutem jest quiz, w ktéorym program wy-
Swietla obrazki kilku zwierzat proszac o wskazanie jednego. Pytania styszy-
my z glosnikéw, zadawane sg wyrazng angielszczyzng, a lektor nie postu-
guje sie nazwa zwierzecia, tylko podpowiada jego charakterystyczne cechy
lub zwyczaje. Widac¢ wiec, ze i w klasycznym tescie sprawdzajacym wiado-
mosci zawarto pewien element poszerzajgcy wiedze. Dodatkowym modu-
tem wskazujacym na atrakcyjnos$é programu jest prezentacja tréjwymiaro-
wa. Uzytkownik zaktada specjalne okulary (dotgczone do instrukcji) i ,,zwie-
dza" muzeum gadéw prehistorycznych ogladajac eksponaty w trzech wy-
miarach.
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BAZY MUZYCZNE

Programy muzyczne zajmujg tutaj bardzo wazne miejsce. Jako przyktad
niech postuzg dwa: Microsoft Musical Instruments i Multimedia Beethoven.
Pierwszy z nich to przekréj roznorodnych kolekcji urzadzen tworzacych
ntuzyke na catym swiecie (Rubin, 1994). Znajdujemy tam zdjecia, opisy, ar-
tykuty, historie instrumentéw i oczywiscie wzory dzwiekowe. Drugi z nich
jest programem informacyjno-prezentacyjnym. Mozemy dowiedziec sie wie-
le 0 samym kompozytorze, innych mu wspotczesnych, omawiane sg posta-
cie i wydarzenia, ktére wptynety na muzyke interesujgcego nas kompozyto-
ra. Mozemy tez wystuchac¢ IX symfonii w doskonatym wykonaniu, podczas
gdy objasniajgcy tekst zmienia sie podczas odtwarzania muzyki (Rubin,
1994).

Poza interakcyjnymi programami prezentacyjnymi znajdujemy na rynku
szereg ptyt oferujgcych potezne biblioteki krotkich fragmentéw muzycznych
dla tych, ktérzy chcg sami ,,muzykowac". Ptyty takie zawierajg zwykle setki
plikéw typu WAVE lub w standardzie MIDI. Szcze$liwi posiadacze elektro-
nicznych instrumentéw klawiszowych znajda na takim dysku spory mate-
riat do odstuchania, analizy ¢wiczen witasnych, a nawet fragmenty do zaada-
ptowania czy wykorzystania we wiasnych kompozycjach.

Rzadko spotyka sie ptyty oferujgce rozbudowane narzedzia edytorskie w
zakresie muzyki. Moze dlatego, ze takie narzedzia jak zaawansowany edy-
tor dzwieku, mikser, sampler albo sekwencer w dalszym ciggu sg domeng
bardzo wyspecjalizowanych programoéw, na ktore jest wcigz maty zbyt.

GRY | ZABAWY DYDAKTYCZNE

W tej grupie oprogramowania na ptytach CD najczesciej spotykamy pro-
gramy symulacyjne i historyjki obrazkowe. W pierwszych stawia sie uzyt-
kownikowi zadanie do wykonania, a on krgzac po ulicach nieznanego mia-
sta, pomieszczeniach nieznanego budynku lub terenie obcego kraju, poko-
nujgc po drodze trudnosci i rozwigzujac problemy dochodzi w koricu do ce-
lu podrézy. Najwiekszg zaletg takich programow jest interakcja, tak wazna
dla nauczania multimedialnego (Strykowski, 1991).

Na pojemniejszym nos$niku mozna umiesci¢ odpowiednio wiecej infor-
macji nie tylko do bezposredniego odczytu, ale i takiej, ktéra bedzie reakcja
na przewidywane zachowanie uzytkownika. tatwiej wtedy o symulacje
»dialogu” miedzy cztowiekiem a komputerem. Decydujgc sie na zakup po-
dobnego dysku do wykorzystania w dydaktyce trzeba jednak pewnej
ostroznosci. Mozna bowiem trafi¢ tu na niezty materiat szkoleniowy, dzieki
ktéremu wzbogacamy swojg wiedze w danej dziedzinie, o danym Kkraju
(kulturze) lub rozwijamy umiejetnosci praktyczne znajdujac sie w ,,sztucznej



156 P. Topol

rzeczywistosci” symulowanej przez autoréw. Moze jednak okazac sie, ze
kupiliSmy zwyczajna gre komputerowa, owszem atrakcyjna, ale wbrew opi-
som na oktadce niewiele majacg wspdlnego z rzetelng dydaktyka. Drugim z
wymienionych przykitadow sag historyjki obrazkowe. Nazwa ta jest duzym
uproszczeniem, ale niezle oddaje klimat tych programow. Ogladamy przy-
gody bohateréw, a sami uczymy sie na ich doswiadczeniach. W réznych
momentach mozemy zatrzymac sie, przyjrzec scenerii, dowiedzie¢ kilku do-
datkowych szczegotow, poprosi¢ o powtérzenie okreslonego fragmentu itd.
W tej grupie najczesciej spotykamy programy wspomagajgce nauczanie je-
zykow obcych. Jednym z najlepszych przyktadow jest program Just Grandma
And Me - znakomita gra jezykowa dla dzieci, gdzie opr6cz animowanej opo-
wiesci znajdujemy statyczne obrazy, ktore ,,0zywaja" poprzez wybranie my-
szg odpowiednich fragmentoéw. Sg tez inne, podobne programy dostepne na
polskim rynku. W wiekszosci jednak kierowane sa do dzieci pochodzenia
angielskiego, dla ktérych j. angielski jest jezykiem rodzimym. Polskim dzie-
ciom moze by¢ trudniej rozumiec tres¢ tych opowiesci.

PROGRAMY 'SHAREWARE'l INNE

Kolejng i ostatnig z omawianych grupg oprogramowania na ptytach
CD-ROM sg zestawy programoéw drobniejszych, nie stanowigcych zintegro-
wanej catosci. Tutaj jedynym powodem wykorzystania tego nosnika jest
umieszczenie sporego zbioru na jednym dysku, bo kazdy z tych programow
moze istnie¢ niezaleznie i byt dotad sprzedawany na dyskietkach. Szczegol-
nie popularne sg biblioteki shareware, czyli nieduzych programéw, zwykle
uzytkowych, ktére moga by¢ powielane za niewielka optatg. Wsréd tych
dyskow mozemy trafi¢ na zestawy programdw dydaktycznych, ale te nalezg
do rzadkosci. Myslac o przysztosci nalezy spodziewaé sie rozwoju jednak
rozbudowanych, indywidualnych pakietow. Nakiad pracy przy produkcji
takiego programu jest ogromny, ale masowa sprzedaz na pewno rekompen-
suje wszelkie koszty.

Trudno nie wspomnie¢ o programach dydaktycznych w ich dotychczaso-
wym, powszechnym rozumieniu - pakietdw wspomagajgcych nauczanie
danego przedmiotu w szkole. Takich pakietéw na ptytach CD jest najmnigj,
poniewaz niewiele programoéw dydaktycznych ma tyle danych, ze wymaga-
ja technologii CD-ROM. Jak dotad tylko kilka firm polskich poszto tg droga.
Warszawska firma Premiere proponuje kilka programow na dyskach CD
wspomagajacych nauczanie jezyka angielskiego (m.in. Telephone Talk, Smali
Talk i Travel Talk), ktore sg zbiorem dialogéw dobranych tematycznie, wzbo-
gaconych dzwigkiem. Interesujgcg cechg wszystkich jest mozliwos$é nagry-
wania wiasnego gtosu przez uzytkownika i poréwnania z oryginatem. Fir-
ma Young Digital Poland z Gdanska wypuscita na rynek ptyte CD z ich zna-
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nym juz w kraju programem Media Euro. Poznanska firma Super Memo
World oferuje nowa wersje programu Super Memo, gdzie oprocz programu
na dysku umieszczono zbior baz informacyjnych dotyczacych réznych dzie-
dzin wiedzy. Ws$rod programow zagranicznych sprzedawanych w Polsce
znajdziemy m.in. Games in English z serii Playing with Language produkcji Sy-
racuse Language Systems - program do nauki jezyka angielskiego dla dzie-
ci. Jest to prosty quiz jezykowy, a witasciwie zbiér quizéw stownikowych.
Mozna z niego nauczy¢ sie stdw zwigzanych réznymi dziedzinami zycia co-
dziennego oraz sprawdzi¢ ich znajomos$¢. Na podkreslenie zastuguje tu wy-
soka jakos¢ techniczna dzwieku.

PRODUKCJA CD W POLSCE

Rynek polski otwiera sie dopiero na technologie CD, ale poczatki sa bar-
dzo zachecajace. Coraz wiecej firm sprzedaje czytniki i ptyty, a ich cena
stopniowo obniza sie (Liszewski, 1994). Spadek cen na ptyty nastepuje dos¢
wolno, za to sprzet jest coraz tanszy i coraz lepszy. Na przyktad, sredniej ja-
kosci odtwarzacz CD kosztuje w tej chwili okoto 250 dolaréw. Mozna wigc
spodziewac sie, ze ta technologia ma w Polsce duze perspektywy.

Mozliwosci zastosowan dydaktycznych sg jednak nadal ograniczone.
Przyczyng tego jest - po pierwsze - bariera jezykowa. Wiekszos¢ obecnie
sprzedawanych programoéw pochodzi z krajow angielskiego obszaru jezy-
kowego, gtéwnie z USA. Najbardziej korzysta na tym dydaktyka jezyka an-
gielskiego, co jest oczywiste. Inne dziedziny nauki znajdujg sie w gorszej sy-
tuacji. Drugim powodem wspomnianych ograniczen jest kwestia kosztéw.
Mozna by przeciez rozpocza¢ produkcje wiasng i niektore polskie firmy juz
to robig, jej koszt jest jednak ogromny, a krag odbiorcow wcigz waski.

Sytuacja ta zapewne zmieni sie w ciggu kilku lat, poniewaz rosnaca
sprzedaz czytnikoéw wymusi w koncu produkcje ptyt polskojezycznych. Po-
dobne zjawisko obserwujemy juz teraz w przypadku rozbudowanych pakie-
tow uzytkowych. Rosngca liczba uzytkownikéw komputeréw w Polsce spo-
wodowata wyprodukowanie polskich wersji takich edytorow tekstu, jak:
Microsoft Word for Windows 6.0, Word Perfect 5.1 for DOS, Word Perfect
for Windows 6.0, czy Ami Pro 3.0 firmy Lotus, a wszystkie z nich sg bardzo
rozbudowanymi pakietami o ogromnych mozliwosciach edytorskich. Kolej-
nym przyktadem niech bedzie Microsoft Windows 3.1, arkusz kalkulacyjny
Lotus 123, Lotus Organizer i wiele innych. Biorgc pod uwage spadajgce stop-
niowo ceny sprzetu i rosngce mozliwosci oprogramowania, nalezy przy-
puszczaé, ze technologia CD upowszechni sie i w naszym kraju.

Historia ostatnich kilkunastu lat dowodzi, ze postep techniczny przebie-
ga najszybciej wiasnie w dziedzinie elektroniki i komputeréw. W czasie two-
rzenia niniejszego artykutu (styczen 1995) firma Microsoft juz sprzedaje no-
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wa, ulepszong wersje Bookshelffor Windows. Nie mozna wiec precyzyjnie
okresli¢, co czeka nas za rok czy dwa. Obok prac nad doskonaleniem opro-
gramowania czotowe firmy Swiatowe prowadza badania nad uzyskaniem
coraz sprawniejszych nosnikow pamieci zewnetrznej. Proponuje sie rézne
rozwigzania: wymienne twarde dyski, dyski z zapisem magnetooptycznym,
nowe, bardzo pojemne dyskietki magnetyczne (tzw. ,,Sy-Quest") i inne. Nic
jednak nie wrézy porzucenia prac nad zapisem optycznym. Wrecz przeciw-
nie, naukowcy odkrywajg coraz wieksze mozliwosci tej technologii i jej po-
chodnych. Kolejnym wyzwaniem jest tanie rozwigzanie pozwalajace uzyt-
kownikowi na wielokrotny zapis na dyskach CD (dotychczasowe dyski stu-
zg tylko do odczytu). Latwo wyobrazi¢ sobie, w jakim stopniu wzrostyby
wtedy mozliwosci programéw komputerowych, zwiaszcza w zastosowa-
niach dydaktycznych.
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