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Abstract
The project has sprung out of my imagination. | wanted to
find out what happened to my creativity, and my way of mak-
ing product design if | used the method of putting myself into
a fictive world. The project has taught me to rely on myself
and my knowledge as a designer.

I have made a chair which closes out sounds and gestures
in public places. A chair which provides you with peace and
quiet in a busy environment.

Keywords: Method, imagination, chair, relaxation
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Inledning

Jag sdg mitt examensarbete som en chans att géra nagot
helt eget. Jag ville utforska mitt egna formsprak, och jag
ville gora detta utifran en fokusering av min fantasi. Under
projktets gang forde jag dagbok for att lattare halla reda pa
vad jag gjorde, varfor jag gjorde det och var det tog mig i
arbetet.

Malet med mitt examensprojekt var att undersoka en for

mig ny arbetsmetod. Arbetsmetoden bestod av att se hur
fantasivarlden paverkade min kreativa process och mitt form-
skapande. Det viktiga var inte produkten som skulle komma
ut av projektet utan hur den kom till och hur tillkomsten pa-
verkade dess form och funktion.
Bakgrunden till projektet grundar sig i mitt intresse for mervar-
den i produkter, emotionella och psykologiska varden i var-
dagsnéra foremal. Emotioner och psykologi paverkar oss i allt
vi gor, oavsett om vi ar medvetna om det eller inte.

Min tro &r att dven var somn paverkar var vakna tid, kan-
ske mer an vi anar. Drommen ari de flesta fall opaverkbar i
skedet av den.Dess syfte dr att avlasta sinnet och rensa maski-
neriet, vilket vi behover for att fungera.Mangaanvandersig av
denna avlastning aven under dygnets vakna timmar. Denna
verklighetsflykt kallas fantasi eller dagdréommeri. P4 manga
satt har fantasin en viktig roll i manniskors liv, inte minst for
att forgylla den gra vardagen och skapa lite spanning i livet.
Vi har ett behov av flera varldar for att stimulera vara sinnen.
Atminstone tanken pa flera vérldar. De ger oss flera mojlig-
heter till den lycka vi standigt soker.

Jag kom fram till féljande tankar och bestamde mig for att
undersoka dessa i mitt examensprojekt: Drommen skapas
av verkligheten och fantasin. Fantasin skapas av drommen
och verkligheten. Verkligheten skapas av verkligheten, drém-
men och fantasin.

Drommen, fantasin och verkligheten ar beroende av varan-
dra, paverkas en sa paverkas alla. Varje enskild individ ager
en egen verklighet som speglas av personens drémmar och
fantasier. Men for att kunna tala om verkligheten som sadan
maste vi utelamna drommarna och fantasin, eftersom verk-
ligheten ar detenda av de tre vi har gemensamt.

Fragan kring vad som ér verkligt och inte, hur verklig fan-
tasin ar och hur verklig drommen ar. Hur verkligheten skulle
upplevas om drommen och fantasin inte fanns, var fragor
som fangade mitt intresse. Jag ville i mitt projekt arbeta med
min fantasi utan att blanda in drém och verklighet. Jag kan
omdjligt arbeta med drémmen om jag ar vaken, och jag kan
inte arbeta med verkligheten utan att ta in fantasin. Darfor
var fantasin det som jag lattast kunde sarskilja. Jag ville se
hur verkligheten och drémmen paverkades av en fokuse-
ring av fantasin, och om det nu ens var majligt att géra det.

Fantasin ar den varld som fangar lekande barn, men som
vuxna ofta glommer bort att anvanda.

Referensramarna har bestattav min fantasivarld. Fragestall-
ningarna har varit: Kan jag fa en ny vég in i formskapandet
genom att forsatta mig i en fiktiv varld? Pa vilket/vilka satt
forandras mitt tankesatt genom detta?

Avgransningarna jag haft ar att forhalla mig till den krea-
tiva plattform jag skapar kring min fiktiva varld och genom
den ta fram en produkt till min egen verklighet.



Genomférande

Forarbete

»Nipisar dr figurer som féds ur en blommas nektar. Blomman
far vid bildningen av en Nipis vara ifred fran humlor och bin.
Friden fran dessa flygande blomsterspridare gér att blomman
i lugn och ro kan Idta nektarn rinna ner i blombladen. Nektarn
torkar sedan till en unik form. Solens virme vécker formen till
livoch en Nipis kan bérja se sig om i vdrlden. Nipisar bor i en dal
vilken omgdrdar blommorna. | sma runda hus bundna av grds
och lév tillbringar de sin sovande tid.«

Jag boérjade redan under den férebyggande examenskur-
sen »synopsis« att gestalta en fiktiv varld. Huvudpersonerna
i fantasivarlden bestod av sma figurer som jag gjort i cernit-
lera. De dgde alla samma storlek men hade olika utseenden.
Jag fotade figurerna i scenarion jag skapat for den varld de
kunde tankas leva i. Bilderna fylldes av farggranna material
och manga olika strukturer. Deras varld sag konstgjord ut.
Plastig och tillrattalagd. Bilderna var glada, men de dgde dven
en sorgsen ensamhet som kontrasterade mot alla glada far-
ger och former.

Bilderna jag skapat triggade min fantasi och en histo-
ria tornade upp sig i mitt huvud. Jag borjade skriva ner his-
torien for att inte gldmma bort den. Hela foérsta veckan
gick at till att utforska fantasivarlden. Jag skrev och skrev.
Texten kom snabbt och utan att jag hann tanka efter mel-
lan styckena. Det kdndes som en dorr Oppnats i mitt inre
och att den varld jag larde kdnna alltid funnits inom mig.
Jag kdnde mig som barn pa nytt. Fantasin flédade i en okon-
trollerbar strém. Jag kdnde redan figurerna val, och det var
roligt att fa kontakt med dem. Det kandes som att aterse
vanner jag inte traffat pa lange.

Uppkomsten, den faktiska varlden i dalen och materialen i
varlden kande jag omedelbart. Jag kdnde dofter och struk-
turer, varme och fukt. Jag horde ljud som om jag var dar i min
fysiska kropp. Jag gillade dock inte alls deras namn... Nipisar.
Det later lite barnsligt och ar inte sarskilt vackert. Jag forsokte
dndra namnet men insag att det var just sadana saker jag
inte skulle ga in och stora. De hette ju Nipisar, jag andrar ju
aldrig ndgon annans namn bara for att jag inte gillar det.
Jag kom narmare varelserna och fick veta mer om dem ju
mer jag skrev.

»Nipisarna dr vildigt nyfikna varelser, nyfikna men
osjdlvstdndiga. De behdver varandra vad de dn gor. Séllan har
en Nipis gjort ndgonting alls alldeles sjlv. De sover i sina smad
hus. Aven om de alltid gér allting i grupp sd sover de enskilt.
Sémnen ses som en vila skild frdn det vakna livet, och inget
skall stéra den.De tycker om att rulla runt bland 16v och kéinna
doften av morgonens daggvdta gréis. Devill géirna ga pa utflykt
och ta sig till platser de aldrig varit. Upptdckarlusten far dem
att hamna i oanade situationer som bjuder till bade glédje och
sorg. Nipisarna lever i nuet utan tanke pa vad som kommer. De
har multipla réster och kan pa det viset sjunga samtidigt som
de samtalar. De har ldtt fér att samstdmmigt bilda melodier
och évar sig gdrna i stdmsdng. De anvdnder sig av omkring-
liggande material for att skapa tillfdlliga musikinstrument och
umgdas gdrna genom att tillsammans skapa musik. Impulsen
och improvisationen i manga stunder hos Nipisarna skapar en
magi som aldrig kan aterskapas eller kopieras. De har en hant-
verkstradition som mestadels bestdr av tillfélliga I6sningar fér
behov som dyker upp. Som i alla hantverkstraditioner upp-
skattas ett vilgjort sadant, estetiken finns som del i produkter-
na men dr underldgsen funktionen. Nipisar har kroppsformer
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vilka skiljer sig lite frdn varandra, men ingen av dem har varken
armar eller ben. Deras mébler dr dérfér mycket Idga. Fatdljerna
dr utformade sa att man “rullar” ner i dem och stolarna bestdr
i stort sett bara av ett ryggstdd. Alla bord har sin fot i dess mitt
for att skapa sa mycket yta under bordsskivan som mdjligt. Ut-
anfér dalen finns omraden ddr andra varelser bor. Exempelvis
finns Toronterna, vilka dr stora klumpiga varelser. | deras dal
dr det metalliskt, hdrt och kyligt till skillnad fran i Nipisarnas,
mjuka, organiska och varma dal. Aventyren kan ibland ta dem
runt till platser de inte kdnner till. Dessa vandringar blir da flera
dagar Idnga.

Bortgdngen av en Nipis dr en del av kretsloppet. Den kan
inte Idngre tillgodose sig solens energi utan falnar sakta, blir
stelare och stelare tills den sG smaningom IGses upp av regnet.
Eftersom Nipsisar lever i nuet och inte i framtiden sa oroar de
sig inte for sin egen déd. Historien ligger till grund for deras be-
teende men den stdller sig inte i véiigen for deras livsglddje. De
lever och sérjer och fortsdtter leva. Det finns ingen skam i att
leva vidare dd en ndira détt, tvirtom sa lever de mer, da de nu
ser det som en hyllning till den déde att ta vara pa livet.«

Efter att jag skrivit om min fantasivérld kdnde jag att de
figurer jag skapade under synopsiskursen inte var Nipisar.
Jag tillverkade nya figurer, dven dem i cernitlera. Sedan fota-
de jag dem i en miljo som stamde mer dverens med fantasi-
véirlden som jag nu insett att den var. Antligen var Nipisarna
i sin dal.

Jag boérjade nu fundera pa olika produkter som skulle
kunna finnas i fantasivarlden. Men jag hade inget konkret
att arbeta utifran vad gallde produktframtagning. Jag fun-
derade kring deras vandringar och pa deras satt att umgas.
Jag tog fasta pa deras kroppar, deras satt att rora sig och de-
ras satt att vara stilla. Deras formliga men fasta kroppshydda
anpassade sig tillunderlaget sa att den fick bra stéd. Det stod
klart for mig att en sittmobel skulle vara en passande pro-
dukt att ta fram. Jag kunde nu borja skissa pa formsprak och
material.

Arbetet del |
Vilka element och vilka kvalitéer ville jag ta fran varlden for
att gora en produkt at manniskan?

Redan tidigt i projektet borjade jag skissa.Former uppstod
som jag kande val. Jag tyckte mig ha sett samma skisser
i flera av mina foéregdende projekt vilket fick mig att kdnna
frustration. Jag hade véantat mig nya former och trott att varl-
den skulle ge mig nagot jag inte redan hade. Jag kom fram
till att jag forst behovde skapa en mobel till fantasivarlden
innan jag sedan kunde ta fram den till min egen verklighet.
Jag skissade pa mobler som dgde rorlighet och rytm. De var
ldga till héjden och organiska till formen. Efter nagra skiss-
forslag tyckte jag mig veta ungefar vad jag var ute efter och
overgick darfor till att arbeta med den manskliga kroppens
dimensioner.

»7 Feb torsdag v. 6
Igdr bérjade jag sa smatt skissa pd en slags fatélj som man
»rullar« ner i.«

Jag kande mig triggad av att arbeta med hela den mansk-
liga kroppen. Upplevelsen av den egna kroppen é&r fascine-
rande da bade mentala och fysiska upplevelser kan ta sig ytt-
ringar pa det fysiska planet. Projektet bjod in till utmaningen
att paverka kroppen bade fysiskt och mentalt for att skapa
ett skont sittande. Jag fortsatte att skissa. Jag ville bort fran de
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skisser jag tidigare gjort och jag borjade sakta men sakert
anpassa mitt tdnkande efter den verklighet vi har omkring
0sS.

Arbetet del Il

Jag kdnde ett behov av att ldmna fantasivarlden, men att
anvanda mig av den information den hittills gett mig. Pro-
jektet kdndes stort och jag behdvde ge det konkreta ramar.
Genom mindmaps hittade jag varden att arbeta med, jag
visste att det handlade om fler personer. Antingen i mil-
jon dar mobeln skulle vara eller i mobeln sjdlv. Det rorde sig
om naturmaterial och naturliga farger, samt bekvamlighet
och vila.Har hade jag den utgangspunkt som jag ville arbeta
med. Jag ville mycket och jag tyckte om det jag hittills hade
kommit fram till. Projektets mal borjade dndras fran att vara ut-
forskande till att bli produktframtagande. Jag hade borjat
skissa pa en soffa bestdende av tre sittytor. Min tanke var att
skapa en offentlig flerpersonsmdébel dér varje individ far sitt
eget utrymme. Det skulle vara en plats for vila med mesta
moéjliga bekvamlighet. Sittandet skulle erbjuda individualitet
och flexibilitet. Det skulle finnas utrymme for aktivitet och
plats for eventuella tillhorigheter. Man skulle kdnna trygg-
het och bli en del av ett stérre sammanhang. Aven om jag
hade mycket material att utga ifran sa kdnde jag att jag
borjade fastna i formen jag skapat, och att jag inte kunde
komma ifran den.

Nagot drastiskt behdvde handa. Istdllet for att anvdanda
mig av penna och papper holl jag en workshop med mig
sjalv. Syftet var att trigga den kreativa adran. Jag rotade
fram en massa material som jag hittade bade hemma och
pa skolan, sedan satte jag mig ner for att jobba och hitta nya
vdgar. Den tva dagar langa workshopen blaste livi mina tan-
kar igen. Jag fann leklusten och tyckte att projektet borjade
bli roligt. Efter ett tag insag jag att jag borjade fundera pa
andra projekt, sadana jag skulle kunna gora nar ex-jobbet
val var 6ver. Jag forsokte fokusera. Jag vek en bit kartong i
formen av de skisser jag jobbat kring. Enkelheten och fragi-
liteten i kartongen bildade stark form och jag tyckte nu att
jag var pa ratt vag.

Jag funderade pa att anvanda mig av belysning i mébeln,
dels for lasljus, men ocksa for att symbolisera solljuset som
sipprar ner mellan traden i Nipisarnas dal. Lampan skulle
kunna vara som ett tak 6ver stolen. For att folja formen, men
aven for att inge kanslan av takets skyddande egenskap.
Jag var i detta lage aningen pressad av tiden och ville fatta
snabba beslut fér att hinna gora en prototyp av min sittmo-
bel. De kénslor och upplevelser jag funnit vasentliga for en
offentlig mdbel ville jag garna kunna visa pa genom att lata
manniskor sjalv uppleva dem. For att kunna gora det behov-
de jag fardigstalla en prototyp.

Malet av mitt ex-jobb hade sakta dndrats fran att vara ut-
forskande till att ta fram en produkt. Jag var bestamd om att
produkten nu var det viktiga, och att prototypen var viktig.
Fantasivarlden hade bara funnits som inspirationskalla och
nu skulle jag arbeta enbart som formgivare. Jag téankte pro-
duktion och marknad, material och tillverkningsméjligheter,
malgrupp och anvdandningsomrade. Det dr den vanligaste
vdgen att ga vid framtagandet av en produkt. Den mest
effektiva vagen. Jag ville anvanda mig av Tempurmaterial i
sittytan da dess egenskaper som avlastande och stédjande
gick ihop med mina tankar om det individuellt anpassade
sittandet och maximal bekvamlighet. Jag gillade att Tempur
lamnar ett avtryck da man stiger upp, en visshet om att en
person suttit dar. Jag kontaktade Tempur for att eventuellt
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Se bilder av Rhinomodellen i bilaga nr 4

fa sponsring av dem, men fick istéllet kontakt med foretaget
Carpenter vilka tillverkar ett skumplastmaterial med liknan-
de egenskaper. Carpenter ville gladeligen hjalpa mig i mitt
projekt. Nu kdnde jag pressen fran att ha ett féretag i ryg-
gen och besluten behovde fattas snabbt for att allt skulle
ga i las. Jag skulle ju hinna bygga ocksa. Tiden rann genom
mina fingrar och stressen 6ver att inte hinna bygga model-
len blockerade mina tankar.

Jag kom ldngre och langre ifran Nipisarnas dal, den varld
jag levt sa ndra under flera veckor. Fokus hamnade pa mal-
gruppsanalyser vilka ledde mig till offentliga platser som
flygplatser, dar manga affarsmdn och kvinnor spenderar
mycket tid utan viljan att gora det. Bekvamlighet och en-
skildhet blir en viktig del da man ofta ar pa langa resor med
bortavaranden fran familjen. Jag tyckte att min mobel kunde
fylla ett behov hos de affdrsresande méanniskorna och pa de
flygplatser med dess hotell de ofta bor pa.Jag modellerade
och gjorde renderingar av mébeln i 3D programmet Rhino-
ceros. Jag kdande mig mera som en produktskapare an pro-
duktformgivare, och jag borjade smatt tvivla pa vart jag var
pa vag. Det fanns en initiell tanke om att 6ka socialiseringen
manniskor emellan genom att gora en offentlig mobel for
flera personer. Men jag vill sjélv inte bli ihoptvingad med
manniskor jag inte kdnner for sakens skull, sa varfor skulle
nagon annan vilja bli det? Plotsligt fann jag min mébel i en
lounge pa ett flygplatshotell, med en stressad 45-arig affars-
man som malgrupp. Jag hade arbetat utifran den form jag
ritat. Den form jag kant fortroende for da jag tagit fram den i
kartong under workshopen.Men kartongens enkla och sva-
la silhuett var forsvunnen. Da jag adderade skummaterialet i
sittytan och skapade en ram runt mobeln sa blev den istdllet
en strandstol.

Vad hade hant, hur hade jag hamnat har?

»27 feb onsdag v.9
Hemsk dag. Jobbade mer med formen men dngest!!! Tvivel och
tvivel och tvivel. Vet inte om jag dr rdtt. Kdnns som jag jobbat
for ldngt.«

Jag var vilse. Jag visste inte hur jag kommit hit och jag
visste inte hur jag skulle ta mig hérifran. Jag visste inte vad
jag tyckte var bra och vad jag tyckte var daligt. Samtidigt
hade jag arbetat valdigt langt och det kdndes jobbigt att ga
tillbaka. Jag hade ju jobbat med orden jag tagit fram. Just
det, jag hade endast arbetat med orden och med material
och produktion. Sjdlen var borta. Nipisarna var borta och
min glod var borta.

Det hade redan hant mycket i projektet men just nu tyckte
jag att jag kommit pa en skitmetod som bara gav mig pro-
blem. Jag hade ingen aning om hur jag skulle kunna knyta
ihop sacken av det har gigantiska arbetet.

Arbetet del Il

»28 feb torsdag v.9

Mitt -i redovisning. Det jag gjort dr fel, jag har gadtt en Idng
omvdg ddr allt egentligen dr fel. Viildigt sként att ha gjort det,
och jag behévde nog det for att komma vidare. Maste tillbaka
till grunden, till Nipisarnas vdrld och till organiska former. Jag
maste tillbaka till mig sjcilv och min gléd, det jag finner intres-
sant och spdnnande i projektet. Mycket hoppfull och sprittande
glad 6ver uppbrottet med den gamla formen.«

Jag borjade om. Jag insag att jag hade behdvt nagot att
5
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ta fasta pa, darfor hade jag fokuserat sa mycket pa produk-
tion, malgrupp och prototyp. For att jag var radd att projek-
tet skulle falera. Jag @ndrade mina krav for visualisering. Jag
kom pa att jag inte behdvde gora en modell i skala 1:1. Fo-
kus kom istdllet att ligga pa det jag intresserade mig for da
jag borjade arbetet: Vad hander med mitt skapande nar jag
anvander mig av metoden att skapa utifran en fiktiv varld?
Malet med mitt ex-jobb hade andrats fran att vara utfors-
kande till att bli produktinriktat, men nu andrades det till-
baka igen.

Vad som @n kom ut skulle vara ett resultat. Det fanns ald-
rig en sdkerhet om att det skulle bli nagot bra.Det fanns inga
garantier fér nagot, och kanske var det darfor jag behovt ga
den langa omvdg jag gatt. Jag holl pa med ett experiment, ett
utforskande. Jag var tillbaka i arbetet med ett stort lass hopp-
fullhet och viljekraft. Jag ville gora ett exjobb som vacker en
ny tanke hos mig och en mojlighet till fortsatt arbete. Jag
ville géra min metod till en bra metod. Jag ville visa att jag
hade férmagan att ro det har projektet i land. Det forsta jag
behdvde gora, var att Overtyga mig sjalv om att det var moj-
ligt.

Den vaggande, rullande kanslan i mobeln kom tillbaka.
Och tanken om Nipisarnas umgangesbehov stalldes mot
deras behov av enskild sémn.

Somnen hade forut inte intresserat mig. Den var ett fak-
tum i fantasivarlden och jag hade inte brytt mig sa mycket
om den. An mindre hade jag tankt att jag skulle arbeta med
den.Efter att ha gjort den offentliga flerpersonsmdbeln kom
jag fram till att Nipisarnas somnforhallanden var svaret jag
sokt. Jag skulle géra en enmansmaobel som stanger ute kao-
set i det offentliga rummet. Jag tankte pa tagstationer och
flygplatser. En organisk plats i en uppstyrd miljo dar sinnet
kan fa ro och kroppen avlastas. Synen skulle blockeras och
ljuden dampas for att skapa den rumsliga upplevelse jag 6ns-
kade.

Skisserna jag gjorde blev valdigt lika mina allra forsta, de
skisser jag ratat i andra veckan. Lite mera manniskoanpas-
sade och utan rérliga funktioner, men anda lika. De nya skis-
serna gjorde mig lugn. Ibland gar vdgen hem runt hela varl-
den. Det kdndes som min vandring varit ldng och att jag nu
kunde kanna mig trygg i den kunskap den givit mig.

Jag skissade smatt och jag skissade i skala 1:1. Det var
nddvdndigt att arbeta med de matt som mobeln var tankt
att ha och beslutet om jag skulle anvanda mig av ben el-
ler inte blev en vasentlig fraga. Att anvanda sig av ben har
manga formaner. Exempelvis kan de fa en mobel att kdnnas
lattare. Det blir enklare att stdda under den och sitthdjden
kan regleras utan storre pafrestning pa formen. Jag hade
under hela projektet skissat pa en benlés mobel. Benen
fick min fatolj att kdnnas styltig och tillrattalagd, inte rorlig
och fri som jag ville. Sa beslutet om benens vara eller icke
vara togs efter moget dvervagande. Inga ben. Jag gick ner i
Hdk:s traverkstad for att gora en simpel rumslighetsmodell.
Genom den kunde jag forsta mina skisser battre och andra
de matt som var felaktiga. Jag insag att hojden pa 140 cm
kunde sénkas till 130 cm och att sitthdjden pa 30 cm éar for-
delaktig for den typen av lagt sittande jag ville at. Tanken
med det laga sittandet dr att man kanner storre trygghet pa
Idg hojd och far en mer privat sfar da man inte sitter i andra
manniskors direkta synfélt. Jag fick ocksa bekraftat att reste-
rande matt fungerade.

Jag gickin i Rhino igen for att skapa mig bra underlag for
det modellbygge jag hade framfér mig. Jag kimpade med
formernas konvexa och konkava ytor, men forfarades av de
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Forsta testet i frigolt.

Ett block av Cibatol skivades upp i filéer efter vyskisser,
for att hdlrummet i kupan skulle kunna skapas. Skivorna
limmades sedan ihop igen och formen slipades fram med
hjalp av handfil.

4

Sandpapper med olika grovhet ar bra for att na en fin yta.

alienbebisar jag sag pa skdarmen, vilka skulle forestdlla min
mobel. Komplexiteten i modellen skulle ta mig flera veckor
att bemastra i programmet, sa efter tva dagar bestamde jag
mig for att gora en skalmodell utan underlag i Rhino. Det var
skont att ha sett mobeln som en tredimensionell form dven
om det var i ett dataprogram. Jag insag att den i nuldaget
var alldeles for tung och klumpig for att den skulle inge har-
moni. Jag bestamde mig for att ge den en midja som skulle
definiera dess 6vriga ytor och kurvor.

Skona materiella befrielse! Att arbeta med produkter i ett
2D format ar bra till en bérjan, men att nu fa arbeta med
alla vyer och fa kdnna formen mot handflatan var underbart
och nodvandigt for min egen forstaelse for den. Jag gjorde
modellen i skumplastmaterialet Cibatol utifran vyskisser
i skala 1:5. Innan jag gav mig pa Cibatolet, gjorde jag ett
forsta test i ett frigolitmaterial av hdg densitet. Den blev
ganska hemsk. Dimensionerna kidndes fel och jag kande
inte igen formen. Sa jag gjorde nya vyskisser att arbeta uti-
fran. Det var som om alla tankar, skisser och analyser kom-
mit till sin ratt och allt blev sjalvklart. Fram med Cibatolet
och snickarbyxorna, nu var det bara att kora! Jag strukture-
rade mitt verkstadsarbete mycket noga. Jag hade gjort fel
i verkstaden manga ganger férut och hade varken tid eller
kraft att gora det nu. Varje beslut jag tog skissade jag upp,
efter det tankte jag bade en och tre génger innan jag var
saker pa att det jag tankt var ratt. Allt for att vara pa den
sdkra sidan. De forsta momenten dr de mest kritiska och
dér kan det ga riktigt illa om man inte haller tungan ratt i
mun. Jag hade genom andra projekt lart mig léxan att
inte gora det dar sista “jag ska bara” innan jag gick hem.
Jagvar nu lugn infor arbetet och kdnde inte att jag behévde
stressa.Jag lat saker och ting ta dentid det tog. Modelleran-
det fl6t pa utan att jag gjorde nagra misstag och efter nagra
dagar aterstod endast finputsandet. Samt lackningen och
kladseln som skulle fa den att se verklig ut.

Formen var min egen. For forsta gangen under min skoltid
kdnde jag att allt i modellen var avvédgt av mig. Ingenannan
hade tyckt till ellergett mig rad nar det kom till formgivningen.

Formskapande, konstndrsskap och kreativitet handlar till
storsta delen om att se. Om att se form, se behov och se det
uppenbara. Jag sag plotsligt det uppenbara i min form, den
stirrade mot mig utan att jag kunde blunda for det.Den var
en del av mig och det fanns inget annat att gora an att ac-
ceptera, omfamna och vdrna om det genombrott som pre-
cis skett hos mig som formgivare. Jag hade genom hela pro-
jektet kdnt en radsla infor att inte klara av att genomféra det.
Jag hade ifragasatt och tvivlat pa min férmaga och manga
ganger kant att det var mig 6vermaktigt. Nu forstod jag att
alltsammans, hela projektet hade handlat om att vaga vara
modig. Det handlade om modet att skapa form. Modet att
vaga se form. Vaghalsigheten i att 16pa linan ut och hoppa
fran hog hojd utan att veta om fallskarmen fungerar. Sa kan-
des det.

Resultat

Jag har skapat en mobel for det offentliga rummet. Mébeln
skall ge dig en chans till vila i en annars rorig miljé. Rum-
men jag framst tanker mig ar tagstationer och flygplatser;
de vantans rum dar tiden ar for knapp for att ga pa dventyr
men for 1ang for att bara vila benen en stund. M6beln skall
kommunicera lugn och trygghet. Den skall omsluta dig och
ta hand om dig sa att du kan slappna av och déva dig fran
alla intryck som pockar pa din uppmarksamhet. Skalet ar
gjort av formgjuten/rotationsgjuten plast, alternativt hand-
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Se fler bilder i bilaga nr 6-8.

palagt glasfiber. Formen ar komplex vilket gor den dyr att
producera i lag produktion. Varken konstadsaspekten eller
tillverkningsattet dr nagot jag latit pdverka mitt formska-
pande. Den varmgra fargen jag valt bildar en kontrast till
lekfullheten i formen.Formen i sig kan associeras med 1960
-talets glada fatoljer i rod och orange blankplast, och jag ar
medveten om att den kan kallas en vidareutveckling av ex-
empelvis Arne Jacobsens “Agget”. Jag ville att fatéljen skulle
komma ndra naturen och inge associationer till skog och
mark, samtidigt som den skulle ge lekfullheten ett seridst
intryck.

Skumdynan i viscoelastiskt skum ar formgjuten hela va-
gen fransittyta till ryggyta. Viscoelastiskt skum har egenska-
pen att det formar sig individuellt efter varje person, samt
ger stod at kroppen. Darmed kan den ge mesta mdjliga be-
kvamlighet at sittandet hos varje enskild individ. Nar en per-
son som suttit i fatoljen reser sig upp, ldmnas ett avtryck fran
personens kropp. Ldngsamt aterstaller sig skummet till sitt
utgangslage och gor sig redo for nasta person. Tyget som
klar skummet ar gront som mossa, gront som graset. Den
grona fargen inger ro och frid, den ger en kénsla av frisk luft,
natur och svalka. Den tuftade insidan av kupan dampar ljud
och skapar en kontrast till den formgjutna utsidan. Kanslan
av ett levande material inges av det grona garnets styrda
ostyrbarhet.

Under projektets gang har namnet Nipis varit standigt
aterkommande, darfor har jag valt att lata fatoljen heta det.

En vidareutveckling av Nipis sker initiellt via mal-
gruppsanalys och omvarlsanalys. Rent tekniskt kan ljus och
ljud adderas till mobeln, samt en anpassning till 4dre och
funktionshindrade.

Slutsatser
Jag tog mig an mitt examensarbete utan vetskapen om vad
som skulle komma ut av det. Jag borjade utifran en vilja att
arbeta med min fantasi utan drémmens och verklighetens
paverkan.

Jag undrade om jag kunde fa en ny vég in i formskapan-
det genom att férsatta mig i en fiktiv varld; svaret pa den fra-
gan dr bade jag och nej. Jag trodde att det skulle bjuda mig
ett nytt satt att skapa form, men istélletinsag jag att den nya
vdgen till form var den jag hela tiden haft i mig. Jag undrade
ocksa hur mitt tankesatt andras av att forsatta mig i en fiktiv
varld. Mitt tankesatt har genomgatt en mindre revolution
genom att jag insett vardet av mig sjélv i mitt arbete. Oav-
sett vad man tycker om slutprodukten, sa &r den en bit av
mig som blivit produktifierad. Min fantasivarld, den del av
min fantasivarld som jag behandlat under det har projektet,
har fatt mig att skapa pa ett annat satt. Jag hade inte natt
de resultat jag gjort om jag inte anvdnt mig av den metod
jag gjort. Min fatolj hade inte sett ut som den gor utan fan-
tasivarlden. Jag har som mitt sista projekt pa skolan vagat
lita pa mitt eget formskapande utan att soka mina ramar i
regler om vad som &r god form, och utan att radfraga andra
manniskor vid formbeslut. Det jag lart mig under mitt exa-
mensprojekt, om mig sjalv, om mitt satt att arbeta och om
min roll som formgivare ar insikter jag fatt for livet.

Kéllforteckning
Litteratur: Berglund,Erik (2001) Sittmdblers matt
Flen, Flens offsettryck AB

Andra kallor: Min fantasivarld och mig sjalv.
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2=
/

Skiss pa mobel for Nipisarna

Skiss pa mobel for manniskor
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bilaga nr 3

l I= 4

Under workshopen hittade jag flera intressanta idéer och
material att arbeta med. Banken som har en botten av skum-
gummi och en sittyta av trd (hogst upp) ar en mobel jag garna
skulle vidareutveckla. Jag kom tillbaka till former jag skissat
pa, genom den vikta kartongen (vanster). Dess simplicitet och
skorhet tilltalade mig.




bilaga nr 4

Vid modellerandet i Rhino gick jag snabbt ner pa detaljniva.
Jag avvdgde radiers matt samt tjocklek pa traram och skum.
Jag experimenterade inte mycket med sjdlva formen eftersom
jag da skulle ga ifran hela idén med den vikta kartongen. Detta

_ laste mig valdigt mycket. Har &r renderingar av mébeln med
och utan laslampa.
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Jag testade olika satt att bygga modellen i Rhino. Utifran solida
former och genom att skapa ytor utifran linjer. Det krévs stor
precision for att ytorna ska fa jamna kurvor och for att de olika
ytorna i sin tur skall passa ihop. Det bésta séttet fann jag vara
att skapa ytor och sedan kapa dem i 6nskvérd form med hjalp

bilaga nr 5

av tredimensionella kurvor. Nar jag till slut insdg formens kom-
plexitet insdg jag att arbetet med att bygga fatoljen i datorn
skulle ta mig flera veckor.
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Mattsattning
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