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Syfte

De senaste aren har utvecklingen i vastvarlden lett till ett allt mer datoriserat samhélle. Skolan ar dock en
arena dér fordndringsfaktorn varit relativt 14g. Undervisningen bedrivs allt som oftast pa ett traditionellt vis,
dir pedagogen har ordet och eleverna ar "passiva mottagare”. Forfattarna till denna uppsats har darfor
funderingar pa vad som hénder nér ny teknik gor sitt intdg i klassrummet.

Huvudfraga
Forandras det sociala samspelet mellan pedagog — elev och elev — elev ndr datorer integreras i
undervisningen?

Metod

For att ta reda pd ovan ndmnda fragestillning krivdes flertalet metoder. Vi tog kontakt med Bergsjoskolan
som strax innan var kontakt hade tilldelat alla elever i ar 6 varsin barbar dator. I klassen gjorde vi
observationer, bdde med och utan videokamera. Utover observationerna intervjuades projektansvariga och
pedagoger pa Bergsjoskolan samt pedagoger pa andra skolor som arbetat med liknande projekt. Utover detta
fick eleverna pa Bergsjoskolan svara pa en webbaserad enkit.

Resultat
Studien kom att visa att elevernas samarbete 6kade. Samtidigt som pedagogen far en mer handledande roll i
klassrummet. Detta stdds dven av tidigare forskning.

Betydelse for liraryrket

I en framtid som sdkerligen kommer att praglas av ett allt storre anvindande av IKT, s& bor en pedagog kidnna
till foljderna av datorintegrerad undervisning. Samtidigt kan denna uppsats ge inspiration fér desamma.
Larmiljon fordndras med datorintegrerad undervisning, eftersom pedagogers och elevers samspel blir
annorlunda gentemot traditionell undervisning. Relevansen for pedagoger att 14sa denna uppsats far darfor
anses vara hog.



Forord

V1 dr tvé studenter som tillsammans har genomfort denna studie. Under tiden som gatt har
vi haft det bade roligt och ibland jobbigt. Vi kinner att vart samarbete har fungerat
exemplariskt och vi dr mycket ndjda 6ver den studie vi har gjort. Vi vill tacka véra familjer,
véanner, var handledare Ylva Hard Af Segerstad, pilotklassen med deras duktiga pedagoger
pa Bergsjoskolan, projektsamordnare Margareta Gabrielsson, pedagoger pa Soderskolan
och Skogstorpsskolan 1 Falkenberg. Vi vill dven tacka vara kurskamrater for responsen vi
har fatt under arbetets gang. Ett extra stort tack till Mattias von Feilitzen pa IT-universitetet
som fick upp vara 6gon for detta otroligt intressanta projekt.

Pernilla Bodefjord & Peter Svensson
Goteborg 20 maj 2008
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1 Inledning

Vi lever 1 en fordnderlig tid. De tekniska landvinningarna som skedde forra seklet saknade
motstycke 1 historien och skapade visioner och drommar om det framtida samhillet.
Lindekrantz skrev ar 1968 i1 boken Datamaskinformedlad undervisning om sina tidiga
visioner géllande det framtida tekniksamhaéllet:

Under 1970-talet kommer med all sékerhet utbyggnaden av ett landsomspénnande datanit
att paborjas. Omkring 1980 torde detta redan vara relativt funktionsdugligt. S& sméningom
kan varje hem och arbetsplats férbindas med ett sddant nét i vilket overforingskapaciteten
mellan en terminal och nétet dr av samma storleksordning som dagens TV-kanaler.
Terminalerna kan frvintas att ersitta dagens telefoner och TV-apparater.'

Man kan nu sdga att manga av dessa visioner har slagit in — om man vill kan man
generalisera och sédga att hela véstvirlden idag har blivit datoriserad. Man kan med enkelhet
pastd att de moderna och digitala artefakterna har blivit integrerade i méinniskans
vardagsliv. NufOrtiden sker manga av samhillets grundfunktioner och vardagliga
foreteelser via datorer och andra tekniska hjdlpmedel.” Dock, finns det oftast en arena som
ibland far ses som nagot eftersatt nir géller integrering av modern teknik — ndmligen
skolan. Johansson et.al menar att skolan i sig ar konservativ gillande modern teknik och darfor
ligger efter i samhillsutvecklingen.’ Trots flertalet statliga och kommunala satsningar, sdsom
exempelvis IT 1 skolan (ITiS) och Praktisk IT- och mediekunskap (PIM), har inférlivandet
av ny teknik 1 skolan varit svérstartad och ldngsam. Vad det beror pa ska inte denna uppsats
behandla; utan den ska istédllet handla om en skola som bestimt sig for att g 1 motsatt
riktning. Denna skola har som mal att ta till sig den nya tekniken och via ett konsekvent
anviandande integrera den 1 den ordinarie undervisningen. Den aktuella skolan heter
Bergsjoskolan och projektet som vi har studerat kommer hidanefter av oss att kallas
Bergsjoprojektet. Av de inblandade 1 Bergsjoprojektet har vi fétt tillatelse att anvidnda
skolans riktiga namn.”

1.1 Syfte

Vi har tillsammans med ansvariga for det sa kallade Bergsjoprojektet utarbetat en
fragestillning som skall ses som relevant for projektets utvirdering samt for vdr kommande
roll som pedagoger. Var studie syftar till att undersdka huruvida ldrandeklimatet forindras
via inférandet av datorer i klassrummet. Andras pedagogens och elevens roll i och med
detta?

Fordndras det sociala samspelet mellan pedagog — elev och elev — elev niir datorer
integreras i undervisningen?

Denna studie &r tdnkt att fungera som en forstudie for andra framtida forskningsprojekt, och
resultatet kan séledes inte ses som en overgripande sanning for svenska skolor 1 allménhet.
Studien kommer emellertid att fungera som en del 1 utvirderingen av Bergsjoprojektet.

Lindekrantz, 1968 s. 64

Exempelvis bankdrenden, informationssdkning och dylikt.
Johansson et.al 2007
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1.2 Disposition
Uppsatsen kommer att vara uppdelad 1 foljande avsnitt:

* Inledningen innehdller delarna; var pedagogiska grundsyn, information om
Bergsjoprojektets fodelse samt om elevernas datorer och syftet med uppsatsen

* Bakgrund — Litteraturstudier om kommunikation och samspel samt redogorelser for
tidigare satsningar och erfarenheter kring datorstodd undervisning.

* Metod — redogorelse for studiens tillvigagangssatt

* Analys

e Resultat

* Diskussion

e Litteraturforteckning

I uppsatsen kommer vi att anvinda oss av fotnoter enligt Oxford-systemet.” De kommer
ocksa att anvindas for att kommentera den 16pande texten.

1.3 Pedagogisk grundsyn

Det dr viktigt att klargora att de manga pedagogiska teorier som omnidmns 1 denna uppsats
dr just enbart komplexa teorier om ldrande. Dock dr det viktigt att inom utbildnings-
vetenskap kunna relatera och referera till olika paradigm inom den pedagogiska
forskningen.

Vi ser larande ur ett sociokulturellt perspektiv dir larande skapas i samspel mellan individ
och grupp. Dysthe sammanfattar pé ett beskrivande sitt enligt foljande:

. ldrande har med relationer att gora; ldrande sker genom deltagande och genom
deltagarnas samspel; sprdk och kommunikation &r grundliggande element i
laroprocesserna; balansen mellan det individuella och det sociala &r en avgdrande aspekt pa
varje laromiljo; larande dr mycket mer &dn det som sker i elevens huvud och har att géra

.. .. . 6
med omgivningen i vid mening.

I det sociokulturella perspektivet dr anvidndandet av artefakter och medierande redskap
centrala. Det 4r med dessa vi kommunicerar och interagerar med omvérlden och genom
dessa ges majlighet att lagra information utanfér den minskliga kroppen.” Forr var man
tvungen att lagra all information 1 det ménskliga minnet. Men ménniskan har skapat
artefakter och medierande redskap som gett tillfdllen att via skriftsystem lagra information
pa andra platser @n 1 det ménskliga minnet. Exempel pd modernare artefakter kan vara
datorer med avancerade databaser. En artefakt kan med andra ord innehélla och
representera miénniskans samlade kunskaper och erfarenheter.® Ett exempel pa ett
medierande redskap dr det ménskliga spraket och far i sammanhanget ses som en nyckel till
larandet.

Stukat, 2005, s.143
Dysthe 2003, s.31
saljoe, 2002, s.17
saljoe, 2002, s.1l6-17
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Samtidigt, precis som Papert, Piaget och Dewey, delar vi dven den konstruktivistiska
grundsynen pa lirande, som menar att minniskans lirande baseras pa hennes eget skapande
och konstruerande av kunskap. °

Brodin et.al citerar fran webbplatsen MIT Epistemology & Learning Group'’ foljande:

Vi utvecklar “konstruktivism” bade som en teori om ldrande och en strategi
for utbildning. Konstruktivismen bygger pa tva olika uppfattningar av
“konstruktion”. Den dr forankrad 1 idén om att ménniskor lar sig genom att
aktivt konstruera ny kunskap, inte genom att fa information “instoppad” i
sina huvuden. Dessutom antar konstruktivismen att ménniskor lar sig
sarskilt effektivt ndr de &r engagerade 1 att konstruera meningsfulla
produkter..."

Som motsats kan ndmnas tidigare teorier, ddr eleven sigs som en passiv mottagare med
forméga att erhalla kunskap frén en sdndare — pedagogen. Som exempel kan ndmnas
behaviorismen dér eleven ses enbart som mottagare av kunskap.

Enligt behavioristerna dr méanniskan vid fodelsen ett oskrivet blad (’tabula rasa”). Bara ett
fatal reflexer &r medfodda, annars dr allt en méinniska har tillignat sig av kunskaper och
erfarenheter inldrt. ... Genom rétt paverkan och stimulering kan vem som helst i teorin lira
sig vad 1szom helst. Alla kan ldra, men inldrningshastigheten kan variera frn individ till
individ.

1.4 Bergsjoprojektets fodelse

Den skola vi studerat, Bergsjoskolan i1 Goteborgs kommun, har haft problem med
maéluppfyllelsen bland sina elever, framst i svenska och engelska. Detta utmynnade i att
personalen p4 skolan besokte BETT-méssan i London varen 2007. '° Besoket fir ses som
en bidragande orsak till att Bergsjoprojektet paborjades.

BETT-médssan behandlar och innefattar pedagogik och modern informationsteknik.
Personalen gjorde dven flertalet studiebesok pa olika skolor i England. Barn- och ungdoms
verksamhetschef och rektorn pa Bergsjoskolan blev inspirerade av IT-anvidndningen i de
engelska skolorna som besdktes, av den orsaken att varje elev hade varsin barbar dator, en
sa kallad laptop.

Hemkomna igen fran England var personalen i stort sett dverrens om att idén om en dator
till varje elev var ndgot att satsa pa. Strax direfter gjordes dven ett studiebesok av
skolchefen 1 Maine, USA, dér idén har sitt ursprung. Dérefter gillde det att forankra idén 1
stadsdelsndmnden for att kunna fa godkénnande att kdpa in datorer till skolorna. Stadsdelen

° Johansson, 1999

Y http://el.media.mit.edu/ , dock inte funnit p& webbplatsen. I Brodins
skrift gar det inte att utldsa var exakt och ndr hon hamtade citatet.

' Brodin et.al, 2007, s. 23

Imsen, 2006

13 BETT-missan anordnades fér férsta gangen 1985. Massan har sedan Vvaxt
enormt fram till idag. 2008 besdktes den av cirka 29 000 personer.
http://www.bettshow.com/
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hade ekonomiska forutsittningar men valde dnda att forst starta ett pilotprojekt for att sedan
utvirdera detta och dérefter ta beslut om fortsatt projektutveckling. Som pilotklass valdes
en klass 1 ar 6.

Detta pilotprojekt, Inter@ktivt lirande - En metod i tiden, ett tillskott i lirmilion "
startades under varterminen 2008. Projektet gar ut pa att eleverna i ar 6 i Bergsjoskolan
under véaren 2008 tilldelas varsin barbar dator. Anvindningen av dessa ska integreras i den
ordinarie undervisningen. Till hosten 2008 kommer alla elever i ar 6 och 7 pa samtliga
skolor 1 Bergsjon att fa varsin bérbar dator. Det uppstod snabbt oro och funderingar bland
lararkéren i och med att projektet skulle innebéra stora fordndringar, exempelvis dndrade
arbetssétt och nya pedagogiska metoder. Detta var forutspatt av projektgruppen vilket ledde
till att de berorda liararna under varen fick utbildning i datorhantering och pedagogiska
redskap. Projektsamordnaren Margareta, beréttar under ett av véra tidiga besok att:

Ledningsgruppen diskuterade och kom fram till att ar 6 var en lamplig alder att borja
med. Valet att placera pilotklassen pa Bergsjoskolan berodde dels pa att skolan var
forberedd pa projektet, dels pa att rektor Ulla Karlson Hedlin (projektledare/IT-

rektor) och jag satt ddr. Vi kunde pé néra héll folja klassen och stdtta pedagogerna.

Ulf och Maria som tillfragades tyckte detta skulle bli spannande och intressant.”, '°

De ldrare som till hosten kommer att delta i projektet ingér i en basgrupp. Denna grupp
bestar av ldrare, ar 5-6, fran de andra skolorna i omradet. Gruppen har tilldelats likadana
datorer som pilotklassen for att pa s sétt forbereda sig infor kommande undervisning.

Pilotklassens pedagoger ska finnas som en resurs for de kommande pedagogerna inom
projektet, dd de under testperioden fétt erfarenhet kring den datorintegrerade
undervisningen.

Det dr virt att ndmna att flera skolor 1 Sverige, till exempel Soéderskolan och
Skogstorpsskolan i Falkenberg, Minervaskolan i Umed, Monsterdsgymnasiet i Monsteras,
redan arbetar pa liknande sitt. Projektsamordnaren for Bergsjoprojektet forklarar under ett
av vara besok att de varit pa besok i Falkenberg. De fick da hora pedagogerna berdtta om
det one-to-one-projekt'’ som genomfordes dir. De har dven besokt en skola i
Stockholmstrakten som dven de arbetar med datorer pé liknande sétt.

Skolan har medvetet valt att inte ha ndgra som helst sparrar for eleverna gillande internet.
Tanken &r att eleverna ska ldra sig att virdera och etiskt granska webbsidorna de befinner
sig pa samt informationen de finner. Klassen har tillsammans, under diskussion, utarbetat
regler for datoranvindningen sé att den inte missbrukas. Eleverna har dock en restrektion
géllande datorerna men den &r av sékerhetsmissiga skél — de far inte ta med datorn hem
eftersom ranrisken i omradet ar pafallande hog enligt projektgruppen.

¥ Hidanefter kommer Inter@ktivt ldrande — en metod i tiden, ett tillskott

i ldrmiljén, att kallas for Bergsjoprojektet, for okad lasbarhet.

> Margareta Gabrielsson, projektsamordnare Bergsjén, ostrukturerad
interviju

' Ulf och Maria har gett sin tilldtelse till anvindandet av deras namn
Termen one-to-one kommer fran Maine, USA och syftar till att elever har
varsin barbar dator i klassrummet

17



1.4.1 Forfattarnas roll i Bergsjoprojektet

Forfattarna till denna uppsats har nu blivit en del av den utvirderingsgrupp som ska
bedoma projektets resultat. Det ska bli mycket spdnnande att forsoka urskonja skillnader 1
larandeklimatet nédr nya tekniska artefakter introduceras i klassrummet. Som beskrivits 1
syftet ovan s& kommer fokus sérskilt att ligga pd hur/om kommunikationen mellan pedagog
— elev respektive elev — elev fordndras nir de praktiska forutséttningarna dndras 1 och med
inforandet av datorer i klassrummet. Vi anser dock att det dr viktigt att pdpeka att vi inte har
nagra forutfattade meningar infor projektet om hur saker och ting kommer att utvecklas,
utan vi ska studera utfallet med sa “ofdrgade” 6gon som mojligt. Vi kidnner stor lust och
nyfikenhet over att fa sitta med som en del 1 utvdrderingsgruppen, eftersom vi pa nira hall
kan studera utfallet av det praktiska anvindandet av datorerna. P4 sa vis kan vi erhélla
kunskap och erfarenheter som kan vara till stor nytta i var kommande yrkesroll som
pedagoger.

1.4.2 Bergsjoprojektets syfte och mal

Syfte och mal enligt nedan &r himtade fran Bergsjoskolans Projektbeskrivning Inter@ktivt
ldrande — En metod i tiden, ett tillskott i ldrmiljon

Stadsdelens investering i en dator per elev syftar till att fordndra och utveckla elevernas
pedagogiska larmiljo. Att ge alla elever, oavsett kon, sprak och skolbakgrund, likvérdiga
mdjligheter att anvénda IT som ett redskap i ldrandet. Syftet &r ocksa att vara elever béttre
forutsittningar for maluppfyllelse och for sitt livslanga lirande. Att de far utveckla sin
kreativitet och flexibla ldrande samt ge dem storre mdjlighet att stirka sin flersprakighet.

Satsningen siktar &ven till att utveckla samverkan med elevernas vardnadshavare, och ge

dem ytterligare ett redskap for att folja skolans och sitt barns arbete.'®,"

Malen for Bergsjoprojektet ar att:

* cleverna fér storre mojligheter till inflytande, 6kad delaktighet och ta ansvar for sitt
eget ldrande

* ge eleverna strategier och fardigheter att soka information, for att sedan analysera
och kritiskt granska material

* (Oka medvetenheten kring etiska vérderingar 1 olika IT-miljoer och aktivt arbeta med
att uppmuntra god etik

* gec eleverna tillgdng till nya motesplatser dir de kan utveckla internationella
kontakter

* IT som verktyg har stor betydelse for elever med behov av sérskilt stod

* den digitala dokumentationen av ldrandet samt skolans verksamhet hanteras pa ett
strukturerat och etiskt sitt >

' Projektbeskrivning Inter@ktivt ladrande - En metod i tiden, ett
tillskott i larmiljodn

¥ Formuleringen ”.. och de dem ytterligare..” Air nog tinkt att istidllet
vara ”.. och ge dem ytterligare..”, forfattarnas kommentar

?® projektbeskrivning Inter@ktivt larande - En metod i tiden, ett
tillskott i larmiljodn



1.5 Forutsattningar

1.5.1 Om pedagogernas utbildning och fortbildning

Ulf och Maria ar behoriga ldrare och dr de som ansvarar for klassen som ingar 1
Bergsjoprojektets pilotstudie under varen 2008. Bidde Ulf och Maria har gett sin tillatelse
att anvinda deras namn i denna uppsats. 2' UIf ér utbildad till lirare i svenska och historia
med inriktning mot &ldre aldrar, upp till gymnasiet. Maria &r utbildad till ldrare inom
matematik- och naturorienterande &mnen med inriktning mot tidigare &ldrar, upp till ar 7.

Nar det géller lararnas fortbildning innan projektets start s handlade det om en och en halv
dag for Ulf och Maria. De pedagoger som ska anvinda sig av datorerna till hosten kommer
att fa en ldngre utbildning innan projektstarten. Ulf och Maria samt de pedagoger som till
hosten kommer ha elever 1 ar 6 fick sina datorer innan jul medan eleverna fick sina datorer
den 26 februari.

Maria anser sig sjdlv ha god datorvana innan projektets starts medan Ulf ansag sig vara en
medelmattig datoranvindare. P4 Bergsjoskolan finns en IT-pedagog som ska driva den
pedagogiska IT-utvecklingen men ocksé vara till hjdlp for de 6vriga pedagogerna i1 deras
dagliga arbete.

1.5.2 Om Bergsjoskolan och pilotklassen

Bergsjoskolan byggdes ar 1971 och genomgér nu en omfattande renovering som berdknas
vara fardig hosten 2008. Skolan undervisar elever fran forskoleklass till ar 9. For
ndrvarande dr det cirka 190 elever frin forskoleklass till &r 6 och cirka 200 elever frin &r 7
till 9. Skolan har dppet kvillstid for diverse olika aktiviteter i nigot de kallar "Oppna

skolan".?

Det dr 25 elever 1 pilotklassen fordelat pa 15 flickor och 10 pojkar. Alla elever har en
bakgrund som inte dr av svenskt ursprung, men manga dr fodda i Sverige. Klassen har haft
svarigheter med méluppfyllelsen pa sista tiden, sérskilt inom svenska och engelska.

' Se 2.10
2 http://www.bergsjon.goteborg.se



1.5.3 Om undervisningen

Klassen har alltsa tva klassforestandare som under de teoretiska lektionerna alltid finns till
hands i klassrummet.” Undervisningen bedrivs mest i helklass men ibland, pa grund av till
exempel sprakval, bedrivs undervisningen 1 halvklass. I takt med att datorerna tar mer plats
1 undervisningen — desto mer arbetar eleverna projektbaserat. Flertalet uppgifter som ska
l6sas med datorns hjilp finns att tillgd och dessa ska vara klara till en viss angiven
tidpunkt.** Om ett problem uppstir med datorn finns det ett sérskilt tillvigagdngssitt som
klassen arbetar efter. P4 whiteboard-tavlan ldngst fram 1 klassrummet star det:

Arbetsgang:
1. Hjilpfunktion
2. Fraga kompis till hoger
3. Fraga kompis till vanster
4. Fraga liararna

Inom vissa teoretiska dmnen, sdsom till exempel matematik méste ibland undervisningen
bedrivas utan datorer. Angivna kapitel 1 matematikboken ska vara fardiga till en bestimd
tid och eleverna far pa sd vis planera en del av sitt eget arbete. Det dr dock viktigt att
tilldgga att pd schemat sé star det aldrig angivet @mne, utan eleverna far sjdlva vilja vad de
vill jobba med — och nédr dem vill gora det. Séledes, pa en vanlig lektion sitter ndgra och
rdknar matematik medan andra sitter vid sin dator och arbetar projektbaserat. Utover givna
uppgifter ska eleverna varje vecka skriva i deras personliga blogg, som dr en nétbaserad
dagbok, om dagarna som har gatt. Under lektionerna &r reglerna sddana att eleverna ska
anvéanda horlurar nir de anvdnder program som innehaller ljud.

1.5.4 Datorn som anvands i projektet
Bergsjdskolan valde att anvinda sig av bérbara datorer fran Apple, en sé kallad MacBook.”

Datorerna innehéller CD/DVD-ldsare men har ocksa en inbyggd webbkamera. Till datorn
kan man ansluta externa enheter med sdvidl USB som firewire. Maskinen 1 sig dr inte det
som &r det viktiga utan de mojligheter den erbjuder. Mgjligheter att frén internet himta,
samla, formulera, analysera och konkretisera information och fakta, ses som en del av
kunskapsbildandet och ldrandet. En tekniker péd varje skola tar hand om férsta hjdlpen vid
tekniska problem med datorerna - dérefter finns en tekniker som dr Overgripande och
rapporterar fel och problem till MacForum. *° Foretaget MacForum erbjuder bland annat
forséljning, service och support for alla sorters Mac-datorer. Bergsjoskolan valde MacBook
framst for att det skulle bli spdnnande och nytt eftersom nistan ingen inom ldrarkaren eller
eleverna 1 stadsdelen tidigare hade arbetat med Mac. En allmén uppfattning om Mac-
datorer &r att de anses skolvinliga eftersom mycket av programvaran ar lamplig for just
skolmiljder. Projektgruppen har berittat hur de fatt kdmpa for att fa igenom valet av datorer

?* Med teoretiska lektioner menar vi lektioner som normalt Ar fdrpassade
till ett traditionellt klassrum. Saledes inte: idrott och hé&lsa,
textilsldjd, tréd- och metallsldjd, hem- och konsumentkunskap samt musik.
** Se bilaga 4 for exempel pd uppgifter

*> Modell: MacBook MA 699*%/A

*® http://www.macforum.se



dd Mac-datorerna inte dr sd vanliga. Eftersom den anses som skolvénlig blev det ett tungt
argument och projektgruppen fick som de ville.

2 Metod

For att 4 en réttvis bild av projektet och det sociala samspelet som skulle studeras kriavdes
det en blandning av metoder for datainsamling och analys. Brown menar att ndr man
studerar ldrandemiljoer kriavs det bade kvantitativa och kvalitativa dataurval dd materialet
oftast dr vildigt komplext. Olika metoder ska mixas och matchas for att passa det aktuella
fenomenet man studerar.”’” Vi har av den anledningen anvint oss av foljande metoder:
passiv observation, video-observation, enkét, ostrukturerade intervjuer, e-post-intervju samt
litteraturstudier, vilka beskrivs nedan. D& eleverna dr minderdriga krdvdes vardnads-
havarens tillstdnd for enkdtundersokning och video-observation. Dessa skickades ut och
inhdmtades 1 god tid innan utférandet. Som tidigare ndmnts ska denna uppsats ses som en
forstudie infor kommande forskningsprojekt.

2.1 Observation

Abrahamsen menar att pedagoger maste ha grundliggande fardigheter i1 att observera
larandemiljéer enligt foljande:

Observation maste betraktas som en professionell och central fardighet for pedagoger. Vi
maste kunna sld fast att det finns en mingd olika sétt att observera pa, och att dessa
observationsmetoder har sina olika teoretiska grunder eller paradigmatiska forankringar,
dven om detta inte alltid kommer lika tydligt fram under beskrivningen av undervisningen i
metoderna. Det finns naturligtvis inte ezt riitt sétt eller det bésta sittet att observera pa. =

Fordelen med observationer dr enligt Andersen et.al. att man far tillgdng till en helhet
eftersom man fér en inblick 1 hur individerna samspelar med varandra 1 praktiken — istéllet
for att enbart erhalla svar via intervjuer eller enkdter. Dock finns dven nackdelar med
observation. Det kan vara svdrt som utomstdende att tolka handlingarna korrekt. Risker
finns dven att observatoren gor selektiva urval.” En viktig aspekt att ta hinsyn till, ar sjélva
ndrvaron av observatorer 1 larandesituationen. Det dr svart att avgora hur mycket denne
paverkar resultatet och hédndelserna 1 elevernas och pedagogernas sociala samspel. Om
observatdren tillbringar endast en kort tid 1 larandesituationen far denne inte tillrackligt med
data att grunda sitt resultat pd. Dock, om observatoren tillbringar en lingre tid med
”forskningsobjekten” blir observatoren sjédlv en del av gemenskapen denne studerar, oavsett
om det dr medvetet eller omedvetet. Det innebdr givetvis att trovardigheten for resultatet
kan minska avsevirt. Dessutom, finns ett begrepp som kallas Hawthorne-effekten. Med den
menas att “... the mere presence of a research team will lead to enhanced performance
because of the motivational effect of the attention received by the “subjects.” *°

Dock, “"Med observationsmetoden kan vi studera beteenden och skeenden i ett naturligt
sammanhang i samma stund som de intriffar” menar Patel et.al.’’ Abrahamsen redogér
bland annat for hur komplext det ar att observera ldrandesituationer 1 sin bok En levande
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Brown, 1992, s. 156

2% Abrahamsen, 2006

2 Andersen et.al, 1998
Brown, 1992, s.163

' Patel et.al, 2003, s. 88
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blick Samspelsobservation som metod for lirande. Hon beskriver observatéren som den
forsynte gdsten som ska inta en roll enligt paradoxen, nirvarande men énda inte.

Abrahamsen citerar 1 sistnimnda bok, von Manen, som klargdér den komplexitet som
medfoljer observatorsrollen.

Nérobservation” innebir att man gar in i en relation som ar sd nira som mdojligt, samtidigt
som man bevarar en hermeneutisk vakenhet for situationer som gor det mojligt for oss att

standigt ta ett steg tillbaka och reflektera 6ver inneborden av dessa situationer.

Det dr ocksa enligt Abrahamsen, viktigt att forstd att en observator som studerar samspel
mellan pedagog och elev, kan skapa en viss oro hos pedagogen ifrdga. Kommande citat
representerar det som pedagogerna kan kénna nér de blir observerade:

En person som till 6vervdgande del ar tyst och som i stort sett forhaller sig stilla, bortsett
fran att f6lja barnets samspel med de vuxna, kan vicka till liv manga orovickande fragor
hos personalen: Vad tittar hon efter? Vad tinker hon? Varfor dr hon sa tyst? Bedomer hon
mitt arbete? Bedomer hon avdelningen? Det &r helt naturligt att personalen stéller sidana

frdgor och vi har inte svart att identifiera oss med den.?

Med anledning av ovan ndmna redogdrelser om observationer har vi valt att anvinda oss av
passiva observationer, s kallade naturalistiska observationer.

Sammantaget gjorde vi tva passiva observationer pa vardera 100 minuter. Vi placerade oss
vaxelvis langst bak och ldngst fram i klassrummet. Vi forsokte att vara si passiva som
mdjligt d& vi inte pa nagot vis ville bli en del av den kontext vi sjidlva studerade. Under
dessa observationer fordes anteckningar, for hand, av bada uppsatsforfattarna var for sig.

2.2 Video-observation

Under ett tillfille gjorde vi en video-observation 1 det aktuella klassrummet for att
komplettera védra passiva observationer med. Tanken var att via videoupptagningen kunna
urskilja hdndelser som man av olika orsaker hade missat 1 de passiva observationerna. Vi
kunde diarmed se skeenden om och om igen. Upptagningen kom att ske med tva kameror ur
olika vinklar. Kamerorna startades samtidigt och filmade i 60 minuter vardera; de var
placerade sa att alla 14 elever, vars vardnadshavare hade givit oss tillstdnd att filma deras
barn, kom med i observationen. ** Vi inhimtade de tvd pedagogernas tillstind att filma
dem. Ur vinkel I kom 3 elever att filmas vid deras arbetsplatser — ur vinkel 2 filmades 11
elever. Dock infann sig en viss rorlighet mellan eleverna vilket innebar att elever frén
vinkel 1 ibland innefann sig 1 vinkel 2 och vice versa. Pedagogerna rorde sig hela tiden
mellan bada vinklarna. Viktigt att tilligga ar att forfattarna till denna uppsats inte var
nirvarande under lektionen, da vi inte ville paverka skeenden i klassrummet. P4 grund av
klassrummets planldsning kunde vi inte placera kamerorna exakt sa som det var planerat
frin borjan. Nedan visas kamerornas placeringar och deras upptagningsvinklar.*

32 Abrahamsen, 2006, s. 76

3 Abrahamsen, 2006, s.82

Se bilaga 3

De tva mindre kvadraterna ska representera kamerornas placering och
deras upptagningsvinklar.
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Bokstiverna representerar eleverna och deras konstillhdrighet.*® Vid vissa tillfillen var det
svart att urskilja enskilda samtal under video-observationen pa grund av stérande ljud.
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2.3 Elev-enkat

En webbenkit skapades riktad mot eleverna dir relevanta fragor for studiens innehall
stilldes.”® Vi valde en webbaserad enkit pa grund av Bergsjoprojektets utformning dir
datorer ska vara en naturlig del 1 klassrummet. Enkéten skapades och sammanstéilldes med
tjansten Surveymonkey’® som 4r ett gratisalternativ for att skapa enkla och anvindarvinliga
enkdtundersokningar pa internet. Svaren frdn enkidten var tdnkta att anvdndas som ett
komplement till vara observationer och gav ett vidare perspektiv pa var fragestéllning.

Sammantaget bestod enkidten av 14 fragor och var uppdelad i tvad segment, pd grund av
begransningar i Surveymonkey. Gratisversionen av Surveymonkey tillater endast 10 fragor.

Under tiden eleverna svarade pa enkédten var vi hela tiden nirvarande for att svara pa fragor
fran eleverna om det skulle uppsta ndgra oklarheter. Tekniska problem uppstod dock nir
enkiten skulle besvaras och trots att teknisk support fanns pa plats gick det inte att erhalla
fullstandiga svar fran alla. *° P4 del ett av enkiten kunde endast 14 svara medan pi del 2
kunde alla 18 svara. Vissa av fragorna var flervalsfragor. Sammantaget for elevenkéten &r
att vi forsokt folja Trosts rekommendationer i hur man utformar enkla och koncisa fragor,
for att pa s& vis fa ut s relevanta svar som mojligt.*’

*® K for kille, T £f6r tijej

7 De tv& mindre kvadraterna ska representera kamerornas placering och
deras upptagningsvinklar.

K fér kille, T £f6r tijej

Se bilaga 1

http://www.surveymonkey.com

Upprepade nedkopplingar och utloggningar fran det tradldsa natverket
' Trost, 2001, kap. 6
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2.4 Intervjuer

Under hela processens gang hade vi diskussioner/intervjuer med inblandade pedagoger och
projektgruppens medlemmar for att pa ett konsekvent sétt vara uppdaterade pd projektets
utformning och resultat. De ostrukturerade intervjuerna utmérktes av enkla och raka fragor,
s kallade kvalitativa intervjuer.* Dessa skulle p4 s& vis ge komplexa och innehéllsrika
svar. Vid dessa samtal antecknade bada uppsatsforfattarna var for sig beroende pd vem som
stillde fragan.

2.5 E-post-intervju

For att fa ett nyanserat resultat har vi tagit kontakt med rektorer pd tva skolor som har haft
liknande projekt — Skogstorpsskolan och Soderskolan. Vi bad dem om kontaktuppgifter for
pedagoger som varit inblandade 1 projektet och varit verksamma i klassrummen. Via e-post
stillde vi fem fragor, varpa dven svar kom via denna kommunikationskanal.

2.6 Reliabilitet

Det finns anledning att diskutera reliabiliteten for vir studie. Genom att anvinda fler
metoder forsokte vi minimera riskerna for ett felaktigt resultat. De olika metoderna kom till
mangt och mycket att komplettera varandra. Som exempel kan ndmnas; ur var analys av
video-observationen kom enkétsvaren och de ostrukturerade intervjuerna att ge en okad
forstéelse for de skeenden vi observerade.

Enligt Trost sérskiljer man ibland fyra komponenter hos det sammansatta begreppet
reliabilitet — dessa ér:

Kongruens, som ror sig om likhet mellan fragor som avses méita samma sak;
Precision hinger samman med intervjuarens sitt att registrera svar;

Objektivitet har att gora med skilda intervjuares sétt att registrera — om de registrerar samma
sak likadant s& dr objektiviteten hog;

Konstans, som tar upp tidsaspekten och forutsétter att fenomenet eller attityden eller vad det
kan vara fraga om inte &ndrar sig.

Vi anser att de fyra ovan ndmnda aspekterna av reliabilitet till stor uppfylls av vir
undersokning.

Reliabiliteten for de passiva observationerna och video-observationen far sdledes ses som
relativt hog. Under de passiva observationerna var vi ej deltagande 1 kontexten, utan vi satt
tysta pd behorigt avstdnd och antecknade. Eftersom vi redan pd ett tidigt skede besokte
klassen sa torde eleverna ként sig bekvima med vér ndrvaro. Under video-observationen
var vi inte deltagande 1 klassrummet, dd vi endast var déir for att starta och stinga av

kamerorna. Det dr dock viktigt att inse att det finns bade for- och nackdelar med ovan
nimnda metoder. Under de passiva observationerna kan man i nuet forsoka urskonja och
analysera héndelser precis nidr de sker. Det dr viktigt att komma till insikt om att man
omedvetet kan paverka hidndelserna genom sin blotta ndrvaro. Det samma géller video-

“ Trost, 1997, s. 7
43 Trost, 1997, s.99
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observationen, kamerorna kan via sin nidrvaro paverka pedagogers och elevers spontanitet
och ddrfor inte ge rittvisa resultat. Emellertid ger video-observationen oss enastdende
mojligheter att i efterhand konstruera forstaelse for hiandelser i klassrummet som vi troligen
inte hade kunnat urskilja vid passiv observation. Via video-observationen kan vi pa enklare
sdtt urskilja och dokumentera aktdrernas agerande, ansiktsutryck och kroppssprak.

Det kidndes naturligt att gora en webbenkiit istdllet for en vanlig pappersenkit, da eleverna
hade varsin dator. Dock far en enkit anses ha mindre god reliabilitet. Det finns stora risker
att eleverna utformar svaren sdsom dem tror att vi vill ha det. Dessutom finns det en fara att
eleverna vill gora enkidten sd fort som mdjligt och déarfor slumpmaissigt fyller i den.
Déremot kan enkéten, om eleverna svarar sanningsenligt, ge oss relevanta uppgifter for
studiens resultat.

De osammanhingande intervjuerna med pedagogerna och projektledningen far anses ha
mycket hog reliabilitet da dessa utforts i normala samtalsliknande forhallanden. Mot- och
foljdfragor har darfor pa ett enkelt och naturligt sétt gett oss svar pa vara fragor.

E-post-intervjuerna med pedagogerna pa de andra skolorna far dven dessa anses ha hog
reliabilitet. De fick i e-posten reda pa att svaren inte gick att hérleda till dem, vilket borde
vara en bidragande orsak till hog trovirdighet. Pedagogerna fick &dven god tid till att
utforma sina svar, vilket ocksa det dr en bidragande faktor till hog trovirdighet.

2.7 Validitet

Metoderna ér vil avvdgda med syftets fragestéllning och har med stor noggrannhet stillts 1
forhéllande till lamplighet. Delsvaren som metoderna gett har tillsammans kompletterat och
skapat en helhet som varit efterstravansviard. Med Enkétbokens rekommendationer har for
syftet relevanta fragor stillts, varpa svaren har hallit en hog kvalitet. **

2.8 Etiska o6vervaganden

Vi var ute 1 god tid och besokte klassen for att berédtta om oss och vér studie. Vi berittade
att vi skulle forsoka vara sd passiva som mdjligt och inte pdverka hédndelseforloppet
klassrummet. Eftersom eleverna 1 var undersokning inte var myndiga, kréavdes det tillstind
frdn deras virdnadshavare for att fi filma dem. En blankett skickades via eleverna hem till
fordldrarna for paskrift 1 god tid fére video-observationen. Blanketten inneholl information
om studien och video-observationen. Kontaktuppgifter for oss och vir handledare fanns
tillgdngliga pa blanketten om frdgor om studien skulle uppstd. Pedagogerna 1 pilotklassen
hjélpte till och paminde eleverna om fordldrarnas underskrifter. Efter video-observation och
analys raderades videoupptagningen allt for att skydda elevernas anonymitet.

Genomgéende for hela studien &r att enskilda elever 1 pilotklassen och pedagoger pa andra
skolor @n Bergsjoskolan dr oidentifierbara och ska sdledes inte kunna spéras tillbaka till
dem. Pedagogerna frdn Falkenbergskolorna har gett oss tillatelse att anvinda deras namn i
denna uppsats. Att Bergsjoskolan namnges har forfattarna till uppsatsen fatt tillatelse av
rektor och projektsamordnare. Anledningen till detta &r att skolan figurerat inom svenska
dagspressen vid flertalet gdnger. Pedagogerna i pilotklassen har gett sitt medgivande till att
vi anviander deras riktiga namn. Det beror pa att skaparna av framtida studier ska kunna ta
kontakt med dem pa ett enkelt sétt.

“ Trost, 2001
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Eleverna 1 klassen dr numera vana vid att klassen har besdk av projektintresserade frin
andra skolor 1 Goteborgsomradet.

3 Analys
Hér redovisas lampligheten av varje delmetod, tillvigagangssittet samt en beskrivning om
hur vi kom fram till resultaten for vardera forfarande.

3.1 Observation

Analysen av observationerna skedde under diskussion och samtal mellan forfattarna. Vi
forsokte urskilja aterkommande hdndelser fran de icke sd vanligt forekommande for att pa
sé vis erhdlla relevanta data. Vi sammanstdllde de viktigaste hidndelserna relaterade till var
frigestdllning, for att senare diskutera dessa hédndelser ur olika perspektiv. Dock dr det
viktigt att inse att enskilda hdndelser visst kan vara virt att uppmérksamma och vid sddana
tillfallen har sa gjorts.

3.2 Video-observation
Allra forst studerade vi videosekvenserna var for sig, forst vinkel 1 sedan vinkel 2.

Anteckningar fordes genomgédende under uppspelningen av video-observationen. Dérefter
urskiljde vi de dterkommande héndelserna som mest fo6ll samman med vér fragestillning,
for att sedan diskutera dessa héndelser. Ett exempel pa en aterkommande hindelse var att
eleverna vdnde sin dator mot en kamrat for att fa hjélp eller respons. Enligt Jordan et.al s
anses det att det dr givande att analysera en video-observation av tvé eller flera personer —
s gjorde dven vi. Fordelarna med att tva eller flera analyserar tillsammans forklarar Jordan
et.al enligt foljande:

“Group members propose observations and hypotheses about the activity on the tape,
searching for specific distinguishing practices within a particular domain or for
identifiable regularities in the interactions observed.” *’

3.3 Enkater

Enkéterna sammanstilldes automatiskt via Surveymonkey-tjansten. Dérefter urskildes de
mest frekventa svaren pa vardera frdga. Analysen grundades i1 forhédllande till vér
syftesformulering for att sedan diskuteras ur olika relevanta perspektiv.

3.4 Intervjuer

Eftersom de ostrukturerade intervjuerna skedde under en ldngre tid sd har denna process
gett oss tid att fortgdende analysera samtalen och diskussionerna. Det har gett oss goda
mojligheter att reflektera och relatera samtalen till vart syfte for uppsatsen. Intervjuerna
sammanstilldes 1 16pande text pd grund av svarigheten att aterskapa de aktuella samtalen
ordagrant. Dessa intervjuer skedde varje gang vi var pa besok 1 Bergsjoskolan, vanligen i
lararrummet. En av forfattarna till denna uppsats stillde fragor medan den andre
antecknade och vice versa.

* Jordan et.al, 1995, s 6
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3.5 E-post-intervju
Dé svaren kommit skriftligt har databearbetningen varit enkel och precis att sammanstélla.
Vi har forsokt att for studien endast fokusera pa relevanta delar av de svarandes respons

4 Bakgrund

I detta kapitel kommer att redovisas aktuell och tidigare forskning géllande samspel med
och utan dator. Utdver detta redovisar vi de argument vi finner 1 skolans ldroplan och
styrdokument gillande datorintegrerad undervisning. Vi gér &dven igenom tidigare
internationella och nationella satsningar inom datoranvéndning i skolan.

Samspel mellan ménniskor ar inget nytt forskningsomrade. 1 grund och botten handlar det
hela om kommunikation.

Ordet kommunikation kommer fran latinets communicare som betyder att ndgot ska bli
gemensamt (tankeinnehall och avsikter). Det innebédr att vi bade meddelar oss och delar
med oss av ndgot — inneborder, upplevelser, kanslor, handlingar och vérderingar. Sprék och
kommunikation gor det mdjligt for oss att mdta andra ménniskor, men pé sétt och vis ocksa
att mé;? oss sjilva. Det ar i andras reaktioner pa oss som vi s att sdga far syn pé oss
sjélva.

Nilsson et.al menar att det ibland krivs tdlamod och fantasi for att kunna forstd andra
manniskor. Det beror pa att spriket 4r s& méangtydigt.*’

4.1 Léaroplanen for det obligatoriska skolvdasendet,
forskoleklassen och fritidshemmet 1994

Ett av skolans styrdokument; Lpo94 ger flertalet beligg for anvindande av IKT i skolan. **
Under delen Skolans vardegrund och uppdrag gar att ldsa foljande:

“Undervisningen skall anpassas till varje elevs forutsdttningar och behov. Den skall med
utgangspunkt i elevernas bakgrund, tidigare erfarenheter, sprak och kunskaper frimja
elevernas fortsatta ldrande och kunskapsutveckling.”

I Lpo94 gér dven att finna:

”Skolans uppdrag dr:

Skolan skall formedla de mer bestindiga kunskaper som utgor den gemensamma
referensram alla i samhdllet behover. Eleverna skall kunna orientera sig i en komplex
verklighet, med ett stort informationsflode och en snabb fordindringstakt.”

“Mal att uppna i grundskolan:
Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgdngen grundskola kan anvinda
informationsteknik som ett verktyg for kunskapssokande och ldrande.”

“ Nilsson et.al, 2007, s. 11

7 Nilsson et.al, 2007, s. 30

“® Lpo94 &ir en allmidn kand forkortning fér Liaroplanen fér det
obligatoriska skolvadsendet, forskoleklassen och fritidshemmet 1994
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4.2 IT-satsningar och tillsatta resurser

I foljande avsnitt kommer vi att redovisa satsningar som tidigare gjorts, bade
internationellt, nationellt och lokalt.

4.2.1 Internationella satsningar

Melbourne, Australien

Ar 1990 gjorde en privatskola i Melbourne, Australien, ett pilotprojekt och en satsning pé
att ge femteklassarna pd skolan varsin bérbar dator. Projektet kom sedan att beréra fler
klasser pa skolan samtidigt som flertalet skolor 1 Australien antog liknande projekt. Dessa
tidiga projekt bekostades av elevernas vardnadshavare genom att de antingen kopte eller
hyrde datorerna. Nagra ar senare fick Microsoft Corporation upp 6gonen for projekten 1
Australien. Det foljdes av att de ar 1996, 1 Washington USA, anordnade konferenser for
pedagoger om datorintegrerad undervisning. Det bidrog till att 6ver 1000 skolor 1 USA
under de foljande fem aren antog liknande projekt som de 1 Australien. Dock finns det lite
dokumentation om huruvida dessa projekt var framgangsrika eller inte, men klart &r att
flertalet skolor i USA hade problem i att gora kontinuerliga satsningar.*

Maine, USA

Department of Education ir en kombination av myndigheter fran flera federala organ som
bildades 1980. Deras uppgift &ar att fridmja studenters prestationer och skapa
virldsomfattande konkurrenskraft genom att hjédlpa fram pedagogiska spetskompetenser,
samt att vara tillginglig for alla elever i de olika delstaterna.’® Department of Education har
tillhandahallit bdrbara datorer till alla sjundeklassare sedan hdsten 2002. Aven
ittondeklassare har dven de tilldelats datorer sedan hdsten 2003. Ar 2004 utdkades
projektet till att dven innefatta high school’’, dock pé frivillig basis. Projektets fodelse var
inte en reaktion pd déliga resultat 1 skolorna — resultaten tillhérde ndmligen toppskikten i
USA. Det var istidllet en reaktion pa att skapa och bibehdlla en ekonomisk
konkurrenskraftig situation 1 Maine, d& manga av Maines grundindustrier gick sdmre,
sdsom exempelvis skogsavverkning. Apple kom att bli huvudleverantér av datorer och
operativsystem till skolorna. En ansenlig summa pengar kom att satsas péd utbildning av
pedagoger och skapandet av ett nitverk for dem.” Projektet i sig far ses som mycket lyckat
da det fatt std som forebild for ménga andra liknande projekt.”> Eleverna blir enligt
Silvernail et.al rapport bittre pa att skriva nir de anvénder sig av datorer i undervisningen.”*

*° Warschauser, 2006, s.23

% http://www.ed.gov/index.jhtml

°l Den svenska motsvarigheten kan liknas vid gymnasium, forfattarnas
6versattning

°2 Warschauser, 2006, 28-30

> Férfattarnas tolkning

° gilernail et.al, 2007
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EU

EU-kommissionen har 1 sin skrivelse: Key Competences for Lifelong Learning - A
European Reference Framework redogjort for vad de anser att elever i europeiska skolor
bor kunna efter skolgéngen.

EU har identifierat atta nyckelkompetenser ungdomar ska tilligna sig under det livslanga
larandet:
* kommunikation p4 modersmaélet
digital kompetens
social och medborgerlig kompetens
kommunikation pa frimmande sprak
initiativformaga och foretagaranda
matematiskt kunnande och grundliggande vetenskaplig och teknisk kompetens
kulturell medvetenhet och kulturella uttrycksformer
lara att ldra

Med digital kompetens menar EU-kommissionen kritiskt anvindande av
informationssamhillets teknologi for arbete, fritid och kommunikation. Det &r beroende av
baskunskaper inom IKT. Anvéndandet av datorer for att hdmta, lagra, producera och utbyta

. . . . . . 55 56
information samt att kommunicera och delta 1 samverkande nétverk via Internet.””,

Det &r svart att urskilja ett specifikt resultat for en sddan har 6vergripande satsning, da det
ar komplicerat att ta reda pa hur varje enskilt land inom EU tagit till sig dessa
rekommendationer.

4.2.2 Nationella satsningar

Flera ”forsok” och satsningar har gjorts for att stimulera till 6kad datoranviandning i
undervisningen och skolan. De storsta dr/var:

TUDIS
[ borjan av 1980-talet kom de forsta motionerna gillande datoranvéndning 1 utbildningen.

Det mynnade ut 1 ett projekt som kom att kallas TUDIS (Teknikupphandlingsprojekt
Datorn 1 Skolan) och det ledde till en serietillverkning av datorer. Dessa datorer kallades
Compis (Computer i Skolan). Dock, kom undervisningen endast att rikta sig till redan
insatta elever, eftersom undervisningen var frivillig. Projektet blev mycket kortlivat, pa
grund av det liga intresset. >’

KK-stiftelsen

KK-stiftelsen dr en forkortning som stdr for Stiftelsen for kunskaps- och
kompetensutveckling. Stiftelsen startade ar 1994 och syftar till att stirka Sveriges
konkurrenskraft genom Okat IT-anvindande 1 skolan och 1 samhillet for Gvrigt. Sedan
stiftelsen startade har de delat ut mer &n 6 miljarder kronor till olika IT-relaterade projekt.
Projekten riktade till skolan har mest fokuserats pa pedagogernas fortbildning.”® KK-
stiftelsen far anses som en bidragande orsak till ménga lyckade lokala IT-projekt, da de allt
som oftast tillsdtter mycket resurser.

» Forfattarnas Oversattning

http://ec.europa.eu/education/policies/2010/doc/keyrec_en.pdf
°7 Brodin et.al, 2007
*® http://www.kks.se

56
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ELOIS

ELOIS - programmet (Elever, Lirare och Organisationer kring Informationstekniken i
Skolan) var ett forskningsprogram som bedrevs, inom ramen for pedagogiken som
forskningsdisciplin. Det hade ocksa en anldggningsyta mot det tvarvetenskapliga omrade
som handlar om studium av samspelet mellan teknisk utveckling och sambhillelig
forandring. Professor Ulla Riis ledde programmet under aren 1996-2000. Under dessa ar
har programmet haft tva uppdragsgivare: KK-stiftelsen och Skolverket. Det huvudsakliga
uppdraget var en utvidrdering av KK-stiftelsens stora kommun- och ldnssatsning inom
skolutveckling. Overgripande for forskningsrapporterna inom Elois-programmet var att de
visade att datorn har en given plats i dagens undervisning, men undervisningen maste
bedrivassglv kunniga och intresserade pedagoger som kan stimulera och utveckla elevernas
larande.

ITiS

ITiS, ér en forkortning for IT i Skolan och var en statlig satsning som skedde mellan aren
1999-2002. Den syftade framst till att 6ka pedagogernas kunskaper inom IKT och att ge
dem verktygen for att aktivt kunna anvdnda de nya redskapen. Satsningen hade foljande
mal: *

Kompetensutveckling for cirka 75 000 lérare

Dator till varje lérare

Forbittra skolors tillgénglighet till Internet

Tillhandahélla e-postadresser till alla lérare och elever

Ge stdd for utveckling av det svenska skoldatanétet och det europeiska
Sérskilda insatser for elever med funktionshinder

Pris for utmérkta pedagogiska insatser

29 http://www.ped.uu.se/elois

®0 ITiS - satsningen 1999-2002. Sammanfattning av den nationella
utvadrderingen, 2004.
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PIM
PIM star for Praktisk IT- och Mediekunskap och ar en satsning som startade ar 2005 och
som i skrivande stund, varen 2008, fortfarande pagar. Denna satsning organiserades av

Myndigheten for skolutveckling pd uppdrag av den da sittande regeringen. Projektet gér
bland annat ut pa att via webben tillhandahélla studiematerial och handledningar for
skolans pedagoger i syfte att oka deras kompetens inom omradet. P4 hemsidan for PIM
finner man 10 olika handledningar och dessa ir:

Hantera — Filhantering, mappsystem, personlig dator m.m.

Soka — Navigation pa Internet, sckmotorer, kéllkritik m.m.

Skriva — Ordbehandlarens funktioner, layout, funktion m.m.
Kommunicera — e-mail, chatt, Communitys, loggbok m.m.

Bild — Digitalfoto, bildredigering, utskrift m.m.

Ljud — Spela in ljud, redigera ljud, spela in radio m.m.

Presentera — Presentationsprogram, enkla animationer m.m.
Planera — Kalkylprogram, nirvaro- och resultatlistor m.m.

Video — Egna filmer och bildspel, redigering m.m.

Larresurser — Finna relevant material pa Internet, tankekartor m.m.

61

Det gér dven, om vilja finns, att examineras i PIM vilket gors i olika kunskapssteg.
Examineringen gors i den aktuella kommunens regi.®* Det gér i nuldget inte att finna nigon
utvirdering av PIM-satsningen och ddarmed gér det inte att utldsa resultatet for densamma.

4.2.3 Lokala satsningar

Utover de storre satsningarna gors det ibland lite mindre lokala satsningar pa IT i skolorna.
Vi har valt att titta ndrmare pa satsningar i Goteborgsregionen.

Lust@IT

Lust@IT &ar en kommunal fortsittning pa ITiS i Goteborg. Det har pagétt sedan hdsten
2003. Over 1500 pedagoger fran for-, grund-, sir- och gymnasieskolan fir i och med
satsningen mojlighet till kompetensutveckling, foreldsningar, seminarier, workshops och
handledningar. Denna satsning far anses som lyckad da Goteborgs stad fortsitter satsa dannu
ett ar pa projektet. *

' http://www.pim.skolutveckling.se
® http://www.pim.skolutveckling.se
® http://www.vartgoteborg.se
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Skogstorpsskolan och Soderskolan

Skogstorpsskolan och Soderskolan dr tva skolor 1 Falkenberg, beldget pa den halldndska
vastkusten, dir anvdndandet av sa kallad one-to-one-undervisning borjade ar 2007. Béada
skolorna dr F-9-skolor och ingdr i en och samma projektgrupp. Samtliga elever 1 ar 7-9
tilldelades varsin laptop, totalt cirka 550 stycken.

Falkenbergprojektets mal ar:

att skolorna utvecklar arbetsformer och metoder

att 6ka lusten att ldra hos savdl elever som pedagoger
att 6ka elevernas maluppfyllelse och resultat

Falkenbergs projektgrupp menar att:

Det skapas nya arenor, samtals- och motesplatser i klassrummen vilket bidrar till att flytta
fokus och forskjuta perspektivet i skolan fran undervisning till elevens eget ldrande”
genom one-to-one-undervisning.

Samtidigt propagerar projektgruppen for att dagens skola maste hidnga med i
samhdllsutvecklingen:

Vi menar att den digitala utvecklingen i samhéllet och omvérlden i stort maste avspegla sig
i skolan. De larmiljoer vi skapar i skolan som inkluderar IT far dérfor inte ses som en
exklusivitet utan som en naturlig f6ljd av samhillsutvecklingen, vilken skolan dr en del

6
av.

Projektet f& ses som lyckat eftersom det 1 skrivande stund nyligen har beslutat om att
ytterligare tva skolor ska 4 ingd i projektet i Falkenberg.®

4.3 Tidigare forskning

D& var studie syftar till att analysera och undersdka skillnader i samspelet mellan
klassrummets aktorer 1 och med inforandet av datorer 1 klassrummet, sa kriavs det ocksa en
genomgang av vad forskningslitteraturen pavisar géllande undervisning utan datorer
respektive med datorer.

4.3.1 Samspel utan dator

P& 1970-talet forskades det mycket om ménniskors samspel och hur samspelet fordndras 1
olika situationer. Gordon har beskrivit pd ett utforligt sdtt om hur samspel mellan
manniskor gér till 1 boken: Aktivt ldrarskap. Nér det giller samspelet mellan ldrare och
elever sa skiljer sig inte det direkt ifrdn samspelet mellan en chef och dennes anstéllda.

Gordon menar att det dr viktigt for eleven att kinna sig sedd men ocksé att bli lyssnad pa.
Det ar hér aktivt lyssnande kommer in. Enligt Gordon upplever en elev att deras stolthet

Okar om de kinner att de har en ldrare som lyssnar pd dem. Eleverna far kidnslan av att
nagon faktiskt bryr sig. Fir eleverna denna kénsla av trygghet och tillit till 1draren minskar

® EN-TILL-EN En dator per elev En investering i 1l4drmiljsé foér elever i A&r

7-9 Skogstorpsskolan och Sdderskolan (2007)
® http://www.falkenberg.se
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ocksa de disciplindra problemen i klassrummet menar Gordon. En elev brékar séllan med
en larare som de respekterar och bryr sig om. Med detta kan lararen fa tid till att undervisa
istillet for att ta hand om disciplindra fragor.®

Mycket av genomgangen litteratur visar att det r pedagogen som é&r den sjédlvklara ledaren i
klassrummet. Dysthe redogor for hur hon 1 flertalet undersokningar utldst att pedagogen 1
klassrummet har ordet 33 % av den totala undervisningstiden. Hon berittar dock for ldsaren
att det inte finns nagra egentliga beldgg for att eleven lir sig bittre genom att sjilv prata
under lektionstid, men hon anser sig dndéd inte behova bevis frén forskning ddé man med
enkelhet kan ... inse att en optimal inldrning dr beroende av en bdttre balans mellan
lirarens prat och elevernas aktivitet.”® Dysthe redogdr ytterligare for en svensk
undersokning i tre gymnasieskolor som fokuserat pd kommunikationen mellan pedagog och
elev.®® Studien visade att pedagogen har ordet 75 % av tiden medan eleverna delade pa
resterande procent. En elevs svar pa en pedagogs fraga bestod av i genomsnitt pa tre ord.*’

Dysthe berittar vidare om hur amerikanska forskare redovisar for hur samspelet i1
klassrummet varit sig likt under de senaste 50 aren. De sé kallade lirarstyrda samtalen ™
har varit en grund for undervisningen i ménga linder under flera &r.”!

I Dysthes klassrumsobservationer fann hon att:

Det ar ocksé vanligt att 1ararna tror, att de har samspel i form av dialog med eleverna dven da
detta inte var fallet. I mitt korta exempel tidigare reagerade ldraren inte direkt pé elevsvaren,
utan fortsatte sin lektion/foreldsning som om det inte forekommit négot avbrott. Mer typiskt
var att lararen kommenterar det eleven séger, men utifran sin egen plan for innehallet under

lektionen, inte for att elevens svar skulle bli en del av 1‘“ortséittningen.72

Dysthe finner alltsa att mycket av kommunikationen i klassrummet dr monologisk. Hennes
teori om varfor det ser ut som det gor forklarar hon enligt foljande:

Den starka monologiska traditionen i alla skolor i alla ldnder har att géra med att den som
ska ldra sig definitionsméssigt saknar kunskap; envigskommunikation fran dem som vet till
dem som inte vet tycks vara ett naturligt sitt att undervisa. Jag har tidigare varit inne pa att
detta ocksd har med kontroll att goéra — att ha ordet utgdr en effektiv form av kontroll som

ofta tycks var nddvéindig dd man har klasser som rymmer upp till 30 eller 35 elever.”

Hon sammanfattar ytterligare sin stidndpunkt gillande den dialogiska undervisningens
fortraftlighet: "Men det dr bara dd den dialogiska funktionen dominerar som eleverna far
mojlighet att sjdlva vara meningsskapande individer i samspel med varandra och med
liraren.””

®® Gordon, 1977

°” Dysthe, 1996, s.10

®® Dysthe, 1996, s.10

® Dysthe, 1996, s.11

0~ . ldrarens tal delas upp mellan att & ena sidan ge instruktioner och
stdlla frdgor och reagera pa elevernas svar.”, Dysthe, 1996, s.11

" Dysthe, 1996, s.11-12

? Dysthe, 1996, s.11

" Dysthe, 1996, s.222
' Dysthe, 1996, s.226
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Bakhtin ser dialogen som négot efterstrdvansvért. Genom dialogen skapar man mening
med andra 1 en gemenskap. Genom att kommunicera med andra kan ménniskan skapa
insikt om sig sjdlv genom att relatera sin forstaelse och standpunkter till andra individer.
“Understanding comes to fruition only in the response; understanding and responce are
dialectically medged and mutually condition each other.””

Stensmo ser pedagogens ledarroll i ett storre perspektiv, dd han menar att ledarrollen &r
bestdmd och utdvas inom de grinser som samhaéllet och skolans organisation har faststéllt.
Han redogor for hur:

Lararens dr klassens formella ledare. Detta innebér inte alltid att han/hon har det faktiska
ledarskapet. Aktuella studier av svenska klassrum ... ... visar att det pigir en méngd
aktiviteter i klassrummet som konkurrerar med den undervisning som léraren soker bedriva
och dir eleverna har ett informellt ledarskap i klassrummet. Det finns alltsd konkurrens om

det faktiska ledarskapet mellan ldraren och eleverna.’®

Lpo94 tilldelar lararen auktoritet genom dess texter om vad ldraren skall. Exempelvis:
“Ldraren skall

* utgd fran att eleverna kan och vill ta ett personligt ansvar for sin inldrning
och f0r sitt 1 skolan.

* se till att alla elever oavsett kon, och social och kulturell bakgrund far ett
reellt inflytande pa ett arbetssitt, arbetsformer och undervisningens innehall,
samt att detta inflytande okar med stigande alder och mognad.

Y 2

Lararen har sdledes genom Lpo94 ett dvergripande ansvar for elevernas utveckling och
framskridande kunskapsutveckling genom den aterkommande formuleringen Ldraren
skall.”’

Bjorklid et.al. skriver om samspel 1 boken Det pedagogiska samspelet. De menar att
pedagogik handlar om att “’studera och beskriva en mdlinriktad aktivitet och effekterna av
denna”.”® Det finns tvd &verordnade inriktningar nir det handlar om att utvirdera
samspelsrelationer enligt Bjorklid et.al.

Den ena utgar frén individens beteende som en funktion av antingen individ eller
miljofaktorer. Hur en elev presterar i skolan (exempelvis betyg) kan vara en effekt av
antingen individfaktorer (sdsom begévning eller mognad) eller av miljofaktorer (sdésom
fordldra- eller skolpaverkan). Man kan siledes sdga att beteendet bestims av individ- eller
miljofaktorer eller en kombination av dessa, alltsd en ensidig relation, dér beteendet dr den
beroende variabeln. Den andra inriktningen fokuserar pa en Omsesidig relation mellan
individ och milj6. Individen paverkar omgivningen och omgivningen péverkar individen.
Ett bra exempel pé detta dr samspelet i klassrummet. Lararen, som utgdr en miljofaktor for
eleverna, bade péverkas av och paverkar dessa. 7

> Bakhtin, 1981, s. 282

® Sstensmo, 1997, s.20

7 Lpo94

78 Bjorklid et.al, 1996 s. 7
79 Bjorklid et.al, 1996 s. 8
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Bjorklid et.al. skriver vidare att man kan beskriva olika typer av samspel beroende pd
vilken nivd som avses. Nedan ges exempel pa detta:

¢ Inom individen
Exempel: Samspelet mellan emotionella och kognitiva faktorer. D4 man ar upprérd
tanker man ocksa mindre logiskt och rationellt.

*  Mellan milj6faktorer
Exempel: Samspelet mellan ekonomiska och fysiska foreteelser. Ekonomin kanske inte
tillater att man renoverar skollokaler.

* Individ — individ - samspel
Exempel: Samspelet mellan tvé elever som leker pa rasten

* Individ — grupp — samspel
Exempel: Om en elev borjar braka i klassrummet sa kan de dvriga folja efter

¢ Individ — miljé — samspel
Exempel: Ett barn lar sig hur det ska upptrdda hemma, i férskolan, skolan etc.

® Individ — péverkan — samspel
Exempel: Lararens undervisning fér olika effekter pa olika elever beroende pa
forutsittningar och erfarenheter ete.

Enligt Bjorklid et.al gér det att utldsa fyra olika undervisningsstrategier som en pedagog
anvander sig av 1 olika klassrumssituationer. Dessa fyra dr foljande:

e Den fria, stimulerande undervisningssituationen har kallats projektinlédrning och
karakteriseras av att ldraren ej &r styrande utan mer har en handledningsfunktion och
forsoker stimulera varje elev genom att ge individuell “feedback™ i form av uppmuntran
och stod

* Den fria, icke-stimulerande undervisningssituationen karakteriseras av en “1at-g&” situation,
i vilken eleverna visserligen ar fria att paverka situationen och bestimma sjélva, men ingen
bryr sig om vad de gor, vilket kan upplevas som brist pa stimulans.

* Den styrda, stimulerande undervisningssituationen karakteriseras av en auktoritativ ldrare
som “styr” mot ett uppstillt mal men samtidigt forsoker stimulera varje elev och locka fram
det som han/hon &r bra pé.

® Den styrda, icke-stimulerande undervisningssituationen, slutligen, karakteriseras av en
auktoritir ldrare, som foljer regler, styr mot ett givet mal, ej tillater flexibilitet och

avvikelser samt kontrollerar och bestraffar vid avsteg fran malsattnmgen.8

Det finns enligt Andersson flertalet kriterier som kdnnetecknar den vil fungerande
largemenskapen.

* Medlemmarna har ett starkt engagemang. Gemensamma visioner, virderingar och normer forenar
dem som deltar.

¢ Aven ledare och ldrare maste se sig som larande medlemmar och ska friga, undersoka och soka
16sningar gemensamt.

* Den framsta drivkraften ar en vilja att gora ett bra arbete, inte att f beloning fran ledningen.

* Disciplindra regler 4r normbaserade och inte regelstyrda. I stillet for beloningar och straff forsoker
man komma overens om moraliska regler.

® Léarandet kinnetecknas av en konstruktivistisk syn, i den meningen att kunskap arbetas fram och

formuleras successivt snarare dn 6verfors och kontrolleras.

® Byorklid et.al, 1996, s. 11

® Bjorklid et.al, 1996, s. 21-23

82 KK-stiftelsen skriftserie Liroverktyg Om erfarenheter och forskning

kring digitala l&dromedel och datorstétt larande 18, 2005, s. 25.
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4.3.2 Sammanfattning av samspel utan dator

I traditionell undervisning dr pedagogen den naturliga ledaren 1 klassrummet. Pedagogens
roll &r starkt traditionsbunden och den styrks ocksa genom formuleringar i laroplanerna.

Den storsta delen av lektionen dr det pedagogerna som har ordet, och trots att dessa ofta
anser att de anvédnder dialogisk undervisning, s& kan man till méngt och mycket istillet
urskilja monologiska undervisningsformer. Dessa monologiska undervisningsformer kan
forklaras med dels starka traditioner, dels med pedagogens kontrollbehov.

4.3.3 Samspel vid datorn

Mycket av litteraturen péavisar samband mellan datorer och oOkat elevsamarbete. 1 ett
forskningsprojekt som studerar konsekvenser av inforandet av datorer i klassrummet, kallat
LArIT,* fann man att datorer gav stora utrymmen for samspel mellan eleverna. Studien
visade bland annat att trots att:

... datoranvindningen dnnu inte var ett helt naturligt hjadlpmedel for dem i sitt ldrande,
samarbetade de pa ofta pa ett positivt sitt; de tog mycket hinsyn till varandra vilket bl.a.
visade sig genom rittvis turtagning. Barnens samspel vid datorerna var dverlag positivt. De
var vana vid att hjilpa och ldra av varandra. Genom deras diskussioner och samtal om det

aktuella innehéllet, utvecklade de bade sitt sprak och larande.%*

Det dr dock viktigt att tilldgga att nyss ndmnda citat dr géllande ndr eleverna sitter tva eller
flera vid en dator. Likvél betyder det icke att citatet inte finner sin plats i sammanhanget,
utan mycket tyder pa att elever samarbetar dven nir dem sitter vid varsin dator. Via studien
fann man dven intressanta monster géllande verbal och kroppslig kommunikation. Mycket
av kommunikationen kom att handla om verbala korthuggna satser, utan Ogon- och
kroppskontakt. Mestadels handlade kommunikationen om att visa” och instruera genom
att peka pa skirmen.® Sammanfattningsvis visade studien p4 att barnens méte med IKT:

e préglas av barnens sociala och kulturella erfarenheter
¢ erbjuder mdjligheter till larande

*  ir ofta lustfyllt och kreativt

¢ erbjuder rum for samspel

¢ tenderar att minska barnens verbala kommunikation
* kan innebéra att skriftférmégan utvecklas

* kan vi den grafiska miljon fordjupa larandet

* péaverkas starkt av pedagogens héllning

®  kan bidra till forskolans och skolans utveckling 86

I studien ”Dra den dit och ldgg den ddr!” En studie om barns méten med datorn i skolan
redogors for hur eleverna sjdlva utvecklar strategier for att hantera det nya mediet, datorn.

8 Larande via informationsteknik, en studie riktad mot elever mellan 6
och 9 ar, baserad pa tre skolor. P& grund av elevernas laga alder kan
inte sjadlvklara paralleller dras till Bergsjoprojektet, dar aldern pa
eleverna &r 12 ar.

8 Alexandersson et.al, 2001, s.107

8 Alexandersson et.al, 2001, s.108-109

8 alexandersson et.al, 2001, s.99
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I grova drag kan man tala om tre olika strategier som barnen utvecklar nér de samspelar vid
datorn, att den ene handleder den andre (kamrathandledning), att de samverkar som

kamrater (kamratsamverkan) samt att de samarbetar med varandra i en mindre grupp.87

Den forsta av de tre strategierna, kamrathandledning, innebér att det oftast ar tva elever vid
datorn och att den mest kunnige hjélper den mindre kunnige. Den andra strategin,
kamratsamverkan, kdnnetecknas av att tva nyborjare hjélper varandra for att 10sa uppgiften.

Den tredje strategin, samarbete 1 en mindre grupp, dr precis vad namnet antyder, flera barn
vid en och samma dator for att 16sa en given uppgift, 3 inte helt olikt den sociala interaktion
Vygotskij foresprakar i sin teori om den proximala utvecklingszonen®’

Silvernail har flera ars erfarenhet av att studera elever som arbetar med one-to-one-
undervisning.” I den senaste rapporten kan man ta del av hur framstegen i Maine skett. Det
som framkommer 1 rapporten dr bland annat att resultaten anmérkningsvért blivit simre én
forvantat. Silvernail forklarar resultaten med att det tar ldng tid, ofta 5-8 &r att genomféra
forandringar for ett tillfredsstéllande resultat. Men det kan likavél vara metoden hur man
genomfor fordndringarna. Nar det gidllde Maines laptop-program, fick skolorna sjdlva vilja
hur det hela skulle genomforas. I rapporten av Silvernail et.al visar det sig att elever som
fatt mojlighet att utveckla sitt skrivande med datorhjélp forbéttrat skrivandet i1 betydande
utstrickning. Forskarna drar slutsatsen att ju mer eleverna anvinder sig av datorn i sitt
skrivande ju béttre skrivare blir dem. Studien visar ockséd att de som anvinder datorer

presterar bittre 4n 75 % av de elever som inte gor det.”!, *

Resultat fran nationella tester 1 Maine pavisar att medelstudenten r 2005 presterar 33 %
battre dn medelstudenten ar 2000

Lindh menar, i sin bok om mdgjligheter och problem med datorstddd undervisning 1 skolan,
att manga har stdllt sig frdgan om det verkligen &r bra att ta in datorer i klassrummet.

Istéllet vore det kanske béttre att satsa resurser pa att gora béttre undervisning med mindre
elevgrupper. Samtidigt fortsdtter Lindh och pépekar att det dr viktigt att alla resonerar om
vad datorerna egentligen tillfér undervisningen — att vi alla ifragasitter datortekniken men
ocksd jamfor och reflekterar 6ver mdjligheter och hinder. Vidare menar Lindh att det kan
vara av betydelse att eleverna arbetar tva och tvd vid datorerna for att pd detta sdtt generera
chanser till diskussion kring det aktuella skoldmnet.”

Hansson, vid Ume4 Universitet, har fatt fram resultat i sin Y-uppsats, ** °> som pekar p4 att
alternativa verktyg i ldrandet skulle kunna medverka till storre maluppfyllelse 1 en skola for

87 Alexandersson et.al, 2000, s.73

Alexandersson et.al, 2000, s.73-74
Johansson, 1999, s. 54
Forfattarnas kommentar

Silvernail et.al, 2007
Forfattarnas oversattning

° Lindh, 1997

°® Hansson, 2008

88
89
90
91
92
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alla med pedagogisk mangfald. I deras skrivelse framgar dven ndodvédndigheten av stod fran
larare och fordldrar. De uppgifter eleverna far i skolan &r ofta inte tillrackligt menings-
skapande. Brorsson visar 1 sin avhandling Man liksom bara skriver, hur eleverna ndstan
enbart skriver uppgifter med ldraren som enda mottagare. Eftersom dem néstan alltid
lamnas ensamma med sina uppgifter, missar eleverna en chans att utvecklas inom den
proximala utvecklingszonen, som enligt Vygotskij dr glappet mellan vad eleven sjédlv kan
prestera och vad densamme kan prestera i en vigledande gemenskap. *° Brorsson dnskar att
eleverna skulle fa skriva meningsfulla texter, berédtta om annat dn bara sina egna tankar och
inte enbart skriva “skoltexter” bara for skrivandets skull. °’

Med inforandet av ny teknik 1 skolan utmanar man traditionella och vil inarbetade
undervisningsmetoder och traditioner. Tidigare si sjdlvklara roller och hierarkiordningar
kan dndras och forflyttas gentemot varandra. Pedagogen behdver nddviandigtvis inte vara
den som dr den mest kunniga rent datortekniskt. Schofield, professor pa University of
Pittsburgh, har gjort en omfattande faltstudie om huruvida datorn fordndrar larandets
process eller inte. Hon kom fram till att inférandet av datorer i1 undervisningen fordndrar
laroprocessen. De bidrar aktivt till ett mer problembaserat lirande och inbjuder samtidigt
till dialog mellan eleverna. Hon fann dessutom att det sociala samspelet forandrades da
elever tenderade till att vara mer fragvisa nér de arbetade datorintegrerat. Dessutom sag hon
att det uppstod ett tydligare samarbete mellan elev och pedagog.”® Siledes verkade det som
att pedagogens roll dndrades ... from the sage on stage to the guide at the side.”*® Aven
Pedersen redogor for hur han finner att tidigare litteratur visar en forandring av pedagogens
roll. Man finner beskrivande termer sdsom enabler, mentor, tutor, coach, facilitator och
advisor. Motsvarigheten for det svenska spraket brukar ofta bli handledare.’”

Warschauer finner att datorerna stimulerar till ett 6kat samarbete mellan eleverna och att
relationen mellan elev och pedagog ibland kan férdndras;

Finally, computer-mediated communication, such as using computer-assisted classroom
discussion, provided another means of student collaboration. With students often working
together on enjoyable class projects, students could, at least sometimes, develop more
relaxed and enjoyable relations with their teachers, who were able to act more as mentors

than drillmasters. 101

Aven Appelberg et.al redogdr dven dem for hur det sociala samspelet mellan klassrummets
aktorer fordndras nir datorer tar plats 1 undervisningen. De anser att foljden blir att det
sociala samspelet utvecklas och frimjas. Men detta gir inte alltid av sig sjélvt, utan
pedagogen i friga maste uppmuntra eleverna till att hjélpa varandra och samarbeta.'®?

 En Y-uppsats &r ett examensarbete fér kvalificerad yrkesutbildning.

°¢ Johansson, 1999, s. 54
°7 Norberg Brorsson, 2007
% gchofield, 1995

% Schofield, 1995, s.201
199 Ryden et.al, 2000, s.15
1 Warschauer, 2006, s.129
192 pppelberg et.al, 1999
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I Séig IT — det ricker, redogdr Nissen for hur han finner att 1 och med inforandet av datorer
att ”Det finns fog for att tala om forindringar av bdde lirar- och elevroller.”'® Han menar
dock att fordndringen inte enbart kan tillskrivas datorer, men det kan ha bidragit till att
forstarka och paskyndat utvecklingen. D4 mycket av elevarbetet nu kan forflyttas till andra
arenor dn det traditionsenliga klassummet, fordndras ocksad grinserna ... mellan ldrares
kontroll 6ver arbetet och elevers ansvar for arbetet...”.'** Dock pastar Nissen att “Den
revolution betrdffande arbetssditt, ldrande och organisation som det talades om i
projektansékningarna har vi dock inte sett sd mycket av. Fordndringarna gar i ett
langsammare tempo. '’

Erstad forklarar hur datorn blir en social métespunkt enligt nedan:

Datoranvéndandet blir en form av problembaserad mdtespunkt dir elever och lérare
kommer samman fOr att 16sa olika uppgifter, sdvil tekniska som innehéllsliga. Dessa
situationer préglas ofta av ett intensivt idéutbyte med fragor och svar och forhandlingar om
olika 16sningar. Det hinder ofta att ldrarna inte kan svara pa det eleverna fragar om. De far

darfor medverka pa samma villkor som eleverna for att forsdka 16sa problemen. Léraren ar

inte alltid experten pé att komma med tekniska och kreativa léisningar.106

Brown argumenterar for att om man ska skapa ett annorlunda ldrandeklimat 1 klassrummen
krévs det stora fordndringar. Alla inblandade parter far fordandrade roller och den sociala
omgivningen ges en storre betydelse. Den storsta skillnaden i sammanhanget far ses som
att eleven gar fran passiv till en aktiv aktor dir denne sjilv soker och aktivt bearbetar
information. Pedagogens roll fordndras dven den markant — frdn “vanlig” kateder-
undervisning till en handledare som guidar eleven till nya upptéckter och erfarenheter.

Tekniska hjdlpmedel sasom datorer ska anvdndas som naturliga redskap i1 syfte att
reflektera over kunskapen och bidra till 6kad kommunikation och samarbete mellan
eleverna; istillet for att som 1 traditionell undervisning endast anvéindas 1 “drillsyfte”.

103 Nissen, 2002, s.21
104 Nissen, 2002, s.21
105 Nissen, 2002, s.20
S4196 et.al, 2002, s.198
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Brown redogdr for hur stora skillnader i ldrandeklimatet kan uppstd med fordndrade
arbetssétt. Hon skiljer pa the traditional classroom och vad hon kallar intentional learning
enviroment, dér det sistndmnda gor att klassrummets aktorer och redskapens roller markant

fordandras enligt foljande: '’

Role Traditional classroom Intentional learning
enviroment
Students Passive recipients of Students as researchers,
incoming information teachers, and monitors
of progress
Teachers Didactic teaching Guided discovery
Classroom manager Model of active inquiry
Content Basic literacy Thinking as basic
curriculum literacy
Lower vs. higher
skills Content curriculum
Content curriculum Depth
Breadth Recurrent themes
Fragmented Explanatory coherence
Fragmented Understanding
Fact retention
Computers Drill and practice Tools for intentional
Programming reflection
Learning and
collaboration
Assessment Fact retention Knowledge discovery and

Traditional tests

utilization
Performance
Projects
Portfolio

I tabellen ovan kan man utldsa varje aktors fordndring i klassrummet. Det gar att tyda
aktorens roll 1 traditional classroom och dess egenskaper 1 den mer rekommenderade
intentional learning enviroment.

4.3.4 Sammanfattning av samspel vid datorn

Litteraturen pavisar ett starkt samband mellan 6kat samarbete mellan elever, s& kallad
collaborative learning, nar datorer integreras i undervisningen. Dock kan den verbala
kommunikationen minska till enbart korthuggna satser nér elever och pedagoger visar och
instruerar vid den aktuella datorn. Forskningen visar dven att pedagogens roll dndrar sig,
fran den givna “kunskapsbararen” till den mer handledande mentorn. Larprocessen anses
inte ga av sig sjélvt, utan pedagogen maste finnas for eleverna och ge stdd och handledning
for andamalet. Pedagogens och eleverna samarbete okar i och med det problembaserade
larandet som datorn inbjuder till.

107

Brown, 1992, s.149-152
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5 Resultat

Foljande delmetoder gér nedan att utldsa:
* Observation 1
* Observation 2
* Video-observation
* Sammanfattning av observationer
* Enkit
* Ostrukturerade intervjuer
* E-post-intervjuer

Som tidigare beskrivits 1 syftesformuleringen 1 denna uppsats ska resultatet pavisa huruvida
samspelet mellan pedagog — elev respektive elev — elev fordndras da datorintegrerad
undervisning tillimpas.

5.1 Observation

5.1.1 Observation 1

Den forsta observationen i ar 6 pa Bergsjoskolan varade 1 100 minuter och bada
pedagogerna var nédrvarande. Undervisningen skedde i halvklass de forsta 50 minuterna,
dérefter 1 helklass. De flesta eleverna jobbade vid sin dator {for att géra en egen presentation
om Sydamerika, i programmet Imovie'®®. Nagra arbetade i matematikboken och ett par
andra ldste bocker. Under tiden sdg vi manga intressanta detaljer 1 samspelet mellan
klassrummets aktorer. De forsta 50 minuterna var det tyst och lugnt 1 klassrummet. Méanga
av eleverna satt insjunkna i sitt eget arbete, dven de som arbetade utan dator.'” Av de
elever som satt vid sina datorer hade flertalet av dem horlurar pa sig. For oss var det oklart
om det var musik eller for uppgiften &ndaméilsenligt. Det verkade inte falla helt naturligt for
eleverna att vdnda sig till en kompis om det uppstod problem. Majoriteten av eleverna
foljde inte anvisningarna om hur de skulle gé till viga nir ett problem uppstar enligt den
angivna turordningen som stod skriven pa whiteboard-tavlan — “hjdlpfunktionen, frdaga
kompis till hoger, fraga kompis till vinster, frdga ldrarna”. Fyra elever observerades som
for stunden var inne pa icke skolrelaterade webbsidor. Dessa webbsidor var bland annat
Youtube, som dr en populir internetbaserad videotjinst''® samt Hamsterpaj som 4r en
motesplats pa internet for ungdomar mellan 13 och 18 &r. Dir kan man spela onlinespel,
ladda ner spel, titta pa filer och diskutera.''' Maria, en av klassens tva pedagoger, ser vid ett
tillfalle att eleverna nyttjar dessa webbsidor varpa hon strax “hotar” med att skolan kan bli
tvungna att spiarra dtkomsten till dem. Efter de 50 forsta minuterna kommer elever
indroppandes under en stund, de har haft sprdkval och ska nu byta dmne och det blir
helklass. Nér dessa elever kommer blir det genast oroligare 1 klassen, framforallt killarna
forandrar sitt beteende och slépper sitt arbete under en ldngre stund. Ljudnivan var vid ett
flertal tillfallen hog varpa pedagogerna Ulf och Maria tillrdttavisade dem. Ofta hinde det att
eleverna vinde sina skidrmar till kompisarna for att visa och fa respons pa sitt arbete. Vid
dessa tillfallen uppstod ofta diskussioner och samtal via detta tillvigagangssitt.

Imovie &r ett videoredigeringsprogram till Mac.

For exempel pa vilka uppgifter eleverna arbetade med, se bilaga 4
http://www.youtube.com

http://www.hamsterpaj.net

109
110
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5.1.2 Observation 2

Den andra observationen varade dven den 100 minuter och bada pedagogerna var
ndrvarande under denna helklasslektion. Eleverna arbetade med manga olika ”projekt”, alla
enskilt. Ett par elever jobbade med icke datorrelaterade arbeten.''? Aven vid detta tillfille
satt flertalet elever forsjunkna 1 sitt eget arbete med eller utan dator. Horlurarna anvéndes
flitigt och minga av dem lyssnade pa musik. Vi uppmirksammade en grupp pa tre killar
som allt som oftast var samlade kring en dator for att se pd Youtube-klipp via den
internetbaserade videotjansten. Dessa killar fick ibland tillsdgelser men var snabbt tillbaka
for att se pa nya videoklipp. Samma tendenser som tidigare observation kunde
uppmérksammas dven den hidr gangen vad géillde elever som visar upp sina arbeten for
kamraterna fOor att pa sd sdtt fa respons. Manga elever riackte upp handen och ropade
pedagogens namn sd fort det dok upp ett problem. Killarna hade &dven vid denna
observation litt for att halka efter och dgna sig at annat 4n skolarbete.

5.1.3 Video-observation
Under video-observationen var bada pedagogerna niarvarande men endast 14 elever deltog.

Att det var sa fd elever berodde pa att vi inte hade fitt tillstind fran alla elevers
vardnadshavare for att filma dem. Var analys av videobservationen grundades péd tva
videokameror och visar foljande:

Eleverna arbetade med olika uppgifter dven pa denna lektion, dock mest datorbaserade.''?

Aven hir sigs eleverna anvinda horlurar, men mer sporadiskt. Eleverna verkade stundtals
vilja jobba ostort. Flera elever gick runt till varandra och pratade om och tittade pa
varandras arbeten. Nagra elever syntes tydligt ha mer kunskaper vid datorn da de fick
hjilpa kompisar, ofta genom att peka pa den andres skdrm. Eleverna som ville ha hjilp med
nagot vinde sin dator till sin kamrat varpa denne elev tog 6ver styrningen och pé det sittet
hjalpte till med ndgon funktion. Framforallt en tjej hjélpte ofta sina kamrater med
datortekniska problem. Denna tjej tillkallade endast pedagogerna nir hon ville visa dem
nagot. Ofta sags pedagogerna sitta sig bredvid eleverna ldngre stunder, for att diskutera och
jobba fram losningar. Det som uppmarksammades var att de bada pedagogerna verkligen
tog sig tid till eleverna. Det verkade som att de tillsammans utarbetade ett svar/I6sning via
sé kallad “’lotsning” och handledning. Tva tjejer som satt mitt emot varandra, cirka en meter
ifrin, skickade ideligen handskrivna lappar emellan sig. Aven vid detta tillfille var
ljudvolymen lag i1 klassrummet. en kille som satt ldngst bak 1 klassrummet med sin dator,
verkade inte ha ndgot som helst samspel med sina kamrater forrédn de sista 10 minuterna da
han befann sig vid en annan elevs dator.

5.1.4 Sammanfattning av observationerna och video-observationen

Vid alla tillfdllena kunde vi observera att eleverna girna visar varandra vad de dstadkommit
for att fa respons. Det fanns tecken pé att eleverna blir storda nir de blir avbrutna av att
resterande klasskamrater kommer in 1 klassrummet — samtalsimnena dndras ocksé sa fort
det blev fler killar 1 klassen. Flertalet elever arbetar i lugn och ro nédr de anvinder sig av
horlurar. Att de lyssnar pad musik ger dem arbetsro. I videoobservationen kunde vi tydligare

12 por exempel p& vilka uppgifter eleverna arbetade med, se bilaga 4

113 Fér exempel p& vilka uppgifter eleverna arbetade med, se bilaga 4
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an 1 de passiva observationerna, se ett patagligare samspel mellan elev och elev och mellan
pedagog och elev.

5.2 Enkat

Som vi tidigare ndmnt anvédnde vi oss av en enkédtundersokning till eleverna. Vi valde att ha
enkdten webbaserad pa grund av att Bergsjoprojektet handlar om datorintegrering i
klassrummet. Frdgorna och svaren pa enkiten kan ldsas 1 sin helhet 1 bilaga 1. Vid tillféllet
for enkédten var ndgra elever sjuka och nadgra var inte nirvarande pa grund av olika
anledningar. P4 grund av datortekniska problem''* blev svarsfrekvensen endast 14 elever pa
del 1 medan det pa del 2 var 18 elever. Resultatet visar att flertalet av eleverna redan innan
projektet startade ansdg sig ha god datorvana. Aven om eleverna ansdg sig ha god
datorvana anser de samtidigt att deras kunskaper kring datorerna okat. Nar det géller de
tekniska fragor som eleverna kan fa problem med vénder sig majoriteten av eleverna till
pedagogerna, men det finns dock elever som anser sig sdllan behdva hjdlp. P4 samma sitt
anser eleverna att de 1 forsta hand vénder sig till pedagogerna dven vid andra problem av
skolkaraktdr. P4 fragan om det har blivit littare att samarbeta sedan datorernas intrdde 1
klassrummet anser 13 av 14 elever att det ar sa.

Flertalet i klassen anvénder sig av MSN'"?

som ett komplement till det muntliga samtalet.
Dé skolan inte har ndgon som helst begransning vad det géller att surfa pa internet fragade
vi dven om de surfar pd andra sidor dn sddana med skolrelaterat innehdll. tolv elever
svarade att de ibland gor det, tvd elever att de aldrig gor det. Eleverna anser att deras
pedagoger till storsta delen dr pa samma sétt som innan datorerna inférdes och 1 och med
det inte har fordndrats i sin ldrarroll sedan datorinforandet. Det finns tre elever som anser
att pedagogerna inte har mer kunskaper gillande de tekniska bitarna kring datorerna dn vad
de sjdlva har. Kommunikationen mellan pedagogerna och eleverna sker enligt elevernas
svar mestadels via e-post men ocksa till hog grad via MSN. Eleverna anser ocksa att
samarbetet mellan dem sjdlva och pedagogerna, har 6kat sedan de fick datorerna. Tolv av
arton elever anser att arbetsmiljon 1 klassrummet ocksd fordndrats. Anledningen till
forandringen kommenterar de med att det &r roligare att arbeta med datorer; att det har
blivit tystare 1 klassrummet och dven att de koncentrerar sig mera.

5.2.1 Sammanfattning av enkatsvar

Eleverna 1 den studerade klassen har enligt dem sjdlva relativt goda datorvanor. En
forandring har helt klart skett 1 klassrummet dé eleverna numera kan skicka sina uppgifter
via e-post till sina ldrare. Flertalet elever medger att de under lektionstid anvénder sig av
icke skolrelaterade webbsidor, vilket kan fordndra klassrumsklimatet. Eleverna anser att
samarbetet 1 klassen har okat sedan datorerna kom in 1 undervisningen. Kommunikationen
sker enligt eleverna pé flera olika sétt exempelvis: MSN, mail och muntligt.

1% Upprepade ofrivilliga nedkopplingar fr&n Internet.

15 Ett populidrt chatt-program som ger mbjligheter att via text, 1ljud och
video kommunicera med varandra.
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5.3 Intervjuer

Pilotklassens bdda pedagoger har fétt svara pa de fem frigor som kan ldsas 1 sin helhet 1
avsnitt 5.4. Det vi har tagit del av frdn de berdrda ldrarna, Ulf och Maria, tyder pa att
samarbetet mellan eleverna okat sedan datorerna kom in 1 klassrummet. Eleverna har ocksa
blivit bittre pd att komma 1 tid till lektionerna, de vill inte missa ndgon eventuell
genomgang. Ett problem som fortfarande finns pé skolan &r att det 4r ont om tysta rum som
klassen skulle behdva till inspelning av ljud och liknande. Som det ser ut 1 dagslidget kan
det bli bittre efter att skolans omfattande renovering blir klar.

5.3.1 Ulf, pedagog pa Bergsjoskolan

Ulf anser att hans roll som pedagog inte har férdndrats ndimnvirt sen datorerna infordes.

Dock anser han att vissa faktorer har fitt en storre roll 1 klassrummet — exempelvis
dynamiken 1 gruppen och forhéllandet till kunskaps- och stravansmalen. Till viss del menar
han att rollen har fordndrats men det dr svart att urskilja exakt vad som har férandrats. Ulf
ser en klar skillnad mellan elevernas samspel till varandra. Eleverna diskuterar och
reflekterar mer tillsammans. Elevernas svarsformuleringar problematiseras och diskuteras
pa ett annorlunda sitt, sa hir har det skett en betydande fordndring anser han. De har dven
utvecklat kunskaper 1 att snabbt kommunicera med virlden utanfor skolan pa ett intelligent
sitt. Angdende elevernas prestationer anser Ulf att de flesta har lyft sig, for ménga har
passionen for skrivprocesser accelererat. Samtidigt anser han att ménga elever har okat
nivin pa sina muntliga framtrddanden, d&ven om han inte tycker att det borde vara en direkt
foljd av datoranviandandet 1 klassrummet.

UIf har &n sa ldnge inte upplevt att en elev haft mer kunskaper 4n han sjélv nér det géiller de
tekniska bitarna pé datorerna. Emellertid har Ulf och eleverna vid négra tillféllen anvént sig
av ett experimenterande tillvigagangssitt och gott tdlamod for att nd 16sningar pd problem
som uppstatt.

5.3.2 Maria, pedagog pa Bergsjoskolan.

Maria anser sig numera vara mer av en serviceperson/vigledare 1 klassrummet. Det finns
dock skillnader dd hon undervisar 1 matematik eftersom detta &mne ar av mer traditionell
karaktdr. Maria kédnner att de som pedagoger har svart att hinna med och hjilpa alla elever,
sd darfor sker det ibland att eleverna trottnar och istéllet ber kamraterna om hjélp, vilket
egentlige]r116 ar enligt turordningen som finns uppskriven pa whiteboard-tavlan 1 klass-
rummet.

Maria upplever att de elever som tidigare haft svarigheter att nd malen nu har utvecklats 1
en positiv riktning. Dessa elever kdnner att de numera har lattare att hdnga med 1
undervisningen. Dock anser hon det svart att generalisera och sidga att det dr positivt for alla
elever med datorintegrerad undervisning. En fordndring som Maria kunnat se &r att
eleverna numera gor fler arbeten och deras texter & mer genomarbetade.

16 5e 1.5.3
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Maria upplever inte att eleverna har béttre kunskaper inom datorhanteringen dn hon sjélv.
Hon anser dven att det &r lite himmande for elevernas utveckling att inte fa ta med sig
datorerna hem for att kunna fardigstélla det som eventuellt inte hunnits med pé lektionerna.

5.3.3 Sammanfattning av ostrukturerade intervjuer

Maria anser sig nu vara mer av en vagledare i klassrummet, medan Ulf inte kan urskilja
nagon storre fordndring. Daremot ser Ulf en tydlig fordndring gillande samspelet mellan
eleverna sedan datorintegreringen, eleverna samarbetar mer. En klar skillnad som syns i
klassen &r att eleverna gor fler arbeten men ocksa att deras texter 4r mer genomarbetade.

5.4 E-post-intervjuer

Foljande fem fragor''” skickades till tva pedagoger som jobbat med liknande one-to-one-
projekt ''®

Hade du god datorvana innan projektets start?

Héander det ofta att eleverna har bittre kunskaper inom sjilva datorhanteringen &n vad du har?
Har din roll som pedagog i klassrummet dndrats pé grund av datorintegrerad undervisning?
Ser du skillnader i elevernas samarbete och kommunikation?

Okar elevernas kunskaper och prestationer pa grund av datorintegrerad undervisning?

Nk wbhe=

5.4.1 Lena, pedagog pa Soderskolan.

Lena arbetar pad Soderskolan. Hon anser sig ha god PC-vana och har dven vana fran Mac
datorer. Hon #r dven ADE (Apple Distinguished Educator).'" Lena tycker att eleverna
ibland har mer kunskaper &n hon sjilv, frimst i programmen Garageband'*’ och iTunes.'*’

Nir det giller verktygsprogrammen, Keynote'**, Photoshop'*’, Pages'** och liknande har
Lena oftast béttre kontroll @n eleverna. Sedan den datorintegrerade undervisningen har
hennes ldrarroll fordndrats. Ofta far hon smafrdgor fran eleverna via e-post. Elevernas
inldmningar sker digitalt och ofta innehaller de bilder/ljudfilm/bildspel och sé& vidare, dven
rittningen av uppgifterna sker digitalt. Det dr ocksa ldtt att se datum péd elevernas
inldmnade arbeten. Lena anser att det dr léttare att knyta an till dagsaktuella hindelser via
webben. Det finns manga olika enkla satt att anvinda sig av ljud och bild i undervisningen;
exempelvis animerade filmer om 1700-talets kulturliv, diar man exempelvis kan se
skildringar om Bellmans liv. Youtube ddr man kan se/hora en Bellman-tolkning. Eleverna
kommunicerar ofta via klassikonen.'”> om ndgon ir sjuk, for att pa si vis fa

"7 Fullstdndiga svar finns att ldsa i Bilaga 2

¥ se 4.2.3

1° ADE &r en titel som erfarna ladrare inom skola och hdégre utbildning. De
ar dven ledare inom utbildningsteknik och &r &ven engagerade i att hjadlpa
larare och elever att utforska férdelarna med teknik i undervisningen.
www.apple.com/se/education/ade

129 Garageband &r en inspelningsstudio i MacBook, dir det &Ar enkelt att
spela in musik vare sig du ar nybdrjare eller professionell.

12l jTunes 4r en programvara som kan spela upp musik, 1ljud och video.
Keynote &r ett presentationsprogram som kan jamfoéras med Microsofts
Power point.

123 photoshop ar ett bildredigeringsprogram

Pages ar Mac-datorernas motsvarighet till Microsofts Word

Klassikonen ar en slags gruppdiskussion pa& skolans webbplattform som
enbart kan nas av den specifika klassen.
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veckoplaneringen. Eleverna skoter ocksd icke skolrelaterad kommunikation via
klassikonen.

Lena menar att det dr svart att se om elevernas kunskaper och prestationer dkar till f6ljd av
datorintegreringen eftersom projektet varit igdng sd kort tid. Det som kan ségas ér att man
kan se en tendens till battre resultat vad det giller elevernas spriakglosor och att de
producerar storre textméangder. Nagot som de klart och tydligt sett dr att elevernas lust att
lara har okat rejélt. De ser ocksa att det skett en stor skillnad for elever 1 behov av sdrskilt
stod da dessa konsekvent haft tillgang till specialpedagogiska program.

5.4.2 Lasse, pedagog pa Skogstorpsskolan.

Lasse jobbar pd Skogstorpsskolan i Falkenberg och var med om ITiS-projektet nir det
pagick. Under ganska manga ar har han haft hemdator via ett hem-PC-erbjudande. For
nagra ar sedan fick alla lirare en barbar PC, denna skulle dock anvéndas av bade pedagog
och elever 1 skolan.

Lasse har dven arbetat en del inom Halmstads hogskola med kursen — I7, media och
kommunikation som ett pedagogiskt verktyg i skolan. Diar hade han seminarier kring hur
utbyggnaden av digital teknik ser ut pa olika skolor, men ocksd hur man kan anvénda sig av
den nya tekniken i1 undervisningen. Detta har gett Lasse mojlighet att reflektera mycket
over IT-fragor. Att eleverna har en del kunskap och fardigheter som Lasse inte har ser han
inte som ett problem utan snarare som en mojlighet. Eleverna kan hjédlpa varandra och pa sa
sdtt kan de léra sig att utvecklas tillsammans. Visst dr det sa att pedagogen har mer kunskap
an eleverna 1 vissa frigor, exempelvis 1 effektiv sokning av information, kallkritik och sé
vidare. Aven om Lasse inte siger sig veta hur datorn fungerar inuti kiinner han att han vet
vilka mojligheter datorn ger och kan da ldgga upp en bra undervisning. Om det uppkommer
problem I6ser Lasse dem sjdlv eller med hjilp av andra tillgdngliga personer. Lasse
kommenterar: ”Det dir kanske det som dr digital kompetens?!”.'*

Nar det géller lararrollen har Lasse fatt gora om det mesta av sin undervisning, upplagg,
uppgifter, prov och hemuppgifter. I klassrummet fir han en mer handledande roll vilket han
anser kan l4ta negativt 1 vissa minniskors 6ron, men han ser det som nagot positivt f6r han
far uppleva att det sker nigonting i1 elevernas tidnkande. Han kan ha en mer direkt
kommunikation med eleverna, ge respons eller f4 frigor via e-post. Fysiskt har ocksa
forandringar skett 1 form av att det inte 4r massor med tunga bdcker som maéste baras hem
for att rdttas, allt sker via internet och en webbplattform som géar att nd frén vilken dator
som helst med uppkoppling.

Lasse anvinder mycket tid till att hitta bra internetldnkar till eleverna for att de ska kunna
sOka information. Larobocker anvinds séllan. Lasse tar in som en resursbank av olika
sorters litteratur for att anvinda som stod for eleverna vid inldsning. Det kan vara svart att
hitta berdttande texter som inte &r sd faktaspickade, men han hoppas att ldromedels-
foretagen ska borja skapa bra liromedel som &r nitbaserade.

Att samarbetet har okat har helt klart setts pa den skolan som Lasse arbetar pd. Arbeten har
skapats dir samarbete utgjort grunden. Datorn har fungerat som en katalysator for

126 5e pilaga 2
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relationen mellan en del av eleverna. Malet har varit att nd en slutprodukt dér strdvan dit
gjort att eleverna fatt samarbeta, kommunicera och kompromissa for att né slutresultatet. En
hel del har hédnt i1 hierarkin bland eleverna da det finns elever som har tagit nigra steg
framét for att det visat sig att de varit duktiga pa datorhanteringen. En hel del av
kommunikationen sker via skolans webbplattform First Class, dér alla uppgifterna laggs ut
bade mellan lirare-elev men ocksa mellan elev-elev. 2’

Lasse menar att for de flesta eleverna har kunskaper och prestationer 6kat sedan
datorintegreringen. De duktiga eleverna har fétt fler mojligheter att presentera sina
formagor och sin kunskap pa. Pedagogerna vet att elever med sérskilda behov har
utvecklats och de har ockséd haft stor nytta av datorn. Lasse anser att de elever som har
ambitioner och nyfikenhet har stor nytta av den digitala tekniken, bade nér det géller att
skaffa sig kunskaper och att presentera det de léart sig. Projektet som péagar i Falkenbergs
kommun f6ljs av tvéd forskare, fran Lunds respektive Goteborgs Universitet. Lasse tycker
att det ska bli intressant att se vad de kommer fram till. Han ser dock att det kan bli sé att
man anser projektet misslyckat dd det kommer att finnas elever som inte nir malen. Starkt
fokus ligger pa hur manga elever som inte ndr mélen och Lasse tror tyvirr inte att datorerna
kan rddda de som fallit utanfor skolsystemet - &ven om det ska vara en skola for alla.

Eleverna har nu bittre koll péd sina egna arbeten men ocksa vad som ska goras och till nir
det ska vara inldmnat.

5.4.3 Sammanfattning av e-post-intervjuerna

Nir vi intervjuade ldrarna pa de bada skolorna visade det sig att eleverna ibland har mer
kunskap &n ldrarna inom datorhantering. Lasse menar att detta inte behdver ses som ett
problem utan det kan vara en mojlighet. Mycket av kommunikationen pd bada dessa skolor
sker via en webbplattform, dir ldrarna lagger ut uppgifter till eleverna.

For de flesta eleverna har en 0kning av bade kunskap och prestation skett sedan datorerna
kom in 1 larmiljon. Det finns fler sétt att visa sina fardigheter p4 med datorns hjédlp. Bada
lararna tycker att samarbetet fordandrats sedan datorerna kom in 1 larmiljon. Arbeten med
samarbete som grund har skapats dir de haft som mal att eleverna ska né ett resultat, dar
deras gemensamma stravan fitt dem att kommunicera, samarbeta och kompromissa for att
kunna na resultatet. Skillnader syntes ocksé 1 elevernas roller i klassrummet, framforallt de
som visat sig vara duktiga pa att hantera datorer har klivit fram.

27 Denna form av kommunikation finns i skrivande stund inte i Bergsijodn,

men liknande kommunikationsplattform eftersdks.
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6 Diskussion

6.1 Allmant

Denna studies syfte var att klargora om samspelet mellan pedagog och elev, och samspelet
mellan eleverna fordndras nir datorer integrerades 1 undervisningen. Denna fragestéllning
innebér egentligen en mindre paradox, dd vi som forfattare till denna uppsats inte haft
mojlighet att besoka den aktuella klassen innan projektets start. For att klargéra huruvida
nagot har fordndrats, maste forst tillfille ges att se hur allt sammanfoll frén borjan. Da
tillfélle till detta e getts, sd krdvdes det andra metoder for &ndamaélet. Vi har istéllet forsokt
att botanisera oss i1 den stora méngd litteratur som finns angdende pedagogik och lirande,
for att pd sa sitt forsoka erhalla en bild av hur ldrandemiljon och samspelet ser ut i ett
vanligt traditionellt klassrum. Det dr dock viktigt att inte generalisera och pastd att
larandeklimatet 1 pilotklassen vi har studerat varit pa ett givet sitt innan projektets start.

Alla pedagoger och elever dr unika och dérfor ska man vara forsiktig Over att sitta
“stimplar” pa hur lirandeklimatet var i klassen i Bergsjoskolan dessforinnan.'?® Dock gav
litteraturen oss tendenser och en overgripande bild av hur det kan se ut 1 de flesta klassrum
som inte arbetar datorintegrerat. Detta forfarande skulle ge oss ndgot att jamfora den
datorintegrerade undervisningen med, dven om det ultimata givetvis hade varit att studera
samspelet 1 den aktuella klassen innan projektets start.

6.2 Larmiljon

Nagot som vi snabbt uppmérksammade var att det var en lugn och harmonisk arbetsmiljo 1
klassrummet 1 Bergsjon — da 1 form av tystnad men ocksd att eleverna samtalade i en
behaglig ton. Eleverna fick inte ha ljud i datorns hogtalare ndr de arbetar utan de var
tvungna att anvénda sig av horlurar nér det krdvdes. Det anser vi vara ett bra sitt att behélla
lugn 1 klassrummet. Samtidigt kan det vara svart for pedagogen att hantera elevernas
eventuella icke skolrelaterade aktiviteter . Under de observationer vi gjorde, bade de
passiva och videoobservationen, s uppmirksammades att flera elever dgnade sig at annat
an skolarbetet. Till en borjan kan det vara nyhetens behag av att fi anvdnda en dator pa
lektionstid, men det borde ju fordndras ju mer tiden gar. Vi sdg att det oftast var samma
elever som dgnade sig 4t detta, men vi vet inte om det 1 vissa fall var skolrelaterat. Vi
observerade tidigt att det var en viss “lat-gd-anda” fran pedagogernas sida, men ju mer
eleverna dgnade sig at icke skolrelaterade ting, desto mer tillsdgelser kom om ldmpligheten
1 elevernas aktiviteter.

Ibland var det halvklass d& en del av eleverna hade andra lektioner samtidigt. Det vi klart
och tydligt sag var att det var betydligt lugnare 1 halvklass- dn helklasslektioner. Ett par
ganger hade klassen forst halvklass for att sedan 6verga i helklass under tiden utan att for
den delen ha ndgon form av paus eller rast mellan. Att elever under en period av cirka 10-
15 minuter strommar in 1 klassrummet paverkar de elever som redan finns 1 klassrummet pé
ett negativt séitt. Detta for att de avbryter och stor de elever som koncentrerar sig pé sina
uppgifter. Dessa tillfdllen tillrittavisades eleverna av pedagogerna varpé skillnad 1 ljudniva
och engagemang kunde urskiljas.

128 projektets startade innan det var bestamt att denna uppsats skulle
skrivas.

35



Saledes, pa grund av datorerna och deras forutséttningar for projektbaserad undervisning
verkar det skapa ldngre lektioner och storre rorlighet 1 klassen, vilket pd sa vis kan verka
storande for vissa elever.

6.3 Samspelet

Litteraturstudierna gav oss manga intressanta timmar av ldsning. Det uppstod inga
svarigheter 1 att finna litteratur som vi kunde relatera till avsnittet Samspel utan dator, da 1
stort sett all litteratur om pedagogik och lirande behandlar traditionella klassrumsmiljéer
med dess tillhorande samspel. Litteraturen som pévisade pedagogen som den naturliga
ledaren 1 klassrummet, med den tillhérande monologiska undervisningstraditionen som
narmsta foljeslagare, dr vi nog alla ganska bekanta med. Darfor var det mycket intressant
att ldsa och bearbeta litteratur som behandlade avsnittet Samspel vid datorn, tor att urskilja
skillnader 1 ldrandeklimatet och samspelet. Mycket av litteraturen pdvisade ett starkt
samband mellan datorintegrerad undervisning och 6kat samspel, badde mellan eleverna, men
ocksd mellan pedagog och elev. Dock visade en studie att elevers samarbete vid datorn
begrinsades till korthuggna verbala satser och sma gestikulerande rorelser med hénderna,
nér eleverna skulle visa nigot pa skirmen.'” Liknade tendenser sig ocksa vi vid nigra
tillfallen 1 vara observationer 1 Bergsjon, men det var inte nigot som var vanligt
forekommande, utan istillet verkade samarbetet vara stort, trots att eleverna arbetade med
individuella projekt. Samspelet mellan eleverna maérktes tydligt nér de for att fa bekriftelse
frdn kamraterna vinde sina datorer at kamratens héll. Ofta var detta borjan pd en diskussion
eller ett samtal om vad eleven hade gjort men ocksa hur 16ste olika problem som uppstétt.

Vér studie visar pa ett antal intressanta foreteelser 1 klassrummet 1 Bergsjon. Bade
pedagoger och elever uppger att samarbetet har 6kat mellan eleverna. Om det beror pa
uppgifternas utformning eller om det dr en naturlig konsekvens av datoranvidndningen ar
dock svért att sdga. Dock dr det sa att &ven pedagogerna pa Falkenberg-skolorna finner att
samarbetet har fordndrats. Lasse fann att eleverna samarbetade mycket mer nu én tidigare,
samtidigt som uppgifterna utformades pé ett sddant vis att samarbete naturligt tillkom. Lena
sdg inte direkta Okningar 1 samarbetet mellan eleverna, men hon fann att eleverna
kommunicerade annorlunda med varandra, bland annat med First Class. Intressant dr ocksa
hur eleverna 1 Bergsjon Overlag anser att samarbetet med pedagogerna har 6kat i och med
datoranvindningen. Genom vir studie har vi, bdde 1 litteratur och genom véra egna
undersokningar, funnit beldgg for att rollforskjutningar faktiskt blir en foljd av dator-
integrerad undervisning. Lasse, pedagog pa Skogstorpsskolan berittar:

Jag har en mer handledande roll, vilket kanske kan lata negativt i vissas dron, men
jag ser det som ndgot positivt for jag upplever det som om négot hénder i elevernas
tainkande. Jag kan ha mer direkt kommunikation, ge respons, fa frdgor kring
uppgifter via mejl eller var IUP (Unikum). Jag behdver inte ta hem tunga véskor med
elevbdcker for att rétta utan det enda jag behdver &r min dator eller en uppkoppling
och dar (t.ex. First Class) hdmtar jag elevarbeten och sedan ger jag respons via

Unikum. Dér fér jag alla omdémen samlade och eleven kan sjilv ge respons.

129 pAlexandersson et.al, 2001, s.108-109
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Saledes kan vi dra slutsatsen att samspelet via datorintegrerad undervisning frimjar
samarbete samtidigt som pedagogen far en mer handledande roll. Var uppfattning &r att
manga pedagoger kan se den mer handledande rollen som ett hot mot den egna
auktoriteten. Som tidigare ndmnts, sa kan pedagogen genom att ha ordet 1 klassrums-
situationerna ha kontroll 6ver klassen och dess skeenden.'”' Vi foresprakar att ett stort antal
pedagoger bor upphora distanseringen till eleverna i1 undervisningen, genom att istéllet
anvinda ett mer dialogiserat undervisningssitt. P4 sa vis kan gynnande undervisningsklimat
skapas, trots att det auktoritdra ledarskapet till viss del kan forsvinna. Dérfor anser vi med
stdd av var studie och tidigare forskning att detta dr en naturlig vdg att gd — pedagoger kan
inte placera kunskaperna i eleverna men kan helt klart skapa de forutsédttningar som krévs
for att {4 ett bra larandeklimat.

6.4 Samband mellan forskning och Bergsjoprojektet

Brown redogér for skillnader mellan Traditional classroom och Intentional learning
enviroment," varpé vi tycker oss funnit beligg for att det sistndmnda rader i klassrummet i
Bergsjon. Alla egenskaper hos Intentional learning enviroment finner vi nimligen 1 helhet
eller tendenser till 1 det aktuella klassrummet 1 Bergsjon.

Dysthe berittar for hur hon finner att mycket undervisning i skolan ofta & monologisk fran
pedagogens sida.'>® Vi har inte under ndgon observation eller for den delen intervju eller
enkit, kunnat utldsa att en monologisk klassrumssituation rader 1 pilotklassen 1 Bergsjon.
Pedagoger och elever samverkar istdllet tillsammans och 16ser och guidar varandra i
behaglig samtalston. Med andra ord befinner sig klassrumskulturen inom de dialogiska
ramarna for samspel.

Andersen™* kinnetecknar flertalet faktorer for ett fungerande ldrandeklimat dar
engagemang och gemensamma visioner forenar de inblandade. Pedagogerna sjdlva bor se
sig som ldrande deltagare varpa de tillsammans med eleverna ska soka 16sningar och svar
gemensamt. Elevernas drivkraft ska grundas pa viljan att gora ett bra arbete — inte att fa
beloning fran overordnad. Dessutom att ska gruppens regler vara baserade pa gruppens
overenskomna normer och moraliska aspekter. Sammantaget bor larandet ses ur en
konstruktivistisk synvinkel dir kunskap genom en process omformas till individens egen.'*

Andersens karaktédrsdrag for ett fungerande ldrandeklimat far dven hér ses 1 perspektiv till
Bergsjoprojektet. Vi finner att fyra av fem ovan ndmnda egenskaper gar att utldsa 1
pilotklassen 1 Bergsjon. Vi finner att egenskapen om regler och normer kan vara svéarare att
tolka, da vi inte studerat pilotklassen tillrackligt linge for att kunna utldsa vad deras regler
och normer baseras pa. Dock tar vi for givet att pedagogerna dr de 6verordnade 1 Bergsjon
och avgor vad som dr ritt och fel 1 moraliska sporsmal. Likvil har sdkerligen diskussioner
om moral och etik forts 1 klassrummet, men dessa har vi av naturliga skil inte kunna

131 se 3.3.1, Samspel utan dator, Dysthe

Y2 Brown, 1992, s. 149-152

133 Dysthe, 1996

3% Andersen, 1998

KK-stiftelsen skriftserie Ldroverktyg Om erfarenheter och forskning
kring digitala l&dromedel och datorstétt larande 18, 2005, s. 25.
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ndrvara vid. Dock vet vi att klassen hade etik- och regeldiskussioner innan projektets start

varpa man d till viss del kan utlisa Andersens “regelfaktor”.'*

Enligt Bjorklid et.al finns det fyra olika undervisningsstrategier varpd vi funnit att
pedagogerna 1 Bergsjon anvénder sig av foljande:

Den fria, stimulerande undervisningssituationen har kallats projektinlédrning och
karakteriseras av att ldraren ej &r styrande utan mer har en handledningsfunktion och
forsoker stimulera varje elev genom att ge individuell “feedback™ i form av uppmuntran

och stod. 137

Om detta dr en naturlig foljd av datorintegrerad undervisning eller om det beror pa
pedagogernas egen uppfattning om hur undervisning skall bedrivas kan diskuteras. Dock
réader det inget tvivel om att datorstodd undervisning gynnar nyss nimnda undervisnings-
strategi.

Mycket av tidigare forskning visar att det uppstiar en viss rollforskjutning via dator-
integrerad undervisning.'*® Vi anser att det dven uppstatt i Bergsjoprojektet. Pedagogerna
har fitt en mer handledande roll 4n tidigare och samarbetet med eleverna verkar enligt dem
sjdlva ha okat. Detta styrks av resultaten fran respektive delmetod.

Vi finner att Bergsjoprojektet till viss mén d@ven uppfyller EU:s étta nyckelkompetenser, da
datoranvindningen ger unika méjligheter att uppfylla dem.'

6.5 Didaktiska konsekvenser

Parallellt med slutsatsen 1 kapitel 6.3 under Samspelet maste dndock pedagogens roll 1
sammanhanget fortydligas.

Vi anser att pedagogen fortfarande adr den naturliga ledaren 1 klassrummet. Pedagogen ar
den som verkar for ett givande och stimulerande klassrumsklimat; pedagogen dr den som
innehar kunskapen om samhéllets strukturer och normer; pedagogen dr den som har den
storsta erfarenheten av att viardera och navigera sig igenom informationsflodet i den
moderna tidsaldern. Ménga menar emellertid att eleverna idag &r kunnigare dn pedagogerna
pa datorer. Under var studie har detta inte kunnat bekréftas. Visst, fatalet elever kan vara
kunnigare pa vissa program dn pedagogen, men overlag verkar det som pedagogen dr den
mest kunniga om datorer 1 klassrummet. Detta styrks av det faktum att eleverna 1 Bergsjon,
forst och friamst vinde sig till pedagogerna nir béde tekniska och allmidnna problem
uppstod. Aven om pedagogen blir den forsta hjilpen” s& dr det viktigt att hér skilja pa
tekniska problem och allmédnna problem géllande elevens givna uppgifter. En elev kan
mycket vdl vidnda sig till en annan elev for att tillhandahélla information hur man I6ser ett
tekniskt problem. Dock, géllande allminna fragor, som berdrts ovan, vore det dndock pa sin
plats att hivda pedagogens suverinitet 1 klassrummet. Pedagogen ska besitta kunskaper och
instrument att handleda eleverna i allménna fragor, kunskaper som elever oftast saknar.

136 5e 1.4

7 Se 4.3.1, citat fran Bjérklid et.al
138 5e 4,3.3

139 5e 4.2.1

38



Projektet 1 Bergsjon far ses som en forebild for andra skolor och kommuner. Genom
datorintegrerad undervisning kan skolan med enkelhet uppna bland andra Lpo94:s mal
enligt nedan.

“Mal att uppna i grundskolan:
Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgdngen grundskola kan anvinda
informationsteknik som ett verktyg for kunskapssokande och lirande. "

6.5 Utbildning och fortbildning

Pedagogen maéste ha grundliggande kunskaper om bland annat informationssékning och
kallkritik, sarskilt inom ett sd nytt medium sa som IKT &r. Dértill kommer vikten av en
relevant lararutbildning for framtidens pedagoger som motsvarar samhillets 6kade krav pa
kompetens inom IKT. En pedagog behdver inte vara den mest datortekniskt kunniga i
klassrummet for att eleverna ska ha behéllning av denne. Pedagogen maste ddremot kunna
tillhandahélla relevanta och givande uppgifter for eleverna, som &r vél fungerande
tillsammans med IKT. Fortbildningar av redan utbildade pedagoger dr givetvis en vig att ga
— ju mer datorvana desto battre. Dock &r ju inte datorvana det enda som behovs for att
erbjuda god undervisning, utan det pedagogerna verkligen behover ér utbildning, tips och
handledning 1 hur man pa ett smidigt och enkelt sétt kan anvénda datorer 1 undervisningen.

En satsning som PIM'*' fyller sikert sin funktion, men den ger samtidigt inga didaktiska
fardigheter, som 1 forlangningen skulle kunna skapa ett mer dialogiskt klassrum dér
samarbete blir en foljd av datorintegrerad undervisning. P& grund av saknaden av
didaktiska verktyg for pedagoger efterlyser nu forfattarna till denna uppsats ett samarbete
och ndtverk mellan skolor som arbetar med one-to-one-undervisning. Déaremellan skulle
man kunna utbyta idéer och tankegangar, samtidigt som man sikert skulle kunna undvika
en del misstag och hinder.

Négra av eleverna har sedan tidigare goda datorvanor. Hér skulle det kunna uppstd problem
om pedagogerna inte har ordentlig utbildning. Att dagens pedagoger inte har tillracklig
utbildning géllande dels datorkunskap men ocksd i didaktik som kridvs for att kunna
undervisa med detta nya media ser vi som ett kommande problem. Som ldrarstudenter kan
vi tydligt se att det finns vissa brister inom universiteten med datorutbildning. Med blicken
riktad mot framtiden maéste ocksd vi som kommande pedagoger fa ta del av hur
utvecklingen inom skolan fortskrider. Att da och d& under vér utbildning komma 1 kontakt
med skolan dr otroligt viktigt men kan 1 vira 6gon utokas och kanske ocksa liggas sa att det
blir mer regelbundet under var utbildning.

19 Lpo94
1 se 3.2.2
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7 Forslag till framtida studier

Vér studie visar att datorintegrerad undervisning frdmjar samarbete mellan eleverna
samtidigt som pedagogen far en mer handledande roll. En framtida studie skulle kunna
fokusera pad huruvida resultaten och maluppfyllelsen ©kar med datorintegrerad
undervisning. Hittills har det via litteraturen och de intervjuer vi gjort visat tendenser till att
eleverna skriver bdttre och ldngre texter med datorer. Dock skulle det vara intressant att se
hur resultaten paverkas inom skolans alla &mnen.
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Bilagor
Bilaga 1

Del 1

Innan ni fick datorerna, tycker du att du hade god datorvana?
Ja 10

Ganska 3

Nej 1

Hur har dina kunskaper kring datorer dndrats?

Mycket béttre 8

Bittre 6

Ingen skillnad 0

Sdmre 0

Om du behéver hjilp med tekniska fragor, vem ber du déa helst om hjélp?

En kompis 0

Lérarna 10

Ingen, jag behover séllan hjélp 4

Om du behéver hjilp med annat dn datorgrejer, vem ber du di om hjilp?
En kompis 3

Lérarna 9

Ingen, jag behdver séllan hjélp 2

Tycker du att det ir littare att samarbeta med klasskompisarna nu niir ni har datorer?
Ja 13

Nej 1

Svérare 0

Hur kommunicerar ni med varandra i klassrummet vid eget arbete? (Skriver lappar, pratar, chattar
t.ex.) Ange en eller flera! 142
Skriver lappar
Pratar
MSN
ICQ
Skype
Ovriga svar:
*  playahead
*  playahead
*  viviskar till varandra
*  mejlar
*  e-mailar via kunskapsndtet
*  viviskar till varandra

SO e NO

142 Flersvarsfrdga. Nu s& hiar i efterhand &r inte frdgan s& genomtinkt.

Mail borde statt med som ett eget alternativ samtidigt som MSN och ICQ
kunde statt under samma alternativ.
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Under lektionstid, surfar du d& pa Internetsidor som inte har med skolarbetet att gora?
Ja, ofta 0

Ibland 12

Aldrig 2

Kinner du att dina lidrare har forindrats sedan ni fick datorerna?
Ja 3

Nej 2

Vet ¢j 9

Tycker du att dina liirare ér bittre dn dig nér det géiller tekniska problem med datorn?
Ja 10

Lika bra som mig 1
Nej 3
Del 2

Kommunicerar du ibland med dina lirare med hjilp av datorn? (Anvénder ni nigra chatt-program
typ MSN? E-mailar ni? Ange en eller flera! )4

Lappar 1
E-mail 11
Msn 7
ICQ 1
Skype 0
Ovriga svar:

* youtube

*  pratar

* playhead

* www.playahead.se
* Vi pratar muntlig

¢ www,gbgsd.se

e aldrig!

Tycker du att samarbetet mellan dig och dina liarare har dkat sedan ni fick datorerna?
Ja 13

Nej 5

Det har blivit mindre 0

Tycker du att samarbetet med kompisarna har okat sedan ni fick datorerna?

Ja 15
Nej 3
Det har blivit mindre 6
3 Flersvarsfraga

45



Har det blivit annorlunda i klassrummet sedan ni fick datorerna?
Ja 12
Nej 6

Om du svarade Ja; vad har blivit annorlunda?

¢ all arbetar bra och alla har rolig dr pd humor

* jaalla spelar spel pa lektionen

*  man pratar mer

¢ det har blivit lite tystare och alla koncentrerar sig mer

* Det har blivit littare att jobba sjilvstindigt och dven i grupp dér det ar flera personer.

* Det ér roligare att jobba pa datorerna och bittre man lér sig mer dn bara matte och svenska man liar
sig om datorer ocksa.

*  Alla lyssnar pé latar och spelar spel

*  det har blivit tystare

¢ Det éar tystare

*  Det har blivit roligare

*  Det &r inte s pratigt langre.

Ar det nagot du tycker att vi missat att friga om som du girna vill beritta for oss?

Ja 0
Nej 18
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Bilaga 2

)

Hade du god datorvana innan projektets start?

Hinder det ofta att eleverna har biittre kunskaper inom sjilva dator-
hanteringen éin vad du har?

Har din roll som pedagog i klassrummet findrats pa grund av datorintegrerad
undervisning?

Ser du skillnader i elevernas samarbete och kommunikation?

Okar elevernas kunskaper och prestationer pa grund av datorintegrerad
undervisning?

Lina, pedagog vid Soderskolan 1 Falkenberg

Ja, PC-vana sedan slutet av 80-talet och mac-vana sedan 7 ar. Ar ADE (Apple Distinguished
Educator).

Ibland, i Garageband och iTunes har ganska ménga elever lite bittre kunskaper &n jag har, oftast har
jag béttre "koll" i verktygsprogrammen, som Keynotes, PhotoShop, Ordbehandling etc.

ofta Ja det har den. Jag far mer mejlkontakt med smafradgor frén eleverna. Réttningen sker digitalt.
Inldmningar fran elever sker digitalt och innehdller ofta bilder/ljudfilm/bildspel etc.
Det ar ldttare att knyta an till dagsaktuella hiandelser via webben. Det &r 14tt att visa filmer, ljud med
projektorn. latt att knyta an till sina &mnen, t ex. Visa animerad film fran Stockholm p& 1700-t nér
man ldser om Bellman, eller g& in pd You Tube och se/héra ndgon bellmantolkning eller kanske ett
virtuellt studiebesok pa museet. Litt at se datum pa inlimnade saker. Overhuvudtaget littare att
anvénda sig av ljud och bild i undervisningen!

Den som é&r sjuk mejlar klassikonen och ber ndgon klasskamrat skicka planeringen till personen i
fraga. Klassen kommunicerar dven om icke skolrelaterade fragor via klassikonen.

Svart att sdga efter s& kort tid! Dock ser vi en tydlig tendens till béttre resultat pa sprakglosor och att
eleverna producerar lingre textmingder nu! Elevernas lust att 1dra har helt klart 6kat. For elever med
speciella problem mirks en stor fordel att ha tillgéng till specialpedagogiskaprogram hela tiden.
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Lasse, pedagog pa Skogstorpsskolan

1. Jag var med om ITiS-projektet niir det pagick, har haft dator hemma i ganska ménga ar (hem-PC-
erbjudande) och varje larare fick for nagra &r sedan en béarbar PC, men den skulle i skolan anvindas
bade av mig och av eleverna. Jag har dven arbetat en del p4 Halmstad Hogskola i en kurs - IT, media
och kommunikation som ett pedagogiskt verktyg i skolan dir jag haft seminarier kring hur
utbyggnaden av digital teknik ser ut pa skolorna, samt hur man kan anvinda den nya tekniken i
undervisningen. Det har lett till att jag fatt mdjlighet att reflektera mycket 6ver de hér fragorna.

2. De har en del kunskaper och firdigheter som jag inte har. De ir uppvixta med det hir, det #r
definitivt inte jag. Dock ser jag inte det som ett problem utan som en mdjlighet. De kan hjilpa till,
hjdlpa varandra och vi kan ldra oss och utvecklas tillsammans (lit hogtravande!). Jag kan mycket
annat kring det hér, effektiv sokning av information, kéllkritik etc som jag behdver lara de flesta av
eleverna. Jag vet ocksé ganska bra vilka mojligheter datorn ger och det bér man kunna for att lagga
upp undervisningen pa ett bra sétt. Jag kan anvianda datorn och de flesta programmen pé ett bra sétt,
men har ingen speciell kunskap kring hur en dator ser ut inuti eller hur allting egentligen fungerar,
men det vet jag inte heller hur en TV eller mobiltelefon gor! Jag 16ser sjélv eller med hjélp av mina
kollegor, eller mina elever, de problem som uppstér. Det &r kanske det som &r digital kompetens?!

3. Mycket! Det jag skriver om ovan &r ju en del av fordndringen. Jag har fatt géra om det mesta av min
undervisning, mina uppldgg, uppgifter, prov och hemprov. Jag far tid att g& runt och forklara saker,
16sa problem som eleven stillts infor (i SO-undervisningen, inte datorproblem!). Jag har en mer
handledande roll, vilket kanske kan 14ta negativt i vissas 6ron, men jag ser det som nagot positivt for
jag upplever det som om nagot hinder i elevernas tinkande. Jag kan ha mer direkt kommunikation,
ge respons, fa fragor kring uppgifter via mejl eller var IUP (Unikum). Jag behdver inte ta hem tunga
viskor med elevbocker for att ritta utan det enda jag behover dr min dator eller en uppkoppling och
dir ( t ex First Class) hdmtar jag elevarbeten och sedan ger jag respons via Unikum. Dar fér jag alla
omdomen samlade och eleven kan sjdlv ge respons. Jag anvinder mycket tid till att leta lankar och
bra sidor for eleverna att soka information pa och anvénder mer séllan ldrobdcker. Kanske ar det sé&
att jag tar in en bank av olika sorters litteratur som stod for inldsning, men de som 4r ndjda med
materialet som finns pé nétet skall det rdcka. Svéarigheten &r att hitta beréttande texter, ibland kan det
bli for mycket faktaspidckade texter. Jag hoppas att laromedelsforlagen borjar skapa bra laromedel
som &r nétbaserade.

4. Vi har sett att samarbetet har 6kat, helt klart. Vi har skapat uppgifter dér samarbete har varit grunden
och datorn har faktiskt varit som en katalysator for relationen mellan en del elever. De har haft ett
maél, att skapa en slutprodukt och den strdvan har lett till att man har fatt kommunicera, samarbeta
och kompromissa for att nd det malet. Det har hént en del i hierarkin bland eleverna och nagra har
tagit ndgra steg framat for att de har visat sig vara duktiga pé att anvinda datorn. Eleverna ses &ver
aldersgranserna pa raster tack vare datorn. Kommunikation har jag redan talat en del om ovan, men
vi lagger ut alla uppgifter via FC och mycket av kommunikationen sker dér, bade mellan ldrare - elev
samt elev - elev.

5. Foér de flesta har det gjort det. De duktiga har tagit flera snipp framit och framfor allt fatt fler
mdjligheter att presentera sin kunskap och sina formagor pd. Elever med sérskilda behov vet vi har
stor nytta av datorn och de har givetvis utvecklats. Man kan nog séga att de elever med ambitioner
och nyfikenhet har stor nytta av den digitala tekniken bade vad géller att skaffa sig kunskap och att
presentera det man léart sig. Dock kan jag sdga att de elever som tidigare inte fungerade i skolan,
fungerar inte béttre nu trots datorn. Tva forskare foljer projektet och det skall bli intressant att se vad
de kommer fram till. Dock kan det bli s& att man tar elever som inte nar malen som intikt for att
projektet misslyckats. Det finns ett starkt fokus pd hur ménga elever som inte nar malen och tyvirr
tror jag inte att datorn rdddar de som fallit utanfoér skolsystemet, en skola for alla till trots.
Eleverna har béttre koll pé sina arbeten och de vet ocksa béttre vad de har att géra och nér saker och
ting skall vara inlimnade. Om jag meddelar att jag saknar en del arbeten fir jag snabbt in de som
inte skickats till mig.
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GOTEBORGS UNIVERSITET
IT-universitetet

GOTHENBURG UNIVERSITY IT-university
5 april 2008

Forfragan om deltagande i studie om barns anvidndande av datorer i
skolan.

I vart examensarbete inom Lararprogrammet vid Goteborgs Universitet, undersoker vi hur datorer paverkar
larandet och samspelet mellan pedagog — elev och mellan elev — elev. Projektet pa Bergsjoskolan gillande en
dator per elev passar darfor utmérkt for var studie. For att genomfora var studie behdver vi samla in data som
vi sedan kan analysera. Vi skriver till er for att be om tillatelse att observera ert barn under arbete i skolan.

Den metod som vi ber om tillatelse att anvinda ar observation via videoinspelning. Den ger oss mdjlighet att
betrakta och analysera huruvida datorer péverkar larandet och samspelet utan att vi som forskare paverkar
eleverna i deras milj6. Saledes, denna videodokumentation &r alltsé endast till for var studie och kommer
endast att anvédndas for detta forskningsdndamal. Den analys som vi sedan gor av materialet kommer att
behandlas sa att informationen inte gar att hirleda till ert barn. Videoobservationen kommer att ske mellan 2-3
tillfallen.

For mer information &r ni hjértligt vilkomna att ringa oss pé telefonnummer:

Peter Svensson, 0736-343044 eller Pernilla Bodefjord, 0705-741747. Ni r ocksa vilkomna att kontakta var
handledare Ylva Hérd af Segerstad, fil.dr. pé institutionen for tillimpad IT (telefon: 031-786 6098, epost:
hardy@ituniv.se)

Med vénliga héilsningar

Peter Svensson och Pernilla Bodefjord — ldrarstuderande vid Goéteborgs Universitet, inriktning mot IKT,
informations- och kommunikationsteknologi.

Héarmed ger jag tillatelse att mitt barn videofilmas i syfte att videomaterialet anvinds for en forskningsstudie
om hur datorer péverkar ldrandet och samspelet mellan pedagog — elev och mellan elev — elev.

Denna bifogade svarstalongen ldmnas till klassldraren senast 2008-04-18.

SVARSTALONG

Jag har tagit del av informationen och ldmnar mitt medgivande till att mitt barn deltar i videoinspelningen for
den kompletterande studien om skolbarnens anvéndning av olika skrivstdd.

Mitt barns namn Skola och klass
Ort och datum Malsmans underskrift
Namnfortydligande
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Exempel pa arbetsuppgifter i ar 6 Bergsjoskolan

1. Argumenterande text.

Skriv en argumenterande text. Ta stdllning for eller mot ett
amne, problem eller foreteelse.

- Samla argument. FOr eller mot.
Texten ska utgd fran foljande fragestallningar:

- Varfor ar det problem som du har valt sd& viktigt?

- Vad finns det for orsaker till att problemet finns?
- Varfor fortsatter problemet?

- Vad hédnder om det inte blir nadgon forandring?

1. Inled texten med att ge en allmédn beskrivning av
problemet du valt att diskutera.

2. Diskutera for respektive nackdelar.

3. Ta stallning. Varfor &r det bra/daligt.

2. Referat

Referatet utgdr fradn en artikel och &r en sammanfattning av en
befintlig faktatext.

- Las igenom artikeln

- Stryk under stodord

- Las artikeln. Om du ar osdker pa dess innehadll

- Skriv en sammanfattning ett referat av artikeln.

Observera att du maste ange k&dlla, var har du hittat
faktauppgifterna. Ex. (Metro 10/1-08. nr. 12.)

3. Text om en kansla

Skriv en text som beskriver en kansla. Exempelvis stress,
ilska, gladje etc. Var noggrann med att skriva mdlande och inte
enbart i1 punktform.
Utgangspunkter:

- I vilka situationer dyker kanslan upp

- Hur kanner du vid dessa tillfallen

- Vad gor du
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- Vilka foljder far detta
- Ge exempel pd situationer nér kanslan infinner sig.

Bilder
1. Bildspel. Asien.
Foljande bilder ska inga.

- Peking

- Kinesiska muren

- Himmelska fridens torg
- Terracotta armén
- Thailand

- Calcutta

- New Delhi

- Ganges

- Vietnam

- Tibet

- Himalaya

- Tokyo

-  Samura’

Bildspelet ska gdras i iMovie HD. Ni som inte har programmet.

- Ga& till er e-post (Kunskapsnatet)

- Valj mail frén ulf.ryberg

- Valj lanken apple/support..

- Ladda hem HD

- Glom ej mata ut installationsprogram efter avslutad
nedladdning
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2. Vykort
Gor vykort i iPhoto.

valj nytt projekt
Vykort

Bilderna ska vara fran foljande stader/platser:

Pyramiderna (Giza)
Kilimanjaro

Luxor

Kapstaden
Casablanca
Nairobi

Sahara

Tillvdgagangssatt:

Infoga bild pa respektive plats

Anvand staden/platsen som rubrik

Skriv en kort men intressant beskrivning av
platsen/staden

Podcast i Garageband
Skapa en Podcast 1 Garageband.

1.

(&)}

Skriv ett manus som inkluderar religionerna Islam,
Hinduism, Kristendom och Buddhism.

. GOr en video inspelning av manuset i I Movie HD eller

Photo Booth. c:a 1 min/amne

. Lagg till textruta i forsta bilden (Vad handlar arbetet

om)

. En textruta ska &dven finnas mellan &mnen. Alltsd ndr du

berattat fardigt om islam lagger du in en text
forslagsvis med namnet pa ndsta religion du ska beratta
om.

. Importera videon till Garageband
. LAgg pd en jingel i inledningen av filmen
. Vi vill &ven ha bakgrundsmusik till hela eller valda

delar av arbetet

. Exportera arbetet till eran Websida
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