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Forord

L_____________________________________________________________________________________|
IKT — informations- och kommunikationsteknik — har under de senaste
dren blivit ett visentligt verktyg for att fornya den hégre utbildningen i
Sverige. Rédet for hogskoleutbildning (tidigare Hogskolans Grundutbild-
ningsrdd) har stdte ett stort antal pedagogiska utvecklingsprojeke dir
informations- och kommunikationsteknik har anvints. Foreliggande rap-
portinnehdller en utvirdering av dessa projekt. Rapporten har frfattats av
bitridande professor Mats Hansson, KTH, Professor Roger Siljo, Géte-
borgs universitet, bitridande professor Sten R. Ludvigsen, Universitetet i
Oslo och dévarande huvudsekreterare i Grundutbildningsradet, Hans

Jalling.
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Forfattarnas forord

Haégskolans Grundutbildningsrid (nedan kallat Grundutbildningsridet
alternativt Radet) initierade i oktober 1999 en utvirdering av de IKT-
relaterade projekt som beviljats medel under perioden 1991-1998. Under-
tecknade utsdgs att med administrative stod frén Hégskoleverket genom-
fora utvirderingen under oktober 1999 till och med april 2000. Vi
framligger hirmed vir rapport. Det idr vir forhoppning att rapporten
ytterligare kan bidra till R&dets huvuduppgift — att stédja den akademiska
grundutbildningens pedagogiska utveckling och férnyelse. Vi hoppas att
den stimulerar till att kontake tas med de projektledare vars, manga ginger,
dyrkdpta resultat presenteras. Vihoppas ocksi att den leder fler lirare till act
pd ett metodiskt och professionellt sitt bidra till utvecklingen av grundut-
bildning inom universitet och hsgskola.
Det overgripande mélet med utvirderingen ir ace fi kunskap om
foljande fragor:
a) Om resultaten av projekten har medfért att pedagogiken i den hogre
universitetsutbildningen langsiktigt har forindrats.
b) Om det kunnat beliggas att datorstéd i utbildningen ger bittre
inldrning.

¢) Om projekten har kunnat skalas upp och fitt spridningseffeke.

Vidare ska utvirderingen ta fasta pd den kunskap och erfarenheter av mer

praktisk karaktir som redovisats i projekten. Exempelvis:

d) Graden av méluppfyllelse i projekten.

¢) Om kostnader och tidsdtging f6r utveckling av IT i utbildningen
Sverensstimmer med de planerade.

f) Om datormognad, systemkompetens och infrastrukturfrigor kan
relateras tll graden av maluppfyllelse.

I kapitel 1 ger huvudsekreteraren Hans Jalling sin syn pd Hégskolans
Grundutbildningsradd och pd utvecklingen av IKT inom den akademiska
grundutbildningen.



I kapitel 2 ges en historisk skiss till utvecklingen av samspelet mellan
lirande och teknik.

Kapitel 3 fokuseras pd huvuduppgiften, Grundutbildningsradets pro-
gram f6r anvindning av informationsteknik som redskap att utveckla
lirande och undervisning. I kapitlet presenteras metodiska dverviganden
och hur vi praktiske gite till viga vid utvirderingen.

I kapitel 4 presenteras 10 av projekten nirmare for att lisarna ska fi en
uppfattning om vad projekten handlat om och vilka resultat och erfarenhe-
ter som gjorts.

I kapitel 5, Konklusioner och rekommendationer, sammanfattar vi vira
slucsatser fran all den skriftliga och muntliga dokumentation som utgjort
vért underlag.

I bilagan finns grundliggande information om alla 91 IKT-projekt som
Rédet finansierat. Hir ges en kort beskrivning av varje projekes idé och de
huvudsakliga resultaten. Vi har forsokt ange nu aktuella webbadresser s att
lisaren litt ska kunna hitta mer information om projekten och fi kontake
med projektledare och involverade lirare.

Malet har inte varit att granska varje enskilt projeke i detalj.

Vivill framféra ettstort tack till Lena Killrot och Johannes Hylander for
att de bistdtt oss med att 3 fram underlag f6r vart arbete. Ett tack ocksé till
Emma Dahlén f6r arbetet med bilagan.

Stockholm 2000-04-30

Bitr. professor Mats Hanson KTH
Professor Roger Siljo, Goteborgs universitet

Bitr. professor Sten R. Ludvigsen, Universitetet i Oslo



Sammanfattning

Hégskolans Grundutbildningsrdd inrittades i juni 1990. Syftet var att
stédja den pedagogiska utvecklingen och férnyelsen inom hégskolan men
ocksd att hoja grundutbildningens status. Ridet har bedrivit sin verksamhet
genom att bevilja medel f6r utvecklingsprojeke. Totalt har medel om 95mkr
beviljats till 166 projekt under perioden 1991-1998.

Foreliggande rapport 4r en granskning av den del av Radets verksamhet
som avser projekt inriktade mot anvindningen av informations- och
kommunikationsteknik (IKT) i hégre utbildningen. Under den aktuella
perioden har 91 projekt (61 procent av beviljade projekt) med IKT
inrikening fite stod om sammanlagt 58mkr. Projekten dr mycket varierande
i sin omfattning och inriktning, och alla fakultetsomraden ir represente-
rade.

Analysen av projekten ger vid handen att teknikutvecklingen inom I'T-
omradet har haft stor betydelse f6r projektens utforming och karakeir. Fram
till 1996 dominerades projekten av en strivan att skapa multimediala
liromedel med en viss grad av interaktivitet. Malet var att skapa liromedel
som studenterna kunde anvinda for sjilvstudier. Frin 1996 kommer
Internet och webbaserade miljser pd allvar in i bilden. Vid denna tidpunkt
breddas ocksi synen pd IKT-anvindning i utbildningen dll act ocksd
innefatta projekt som i mer allmin bemirkelse anvinder sig av teknik for
att stotta samarbete och lirande (till exempel bruk av group-ware och
plattformar fér kommunikation och informationsutbyte).

Granskningen av projekten visar bland annat:

Att det funnits ett stort intresse bland hogskolans lirare for att

experimentera med IKT i utbildningen. Endast omkring 10 procent

av inskickade projektforslag har kunnat beviljas medel. Detta innebir
att konkurrensen om medlen har varit hird och manga intressanta
projeke har genomférts. Det idr dirfor sannolike att detta bidragir till
att oka statusen pd att arbeta med att utveckla grundutbildningen,
vilket 4r en av Rddets ambitioner.

Att granskningen av projekten har f6ljt en forskningsrddsmodell med



externa, internationella sakkunniga. Detta forfarande verkar ha
fungerat vil dven om experterna i férsta hand varit imnesforetridare
och endast i mindre utstrickning varit kunniga inom IKT-omridet.
Att kunskapstréskeln for att utveckla IKT-applikationer varit hag.
Detta innebir att ménga projeke snarast kommit act handla om att
utveckla ett liromedel 4n att prova nya metoder for att stodja
lirandet. Den snabba teknikférindringen har ocksé i praktiken
stjilpt en del projeke, som blivit inaktuella redan innan de blivit
fullbordade.

Att metoderna fér och precisionen i evalueringen av projekten i
ménga fall varit otillrickliga. Det saknas en stringent strategi for vad
som ska utvirderas (kunskaper, attityder, spridningseffekter osv.) och
hur denna ska ske.

Att kunskaperna och erfarenheterna frin projekten inte tillricklige
dokumenterats och kommit hégskolan till del. Detta #r var allvarli-
gaste invindning mot den hittillsvarande verksamheten. Det finns
mycket att lira av dll synes mindre framgangsrika projeke. Forutsitt-
ningen ir dock att erfarenheterna avrapporteras och systematiseras p&

ett limpligt sitt. Kvaliteten i slutrapporteringen méste forbittras.

Sammanfattningsvis ger utvirderingen vid handen att denna del av
Grundutbildningsridets verksamhet svarar mot de mél och intentioner
som irvigledande. Ridetharlyckats frimja utvecklingen av den grundliggan-
de hagskoleutbildningen genom experimentbetonade utvecklingsprojekt.
Programmet bor foras vidare och utvecklas vidare. Rapporten ger en rad
forslag till hur detta kan ske.



summary

Following the recommendations of the 1989 Higher Education Commis-
sion on the status of higher education in Sweden in the late 1980s, the
Council for the Renewal of Undergraduate Education was established in
1990. The aims of the Council were to provide financial support for
developmental work and efforts to renew higher education, and also to
increase the status of undergraduate teaching. During the period 1991 to
1998, the period covered by this report, 166 projects have been funded, and
the total amount awarded is about 95 million SEK (about 12 million euros).

The present report is an evaluation of the projects on issues relating to
the use of Information and Communication Technologies (ICT) in
undergraduate education funded by the Council. Between 1991 and 1998,
91 different projects in this field, totalling some 58 million SEK (about 7
million euros), have received financial support. This implies that slightly
more than 60 per cent of the projects funded by the Council have been in
the ICT area, broadly defined. The projects differ considerably in their
scope and ambition, from small-scale activities with one teacher
implementing a pedagogical idea in a particular course to extensive
institutional projects with several universities and university colleges involved.
There is also a considerable disciplinary variation, and projects have been
carried out in all faculty areas.

The analysis yields ample evidence of the significant impact on projects
of the rapid technology development in the ICT sector during this period.
Projects that were started in the early 1990’s are very different from those
that are running at present. Until 1996 the majority of projects was aimed
at creating multimedia learning materials with some degree of interactivity.
The idea was that students should be able to use these resources for self-
study, often practising a specific skill. These learning materials were stored
on discs or, later, on CD-roms. As from 1996 the Internet appears on the
scene, and the interest is largely addressed to designing and using web
environments. Atabout the same time, the conceptions of how to implement
ICT in higher education also changed. There is an increased emphasis on



developing pedagogical contexts where ICT resources (platforms, group-

ware etc.) are used in a more general sense to support learning and to

facilitate cooperation between teachers and students and between students.

Correspondingly, there is less emphasis on closed learning environments

stored on a CD-rom.
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The analysis of the projects shows that:

The response from teachers in higher education to participate in
experimental activities aimed at promoting the use of ICT resources
for teaching and learning has been considerable. As few as 10 per
cent of the applications for funding have actually been awarded
Council grants. This implies that competition for the resources has
been very tough. It is concluded that it is very likely that the
Council’s ambitions to increase the status of undergraduate
education, and to promote an interest among university teachers to

develop new approaches to teaching and learning, have been reached.

The Council review procedures of project proposals have followed
the model used by Swedish research councils. Each application has
been evaluated by an expert panel in which international experts

have played a leading role. This approach seems to have worked
satisfactorily even though the expertise of the referees has been in the
academic discipline of the project rather than in the area of the use of
ICT in higher education. The necessity of including such expertise in

the review procedure is pointed out.

The level of knowledge necessary for a successful implementation of
ICT in higher education is high, higher than anticipated by most
project leaders. This is a very clear conclusion from the scrutiny of
the 91 projects. A consequence of this is that the solution of the
various problems encountered when creating ICT resources for
teaching and learning have needed considerably more time than
expected. This has resulted in a situation where many projects have
been limited to the production of an ICT tool (a CD-rom, a web
site, etc.) rather than to the testing of methods aimed at supporting
student learning. This is not satisfactory. The rapid development of
technologies has also caused difficulties for some projects in the sense

that they have been somewhat outdated even before they have been

finished.



The methods and principles for evaluating the success of projects
have to be clarified. There is an apparent lack of a clear strategy for
the evaluation of the outcomes of the various projects. What is
supposed to be evaluated? Is it the learning and skills of students?
Their attitudes to the particular ICT solution? Is it the cost-benefit
of the learning material? Is it the manner in which the tool can be
successfully implemented on a nationwide basis? The nature and
scope of the evaluation expected at the end of a project must be
defined early on, preferably in the first contract. The Expertise to
assist project leaders in these matters has to be made available, as far
from all project leaders have sufficient experience in this area. It is
also pointed out that student reactions to ICT tools and
environments are poorly attended to in many projects. This must be
changed, since the introduction of such resources has obvious
consequences for the education and the daily activities of students.

The most serious criticism of this part of the programme during its
initial phase is related to the fact that the knowledge and experiences
gained through this extensive, and often very interesting
experimentation have not been communicated in a sufficiently clear
and substantial manner. The quality of the reporting of results is
often too low, and it lacks in substance. There is a lot to learn in this
area - which has many high-risk projects - even in the cases when the
project plan has not been successfully implemented in all respects.
What seems to be failed projects can provide interesting information
on the dynamics of higher education, if the problems are
communicated in a systematic manner. The quality of the reporting
must be improved if the work funded by the Council is going to
cumulate and serve as a basis for further work. Unless this can be
achieved, an endless number of projects will reinvent the wheel. If
one continues the comparison with the research councils, the latter
have disciplinary structures that make sure that the knowledge
gained is preserved and communicated in an efficient manner. A
similar structure has to be set up in the area of ICT in higher
education. It is also pointed out that there should be much more
cooperation between the project leaders whilst the projects are still
running. The Council should organise seminars and meetings where
progress reports can be given, and where mutual problems can be
discussed.

11



To conclude, the evaluation shows that this section of the activities of the
Council meets with the aims and expectations that have been formulated.
The Council has been successful in its ambition to provide incentives for
improving undergraduate education through its programme to fund
developmental projects aiming at introducing ICT to support teaching and
learning. It is unlikely that this kind of innovatory work by university
teachers would be possible without the support of an external agency such
as the Council. The programme should be continued and developed
further. In the report there are a number of suggestions on how to improve
present activities, and how to ensure that the knowledge gained is
communicated to teachers and students.
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Radet och utvecklingen av IKT inom
den akademiska grundutbildningen

Hans Jalling, huvudsekreterare, Grundutbildningsradet

Radet, som inrittades den 1 juli 1990, har som sin huvuduppgift att stédja
den akademiska grundutbildningens pedagogiska utveckling och férnyelse
genom ekonomiskt stéd till innovativa projekt. Vid en bedémning av
Réadets insatser fér anvindningen av IKT inom grundutbildningen ligger
det dirfor nira dll hands act endast betrakta de projekt som erhéllit
radsstéd. Detta vore emellertid olyckligt.

Den snabba teknikutvecklingen och den 6kande tillgingen till moderna
datorer f6r savil akademiska lirare som studenter frén bérjan av 1990-talet
har kraftfullt férindrat forutsittningarna for stod till utvecklingen av IKT
inom utbildningsomradet. Hirtill kommer att antalet andra aktérer inom
omridet har 6kag; till exempel har KK-stiftelsen, Kommunikations-
forskningsberedningen och Distansutbildningsmyndigheten tillkommit.
Bide Ridets former for stdd till denna utveckling och syftet med de av Radet
finansierade projekten har dirfor gradvis forindrats.

FORSTA ANSOKNINGSTILLFALLET DEN 1 FEBRUARI 1991
I december 1990 inbjod Rédet akademiska lirare med intresse fér utveck-
ling av grundutbildning att s6ka projektmedel. Forsta ansokningstillfille
var den 1 februari 1991.

Av 220 inlimnade skissansokningar inbjéds 60 att inkomma med
fullstindig ansokan. Efter sedvanlig expertgranskning beslot Radet i april
1991 att ge projekestdd till sammanlagt 29 projekt. Av dessa hade 7
omedelbar anknytning till IT. Detta betydde inte nédvindigtvis att "datorn
stod i centrum” — det kunde ocks8 vara en till ett utskat datorstéd anpassad
lirobok. I sjilva verket dr (enligt Radets sjilvvirdering) ett av Ridets hiteills
mest framgangsrika projekt stodet till Anders Tengstrands tva lirobocker i
matematik for den “nya” ingenjérsutbildningen (1994) inom ramen for
projektet Mathematics in the new Swedish engineering diploma course.
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Mot bakgrund av att &eskilliga universitetsinstitutioner redan i slutet av
60-talet hade utnyttjat datorstdd, vanligen for (multiple choice) examina-
tion och studentadministration (Jalling 1997), kan antalet I'T- ansskningar
tyckas litet. Man méste dock hélla i minnet att bérjan av 1990-talet var en
brytningstid, dir tidigare institutionellt beroende av stordatorer och uni-
versitetens datacentraler, ersattes av tillging till allt kraftfullare person-
datorer som kunde utnyttjas (enskilt) av bide studenter och akademiska
lirare.

Det ir ocksd uppenbart att "gopher-systemet” vid 1990-talets bérjan,
och dess efterfoljare "World Wide Web” och "hypercard” ett par &r in pd
1990-talet, méjliggjorde ett helt nytt sdct act utnyttja datorer i den hogre
undervisningen. Det ir alltsd i denna snabbt férinderliga virld som Rédet
borjade verka.

UNDERVISNINGEN SATT PA UNDANTAG

Vid det forsta ansékningstillfiller vintern 1991 hade i regel emellertid
endast forskarna direkt tillging till Internet. I sjilva verket holl ett delat
akademiskt samhille p4 att vixa fram; medan forskarna — med stod av
universitetens centrala datorkompetens — snabbt anpassade utrustning och
programvara till utvecklingen, var flertalet lirare inom den akademiska
grundutbildningen hinvisade till egen kunskap och dadkraft. Bortsett frén
enstaka entusiaster var datormognaden 1&g bide bland studenter och lirare,
och det fanns £ incitament att prova den nya teknikens pedagogiska
mojligheter.

I Storbritannien hade emellertid the Universities Funding Council (och
dess foregingare, The University Grants Committee) redan i bérjan av 1980-
talet insett att den nya tekniken skulle komma att spela en viktig roll i ett
universitetssystem som vinde sig till allt storre del av befolkningen, och mer
dn en halv miljard svenska kronor avsattes under en femdrsperiod for att 6ka
de brittiska akademiska ldrarnas intresse och forstdelse for datorstodd
undervisning. Genom the Computer Teaching Initiative (CTI) hade 20
dmnescentra fr datorstddd undervisning skapatsislutet av 1980-talet. Det
brittiska forsteget var uppenbart och kan illustreras med det faktum att det
i Storbritannien publicerades en utvirderingsrapport av redan genomforda
projeke varen 1991 (French et. al., 1991), alltsd samtidigt som Radet gav
ekonomiskt stdd till sina forsta projekt. Med stod av rapporten beslot
britterna att fortsitta att satsa pd IKT inom den hégre utbildningen.

14



NATVERKET FOR DATORSTODD HOGRE UTBILDNING

Det brittiska initiativet var inte okint i Sverige. ”Grundbulten” — som hade
kommit med idén till Grundutbildningsridet — foreslog i sin slutrapport i
januari 1992 att ocksd Sverige skulle skapa ett antal imnesinriktade centra
for datorstédd undervisning (SOU 1992:1, s. 268), och att Rddet borde ta
initiativ till detta. Utredningen utgick ocksa frin att regering och riksdag
skulle avsitta 1 procent av den akademiska grundutbildningens kostnader
till pedagogisk férnyelse och utveckling genom Rédet.

Trots att Utbildningsutskottet fsrdubblade regeringens foreslagna ram
for Radet budgetdret 1991/1992 till sammanlagt 10,1 miljoner kronor
(0,15 promille av grundutbildningsanslagen), kunde Rédet oméjligen
finansiera bade ett antal imnescentra och samtidigt ge projektstod. Rédet
beslot dirfor att i stillet uppdra t en av pionjirerna for datorstodd
undervisning i Sverige, lundadocenten Bengt Kjollerstrém, att organisera
ett nitverk for datorstddd undervisning for intresserade akademiska lirare.

Frin den 1 juli 1991 bekostade Ridet Bengt Kjollerstroms halvtids-
jinstgdring som “koordinator” for nitverket. Genom detta nitverk, som
1995 hade 6ver 1 400 aktiva medlemmar, kunde de av datorstodd under-
visning intresserade inte endast n likasinnade vid det egna och andra
lirositen, utan ocks & rd och tips om intressanta nyheter inom omradet
i det nyhetsbrev som kostnadsfrict distribuerades till medlemmarna varje
kvartal. Det faktum att medlemmarna under flera &r méste f& nyhetsbrevet
pa papperskopia, torde ge en god bild av de akademiska lirarnas fakeiska
tillgéng till nitanslutna datorer. Denna bild forstirks av de manga brev och
telefonsamtal — inte e-post — som Bengt Kjollerstrom fick varje vecka, och
som vanligen innehdll yteerst konkreta praktiska frigor av typen hur kan
jag bli ansluten till nitet?” eller “hur laddar jag ned gopher-filer?”.

Nitverket med Bengt Kjollerstrom som halvtidsanstilld koordinator
verkade fram till utgingen av 1996. D4 hade intresset bland de akademiska
lirarna forskjutits frén “allminna frigor” kring datorstédd utbildning till
en djupare imnesmissig forankring. I stillet kom mer specialiserade
nitverk, och Ridet har bekostat deltidsanstillda koordinatérer vid tre
sddana: Miljoreferensgruppen, MEDCAL och LingCAL. Dessa nitverk ir
fortfarande aktiva med egna hemsidor (jfr heep://www.hgur.se/activities).

STOD TILL ENTUSIASTER OCH PIONJARER
Det kan mdjligen vara en trést att de akademiska lirarna hade en liknande
situation i flertalet linder och sirskilt i Holland, Schweiz och USA enligten
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undersékning som Grundbulten it genomféra budgetaret 1990/91 (Alve-
gird et. al., 1991). Det stod samtidigt klart att kompetens bade att sjilv
producera limpliga liromedel, och i 4nnu hégre grad, att bedéma andras
produktioner, skulle bli en virdefull framtida tillging nir anvindningen av
IKT tkade inom hégre utbildning. Till en bérjan koncentrerade Radet
dirfor sina insatser pd att stodja enskilda entusiasters kompetensutveckling,
vilket naturligtvis ledde till att de stddda projekten mer avspeglade lirarnas
intressen dn studenternas behov.

Mainga av dessa pionjirverksamheter ledde dock till patagliga forind-
ringar av hela utbildningar. Ett exempel pa detta ir LEXLAB vid juridiska
fakulteten vid Stockholms universitet (Peter Seipel), som fick anslag véren
1991. I detta projeke fick de nyblivna juridikstudenterna lira sig att séka
efter rittsfall m.m. i databaser (i stillet for i skrifter), vilket ledde till
studentkrav pd motsvarande kursuppliggning i resten av utbildningen.

SAMARBETE MED COMPUTER TEACHING INITIATIVE

For Radet var det sjilvklart att en kompetensutveckling méste ske i
internationellt samarbete och att Storbritannien var europaledande pé
omrédet. Varen 1992 fick dirfér 24 akademiska lirare med intresse for
datorstod tillfille att besska “sitt amnescentrum” inom CTT samt delta i
samtliga CT1-ledares &rliga seminarium i Stirling (jfr Cassel et. al., 1992),
och péféljande vir anordnades ett stdrre seminarium i Lund med brittiske/
svenskt deltagande (jfr Martin et. al., 1994). 1992 inledde Ridet ocksé det
samarbete med organisationer i Holland, Storbritannien, Tyskland och
Osterrike som ledde till the European Academic Software Award (som
delades ut forsta gingen 1994).

NYA TEKNISKA FORUTSATTNINGAR

Ett annat exempel pd den snabba utvecklingen av bade hérd- och mjukvara
ir bildens intdg i undervisningsprogrammen. Visserligen illustrerades olika
dynamiska férlopp med matematiska kurvor redan i det statistikprogram
(Anders Westlund) som fick anslag viren 1991, men ”interaktiviteten”
bestod — liksom {6r dvriga program — av att text och siffror matades in frin
tangentbordet. Redan &ret dirpd hade emellertid nya kraftfulla bild-
behandlingsprogram gjort det méjligt att soka projekestod for liromedel,
dir bilden var av central betydelse. Multimediastodd utbildning hade blivit
verklighet.
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Detta ledde till intresse frdn nya lirarkategorier, sirskilt frin ldrarna vid
medicinsk fakultet. Av 17 skissansékningar frén fakultetsomridet hosten
1992 avsig 6ver hilften att illustrera anatomiska foreteelser, till exempel en
tredimensionell hjirna som inte bara kunde beskadas fran alla hill utan dir
ocksd olika centra kunde lokaliseras och lyftas fram (3-D brain, Martin
Rydmark), eller att genom undersékning av en virtuell patientstilla limplig
diagnos (Computer based patient simulation for problem based learning, Rolf
Bergin). Samtidigt skét kostnaderna i hojden: alla projeke begirde Gver en
miljon kronor, det dyraste 6ver tre miljoner. Ansékningarna visade emeller-
tid ocksé pa bristande kunskap och intresse f6r andra institutioners verk-
samhet: fyra anatomiska institutioner ansdkte om anslag for liknande
projekt.

MEDCAL

En nationell samordning var naturligtvis nodvindig, och Radet inbjsd

dirfor vren 1993 dekanerna vid de medicinska, odontologiska och veteri-

nirmedicinska fakulteterna att utse vardera en representant till en sirskild

samordningsgrupp, MEDCAL. Vid sitt férsta sammantride beslot

MEDCAL att undersoka:

1. tillgdngen pa datorplatser f6r studenterna vid de olika lirositena,

2. fakulteternas intresse for dator- och multimediastédd undervisning,

3. ”datormognaden” hos studenter och akademiska lirare vid de
berorda fakulteterna.

Undersokningen genomférdes under hosten 1993 och avrapporterades i
januari 1994 (Peterson & MEDCAL, 1994). Den ger en relativt ljus bild
av sakernas tillstdnd vid dessa fakulteter ett par &r in pd 1990-talet:

1. ”Det allménna intrycket 4r att datorer finns tillgingliga i stor ut-
strickning vid institutionerna (totalt ca 300 MAC och 300 PC) ...
att de anvinds i begrinsad utstrickning i utbildning ...” (sid. 10-11)

2. ”vid alla lirositen ger fakulteterna stdd &t anvindningen av datorer
inom utbildningen ... Sirskilda tjinster for datorstdd i utbildningen
finns disponibla i Géteborg, Lund/Malmé, Stockholm och i Uppsala
men inte vid 6vriga lirositen, ...” (sid. 13, sid. 15).

3. "Det allménna intrycket ir att datorvanan ir hég och 6kande bland
studenterna, ... Datorvanan ir storre i de yngre studickullarna. Hos de
nyintagna har en klar majoritet en tidigare erfarenhet jimfoért med ca en
fjirdedel hos de studerande, som bérjade for fyra dr sedan. ...” (sid. 12)
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Mot bakgrund av denna positiva bild beslot Radet act till MEDCAL knyta
docenten Goran Petersson, 6ron-, nis- och halslikare vid Lunds universitet,
som verkstillande ledamot. Han har 4ven bitritt Ridet vid l6pande
utvirdering av olika medicinprojekts utveckling, och han har ocksa utveck-
laten vilbesske databas f6r multimedia i medicinsk utbildning —cirka 3 000
besokare per manad under 1999 (som stigit till cirka 4 000 besok per manad
under 2000). Verksamhetens internationella karaktir framgar av att endast
19 procent av besgkarna har dominen se. MEDCAL har ocksa ordnat tvé
uppmirksammade “missor”, dir medicinska undervisningsprogram, bdde
sidana som fitt ridsstod som andra program, demonstrerats for akademiska
lirare inom vardutbildningarna. Medlemmarna har besske ett stort antal
internationella konferenser och etablerat samarbete med universitet pd

savil USA:s 6stkust som vistkust.

MODERNA SPRAK (LINGCAL)

Hittillshade de relative fataliga sprikprogrammen vanligen bestdtc av frigor
av grammatisk natur, som kunde besvaras genom att skriva in text, som pd
olika sitt kunde kommenteras av programmet. Ett tidigt exempel (fick
anslag i april 1991) pa detta dr FriDA (se André Kalmann, 1998), som pa
grund avsinvidaspridning torde haspelaten stor roll som sjilvstudiematerial
for studenter 6ver hela landet. Nir utvecklingen av ljudkort forfinat
mojligheterna att presentera dven sprakljud pd persondatorer, blev natur-
ligtvis ocksd fler spriklirare intresserade.

Radet skapade dirfér 1995 samordningsgruppen LingCAL som med
MEDCAL som férebild skulle underséka forutsittningarna for en, ur
studentsynpunkt sannolike, dnskvird multimediastédd utbildning vid
universitet och hégskolor och foresld fakultetsledningarna limpliga dtgir-
der. Dirutover skulle LingCAL ”tillvarata erforderlig specialistkompetens
frin olika universitet och hogskolor och sammanféra dessa till ect svenske
pilotprojekt” (Multimedia och informationsteknologi i sprékutbildningen,
1996, s. 5).

Gruppen genomfdrde sin undersokning hosten 1995, som presentera-
des i januari 1996 (Multimedia och informationsteknologi i sprik-
utbildningen vid universitet och hégskolor i Sverige, 1996). Trots att
undersokningen sker tvi &r senare dn motsvarande vid de medicinska
fakulteterna beskrivs en ur datoranvindningssynpunkt mycket mindre
utvecklad verklighet. Av det fital lirare vid de sex universiteten och tvé
hégskolor (Karlstad och Halmstad) som besvarade enkiten, forklarade
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visserligen 82 procent att de — under vissa forutsittningar — stillde sig
positiva till dator- och multimediastéd i sprékutbildningen, men flertalet
av dessa ldrare saknade egen erfarenhet av datoranvindning éver huvudta-
get. Kommentarerna blev snarast en “intellektuell lek”, jimfér ”Ordkun-
skap skulle kunna trinas med”, "CD-rom och Internet skulle erbjuda”,
”Nitanslutning vore virdefullt”, etc. (ibid. sid. 12—13, forfactarens kursive-
ringar).

Datorkunnandet var ligt savil bland lirare som bland studenter. Till
stor del torde detta bero pd att datortillgingen for lirare och studenterna
inom grundutbildningen “avsevirt varierar, mellan olika universitet och
hégskolor, men att den generelltinte 4r sirskile god” (ibid. s. 13). Tklarsprak
innebir detta att flertalet lirare helt saknar tillging till moderna datorer,
dven for ordbehandling etc. Med undantag f6r sprikvetenskapliga sektio-
nen vid Stockholms universitet, som alltsedan mitten av 1960-talet satsat
pa ett for fakulteten gemensamt “sprakinlirningslaboratorium” med ge-
mensamt bekostad personal for t.ex. tekniskt underhdll, stillde sig ocksd
fakulteterna kallsinniga till gemensamma satsningar — det fickankomma pé
denenskildainstitutionen att trots minskande resurser for grundutbildningen
avgora om utrymme skulle satsas p& utnyttjande av modern teknik. For
majoriteten av humanister och samhillsvetare representerade den nya
tekniken dock uppenbarligen si sent som pd mitten av 1990-talet ett hot”
— en spriklirare konstaterar Datorstéd kan inte blir mer 4n ett komple-
ment till traditionell undervisning” (ibid. sid. 14).

Det miste dock ocksd konstateras att trots den i allminhet inte sirskilt
utvecklingsintresserade miljon vid de sprikvetenskapliga institutionerna
har datorstddda utbildningsprogram av virldsklass presenterats av institu-
tionen for stasiatiska sprak vid Lunds universitet (Computer based teaching
in Chinese and East Asian languages, Lars Ragvald, se sid. 55 i denna rapport)
och finska institutionen vid Stockholms universitet (Repetitive synchronous
imitation, Gabor Harrer, jfr sid. 102).

P4 ledaméternas begiran uppléstes LingCAL efter nigot mer én ett drs
arbete. For att om majligt indd skapa ett intresse f6r IKT inom sprak-
utbildningen indrade Radet strategi. Alla landets sprikinstitutioner (utom
de som redan hade radsstéd) inbjods att infor hostterminen 1997 soka
projektmedel f6r korta projekt (maximalt tvd ménaders arbete). Av inbju-
dan framgick att projeketiden inte skulle kunna forlingas samtatt projekeen
skulle bli foremal for sirskild utvirdering varterminen 1998.

I motsats till dvriga projekt — som utan undantag ir féremdl for
granskning och yttrande av bide svensk och utlindsk expertis — avsig Radet
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att med detta stod ge sprékinstitutionernas lirare mojlighet att sjilva
experimentera med IKT och undersska dess eventuella potential for
utbildningen i moderna sprak. LingCAL-rapporten hade ju indé funnitett
intresse hos ménga spriklirare for IKT.

Projekten utvirderadesiapril/maj 1998 av den kanadensiska professorn
Peter Liddell, som lett uppbyggnaden av ett internationellt uppmirksam-
mat Language Learning Centre vid University of Victoria. Av hans rapport
(Liddell, 1998) framggr att satsningen knappast hade satt nigra djupare
spar, men pa hans inrddan beslét Radet att ge mojligheter for ytterligare
korta sprakprojekt. Den totala effekten av Ridets insatser forefaller dock

ringa.

LARARUTBILDNING

En skirpning av examensordningen fér lirarutbildningen med hinsyn till
IT-kompetens hos de blivande lirarna, nédvindiggjorde en satsning pd
kompetensutveckling for lirarutbildarna. Regeringen gav ocksd Rédet i
uppdrag att genomfora en sidan i december 1997.

Uppdraget hade detaljerade anvisningar f6r hur detta skulle genom-
foras, bland annat skulle i férsta hand projektmedel utgdr till institutioner
som redan hade avsevird erfarenhet av IT-pedagogik och som skulle kunna
tjina som “modeller” f6r andra, mindre férsigkomna, utbildningar. Med
hinsyn till den generellt liga datorkompetensen (och litet intresse bland
lirarna att utveckla denna), visade det sig emellertid svirt ace finna limpliga
“modellinstitutioner”. Hirtill kom att uppdraget skulle slutrapporteras
redan den 1 mars 1999, vilket ocksa forsvirade verksamheten.

Ett sirskile avsnitt (se sid. 56) i denna utvirdering dgnas 4t lirarut-
bildningarna.

NY INRIKTNING AV RADETS PROJEKT

Medan Rédet de forsta dren stodde utveckling av liromedel som skulle géra
pedagogiska experiment méjliga, skirptes kraven frin 1995 &rs ansoknings-
omgang. Fér liromedelsproduktion hinvisades till andra aktérer inom
omridet; med undantag fér projekt som hade etiska bevekelsegrunder (till
exempel dissektionsprogram i biologi och utbildning i rittsmedicin, se
sid. 40 i denna rapport) stilldes dels krav pa att det féreslagna projektet
verkligen skulle underlitta studenternas inlirning, dels ett nytt utnyttjande
av tekniken, frimst av Internets méjligheter.
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INTERNATIONELLA FRAMGANGAR
Det internationella samarbetet har givit resultat. Vid den forsta EASA-
tivlingen (European Academic Software Award) i Heidelberg 1994 vann
svenska fysikprogrammet Visual interactive electromagnetics (Gunnar Pe-
tersson) forsta prisisin klass, tack vare en 6verligset elegantbildbehandling.
Sprikprogrammet FriDA (A. Kahlmann) fick sirskilt hedersomnimnande.
Visserligen uteblev priser vid den andra tivlingen i Klagenfurt 1996,
men vid den senaste tivlingen i Oxford 1998 blev Sverige bista nation med
tre forsta priser (CUT, Kjell Jerselius, se sid. 52 i denna rapport, Interactive
computer based education in prosthodontics, Margareta Molin, och Dysphonia,
Géran Petersson). Bakom framgingen 1998 ligger ocksd en av Ridet
finansierad workshop, dir ett tiotal Radsprojekt fick tillfille att under 10
dagar utveckla sina program tillsammans med experter frin andra omriden
av betydelse f6r multimedia (regissorer, dramaturger, producenter, bild-
specialister, ljudingenjorer etc.) samt utlindsk pedagogisk expertis.

TID FOR UTVARDERING OCH EFTERTANKE

Under snart tio ar har Radet forsoke stédja utvecklingen av IKT i den
svenska akademiska utbildningen. Som framhallits ovan gér den tekniska
utvecklingen under denna tid det svart att jimfora de jimférelsevis enkla
projekt som fick ridspengar i april 1991 med de mer tekniskt avancerade
projekt som beviljades projekestdd i april 2000 (t.ex. New perspectives in
museum studies. A virtual teaching museum created and managed by museology
students, Maria Bjorkroth). Likvil 4r det ju inte de tekniska framstegen i sig
som ir av intresse — det dr sittet att utnytgja tillginglig teknik for ace
underlitta och férdjupa studenternas inlirning som spelar roll.

1991 var det huvudsakligen enskilda akademiska lirare som var och en
pa sin ort skapade nya undervisningshjidlpmedel. I dag sker samverkan inte
bara med specialister frin andra omrdden utan ocksi ett internationellt
samarbete i Radets utvecklingsprojekt — ett utmirke exempel pd detta ir
Interactive periodontology (Rolf Attstrém, se sid. 44 i denna rapport), dir
specialister frén Bern i 6ster till Seattle i viister tagit sig an olika delar av
dmnesomradet.

Har Ridet formétt anpassa sig till utvecklingen? Har den av Radet
tillimpade metodiken for att prioritera projeke varit godtagbar? Sjilvklart
ska ridsprojekt vara "hogrisk projekt” — men har Ridet avvigt risker och
forvintade resultat pd ete rimligt sdte? Har de tiotals miljoner som Radet
anslagit till IKT-projeke haft betydelse for utvecklingen?
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For att f8 svar pd dessa och liknande frigor, och for att f& synpunkter pa
forhéllningssitc under nista tiodrsperiod — d& Ridets mandat utdkats till ace
ocksd omfatta forskarutbildningen — beslot Riddet hosten 1999 att uppdra
&t ndgra framstiende experter att utvirdera den hittillsvarande verksamhe-
ten. Denna rapport sammanfattar deras utvirdering.
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Larande och teknik
— en historisk skiss

Nir ny teknik ska tas i bruk for undervisning och lirande, viicks klassiska
spoérsmdl som har att géra med hur sddana férlopp ska gestaltas, vilket
innehall som ska viljas, hur det ska sekvenseras, vilka metoder for under-
visning som kan tinkas vara limpliga och hur kunskapsprévningen ska ske
(Marchionini, 1990; Crook, 1994). Teknikbyten ir siledes intressanta
genom att de tvingar fram stillningstaganden till hur ett visst stoff ska liras
och 6verviganden om pd vad sitt de nya teknikerna bidrar tll vad som
uppfattas vara mer effektiva inlirningsformer. Minniskors lirande 4r sedan
linge kopplat till teknikutveckling. Detta 4r ingen ny féreteelse, som man
kan forledas tro av diskussionen under det senaste decenniet. Redan
skriftspriket och foregingarna till pappret och pennan var kraftfulla
instrument i dessa sammanhang som bidrog till att férindra lirandets
karaktir i grunden (Siljs, 2000). Innan vi hade dessa resurser, var vi
tvungna att ligga det mesta pd minnet. Memorering var i stor utstrickning
lirandets natur. Med resurser som papper och penna minskar behovet av
denna form av lirande och informationsinhimening dramatiskt. Det
minskliga minnet 4r mycket begrinsat och opdlitligt i jimforelse med den
skrivna texten som bestdr 6ver tid och som erbjuder ett obegrinsat utrymme
for att bevara information. Men ocksd betydligt mindre dramatiska
teknikbyten, exempelvis introduktionen av riknestickan, miniriknaren
eller ordbehandlaren, dndrar virt sitt att ta till oss och anvinda kunskaper.
Att multiplicera tva fyrsiffriga tal 4r en sak om man ska gora det i huvudet
och utan fysiska hjilpmedel, en helt annan sak om man har en miniriknare
till hands.

Det kan i detta sammanhang vara intressant act helt parentetiske
pdminna om att utvecklingen av den institution vi kallar universitet i det
medeltida Europa var nira kopplad till en kommunikationsteknik —
nimligen boken. Studenterna reste till universiteten for att lyssna till lirare
som bokstavligen talat agerade “foreldsare” ur det fital ldrda texter som
fanns att tillgd. Innan boktryckarkonsten gjort sin entré, fick minniskorna
soka upp texten i sin strivan efter kunskap. Senare skulle boken komma att
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soka upp sina lisare och bli den tillsammans med liraren viktigaste
komponenten i utbildningssystemets sitt att sprida kunskap.

Utbildningsinstitutioner har sina egna traditioner f6r hur man ser pa
lirande och hur verksamheten ska bedrivas. Ofta reagerar man timligen
avmiitt pd nymodigheter. Instillningen till innovationer och experiment
inom haogskolan ir generellt sett betydligt mer avvaktande nir det giller
undervisning 4n vad fallet 4r inom forskning dir nytinkande ir ett
overlevnadsvillkor. Detta slags institutionella konservatism ir inte heller
nigot nytt. Man vet vad man har, men inte vad man fir. Redan Platon
menade exempelvis att hans tids informationstekniska revolution — skrift-
spraket—var ett fordérv f6r de unga. Detskulle resultera i act minniskor inte
lingre lirde sig ndgot, utan att man bara liste innantill istillet for att
memorera de 10 000-tals verser ur de klassiska texterna som man behovde
kunna f6r act hélla hjdrnan i trim och bli bildad enligt Platons kriterier.

Men det har ocksd funnits goda skil till en viss skepticism. Cuban
(1986) visar i sin intressanta analys av moderna informationstekniska
péfund som filmen, radion, televisionen, bandspelaren, videon och den
tidiga informationstekniken hur dessa hyllats som banbrytande f6r under-
visning. Vid genombrottet for respektive teknik menade foresprikarna att
den skulle revolutionera undervisningen och helt ogenerat har man ocksé
pastate att skola och utbildning som vi kinner dessa institutionella férlopp
skulle férsvinna. I efterhand kan man konstatera att deras inflytande pd
utbildning blev ringa, for att inte siga marginell (iven om exempelvis radio
och television haft en viss betydelse fér distansundervisning).

Ocks4 nir det giller datorn, eller mer allmint: den moderna informa-
tions- och kommunikationstekniken (IKT), har motsvarande vixlar pa
framtiden stilles ut. En av de mest kiinda foresprakarna fér datorn i skolan,
LOGO-programmeringens skapare Seymour Papert (1980), gjorde redan
for ett par decennier sedan liknande, och helt $verdrivna, uttalanden om ate
datorn skulle springa skolans viggar och att studenterna skulle kunna gi
hem och lira pd egen hand (cf. Siljo, 1999, sid. 145ft.). Det ir idag litt att
konstatera att detta inte blev fallet, utan att datorn och andra
informationsteknologiska resurser inordnats i skolors och hégskolors sitt
att arbeta och att traditionen i manga miljder 4r mycket stark. Visionen att
lirande skulle kunna bedrivas utan lirare, eller i varje fall med en drastisk
reducering av lirarinsatser, 4r en underliggande tankeging i mycket av den
litteratur som nirmar sig lirande och undervisning fran en teknisk utgéngs-
punke. I och for sig kan man hysa forstdelse for en sddan tankeging, men
detdr dnnu oklart om teknikanvindning fir dessa konsekvenser. Dessutom
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finns det kanske ingen anledning att se reduktionen av lirar-student-
kontakter i sig som en indikator pa framgingsrik pedagogik.

Men likafullt kan man hivda att den informationstekniska utvecklingen
dndrar vira sitt att lira och kommunicera i manga avseenden. Tillgéngen
till information har 6kat dramatiske, vira intellektuella och fysiska hjilpme-
del blir alltmer sofistikerade och en rad andra forindringar sker for
nirvarande. Det 4r rimligt att tro att alla dessa férindringar kommer att f3
en stor betydelse f6r vad vi lir, hur vi lir och hur undervisning organiseras
(Sinko & Lehtinen, 1999; Pedersen, 1998). Utvecklingen paverkar ocksé
det sitt pa vilket utbildning distribueras. Antalet aktérer som producerar
distansutbildning, skriddarsydda fort- och vidareutbildningar for olika
omriden, utbildningspaket f6r myndigheter och féretag, kundutbildningar
med mera okar mycket snabbt. I USA och bland stora multinationella
koncerner ser man ocksi sedan linge en utveckling som bestdr i att
kunskapsféretag (de stora konsultbolagen inom management, revisions-
foretag, it-bolag och andra) erbjuder mycket omfattande och kvalificerade
utbildningsutbud till sina anstillda med hjilp av interna “IT-universitet”
(se exempelvis Ostling, 1998).

Vir avsikt dr emellertid inte att diskutera dessa generella frigor, utan
istillet att ge en kort bakgrund till det mer avgrinsade tema som #r vért
fokus; hur informationstekniska resurser kan tas i ansprik for att utveckla
lirande och arbetsformer vid universitet och hgskolor. Detta betyder alltsd
att var granskning av projekten giller frsok att direkt anvinda sig av IKT
for ate férindra och utveckla undervisning,

IKT | HOGSKOLEUNDERVISNING
I denna historiska skiss vill vi kort peka pa vilka perspektiv och antaganden
som varit dominerande inom filtet lirande, undervisning och IKT frin
omkring 1960 och framdt. Vir ambition ir att exemplifiera vart och ett av
dessa perspektiv och illustrera vilka férestillningar om lirande och teknik
de representerar. Aven om det ir viktigt att pipeka att relationen mellan en
teknik eller ett visst liromedel och det sitt som dessa faktiskt anvinds pé i
undervisningssammanhang inte 4r enkel, kan det ind& vara av virde att se
ndgra av huvudtridarna i den utveckling som gt rum sedan datorn kom in
i bilden.

Samspelet mellan lirande och teknologi ir i allt stérre utstrickning ett
eget, méngvetenskapligt kunskapsomride. Litteraturen inom omradet ir
omfattande, for att inte siiga odverskadlig (se exempelvis samlingsvolymer
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som Jonassen, 1996; Vosniadou, De Corte, Glaser, & Mandl, 1996; Bliss,
Siljo & Light, 1999; Dillenbourg, 1999; Littleton & Light, 1999). Det har
redan, trots sin korta historia, genomgatt flera forindringar i de siitt pd vilka
man uppfattar villkoren for samspelet. Man kan skénja ett antal faser eller
perioder med timligen skilda antaganden och inriketning pd utvecklingsar-
bete och forskning. Med utgingspunkt frin Koschmann (1996) kan man
kategorisera detta kunskapsfilt i tre huvudperspektiv eller faser. Dessa ir: a)
CAI (Computer Assisted Instruction), b) ITS (Intelligent Tutoring Systems)
samt ¢) CSCL (Computer Support for Collaborative Learning). Lit oss
ndgot nirmare betrakta var och en av dem.

Computer assisted instruction — CAIl — vixte fram och hade sin
glansperiod mellan 1960 och 1975. CAI kan sigas utgora en samlings-
beteckning fr ambitioner att introducera datorn i utbildning. Ménga sig
det som méjligtact i stor utstrickning ersitea liraren i analogi med vad man
tidigare trott om andra tekniker (for metaanalyser av projekt med denna
inrikening, se Khalili & Shashaani, 1994, och Kulik, 1994). Om man
anvinder termen i mer precis betydelse, finner man att de liromedel som
kan kopplas till CAl-ansatsen i allminhet byggde pd en nirmast
behaviouristisk tankegéng om lirande, undervisning och kunskap. Detta
innebir att man som ett inledande steg satte upp mal f6r undervisningen.
I utbildningsteknologisk anda brét man sedan ner dessa mél i ett antal
diskreta kunskaps- eller firdighetskomponenter som studenterna skulle
inhimta. I denna ansats ligger sedan att man sekvenserar stoffet p& limpligt
sitt och ate det presenteras for den lirande i en “aptitlig” informations-
teknisk forpackning, exempelvis i form av inldrnings- och/eller undervis-
ningsprogram. En ling rad firdighetsorienterade program inom omriden
som matematik och sprakfirdighet faller in under denna kategori. Ocksa
ménga, helt firska, CD-rom baserade produktioner bygger pa dessa prin-
ciper for hur liromedel ska se ut.

Intelligent Tutoring Systems — ITS — har en kognitionspsykologisk
forankring och det 4r hir som informationsprocessperspektivet frin den
kognitiva psykologin har varit utgingspunkt (Gardner, 1985). En rad olika
typer av liromedel har under de senaste 20 &ren producerats utifrdn detta
perspektiv. Inrikeningen har oftast varit att férsoka utveckla studenters
begreppsliga forstaelse av specifika fenomen, principer och begrepp (exem-
pelvis inom den elementira naturvetenskapliga undervisningen om be-
grepp som ror kraft och vixelverkan). Denna typ av liromedel har i
allminhet en sluten karaktir och lirande uppfattas som att den studerande
utvecklar mentala representationer och begreppsramar som stimmer med
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en vetenskaplig begreppslig tradition. Genom designen forssker man
dirfor skapa aktiviteter och évningar som kan bidra tll att utveckla
adekvata mentala representationer hos de studerande.

Aven om dessa tvi perspektiv skiljer sig 4t i en del avseenden delar de
grundliggande antaganden om hur kunskap éverférs mest effekdive. Ut-
gingspunkten ir siledes att det finns en given och korrekt representation
och att vigen till att behirska denna kan byggas in i maskinen. S&vil CAI
som ITS bygger i allt visentligt pd en individualistisk och timligen
mekanisk syn pé lirande, dven om inflytandet frin mer konstruktivistiska
och interaktionistiska traditioner blev tydligare i senare faser. Att lira
uppfattas som att pd egen hand inhimta och bearbeta avgrinsade och
vildefinierade stoff i form av begrepp, procedurer och algoritmer. En
underliggande idé har ocksd varit att gora studenten sjilvstyrande och
dirmed reducera beroendetav lirare. I sin mest extrema form har syftet varit
att i stor utstrickning ersitta lirare med datorinteraktion.

Under 1990-talet, dvs. under den tid vilken Grundutbildningsridets
projeke bedrivits, har en ny och annorlunda inrikening inom filtet lirande
och IKT vuxit fram — Computer-Supported Collaborative Learning (CSCL).
CSCL kan sigas vara ett paraplybegrepp och foretridarna arbetar med en
annorlunda férstdelse av hur man ska se pd samspelet mellan teknik och
lirande (f6r exempel pé forskning inom detta perspektiv, se O’Malley 1995.
En firsk litteratursammanfattning ges i Lehtinen et al., 1999). Inom detta
perspektiv dr inriktningen inte att presentera ett givet stoff for studenter
utan snarare att skapa miljder f6r lirande som bygger pa anvindning av
informationstekniska resurser. Villkoren for lirande och de kulturella och
sociala aspekter under vilka man arbetar tillmits ocksa storre vike.

Olika former av teknik uppfattas hir som resurser vilka studerande 1
samspel med varandra och med lirare anvinder pd ett medvetet och
produktivt sitt for atc losa vissa uppgifter som i sin tur ger viktiga
erfarenheter. Med en sddan utgdngspunke f6r forstdelse av IKT och dess
betydelse for lirande, méste man ocksd fista betydande vike vid hur
utbildningsinstitutioner fungerar, deras historia och kommunikativa tradi-
tioner, liksom hur alla dessa faktorer tillsammans etablerar villkor for hur
IKT kommer att anvindas i enskilda sammanhang. Det ir precis denna
problematik med hur tekniska nymodigheter passar in i utbildnings-
systemets starka kommunikativa traditioner som foretriidare f6r innovatio-
ner alltid underskattat (Cuban, 1986). En teknik biddas siledes in i en
tradition och detdr viktigtatt vara medveten om detta konservativa drag hos
utbildningsinstitutioner. En sddan konservatism ir ofta berittigad, som vi
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redan papekat. Om skola och utbildning skulle férsokt anpassa sig till alla
de informationstekniska nyheter som kommit under det senaste &rhundra-
det, skulle man férmodligen varit mycket illa ute. Det giller siledes att vara
realistisk nir man frsoker bedéma potentialen hos IKT att indra hogskol-
ans arbetsformer (Crook & Light, 1999). Men, och som vi pdpekat ovan,
IKT som verktyg ir emellertid annorlunda 4n filmen, radion och televisio-
nen i undervisningssammanhang. Den ir inte enbart ett sitt att presentera
information eller ett verketyg for att forverkliga givna mél. Informations-
tekniken leder till nya mél och nya kunskaps- och informationsstrukcurer
som innebir att milen méste omvirderas och de pedagogiska arbetssitten
i utbildningsinstitutioner forindras. IKT skapar ocksd helt nya miljder och
meningssammanhang for arbete och lirande inom de flesta filt (Mantovani
1996).

CSCL bygger pé olika former av samarbete, ofta genom anvindande av
”group ware” ddr delar eller hela samarbetet ir distribuerat i tid och rum.
I andra fall samarbetar man i traditionell gruppverksamhet men med
nytgjande av digitala resuser f6r lirande. CSCL som en forskningsin-
riktning och som modell for hur arbete kan organiseras kan i sig siigas vara
ett resultat av teknikutvecklingen och den tilltagande komplexiteten hos
arbets- och inlirningsuppgifter. Att analysera och 18sa ett sammansatt
problem uppfattas hir som den typiska lirandeprocessen snarare in
inhdmtandet av en avgrinsad informationsmingd.

LAR MAN SIG BATTRE MED IKT?

En central friga nir IKT ska tas i bruk i utbildning ir vilka effekter en sddan
forindring kommer att £& pé studenters lirande. Om IKT ska integreras i
undervisningen, bor man kunna pévisa positiva effekter i termer av student-
ers larande. Allra helst giller detta om den nya tekniken tar ett betydande
ekonomiskt utrymme i ansprak. Vid en nirmare granskning visar det sig att
denna till synes enkla friga dr timligen komplicerad. For det forstakan man
hivda, som vi redan papekat, att nir teknik utvecklas forindrar sig behovet
av kunskaper och sitten att lidra. Det finns dérf6r i mdnga sammanhang inte
nigon enkel base-line som man kan vara enig om som en indikator for
lirande. Attkunnaidentifiera och l6sa realistiska och sammansatta problem
i en samarbetssituation, att himrta in relevant information och att prestera
en begriplig rapport ir ett helt annat mél f6r lirande 4n att behirska en
avgrinsad intellektuell firdighet som kan testas pa ett prov med papper och
penna. Man kan uttrycka detta som att vi kommer att f olika metaforer for
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lirande nir vi anvinder olika tekniker och dessa metaforer ir i stor
utstrickning inkompatibla.

Fér det andra kan man hivda att utbildningssystemet knappast kan
motstd den férindring av produktions- och samarbetsformer som
informationstekniken leder till. Inte heller bér det ha nigon énskan att gora
detta. Atctkunnaanvindae-post, ordbehandlare, databaser och presentations-
program liksom att kunna navigera insiktsfullt pa Internet ir snabbt pa vig
att bli en del av minniskors forvintade baskompetens, en slags nyckel-
kunskap av samma slag som allminna lis- och skrivfirdigheter en ging var.
Att akademiskt utbildade personer ska ha gedigna firdigheter inom dessa
omriden tas numera for givet.

For det tredje, och som bland andra Salomon, Perkins och Globerson
(1991) har papekat, méste man skilja mellan tvi olika typer av effekter som
teknik har pa studenters lirande. Salomon och hans kollegor uttrycker detta
som en skillnad mellan effekter med respektive effekter av teknik. Denna
skillnad forklaras pa féljande sitt:

Effects with occur when people work in partnership with machines,
whereas effects of occur when such partnerships have subsequent cognitive
spin-off effects for learners working away from machines. (Salomon,
Perkins & Globerson, 1991, s. 2)

Nir fokus riktas mot effekter med teknologi, tinker man i férsta hand
pa vad minniskor och teknik kan prestera tillsammans, det vill siga vilken
typ av samspel i social, intellektuell och teknisk bemirkelse som studenten
deltar i. Med en sidan utgdngspunke uppfattas IKT som resurser i en
liromiljé som okar studenters tillgéng till kontakter med andra studenter
och lirare, liksom till andra resurser som databaser och liknande. Man lir
i detta sammanhang med teknik, och tekniken blir i detta perspektiv en
integrerad del av lirandet pa det sitt som 4r metaforen for lirande i CSCL-
paradigmet. Nir lirande med teknik ir utgdngspunke, blir frigan hur denna
ir med och skapar villkoren for vad studenter gor nir de lir och hur
kvalificerat arbete de kan utféra. Studenterna arbetar d4 i allminhet med
uppgifter och frigestillningar som inte later sig hanteras, om man inte har
tillgdng till tekniska resurser.

Nir man fokuserar pé effekter av IKT pd studenters lirande, tinker man
ddremot i forsta hand pa hur den allminna kognitiva férmagan utvecklas
som en funkrtion av interaktion med IKT, ocks i situationer nir man inte
arbetar med teknik. Det handlar hir siledes om pé vad sitt och i vilken
mening IKT blir en mdjlighet att forbittra och effekeivisera lirande-
processer mer generellt. En typisk frigestillning hir skulle kunna vara om
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man lir sig glosor eller grammatik mer effektivt om man fir arbeta med ett
interaktivt program i jimférelse med att gi viigen via att lisa skonlitteratur
eller fakrabécker.

Salomon, Perkins och Globerson (1991) betonar att sivil effekterna
med som av teknik forutsitter att aktdren sjilv akeive bidrar till lirande och
att han eller hon anstringer sig for atc prestera. Teknik kan inte ersitta
kognitiva anstringningar hos individen, vilket ibland tycks féresviva en del
debattorer. De papekar ocksd att de bdda typerna av effekter inte kan
separeras frin den sociala och kulturella milj dir tekniken anvinds. Vi
menar att denna distinktion 4r klargérande och viktig att hilla i minnet nir
man talar om lirande och teknikanvindning. Att skapa miljder dir studen-
ter lir sig med informationstekniska resurser dr ngdvindigt for ate f3 realism
i ldroprocesser inom allt fler omrden. En annan visentlig friga att
uppmirksamma ir vilken funktion medier fir som pedagogiska redskap

och arenor.
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Grundutbildningsradets program for
anvandning av informationsteknik i
utveckling av larande och
undervisning

Hogskolans Grundutbildningsrad skapades formellt genom ett regerings-
beslutijuni 1990. Ettav de birande motiven var att stddja den pedagogiska
utvecklingen och fornyelsen inom hégskolan men ocksd att hoja
grundutbildningens status (Jalling & Carlsson, 1995).
Rédet gavs tvd huvuduppgifter:
att frimja utvecklingen av den grundliggande hégskoleutbildningen
genom att fordela anslag till experimentbetonade utvecklingsprojekt,
som ligger utom ramen f6r vad som normalt kan och bér bekostas av
sektorsanslagen.
att inhdmta och sprida kiinnedom om avslutade, pagiende eller pla-
nerade utvecklingsinsatser av principiell och nydanande karaktir i
Sverige och utomlands.

Detbérinledningsvis pdpekas att Grundutbildningsridets stillning som ett
nationellt organ for utveckling av arbetsformer vid hégskolor och univer-
sitet 4r timligen unik. I de flesta linder betraktas frigor om hur undervis-
ning bedrivs och hur den ska utvecklas som den enskilda hégskolans
angeligenhet. I manga akademiska system ir det dessutom i betydande
utstrickning upp till den enskilde liraren att avgora i vilka former man
undervisar. Idén med ett centralt stod och en forskningsridsliknande
behandling av ansokningar ir ovanlig och har inte prévats i nigon stérre
utstrickning p& andra hall i virlden, sdvitt vi kunnat finna. Som Hans
Jalling papekar i kapitel 1 togs tidigt intitiativ inom detta omride i
Storbritannien av centrala myndigheter till ett timligen omfattande ut-
vecklingsarbete och ett relativt stort antal projekt genomférdes inom CTI
(Computer Teaching Initiative) och TLTP (Teaching and Learning
Technology Programme). En av de f& liknande institutionella arrangemang
man kan urskilja ir CAUT — Committee for the Advancement of University
Teaching — i Australien, som delat ut medel med liknande ambitioner.
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CAUT ir ocksa intressant i detta sammanhang eftersom deras projekt-
satsningar utvirderats (se Alexander & McKenzie, 1998, f6r en samman-
fattning). CAUT avvecklades 1995 och eftertriddes av en liknande sats-
ning, CUTSD (Committee for University Teaching and Staff Development),
som i sin tur dvergdte i ytterligare et nyte initiativ frin och med &r 2000.

Projektbidrag till utvecklingsarbeten har varit den huvudsakliga strategi
som Rédet anvint sig av for att 16sa sin uppgift. En viktig del i ambitionen
ir att de projekt som beviljas medel ska utsittas for samma prévning som
projekt vilka erhdller medel frén forskningsrdd. Redan under
Grundutbildningsridets forsta verksamhetsdr i borjan av 1990-talet inkom
ansokningar som rorde informationstekniken som resurs for ate utveckla
undervisning och arbetsformer inom hégskolan. Av de 25 ansékningar som
beviljades medel vid Ridets forsta utdelningstillfille 1991, hade 7 IT-
inrikening eller en klart urskiljbar IT-komponent. Dessa 7 ansokningar
kom frin humanistisk, juridisk, samhillsvetenskaplig och tekniska fakulte-
ter (eller motsvarande for hogskolor som vid tillfillet inte hade fakultets-
organisation).

Fram dill och med 1998 beviljade Rédet medel till totalt 166 projekt.
Majoriteten av projekten, de 91 (55 procent) som denna utvirdering bygger
pa, avser omrdet IKT. Cirka 30 av projekten kan klassificeras som PBL
(Problembaserat Lirande) och cirka 15 fokuserar pd examination och
examinationsformer (Carlsson, Fransson & Haikola, 1999). Antalet skiss-
ansokningar under perioden 1991 till 1998 uppgar till 1706 och av dessa
har Radet bjudit in 365 projeket att inkomma med en fullstindig ansékan
(vilket innebir att 21 procent gitt vidare till en andra ansékningsomgéng).
Av dessa har i sin tur 166 beviljats projektmedel vilket siledes motsvarar
knappt 10 procent av skissansokningarna — en utdelningssiffra som ligger
nira den som manga forskningsrdd uppvisar.

I budgettermer har anslagen per 4r varierat mellan 8 mkr till som mest
16 mkr. Totalthar projekemedel £6r 95 mkr beviljats (1991-1998). Av dessa
95 mkr har 58 mkr beviljats till de 91 projeke som klassificerats under
rubriken IKT (61 procent). Noteras kan att de 1706 skissansokningarna
avsdg ett belopp om 1085 mkr, vilket ger en indikation pa behovet eller
dtminstone intresset f6r pedagogisk utveckling och fornyelse inom hagsko-
lan.

De ansékningar med inriktning mot IKT som beviljats medel visar en
stor spridning éver fakultets- och imnesomriden som vi redan nimnt och
som framgdr av tabell 1. Vi har hir baserat indelningen pd den numera ofta
anvinda klassifikationen i vetenskapsomriden. Vi har dock slagit samman
naturvetenskap och teknik till en kategori.
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Vetenskapsomrade Antal beviljade projekt

Humaniora/samhéllsvetenskap 32
Medicin 24
Naturvetenskap/teknik 35
Summa 91

Tabell 1 De 91 granskade projekten grovt uppdelade i vetenskapsomraden.

Spridningen inom vart och ett av dessa omraden ir betydande. Inom det
humanistisk/samhillsvetenskapliga filtet har det bedrivits projekt inom
spraken, olika delar av foretagsekonomi, statsvetenskap, statistik, geografi,
medie- och kommunikationsvetenskap. Enstaka projekt har ocksa funnits
inom juridik och inom det estetiska filtet. Inom det medicinska omrédet
(inkluderande human- och veterinirmedicin samt odontologi) finns likasé
en bred uppsittning dmnen och miljder foretridda: akutsjukvard, djur-
skydd, parodontologi, 6ron-, nis- och halssjukdomar, molekylirbiologi
och patologi, fér att nimna nigra exempel. Vid Sveriges Lantbruks-
universitet (SLU) har det under hela perioden funnits ett stort intresse for
IT-stodd undervisning och projekt har bedrivits inom ménga omréden.
Inom det humanmedicinska filtet har, som framgir av kapitel 1, den sd
kallade MEDCAL-gruppen, bestiende av ett antal lirare/forskare vid olika
medicinska institutioner, samverkat kring ett flertal projekt och man har
dessutom haft ett betydande internt kunskapsutbyte. Inom naturvetenskap
och teknik finner vi ett likaledes varierat utbud av projekt inom matemartik,
mekanik och andra delar av fysiken, kemin, elektrotekniken och flera andra
file. I Radets "portfslj” finns det ocksd en rad 6vergripande projekt som
handlar om generella teman som kurser i skrivande for studenter och
distansundervisning.

Vi har redan konstaterat att beviljningsprocenten pd projektniva ir
knappt 10 procent. Den metod Rédet anvint sig av vid behandling av
ansokningar ir det tvistegsforfarande som numera ir vanligt hos ménga
forskningsfinansidrer. Den forsta utlysningen har varit en inbjudan att
limna in en tresidig skiss som anger projektets inriktning, ambitioner och
ungefirliga omfattning. En grupp bestdende av imnesexpertis (tvé externa
personer, en frin Rédet och tv4 frin kansliet) har bedémt skisserna. De
skisser som accepterats har gt vidare och forfattarna har erbjudits limna
in fullstindig anstkan. I samband med detta beslut har ocksa ett arbete
inletts i sekretariatet med att rekrytera internationella sakkunniga med
kompetens f6r att bedoma de inkomna ansskningarna. Nir den fullstin-
diga ansokan bedomts av sakkunniga, har Ridet fattat beslut med utgngs-
punkt i utlitandena och i sin egen bedomning av projektets potential. Som
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vi dterkommer dll, finner vi granskningen av inkomna projektforslag
mycket grundlig och vil i klass med vad som férekommer vid forsknings-
riden och andra forskningsfinansierande organ.

TEKNIKUTVECKLING OCH PROJEKTENS KARAKTAR

Den tiodrsperiod som denna granskning avser har, som tidigare pdpekats,
inneburit en radikal utveckling av informationstekniken i flera avseenden.
P& hardvarusidan har persondatorn utvecklats kraftigt med dramatiske
hégre kapacitet hos processorer, minnen och kringutrustning. CD-mediet
med storre lagringskapacitet f6r utrymmeskrivande applikationer och
datamingder har tillkommit. CD:n har ocksd blivit utgingspunkt for
ménga projekt som forsoke skapa liromiljer vilka integrerar text och bild
och som ger utrymme for interaktivitet. Universitet och hogskolor har
byggt ut interna nitverk med god kapacitet. Datorsalar och liknande
miljéer har inrittats dir studenter kan arbeta enskilt eller i grupp. Den
allminna dllgdngen pa datorer har forbitcrats kraftige. En stor andel av
studenterna och nistan samtliga akademiska lirare har tillging till datorer
i hemmet. Sverige dr som bekant ett av de linder i viirlden som har hogst
antal persondatorer per invinare. Kostnaderna fér sivil datorerna som for
kringutrustning (exempelvis CD-brinnare) har ocksa sjunkit.

Dessutom har det skett en kraftig utveckling pd programvarusidan
vilket har konsekvenser fér hur undervisning bedrivs. Ordbehandlings-,
kalkyl och databasprogram har blivit betydligt mer sofistikerade och
anvindarvinliga. Méjligheterna acc anvinda grafik har blivit stérre och
presentationsprogram av typen Microsoft Powerpoint har tillkommit.
Utbudet av kommersiell programvara avsedd for pedagogiske bruk har
likasd okat dramatiske, dven om utvecklingen hir vare sig kvalitativt eller
kvantitativt kan matcha den explosion pa utbudssidan som skett vad giller
spel och edutainment. De flesta programvaror med en pedagogisk oriente-
ring ir dessutom inriktade pd ligre stadier av utbildningssystemet. En
overvigande del av detta utbud 4r CD-rom baserat och siljs som inldrnings-
paket inom olika filt. Det har dven skett en utveckling av grinssnitt och av
olika typer av plattformar for utbildningsbruk. Flera universitet har utveck-
lat egna milj6er som anvinds i den egna distansverksamhet, men som man
ocksd forsoker silja.

Men en dramatisk forindring under dessa tio dr, som haft tydliga
implikationer for projektens karakeir, dr framvixten av Internet och world
wide web(www). Internet kan ses som en revolution i var dllgdng till

information och dess konsekvenser for samhiillet , produktion och utbild-
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ning kan knappast 6verskattas. Vikan i detta sammanhang inte férdjupa oss
idessa allminna frigor, som 4r fsremél for mer eller mindre seriésa analyser
och diskussioner pd manga hall. Aven i vart avgrinsade perspektiv, som
giller hégskolans arbetsformer méste man konstatera att utvecklingen av
Internet dndrat sdvil forutsittningarna f6r IKT-anvindning inom under-
visningen som karaktiren hos de projekt som bedrivs. Den vanligaste
projekttypen fram till mitten av 1990-talet innebar férsok att skapa ett
liromedel som tilliter en viss grad av sjilvstyrtlirande och som gick att lagra
pa diskete eller, ndgot senare, CD-rom. Detta ir séledes en sluten miljo dir
forfattaren lagt in det som den lirande kan antas behéva for att forvirva en
viss firdighet. Ofta har dessa liromedel haft liroboken och/eller det
programmerade liromedlet som modell och tagit studenten igenom ett
pensum med hjilp av bilder/scenarier och ett antal dvningar. Man har
arbetat inom ramen for en klassisk 6verféringsmetafor om kunskapens
karaktir. Frin och med 1995-96 kom projekt som inriktade sig pa att
producera liromedel eller lirmiljser som skulle géras tillgingliga via
Internet. Detta skifte i anvindningen av IKT-resurser dr mycket distinke
och mot slutet av 1990-talet var www-projekt dominerande.

Men Internet har ocksa forindrat villkoren f6r universitetsundervisning
inom de flesta omriden genom att kunskaper om hur man anvinder
Internet som resurs vid lirande p timligen kort tid blivic mycket viktiga.
Att leta intressanta och relevanta sajter och att virdera deras innehall har i
sig bliviten viktig del av informationsinhimtandeti minga studentprojekt.
Informationssékning via databaser som kontrolleras av stora nationella
organ som de amerikanska National Institute of Health (NIH) och NSF
(National Science Foundation), olika vetenskapliga sammanslutningar,
bibliotek (LIBRIS) eller kommersiella aktorer har blivit en nédvindig del
av uppsatsskrivande for studenter.

Det bor ocksd nimnas i sammanhanget att kunskaperna om hur man
anvinder sig av informationsteknikens olika resurser har blivit betydligt
bittre hos savil studenter som lirare. Vad vi har sett under den senaste
tiodrsperioden kan beskrivas som en liten utbildningsrevolution, dir
kunskaps- och fiardighetsnivin héjts pd ect anmirkningsvire sitt. Det stora
flertalet nybérjare vid hogskolan 4r redan nu fértrogna med ordbehandling
pa dator och de kan anvinda ett kalkyl- eller databasprogram pa elementir
nivd. Elektronisk post och informationssskning via Internet ir likasd
knappast frimmande lingre. Minga projektledare vittnar ocksd om att
alltfler lirare och studenter numera har en god datorvana och attattityderna
blir alltmer positiva.
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METODISKA OVERVAGANDEN VID GRANSKNINGEN AV
PROJEKT

Sammanlagt var det 91 projekt som beviljades medel under den period vi
undersékte (1991-1999). Redan en flyktig genomlisning av projekt-
dokumentationen visar att det fanns betydande variationer i storlek och
ambitioner hos dessa projekt, alltifrin smé projekt hos enskilda lirare till
storre programsatsningar av det slag som under senare ar tillkommit inom
lrarutbildningen. Syftet med denna granskning har inte varit att virdera
samtliga projekt med avseende pa i vilken utstrickning de ndce sina mal.
Detta skulle kriva en detaljerad genomgéing av enskildheter som vi inte haft
mojligheter att dgna oss &t. Vart syfte var i stillet att granska detta
programomrdde inom Grundutbildningsridet for att se i vilken mén det
kan sigas vara ett led i att uppfylla Ridets 6vergripande mélsittningar som

vi redovisat dem ovan.

Var arbetsmetod har varit féljande:
Inledande fas Genomlisning av alla skisser och ansokningar till beviljade
projekt under perioden.

Andra fas Genomgéng av delrapporter och slutrapporter (d& projektet
ir avslutat), granskning av produkter. Kort sammanfattning av samtliga
projekt med utgdngspunket i inlimnad dokumentation. Materialet redovi-
sas i bilaga 1.

Tredje fas Granskning av utvalda "case” frin olika omriden och som
exemplifierar olika typer av projekt. Kriterierna fér urvalet har varit
vetenskapsomréde, typ av projeke, storlek, projeke frdn olika perioder under
90-talet sameatt projektet dr avslutat (eller pd vigatt avslutas). Sammanlage
valdes ett femtontal projeke ut, vilket motsvarar en sjittedel av samdliga
beviljningar. De flesta av dessa redovisas som fallstudier nedan.

Fjérde fas Telefonintervjuer med projektledarna f6r de utvalda fallen om
projektens uppkomst, utfall och hur resultaten férts vidare inom organisa-
tionen.

Femte fas Sammanstillning av slutrapport.

Virtarbete bygger saledes dels pd den dokumentation som inlimnats av
projekten samt pd den information som framkommit i samtal med projekt-
ledarna f6r de utvalda projekten. De dimensioner vi anvint som kriterier
vid genomgangen av projekten kan sammanfattas pé f6ljande sitt:

1. Vilka pedagogiska idéer har projekten anvint sig av? Med pedagogiska

idéer kan man mena olika saker. En central aspekt idr de arbetsformer
som ska anvindas och i vilka informationsteknik ska ingd. Ror det
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sig om individuellt arbete eller ska IKT-resurserna stotta grupp-
aktiviteter av olika slag? Ar det en formedlande pedagogisk uppgift
som ska 13sas med mer indamélsenliga framstillningsformer eller 4r
det fallstudier eller 6vningsexempel f6r problembaserat lirande som
ska dstadkommas? En intressant frdga ir givetvis sambandet mellan
de pedagogiska idéerna och den roll IKT ir tinkt att spela i undervis-
ningen.

. En andra uppsittning frégor ror vilken karakedr projektet har och
vad IKT ska anvéndas till. Rér det sig om simulering i mikrovirldar
eller liknande som okar realismen i ldrandet, en visualisering som
stottar frstdelsen, anvindning av multipla representationer i text,
grafik och bild inom specifika dominer, eller vill man stotta
interaktivitet mellan medium och student, mellan studenter och
handledare, och/eller mellan studenter?

. Vilken typ av teknik anvénds? Ror det sig om CD-baserad program-
vara, samarbetssystem eller 6ppna www-resurser eller kombinationer
av dessa?

. Ar laromedlen 6ppna eller slutna? Med 6ppna liromedel menas att
studenter linkas till andra resurser och att de fir navigera sjilva for
att 18sa uppgifter. Med ett slutet medium menas en strukturerad
produke dir studenten sjilv genomgdr ett antal steg i syfte att
behirska en teknik eller en uppsittning begrepp.

. Projektets ambitionsniva och realismen i denna. Ger ansokan uttryck
for en realistisk bild av vad det innebir i tid, pengar och kompetens
att arbeta inom detta tvirvetenskapliga filt. Hur ser samspelet mellan
innehéllskompetens, pedagogisk kompetens och expertis pa det
aktuella teknikfiltet ut?

. Hur evalueras projektet och dess resultat? Evaluering kan ske pa olika
nivder. En viktig aspekt 4r de studerandes reaktioner bade pd idéerna
och pa genomférandet. I vilken grad har studenter varit involverade i
forberedelserna? Kunskapsmitning ir likasd en dimension och
projektens ambition att belysa frigor som har att géra med vinster/
forluster 1 detta avseende ir intressanta. Kollegors och institutionens
instillning #r centralt att belysa. En ytterligare aspekt ir hur projek-
tets utfall belysts i olika avseenden. Detta ir siledes den mer veten-
skapliga granskningen av resultatet av projekeet i forhéllande till den
pedagogiska idén, resurser och andra faktorer av betydelse i samman-
hanget. Forenklat kan denna sista aspekt uttryckas som en friga om i
vilken utstrickning projekeresultaten dokumenteras och
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kommuniceras pé ett sddant sitt att vi lir oss ndgot om hur IKT kan
fungera i undervisning pa hgskolan. Act bidra till detta torde vara
det enskilt viktigaste mélet med denna del av Grundutbildnings-
ridets projekt.

Vi vill terigen understryka att vr granskning giller denna del av

Grundutbildningsridets program och vi har inte haft ambitioner att gd in

pa de enskilda projekten i alla deras olika delar.
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IKT | hogre uthildning: Vad har
projekten handlat om?

Det stora antalet projektforslag som limnats in vittnar om att det funnits
en betydande beredskap bland landets hogskolelirare att engagera sig i att
utveckla undervisningen med hjilp av teknikstdd. Vilken typ av projekt har
man d4 velat driva inom denna sektor? Vi ska forsoka ge en bild av detta
genom att sammanfatta de projekt som tjinat som fallstudier.

Vi har i valet av fall forsoke fi fram den variation i inriktning vad avser
teknik och pedagogik, akademiska omraden och omfattning som projekten
tillsammans utgor. Detta innebir att de flesta vetenskapsomriden ir
representerade. Vi har ocksa lagt vike pd att ta med projekt som genomférts
under de olika "teknikperioder” som funnits under 90-talet. Detta ger en
viss insikt i hur de sokande uppfattat relationen mellan pedagogik, arbets-
former och informationsteknik. Vi har ocksa i férsta hand valt att redovisa
projekt som haft ett i relativa termer stort ekonomiskt stéd. Motiveringen
till detta dr att det ér i relation till sidana satsningar som det dr mest rimligt
ate stilla frigor om effekterna pd undervisningen i den egna miljén, om
spridningseffekter och om teamarbete mellan imnesforetridare och
informationsteknisk expertis.

PRESENTATION AV FALL

IT-baserad undervisning i rattsmedicin

Professor Peter Léwenhielm, Medicinska fakulteten, Lunds universitet.
Projektnummer 125/97. Anslag: 964 000 kronor (avslutas 2000).

Rittsmedicin ir ett undervisningsomrdde under de senare delarna av
likarutbildningen (vid den aktuella institutionen ligger utbildningen un-
der termin 10). Projektets pedagogiska idé dr acc utveckla IT-stod for
undervisning inom likarstudierna men ocksi att bygga upp en miljé som
kan tjina som stod for klinikern och allminpraktikern nir de stills infor
rittsmedicinska uppgifter i sin vardagliga verksamhet (exempelvis dd de ska
skriva rittsintyg i samband med misstinkta brott). I undervisningen ir
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avsikten att sajten ska ersitta behovet av en omfattande stencilering av
kursmaterial. Syftet dr att forsoka dstadkomma en i méjligaste mén pappers-
16s undervisning med systematiskt utnyttjande av pdf-filer som studenten
kan ladda ner och anvinda pd egen hand. I tilligg ska sajten fungera som
etcaukroritativt referensmaterial som kan anviindas av sivil studerande som
praktiker och en bredare krets av intresserade.

Projektet pdgir och som teknisk resurs utvecklas en webbmiljo
(www4.medfak.lu.se/avd/exjobb/testkatalog/rattsmedicin/) som dels ger
information om institutionen och kurser vid den aktuella avdelningen, dels
innehaller undervisningsmaterial av olika slag, provuppgifter, fall-
beskrivningar, med mera. En tyngdpunke i projektet r atc bygga upp
databaser med undervisningsrelevant material som anvinds nir man lir sig
de kliniska grunderna och klinisk bedomning. Hir finns en omfattande
dokumentation som dven innehéller bildmaterial. En databas avser juri-
diken kring rittsmedicin och hir har samlats savil relevanta forfattningar/
lagar som forklarar hur rittsmedicinen och det juridiska systemet samspelar
dven de medicinska och juridiska aspekterna av hur man genomfér en
kroppsbesiktning och skriver rittsintyg redovisas och hir finns ocksa fall att
ova pa. I tilligg finns en allmin rapportering av Hilso- och sjukvérdens
ansvarsnimnds arbete och beslut vid anmilningar (hir handlar det siledes
inte enbart om avgdranden som ror rittsmedicinska drenden). Sajten ir
under utveckling och projektet ska vara avrapporterat under sommaren
2000.

Miljén har utvecklats av projektledaren (som har sdvil teknisk som
medicinsk bakgrund) i ett tvirvetenskapligt samarbete med studerande.
Bland annat har multimediastudenter bidragit tll design och dll ate
utveckla navigationsfunktionen. Databaserna underhills i betydande ut-
strickning med hjilp av vidareutbildad administrativ personal. Projekt-
ledaren strivar efter att certifiera sajten hos sdvil medicinska som pedago-
giska organisationer.

Erfarenheterna av arbetet ir nistan enbart positiva. Studentreaktionerna
har 6verlag varit uppskattande. Studenter ser i allt stérre utstrickning
arbetsformen som naturlig och dven bland kollegorna vid den medicinska
fakulteten 4r acceptansen numera stor. Under varens kurs i rittsmedicin
kommer en jimf6rande evaluering acc goras dir studenternas reaktioner pa
den nuvarande och en slutlig version av kursmaterialet jimférs. Det finns
ett nationellt och internationellt intresse inom rittsmedicinen for att driva
samarbetsprojekt som rér pedagogisk utveckling och informationsforsérij-
ning. Bland annat kan bilddatabaser géras mer allmince tillgingliga for
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undervisningsindamal. Man kan till och med tinka sig att man i sidana
sammanhang anvinder moderna sékmotorer med dversittningsfunktion
for textdelarna. Aven om 6versittningen i dessa motorer in si linge ir lingt
ifrn perfekt gor det avgrinsade omrédet och samspelet mellan bild och text
att man formodligen kan fi ganska goda approximationer genom maskin-
producerade oversittningar. Projektet har dnnu si linge pionjirkarakeir,
men potentialen for ett samarbete pd nationell, nordisk och internationell
nivd ir mycket stor.

Avsikten ir att s& mycket som mojligt av databasmaterialet ska vara
allmint tillgingligt. Bland annat hoppas man att journalister ska kunna g&
in och 3 viss grundliggande information om rittsmedicinsk metodik 1
samband med sin rapportering. Inom det rittsmedicinska filtet uppkom-
mer dock konflikter mellan tillginglighet och databasernas innehéll, d& en
del av bildmaterialet kan missbrukas. Projektet har ocksa rikat ut for ete fall
av olyckliga skriverier dir delar av pressen anvint sig av braskande rubriker
med péstdenden om att databaserna innehéller oacceptabla bilder. Sajten
har enligt uppgift ungefir 20 000 triffar per minad och fir en hel del
feedback fran brukare.

Eftersom projektet ir pdgiende kan nigon slutlig vérdering inte goras.
Aven om projektet inte kan sigas ha nigon helt originell pedagogisk id¢,
innehaller det flera komponenter som innebir att IKT-resurser utnyttjas p&
ett produktivt och innovativt sitt. En uppsittning databaser med undervis-
ningsmaterial, bilder och dokumentation gors allminct tillgingliga inom ett
omride som ir centralt men timligen litet i undervisningshinseende vid
svenska universitet. Bildmaterialet har en sirskild betydelse inom denna
specialitet, dd det ofta giller att bedoma skador pa kroppen av yttre vald.
Servicen till yrkesaktiva kliniker och en bred allminhet ir likasi en
intressant komponent liksom de olika évningsuppgifterna/fallstudierna.
Strivan mot ett systematiskt utnyttjande av pdf-filer i undervisningen ingar
ocksd i helheten och enbart detta f6rsék att dstadkomma en undervisning
som systematiskt utnyttar sddant material méste sigas ha ett betydande
intresse. Den internationella potentialen ter sig mycket god.
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Programutveckling av datorbaserad utbildning i djur-
skydd/hélsa.

Docent Linda Keeling, Sveriges Lantbruksuniversitet, Skara.
Projektnummer 020/96. Anslag: 1 148 000 kronor (avslutas 2000).

Projektet ror utbildning inom omradena djurskydd och hilsa och inbe-
griper ett samarbete mellan SLU och Cornell University i USA. Inom
omridena djurskydd och hilsa ligger Sverige lingt fram och projeke-
gruppen vill pé sikt anvinda denna ledande position till att ocksd utveckla
kurser som ir internationellt gingbara och som kan vara intressanta for
universitet, myndigheter och frivilligorganisationer inom djurskyddsom-
ridetiolika delar av virlden. Innehéllet i den aktuella kursen ska vara brett
och inriktat mot husdjur i hemmen, djurhallning inom lantbruk, i labora-
torier och i djurparker. Tdnkbara anvindare, forutom studerande vid
lantbrukshégskolor och veterinirmedicinska fakulteter, 4r myndighets-
personer med ansvar for djurskydd och hilsa, advokater och andra inom
rittssystemet, medlemmar i frivilligorganisationer och inte minst en intres-
serad allminhet. Den tinkta malgruppen finns séledes i stor utstrickning
utanfor hdgskolans traditionella dominer och projektet ir i detta avseende
vinklat mot den si kallade tredje uppgiften.

Amnesomridet ir utpriglat mingvetenskapligt med inslag av etologi,
veterindrmedicinsk kunskap av olika slag, bioetik, ekonomi och juridik. For
utvecklandet av kursmaterialet har dirfor krivts samverkan mellan en rad
olika dmnesexperter och programmerarkompetens. Projektledaren har
svarat for dennasamordning och hon har sjilv skrivitde delar av textmaterialet
som har etologiska utgingspunkter.

Ursprungsidén i pedagogisk bemérkelse med projektet har varit atc
utveckla en integrerad kurs levererad i CD-rom miljé och med en serie
moduler pé olika teman inom omridena djurskydd och hilsa. Det ror sig
om interaktiva lektioner och fallstudier. Innehallet giller bland annat etik,
definitioner av och olika indikatorer pa animal welfare. Invivt i presenta-
tionerna ligger dessutom olika typer av frigor och uppgifter for den
studerande. Strivan kan nirmast beskrivas som att producera en interaktiv
bok. Designen har utvecklats och prévats med hjilp av multimediaexpertis
vid Hégskolan i Skovde. Stor vikt har lagts vid atc hitta former for
interaktivitet som kinns naturliga. Motivet till val av en CD-rom var att
fragor om djurskydd och hilsa stiller krav pd timligen omfattande anvind-
ning av videoinspelat material som visar djurs beteenden i olika situationer

och som ger en bild av hur olika djurhallningsmiljéer fungerar. Stillbilder
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fungerar inte i dessa sammanhang och skulle inte ge nigon nimnvird
forbitring 1 forhéllande till en traditionell lirobok. Under projekeets
forlopp har ocksd frigan om en webbsajt f6r materialet vickes, men hir ir
givetvis bandbredden ett problem (och i dnnu stérre utstrickning di
projektet pabsrjades). Med en inriktning mot breda anvindargrupper som
ibetydande utstrickning anvinder modemuppkoppling ir dettaalltjimten
flaskhals.

Den fullstindiga ansdkan till projektet ir vilskriven och preciserar tre
fragestillningar/ambitioner med arbetet. Den forsta giller utvecklingen av
den CD-rombaserade kursen. Den andra giller cost/benefit analyser och
den tredje en granskning av principer f6r hur program av detta slag ska
byggas upp.

Projektarbetet har blivit férsenat och CD-rom ska vara klar sommaren
2000. Detta innebir att produktionen av CD:n har tagit stérre delen av
projekttiden och att de bdda 6vriga frigorna innu inte bearbetats. Eftersom
projektet dnnu inte avslutats 4r det oméjligt att gora en vérdering av dess
resultat. Detdr dock uppenbart act omridet dr vil valt och mycketintressant
for en multimedieproduktion. De manga anvindargrupperna inom omré-
det djurhallning gér ocksa att det bér finnas ett betydande intresse for en
kurs av detta slag. Det internationella samarbetet stirker arbetets potential.
Samudigt illustrerar projektet de svirigheter som det innebir att utveckla
material av detta slag. Dessa svarigheter leder ocks? till att de tv frigor som
r6r cost/benefit analyser och den mer principiella granskningen inte
hunnits tacklas.

Interaktiv parodontologi
Professor Rolf Attstrém, Tandl&karhdgskolan, Malmé hégskola
Projektnummer 062/96. Anslag: 2 219 239 kronor (avslutas 2000).

Projektet 4r inriktat mot en multimedieproduktion avsedd for undervis-
ning inom klinisk odontologi. Arbetet har sin bakgrund i ett lingvarigt
intresse hos projektledaren f6r anvindning av multimedieresurser i under-
visning. Det omrdde som behandlas ir parodontologin, dvs. den disciplin
inom odontologin som handlar om tandlossning.

Ansokan dll projekeet dr klar och redovisar sivil ambitionerna med
arbetet som de grundliggande idéerna. Projektet pedagogiska idé ir acc
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etablera en webbmiljé med utforliga presentationer av grundliggande
information i text, bild och videosekvenser om tandlossningssjukdomar
(gingivit, olika grader av parodontit), dess behandling och férebyggande.
Malgrupperna inkluderar bide studenter och en bred allminhet, d& tand-
lossning ir en av vira vanligaste folksjukdomar. Ocksé inom detta fale ir
kvaliteten i bildmaterialet central di det giller att 6va upp sin kliniska
bedémningsférmaga. Detta 4r ett av de storsta projekten i ekonomiska
termer vid Grundutbildningsridet.

Materialet har utvecklats successivt under projektperioden och finns nu
tillgingligt pa en server vid hégskolan i Malmé plus ett antal andra servrar
(inklusive en Linux-server) i miljser som projektledaren samarbetar med (i
Sverige, Danmark och Schweiz; se vidare htep://www.hgur.se/activities/
projects/financed_projects/a_e/attstrom_rolf_96.htm). I tilligg finns det
en CD med bild- och textmaterialet och ett antal videosekvenser. P4 CD:n
finns ocksd pekare till webbsajterna, vilket gér att den kan anvindas
samtidigt. Projektet befinner sig for nirvarande i en utvirderingsfas.
Uppligget har provats pd svil studenter som kollegor. Ett omfattande
frageformulir om materialets anvindbarhet har cirkulerats till universitet
och hogskolor 6ver hela virlden. Rapporteringen frin dessa utvirderingar
har dnnu inte blivit klar.

Projekeet har bedrivits i internationellt samarbete inom ramen for
Association for Dental Education in Europe (ADEE). Det har ocksa blivit
del av en omfattande satsning vid hégskolan i Malmé och hos samverkande
institutioner vid bland annat Képenhamns universitet. Papers till
utbildningskonferenser har publicerats och tvd doktorander arbetar med
forskningsarbeten i anslutning till multimedieanvindning i
tandvardsutbildningar. Genom ADEE finns ocksa en forsoksverksamhet
med “virtual classrooms” som ndr ett stort antal tandlikarhsgskolor i
Europa.

Projekeet 4r ett av de mest ambitivsa och ingdr i en internationell
professionell gemenskap inom odontologin. Det har ocksa i viss utstrick-
ning blivit profilskapande f6r hogskolan i Malmg. D4 det dnnu inte ir
avslutat, kan ndgon slutlig vardering inte gras. Omradet forefaller vil valt
for multimediala resurser och det internationella samarbetet gor att resul-
taten kan anvindas brett. Satsningen ingdr ocksd i en pedagogisk filosofi vid
fakulteten som siktar mot mer studentaktiva arbetsformer. Potentialen i
projektet forefaller stor.
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Skrivkurser med kamratstdd via www for teknik-
studenter

Universitetsadjunkt Karin Ekberg, Informationsteknologi, Mitthdgskolan.
Projektnummer 031/96. Anslag: 435 000 kronor. (Avslutat, slutrapport
www.ite.mh.se/~karin/rapport/rapp5.html)

Den pedagogiska idén med projektet var att finna och/eller utveckla modeller
och metoder for att 6ka teknikstuderandes firdigheter i skrivande. Skri-
vande i sig kan sedan leda till att teknikerna blir bittre pa att l6sa problem
och kommunicera sina resultat. Minga tekniska system har idag ett mycket
patagligt anvindar- eller brukargrinssnitt vars funktionalitet dr av avgo-
rande betydelse.

Som utgingspunkt f6r en pedagogisk modell (Pedagogisk modell, Karin
Mairdsjs) togs de sju principer som formulerats av den amerikanske
psykologen och designforskaren Donald A. Norman i boken Things that
Make us Smart (1993) och av Rob Houser och Scott Deloach i artikeln
Learning from Games: Seven Principles of Effective Designs (1998). Dessa
sju principer betonar vikten av faktorer som snabb och intensiv aterkopp-
ling i lirandesituationen, samt betydelsen av att kommunicera mél och
forvintningar om vad som ska liras. De betonar ocksd betydelsen av att
skapa aktivitet och motivation genom att ge studenten en upplevelse av
valfrihet, och integrerar verktyg som p4 olika sitt stodjer lirandeprocessen.
Man ir ocksd inriktad pa att undvika stérningsmoment.

Projekearbetet inriktades mot att utveckla en kurs med foljande inslag:

en skrivprocess dir studenterna aktivt arbetar med textmaterialet i

grupper bade som ldsare och granskare

anvinda processinriktade skrivmetoder

utveckla skrivuppgifter, i ett definierat ssmmanhang, som stédjer

individuellt arbete och grupparbete

anvinda bide ansikte-mot-ansikte méten och www

bilda studentgrupper med olika teknisk bakgrund

En projekegrupp bestdende av personer med olika kompetenser (informa-
tionsteknologi, humaniora, media och kommunikation, och pedagogik)
frén fyraldrositen (Mitthdgskolan, Linképing, Malmé och Umed) bildades
for att tillsammans utveckla konceptet.

Det konkreta resultatet blev en nyutvecklad kurs, Kommunikation i tal
och skrift, om 5 poing. Den har genomférts vid tv4 tillfillen inom ramen
for projekeet. Sammanlagt har 36 studenter frén Mitthdgskolan deltagit (14
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studenter 1997 och 22 studenter 1998). Nu ges kursen i samtliga ordinarie
ingenjorsprogram p& Mitthdgskolan.

Tekniken bygger pd www-verktyg for att stodja arbete i virtuella
granskningsgrupper. WebCT anvindes som plattform och Word valdes
som ordbehandlingsmilj6 i kurserna. Studenterna arbetar med skrivuppgifter
i grupper om cirka fyra studenter i varje grupp. Studenterna publicerar sina
utkast och fir respons frén sina kollegor, bide vid moten ansikte motansikte
men ocksd via verktyget WebCT. En rikning och kategorisering av alla
webb-dokument gjordes och slutsatser drogs om hur studenterna utveck-
ladessitt skrivande. Av 36 studenter i provgruppen ansdg 31 att de utvecklats
till ”skribenter”. Studenterna uppgav ocksi att medvetenheten om
mottagarperspektivet hade 6kat betydligt.

Till vérderingen kan ocksa fogas att projektet har presenterats muntligt
vid en konferens i Géteborg, Svenskans beskrivning (maj 1999). En artikel
byggd pa bidraget till Svenskans beskrivning har publicerats.

Projektet har varit meriterande f6r de inblandade. Det har initialt varit
svértattspridaidéerna internt och projektet hade sannolikt inte blivicav om
inte projektledaren fitt stéd fran Grundutbildningsradet.

Matematik i en multimedial varld
Dr. Bo Johansson, Chalmers tekniska hdgskola
Projektnummer 075/93 Anslag: 720 000 kronor.

I den fullstindiga ansékan beskrivs att den pedagogiska idén bakom projekeet
dr att skapa en metodik (eller ett system) for att ta fram kvalitetsmissigt
tillfredsstillande laborationer i matematik. Fér att realisera mélet forutsitts
ett utvecklingsarbete av ett limpligt anvindargrinssnitt. Arbetet var plane-
rat att pagd under tre dr och skulle ticka in hela processen frin utveckling
avmetodiken till fullstindig implementering i universitetsmiljon. Program-
varan iravsedd attanvindasavstudenter i stor och realistisk skala. I ansokan
framhills atc resultat av projektet ska spridas lokalt inom Chalmers/
Géteborgs universitet, vid konferenser samt genom aktiv publicering av
artiklar. Det vilkomnas ocksé av externa utvirderingsgrupper.

Tva expertutldtande av projektansskan finns. Bida pekar pd attansskan
ar diffus i minga avseenden. En av experterna pekar pi att det vid
ansokningstillfillet finns ett konkurrerande projekt som han personligen
foredrar.
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Projektet startades 1994 och ospecificerade kostnader fram till den 2 juli
1996 i 286 000 kronor redovisades. Inga resultat finns, sdvict vi kunnat
finna, dokumenterade. Delrapporter frin projektledaren dr mycket sum-
mariska och kan knappast sigas redovisa nigra faktiska férhillanden som
gér att ta fasta pa. En slutrapport, vilket ir ett absolut krav, saknas (2000-
04-30) trots ménga och mycket tydliga pastotningar frin Ridet.
Slutrapport inkom 2000-05-31.

Detta fall visar pa en ganska vanlig situation, nimligen problemen med
att ta goda och storslagna idéer till en projektansokan ir en sak. Att
genomfora projektet, dokumentera och redovisa resultatet ir en heltannan.
Dethar inte varit utvirderingsgruppens uppgift atc i detalj granska enskilda
projektutan utvirdera det sammanlagda resultatet av alla projeke. I cirka 20
procentav alla projekt saknas dnnu en slutrapport med en rimlig innehlls-
lig dokumentation av projektet. Se vidare diskussion i kapitel 5, Konklusio-

ner och rekommendationer.

Datorgjord animering av valda delar av kurs i
maskinelement.

Professor Karl- Olof Olsson, Linképings tekniska hdgskola, Linkdpings universitet
Projektnummer 006/91. Anslag: 337 000 kronor. (Awslutat, slutrapport
foreligger.)

Mekanisk lekstuga. Mekoteket

Professor Karl- Olof Olsson, Linkdpings tekniska hdgskola, Linkdpings universitet
Projektnummer 122/94. Anslag: 1 400 000 kronor. (Avslutat, slutrapport
saknas.)

P4 Linkopings tekniska hogskola har tvd projekt genomférts inom dmnes-
omridet maskinteknik i civilingenjorsutbildningen. Det gemensamma
syftet och den pedagogiska ambitionen fér de bada projekten ir att 6ka
forstaelsen f6r mekaniska systems funktion och konstruktion genom kon-
kretisering. Det forsta projekeetinitierades redan 1991. Avsikten var att 6ka
forstdelsen for en serie fundamentala maskintekniska konstruktioner ge-
nom visualisering med datorns hjilp. Det andra projektet, som beviljades
medel 1994, tog fasta pa att 6ka forstdelsen genom konkretisering med hjilp
av reella artefakter. Mélsittningen var att utrusta en lokal med konkreta
system och objeke f6r att ge méjligheter att experimentera och laborera med
dessa under fria former, dirav termen mekanisk lekstuga. Den tekniska
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dimensionen hos dessa projekt ir siledes olika, och det ir inte enbart de
informationstekniska resurserna man strivat efter att utnyttja.

De béda projekten har gett intressanta erfarenheter. Det forsta projektet
anses som misslyckat i ett avseende. Det blev inget, i undervisningen,
anvindbart resultat. Projektet avsdg att gora grafisk modellering och
simulering av tvd fenomen, som normalt brukar beskrivas teoretiskt och
med statiska ritningar/skisser. De tvd fenomenen ir dels evolventkuggars
ingrepp, dels dynamisk tryckuppbyggnad i ett oljesmort glidlager. Miss-
lyckandet forklaras med visualiseringsteknikens kvalitet vid den aktuella
tiden. Dataprogrammen f6r visualisering var inte tillrickligt utvecklade och
inte heller sirskilt littanvinda. Det krivdes mer professionell kompetens
for att gora dessa produktioner anvindarvinliga 4n vad det fanns resurser
till inom projektet.

En genomging av de expertutlitanden som Réidet lit gora innan
projektet godkindes ger vid handen att en del svarigheter kunde férutses.
Tva av granskarna framholl att visualisering av funktionerna bér underlitta
for studenterna ate forstd fenomenet. Detta skulle realiseras med hjilp av
korta videofilmer. Den tredje experten trodde inte pd projektet dver
huvudtaget, eftersom det i ansdkan framhélls att man kunde reducera
lirarcitheten och att studenterna kunde lira sig sjilva. Ingen av experterna
ansdg sig kunna bedéma svarigheterna att producera den féreslagna
visualiseringen. Man framhéll att tekniken var ny och att erfarenheter
saknades.

Den mekaniska lekstugan, Mekoteket, invigdes 1998 och har nu varit
i drift i knappt tvd ar. Den 4r belidgen i en speciellt anpassad lokal. En
mekotekarie arbetar pd 25 procent. Mekoteket ir inte kopplat dll ndgon
speciell kurs utan kan anvindas frice. Idén bakom satsningen ir att skapa en
mekanisk lekstuga och gir i sin tur tillbaka pd det fakcum atc dagens
studenter inte har den kinsla f6r mekaniska prylar som anses krivas for att
f3 en bredare forstdelse f6r dessa system och de ingdende komponenternas
funktion och konstruktion. Detkriivs, menar méngaav ldrarna, ett moment
av pataglig hands-on f6r att pd ett bittre siee tilligna sig teorierna bakom
konstruktionerna.

Vad giller evalueringen av projektet kan sigas atct Mekoteket internt
anses som lyckat. Projektet har haft en konkret inrikening, att skapa denna
lokal och att fylla den med ett antal demonstrativa exempel, som man pa ett
eller annatsitt far tillging till. Lokalen har utrustats s att teknologerna kan
bygga olika typer av modeller. Lekstugan anvinds ocksd for utstillningar
och for demonstrationer. Detta hade inte kunnat goras inom ramen f6r
normal kursutveckling.
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En observation man kan gora ir att det inte finns ndgon redovisad
pedagogisk metod eller utvecklad idé bakom projektet. Det har heller inte
genomforts nigon djupgéende analys av uppnidda resultat. Det ir vidare
inte helt klart hur resultaten kommunicerats utanfér den lokala miljon.

En annan observation ir att projektledaren dvergav visualiseringsidén
med datorstéd och 6nskade istillet att utveckla ett mekotek dir konkreti-
sering och visualisering istillet genomférs med reella artifakter och genom
hands-on aktiviteter.

Effektivare grundutbildning pa distans med modern
bildkommunikationsteknik.

Professor Janeric Lundquist, institutionen for produktionsekonomi, Linkdpings
universitet (i samarbete med ett antal andra institutioner). (Avslutat, slutrap-
port: Effektivare grundutbildning pa distans med modern bildkommunikations-
teknik.)

Projektnummer 129/91. Anslag: 1 695 000 kronor.

Den pedagogiska idén bakom projektet handlar om att utveckla modeller for
distansundervisning inom hégre utbildning. Centralt str frigan om till-
ginglighet i utbildningsutbudet. Projektet 4r brett upplagt som ett stor-
skaleforsok inom distansutbildning. Ettantal hégskolor och universitet har
samarbetat om utvirdering av relationen mellan pedagogik, organisation
och teknik for framtidens distansutbildning. Malet var att utveckla en
undervisning med hog kvalitet som samtidigt skulle vara kostnadseffektiv
for samhillet. Vid de olika universiteten och hégskolorna som deltog i
konsortiet genomférde man en rad kurser, dir man pa ett medvetet sitt
forsokee anpassa pedagogik, organisation och teknik till varandra. Inom
projektet formulerade man tre hypoteser om vilka konsekvenser bruk av
modern bildkommunikation i distansundervisning medfér:

hagre kvalitet i savil distansutbildningen som i den ordinarie verk-

samheten

okad effektivitet hos bdde den enskilde studenten och hos den

enskilde liraren

det blir littare act nd andra studentgrupper och tillgingligheten skar

Ett exempel pd teknikanvandning finns i ett av delprojekten didr man
arbetade med "bildkommunikation” som metod fér distansutbildning av
lirare. Malgruppen var i detta fall lirare p& gymnasienivin inom omrédena
omsorg och naturbruk. Man anvinde hir bildkommunikation for att

51



organisera ett antal seminarier dir studenterna hade till uppgift att disku-
tera utvalda teman. P4 ect licteraturseminarium inom dmnet sjukgymnastik
diskuterade man exempelvis paradigmbegreppets relevans for det egna
omridet. Inom ramen for ett seminarium om handledning var fokus pd
projektarbete.

Flera viktiga erfarenheter gjordes i arbetet. Ett tydligt fynd 4r att man
inom hégre utbildning inte tillskriver distansutbildning samma status som
den sedvanliga universitetsférlagda verksamheten. Detta innebir bland
annat att man fir simre forutsittningar att utveckla ett gediget distans-
utbildningsutbud. Aven om den tekniska utvecklingen leder till hogre
kvalitet pi de medier som anvinds, menar man — med utgdngspunke i
projektets erfarenheter — att "dual mode” principen ir den bista ocksé for
framtiden. Detta innebir att samma aktérer bér ta ansvar for distansunder-
visning och for det universitetsférlagda utbudet. Genom att betrakea de
olika formerna av undervisning som komplementira, 16ser man delar av
tillginglighetsproblemet. I de evalueringar som #r genomforda, anger
mellan 40 och 60 procent av de studerande att de inte hade deltagit pa
kurserna om inte distansundervisningen varit en central komponent i
kursen.

Ur pedagogisk synpunke dr det viktigaste fyndet ate sdvil lirar- som
studentrollen dndras. I de flesta av delprojekten lyckades man fi kade
méjligheter till interaktion mellan lirare och student 4n vad som normalt
giller. Detta 4r en mer krivande form av pedagogisk situation dir bida
parters uppfattningar av lirande och undervisning kontinuerligt utmanas.
Fér att undervisningen ska fungera optimalt, krivs att liraren utvecklar en
bred erfarenhet av hur tekniken fungerar, vilka krav dmnet sciller och
studenternas reaktioner. Man menar ocksi act nir utbildning sker pé
distans, okar inslaget av diskussion och reflektion om hur undervisningen
gestaltas — de olika faserna av arbetet blir helt enkelt bittre belysta och mer
genomskinliga for parterna. En slutsats som kan dras ir att i denna slags
undervisning blir férmedlingsmomentet inte si centralt fér de medver-
kande, medan diremot studenternas lirande, och de problem de har i detta
avseende, kommer i fokus. Vad giller tekniken har man skiftande erfaren-
heter. Om liraren pd egen hand ska ta ansvar f6r tekniken, blir situationen
oftast komplicerad. Kvaliteten riskerar sjunka. I de delprojeke dir man
anvinde videokonferenser var studenternas tolerans for délig ljudkvalitet
liten, men i forhéllande till bildkvaliteten var man inte lika kinslig.

Ar distansutbildning kostnadsbesparande? Hir fors olika resonemang
utifrén projekten och de handlar bland annat om relationen mellan
produktionskostnader och antal studenter. Ska man lyckas med att astad-
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komma synbara kostnadsbesparingar, méste man nistan arbeta genom
massmedier som nér stora grupper.

En vérdering av projektets resultat ger vid handen att man kan ska
kvaliteten i lirprocesserna under bestimda forutsiteningar. Okad interak-
tion och bittre méjligheter for diskussion och reflektion ir indikationer pa
detta. Aven vad giller tillgingligheten av ett kvalificerat utbildningsutbud
ger projektets erfarenheter en positiv bild. Man har natt grupper som aldrig
annars skulle ndcts. Vad giller analysen av kostnadseffektivitet, menar vi att
den granskning som ges inte ger en adekvat bild. Det finns en rad faktorer
att beakta som projektet inte berdrt. Det forefaller kanske heller inte troligt
att man rent generellt kan besvara ett sddant sporsmal. Sirskile giller detta
om utbildningens kvalitet ocksa ska vigas in. Projektgruppen var mycket
tidigt ute och verksamheten maste bedomas som ett projekt i framkanten
av utvecklingen. Idag ir den typ av konsortium som det hir handlat om
timligen vanlig och andelen studerande som genomgir utbildningar pd
distans har okat. Projektet har haft en betydande spridningseffekt som
modell f6r samarbete inom hégre utbildning. De deltagande institutio-
nerna har ocksd utvecklat sin modell f6r samarbete ytterligare som en
konsekvens av detta. Det bor ocksd pipekas att dokumentationen av detta
projeke dr god (Erasmie & Lundquist, 1996).

Multimedia och filmundervisning.

Universitetslektor Kjell Jerselius, institutionen for teater och filmvetenskap,
Stockholms universitet.

Projektnummer 191/93. Anslag: 1 116 930 kronor. (Avslutat, slutrapport:
Multimedia och filmundervisning.)

Den pedagogiska idén bakom projektet var att utveckla studenternas forsté-
else for film och filmproduktion genom att anvinda multimedier. Med
sidana resurser ir det méjligt att koppla ljud, bild och text pd ett mycket
flexibeltsite vid presentation av filmproduktionens olika moment. Tre delar
i projektet kan urskiljas. Den forsta avser produktionen av en CD-rom som
hjilpmedel i undervisningen. Den andra delen var inriktad mot att lira
studenter arbeta med CD-rom produktion. Bida dessa delprojekt var
inriktade mot grundutbildningsstudenter. Den tredje delen av projekeet
hade magisterstuderande som malgrupp. De fick i uppgift att producera en
CD-rom som skulle visa hur en film blir till. Det principiella syftet var att
forsoka overbrygga klyftan mellan praktisk och teoretisk kunskap om
filmproduktion.
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Inom ramen f6r projektet byggde man upp ett méngvetenskapligt team
med ansvar f6r utvecklingsarbetet. Detta arbete innebar att man rérde sig
igrinslandet mellan humaniora och teknik och med frigor som exempelvis
handlar om hur kunskaper om berittarteknik kan kopplas till ny medie-
teknik. Frigor om vilka metaforer som skulle brukas och hur produktionen
skulle byggas upp, kopplades till problem kring hur grinssnitt skulle se ut
och hur navigationen skulle ske i de olika delprojekten. Ocks& utform-
ningen av interaktiviteten och de pedagogiska grundprinciperna behandla-
des ingdende i denna fas.

Ur pedagogisk synpunkt ir detta utvecklingsarbete riktat mot bade
arbetsformerna i undervisningen och mot férstdelse av principerna for nya
kulturella artefakter. Inom grundutbildningen skiljer sig dessa arbetsformer
frin vad man anvint tidigare. Som ett komplement till de erfarenheter man
gjort frén projektledningen, har man ltit géra en evaluering av de pedago-
giska aspekterna av projektet. Denna evaluering gjordes av en person som
inte deltog i utvecklingsarbetet eller i undervisningen.

De erfarenheter man gjort giller sdvil utvecklingsarbetet som undervis-
ningen. Projektledningen uppfattar styrkan i ansatsen vara den tvirveten-
skapligt sammansatta gruppen. Genom detta arrangemang kunde man
kontinuerligt penetrera samspelet mellan berittarteknik, teknik och grafisk
design. Man framhéller ocksa vikten av att man har tillrickligt med tid att
successivt prova och utveckla [6sningar. De pedagogiska erfarenheter man
gjort 4r knutna till anvindningen av de olika CD-rom produktionerna i
undervisningen. De tvd CD-rom produktioner som behandlade narration
i fiktiv film och 4skadarrollen respektive inledande kunskaper i narration
och redigering, bedémdes av de studerande vara goda supplement till den
ordinarie undervisningen. CD-rom har dock begrinsningar genom att vara
ett slutet medium dir interaktiviteten och méjligheterna till feedback ar
begrinsade. Men man pekar ocksé pd en del intressanta méjligheter som har
att gora med act man fir direke tillging till en stor uppsittning film-
sekvenser, texter och kommentarer. Arbetet med att framstilla CD-rom av
dettaslag ir kostnadskrivande. Bdda dessa produktioner anvindsidagiden
ordinarie undervisningen och har kompletterats bland annat med linkar till
hypertexter.

Det andra delprojekeet, med en dubbel CD-rom med titeln CUT! En
film blir till — Du Klipper, byggde pa en idé om att studenterna sjilva bor
skapa produkter som kommenteras och gérs till fsremal for diskussion och
reflektion. Arbetet innebir siledes ett slags simulering av en produktions-
process. Detta uppligg framstdr som det mest uppskattade bland de

inblandade studenterna och lidrarna (4ven om det finns en viss variation i
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synpunkterna). Man framhéller att studenterna hir fir kiinna pa hur en film
produceras. Det évervigande positivaomdémet giller trots att man hade en
alltfor begrinsad tillgdng till datorresurser for detta slags projekt.

Magistergradsprojektet innebar att nigra studenter fick méjligheter att
skriva en "uppsats” dir man anvinde sig av CD som presentationsmedium.
Studenterna uttryckte sin uppskattning éver att arbeta med multimediala
projekt av detta slag och de menade att detta borde vara en viktig del av den
framtida undervisningen vid en filmvetenskaplig institution. Man férde
ocksd ett samtal om hur verksamheten kunde utvecklas ytterligare. Resul-
taten av detta delprojekt har blivit bestdende. Man utvecklade ett grianssnice
som kan anvindas av studenter nir de ska integrera rorliga bilder i en CD-
rom produktion. Grinssnittet anvinds fortfarande av bide lirare och
studenter.

Spridningseffekterna ir synliga bide pd den egna institutionen och
externt. Under tiden projektet pdgick var intresset begrinsat vid den egna
institutionen, men detta dndrade sig nir multimedieprodukterna togs i
bruk i undervisningen. Externt har projektet varic mycket aktive och
framgdngsrikt och detta giller bide nationellt och internationellt. CUT har
vunnit flera priser, ett europeiskt och ett pris instiftat av KK-stiftelsen.
Dessutom ir CUT silt till USA (MIT Media), till vilkinda institutioner i
England och man framstiller nu en internationell version. Den anvinds
ocksd péd andra svenska hégskolor och i gymnasieundervisning.

En sammanfattande vérdering visar att projektet framstdr som fram-
géngsrike. Det var vil planerat och genomfort och har dessutom evaluerats
i ett flertal avseenden. Dokumentationen av projektets férlopp ir ocksd
mycket god i den fylliga slutrapport som utkom 1999 (Hégskoleverkets
rapportserie, 1999:3 R). Man lyckades uppenbarligen skapa en mang-
vetenskaplig utvecklingsmiljé som hade kompetens att producera multi-
medier av relevans for en sektor inom universitetet och man tog dem i bruk
iundervisningen. I slutrapporten diskuterar man ocksd de problem som en
sidan ansats genererar vad avser samspelet med den ordinarie undervis-
ningen p& den egna institutionen. Vi dterkommer till detta i den slutliga
virderingen. Projektet framstdr som nyskapande sévil nationellt som
internationellt ocksd genom att man relativt tidigt arbetade med att
kombinera traditionella medier med CD-rom baserade multimedier.
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Datorbaserade laromedel i dstasiatiska sprak (kinesiska
och thai).

Professor Lars Ragvald, Institutionen for ostasiatiska sprak, Lunds universitet
Projektnummer 156/92. Anslag: 725 000 kronor.

Projektet har en klar pedagogisk idé. Avsikten ir att, bland annat med
”datorbaserade” liromedel, skapa en lirmiljé som gér det mojligt for
studenter att efter tvi terminer lisa facktexter pd det aktuella spriket. De
liromedel man vanligtvis anvinde sig av vid denna tid var déligt anpassade
till svenska studenters behov. Projektledningen var sirskilt inriktad pd att
producera liromedel som skulle bidra till att férbittra studenternas kunska-
per och firdigheter inom fonologi, syntax och ortografi. De skulle ocksd
kunna anvindas pa ett mer flexibelt sitt av studenterna. En klar pedagogisk
vinst med digitala liromedel 4r att studenterna kan arbeta mer individuellt
nir de trinar vissa grundliggande kunskaper och firdigheter. Liromedlet
byggdes upp si att studenterna kunde modellera exempelvis uttal. Den
lirarledda undervisningstiden frigors pd detta sdct till mer avancerad
verksamhet som exempelvis trining i dversittning frin svenska till kine-
siska.

Resultaten visaract det praktiska utvecklingsarbetet var mer krivande dn
man forvintat sig och flera viktiga erfarenheter har gjorts. Detta hiinger
bland annat samman med att man évergick frin en tidigare teknik till CD-
rom under projektets ging. Det visade sig ocksé krivande att 16sa problem
kring att ligga in det kinesiska textmaterialet, ljudinspelningarna och
ljudredigeringsresurserna. Sedan projektet inleddes i borjan av 90-talet har
man forbiterat produkten flera ginger och liromedlet har anvints av flera
generationer studerande. Man har ocksd kunnat kombinera det med ett
digitalt lexikon. Valet av teknisk plattform har varit ett dilemma, dd mycket
av utvecklingsarbetet blir plattformsberoende.

Vad giller spridningen kan konstateras att man lyckats skapa intresse vid
vid andra institutioner pd Lunds universitet for detta slags liromedel.
Styrkan i liromedlet, som lirarna sjilva kan utveckla vidare for sina egna
syften, har ocksd inneburitatt arbetet kan ses som en naturlig del av lirarnas
undervisning och forberedelsearbete. Detta méste ses som ett vikeigt
resultat av utvecklingsarbetet. Nationellt har man emellertid inte lyckats f&
nigon betydande spridning. Dettaberor, enligt projektledaren, bland annat
paattden teknik och tekniska kompetens som krivs f6r projekt av detta slag
inte finns till hands. Internationellt har man lyckats skapa stor uppmirk-
samhet kring projektet och det ingdr i internationella nitverk. Man har
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bland annatbidragit till ett nidtverk som sysslar med att producera liromedel
for distansundervisning.

En samlad vardering av detta tidiga projekt ger vid handen att det ir
rimligtatthidvdaatt projektet nétt de mal man foresate sig. Sprakfirdigheten
hos de studenter som anvint sig av de datorbaserade liromedlen var hogre
in hos andra studenter i bida spriken och genomstrémningen blev ocksd
markant bittre fr dessa grupper. De positiva resultaten férefaller kunna
tillskrivas dels det stora engagemanget hos de inblandade, dels en lyckad
balans mellan imnesmissig och teknisk kompetens. De férseningar man
rikade ut f6r visar hur resurs- och tidskrivande utveckling av multimediala
produkter ir. Att man trots allt lyckats med att producera sddana material
tyder pd att man gjort stora anstringningar. Att antalet studenter som
faktiskt utnyttjar liromedlet inte 4r fler én cirka 20 procentantyder att man
borde géra anstringningar att integrera det i studentarbetet. De erfarenhe-
ter man gjorde i detta tidiga projekt har ocksa varit av stor betydelse for
senare utvecklingsarbeten dir man arbetat med CD-rom och nitbaserade
applikationer.

PROJEKT RIKTADE MOT LARARUTBILDNINGAR - ETT
SARSKILT UPPDRAG
Grundutbildningsridet fick 1996 i uppdrag att utlysa projektmedel med
sirskild inrikening mot ldrarutbildningarna. Uppdraget hanterades i ana-
logi med den modell man arbetat med for andra projekt, det vill siga genom
utlysning av medel i ett tvastegsforfarande. Alla lirarutbildningsmiljéer i
landet inbjods att soka. Medel delades ut i tva olika omgéngar till samman-
lagt 10 projeke. I det f6ljande ges en allmin beskrivning av dessa. Anled-
ningen till att vi behandlar dem i en sirskild kategori ér att de arbetar under
delvis andra forutsiteningar och med delvis andra mél. En fakeor av
betydelse i sammanhanget ir att de stérsta projekten i denna sektor ror sig
om omfattande institutionella projekt som syftar till atc utveckla pedagogik
och arbetsformer i lirarutbildning och skola i en mer generell mening. De
dr avsedda att vara ett slags modellprojeke for lirarutbildning mer generellt.
Detta ir sdledes en betydligt mer komplex uppgift in vad majoriteten av
ovriga projeke haft att dgna sig at. En andra fakeor i sammanhanget 4r act
flera av dessa projekt dnnu inte ir avslutade och slutrapporterade’. I vart
avslutande kapitel ger vi forslag till hur man kan arbeta vidare med de
erfarenheter som gors i ldrarutbildningsprojekeen.

Ansokningarna inom denna sekror giller ett brett spektrum av projekt-
idéer inom lirarutbildningen, i skolan och i olika former av samarbetspro-
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jekt. Man finner siledes projekt om frigestillningar som: utprovning av
olika former av interaktiva liromedel, anvindning av multimedieprogram,
distansundervisning som utnyttjar exempelvis samarbetsteknologi, utveck-
lingsprojekt som bygger pa samarbete mellan hégskola och partnerskolor,
men ocksé sddana som f6resldr cimligen radikala omliggningar av utbild-
ningen. Aven om det finns stora skillnader mellan det vi kallar institutions-
projekt och &vriga projekt, finns det en ambition att vara vigledande for
modellutvecklingen vad giller férhillandet mellan undervisning, lirande
och IKT?.

Gemensamt for projekten inom denna sektor kan sigas vara en forestill-
ning om behovet av en ny lirarutbildning dir faktorer som forhallandet
mellan lirare och elev, innehallet i undervisningen, undervisningens orga-
nisation och skolans férhillande till omvirlden férindras och utvecklas i
olika avseenden. Flera av projekten arbetar med frigestillningar som
paminner om dem som bedrivits i skola och lirarutbildning med stéd av
medel frin KK-stiftelsen. I institutionella sammanhang blir det ofta en
spinning mellan invanda arbetsformer och organisationsménster & ena
sidan, och de méjligheter och krav som uppkommer nir informations-
tekniska resurser kommer in i bilden & den andra. Dessa méten priglas av
konfrontation mellan snabbt forindrade teknologier och betydligt léng-
sammare forindringar i vad samhillsvetare ofta kallar de sega strukeurer
som finns i traditioner, arbetsdelning, ansvarsférhallanden och institutio-
nella kulturer.

Mot denna bakgrund bor resultaten frin dessa projeke forstds i relation
till mer komplexa forstdelseramar 4n vad som giller for de 6vriga projekt vi
granskat. Genomlisningen av underhandsrapporteringen, liksom av
slutrapporteringen frin de projekt som levererat sidan, ir inte helt lice ace
ta stillning till. Kvaliteten i rapporteringen skiljer sig dt och d& de storsta
projekten (bland annat de i Malmé och Norrképing) dnnu inte inkommit
med slutrapportering, dr det svdrt att gora ndgra precisa uttalanden. Vi kan
dock peka pé nigra tendenser. Mdnga av rapporterna priglas av en grund-
liggande ambivalens och man pekar pd en rad problem som drabbatarbetet.
I flera fall har tekniken inte fungerat tillfredsstillande och man har haft f6r
lite och dessutom otillricklig utrustning. Dessa problem har drabbat bade

! Véira kommentarer bygger i frsta hand pd de projekt som limnat slutrapportering.

2 Det vi kallar institutionsprojekt ir projekt knutna till a) den nya ldrarutbildningen

i Norrkdping, b) ett stort projekt vid Malmé hégskola (budget pd 4,3 mkr), ) ett
slojdprojeke i Linkoping, d) ett konsertprojekt vid Kungliga musikhogskolan i
Stockholm (med en budget pd 2,2 mkr), €) ett studentkrsinitierat projeke, f) ett
projekt om lirares IT-kompetens vid Hégskolan i Dalarna samt g) ett stdrre projekt
om interaktiva program vid Lirarhgskolan i Stockholm.
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hégskolorna och de partnerskolor som varit inblandade i flera av projekten.
Men ilika stor utstrickning har svérigheterna varit kopplade till de problem
som uppstér nir pedagogisk praxis ska dndras och nir andra arbetsformer
i mer distribuerade miljoer ska fis att fungera eller nir man ska arbeta med
andra typer av liromedel.

Trots svérigheterna forefaller ménga av deltagarna vara positivt instillda
till de forsoksaktiviteter man varit med om. Lirarna och de lirarstuderande
uppfattar potentialen i de nya lirosituationer som skapas, men man noterar
att genomforandet av forindringarna dr mer komplicerat in man tinkt sig.
Aven om man kan fi konferenssystemet eller nigon annan teknik att
fungera, sa blir kvaliteten i aktiviteten inte nédvindigtvis hég. En vikeig
gemensam erfarenhet dr att ppna och imnesbaserade méten och konferen-
ser initialt mdts med stort intresse, men att gléden avtar och att kvaliteten
pa aktiviteterna och lirandet inte blir tillfredsstillande. Det krivs att man
bygger upp strukturer dir studenterna fir utféra nigon form av arbete diir
de dr beroende av varandra och dir tekniken 4r ett nédvindigt inslag. Deras
teknikanvindning maste siledes drivas av ett egenintresse.

De centrala mélsittningarna fér institutionsprojekten ir, som vi redan
varit inne pd, att skapa nya former fér utbildning av lirare och skol-
utveckling. Det dr rimligt att anta act dessa ambitigsa strivanden kommer
att leda till varierade reaktioner i de aktuella miljgerna liksom i deras
omgivningar. Forindringar av undervisningsformer leder ofta till intensiva
diskussioner bland de inblandade.

I flera av institutionsprojekten beskrivs en rad aktviteter som rér
kompetensutveckling, utprévning av interaktiva liromedel och anvind-
ning av nitbaserade resurser. Man provar ocksd nya arbetsformer som
problembaseratlirande, projektarbete och distribuerade samverkansformer
med sévil synkron som asynkron kommunikation. Det 4r visentligt att
dessa projekt dgnar tid och energi &t att analysera de utvecklingsprocesser
som blir resultat av sidana projekt. Med tanke pa omfattningen av satsning-
arna, liksom deras principiella karaktir, vore det av stort intresse att
penetrera hur man kan anvinda sig av olika typer av liromedel och hur
studenternas och elevernas liromiljoer gestaltar sig. Man bor ocksa belysa
karakeiren hos de strukturella forhallanden som stimulerar eller begrinsar
mdjligheterna att utveckla pedagogiken. De lirarstuderande som medver-
kariprojekten utvecklar ocksé en for kiren ny typ av yrkeskunskap med nya
firdigheter, och det vore av stor betydelse att f& en genomlysning av detta
och av deras uppfattning av sin identitet som lirare. Vi menar att dessa
institutionsprojekt arbetar med frigor om lirarutbildning och lirande som
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ar helt centrala nir det giller implementationen av informationsteknik i
skolsystemet. Den avrapportering som hittills skett dr i relation till projeke-
ens storlek och principiella betydelse helt otillricklig nir det giller att belysa
dessa viktiga frigor. Rapporterna ir antingen korta och mer administrativt
hillna eller, i ndgot fall, timligen rapsodiskt skrivna och utan att de
principiella frigor som projektet avser belysa behandlas tillrickligt string-
ent. Vi foreslar ocksd i véra slutsatser att ett seminarium genomférs med
dessa projeke, diir de pd ett systematiske st fir avrapportera sina viktigaste
iakttagelser.

60



Konklusioner och rekommendationer

D4 ett program av detta slag ska bedomas och virderas mste det géras med
utgdngspunkt i de uppsatta mélen.
Enligt beskrivningen i kapitel 3 har Rddet tv& huvuduppgifter:
att frimja utvecklingen av den grundliggande hégskoleutbildningen
genom att frdela anslag till experimentbetonade utvecklingsprojekt,
som ligger utom ramen f6r vad som normalt kan och bér bekostas av
sektorsanslagen.
att inhimta och sprida kinnedom om avslutade och pigéende och
planerade utvecklingsinsatser av principiell och nydanande karaktir i
Sverige och utomlands.

De projektsom nu granskats har opereratinom filtet lirande/undervisning
och IKT. De har tillsammans utgjort en betydande del av anstringningarna
att uppfylla huvuduppgifterna. Som vi redan pdpekat miste uppdraget act
frimja utveckling genom experimentbetonade utvecklingsprojekt som
ligger utom ramen for vad som normalt kan forvintas genom interna
initiativ frén enskilda universitet/hogskolor eller institutioner tolkas som
att Ridet ska satsa pd djirva och innovativa projekt dir nytinkande ir
tydligt. Sidana projekt maste foljaktligen ockss ofta klassas som experiment
med hég risk, dir man har mycket att lira dven i de fall d de forvintade
resultaten inte uppnds. Med denna utgingspunkt ir méinga ginger sd
kallade misslyckade projekt dven vil s3 intressanta som lyckade projekt.
Atminstone kan detta vara fallet di dokumentationen och analysen av
utfallet ger en tydlig bild av vad som inte blev som man tinke sig.

Under den tiodrsperiod som detta delprogram inom Réidet verkat har
teknikutvecklingen gitt snabbt, som vi redan varit inne pé. Férutsittning-
arna for arbete med pedagogisk utveckling genom IKT-st6d har férindrats
timligen radikalt. Det fortjinar ocksd act pipekasatt det skett mer allminna
forskjutningar i synen pa akademisk undervisning under denna period. Det
har exempelvis blivit ett klart storre inslag av olika former av problem-
baserade studieformer och en stérre betoning av lokalt initierat fdrnyelse-
arbete kan ocksé skonjas.
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Férindringar av dessa slag ir viktiga att ha i dtanke d& man ska virdera
Radets verksamhet. Innan vi gér in pa véra specifika slutsatser, vill vi drfor
gora ngra kommentarer av mer principiell natur om IKT-resurser inom
hégre utbildning och samtidigt ocksd ge négra reflektioner kring hur
projekten arbetat.

INFORMATIONS- OCH KOMMUNIKATIONSTEKNIK OCH
UTVECKLING AV HOGRE UTBILDNING:
SAMMANFATTANDE KOMMENTARER OCH KONKLUSIONER
Inledningsvis 4r det vikeigt att forstd datorer, multimedier, Internet och
andra IKT-resurser som framvixande kulturella artefakter. Deras utveck-
ling 4r till storsta del driven av tekniken och forst i efterhand stiller man
frigor om hur de kan utnyttjas i pedagogiska sammanhang. Multimedier
har exempelvis under det senaste decenniet setts som en viktig fornyare av
pedagogiken, men med den ganska langa erfarenhet vi nu har kan man siga
att inslaget av multimedier i olika praktiska sammanhang ir relative litet.
Inom hégskolan ir anvindningen 4n si linge marginell och det finns inga
tecken pd att vi skulle st infér en dramatisk 6kning. P4 en pedagogisk niva,
och i termer av att ge support for nya former av interaktivitet, har
majoriteten av dessa produkeer inte varit férnyande, som vi dterkommer till
nedan.

Men pipekandet att sddana medier ska ses som kulturella artefakeer dr
viktig. Mediernas egenskaper kan inte forstds pé ett deterministiske sitt,
utan deras roll och funktion bestims genom den anvindning de ges av lirare
och studerande i pedagogiska férlopp. Méjligheterna och begrinsningarna
skapas i betydande utstrickning i specifika situationer dir lirare och
studenter prévar vad man uppfattar som meningsfulla och produktiva sitt
att arbeta pa.

Den snabba utvecklingen inom informations- och kommunikations-
tekniken under 90-talet har medféreatt projekeen haft olika karakeir. Fram
till omkring 1996 var de allra flesta projekt inriktade pé att utveckla
liromedel pa diskett eller CD-rom. Dessa liromedel kan betecknas som
”slutna” och innebir vanligtvis att en kurs eller ett kursmoment lagts upp
pa ett sddant sitt act studenten sjilv kan navigera sig igenom stoffet. De
projekt som fram till 1996 inte hade denna karaktir utnyttjade istillet
tekniken f6r att arbeta med koncept f6r distansutbildning. I dessa fall dr det
sdledes tillginglighet till utbildning och 6verbryggande av fysiska avstind
som varit den huvudsakliga funktionen hos tekniken. I projektav detta slag
har man ocksi ofta arbetat med f6rs6k med medierade konferenser,
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bildkommunikation och anvindning av television. Omkring 1996 kom en
rad projekt som anvinde sig av Internet som resurs och det ocksi mer
tydliga inslag av distinkta pedagogiska modeller i vilka IKT skulle anvin-
das, exempelvis problembaserat lirande. Begrepp som livslingt lirande,
sjilvstyrt lirande och olika former av projektstudier kommer i allt storre
utstrickning att prigla ansskningar och utvecklingsprojekt.

Givet den relativt linga erfarenheten med CD-rom, kan det idag vara
intressant att friga sig i vilken utstrickning denna teknik fyller de funktio-
ner som man forutsatt i de olika projekten. I de projekt vi studerat har CD-
rom tagits i bruk pa olika sitt. En typ av projekt har varit inriktade pa att
gora kurser och/eller sjilvinstruerande liromedel. I andra projeke har man
anvint sig av simulering, visualisering och multipla representationer som
komplement till annan undervisning och till liromedel. I mer avgrinsade
kunskapsdominer kan CD-rom bidra till att illustrera dynamiska fenomen
och modeller, ge inblick i osynliga forlopp (pd exempelvis cell- eller
atomnivd) och ge en rikhaltig bilddokumentation av olika foreteelser.
Under senare &r har CD-rom blivit en del av en mer omfattande liromiljo
som ocksd inkluderar webbsajter. Den har da blivit ett komplement med
bild- och/eller textdatabaser som kan vara svira att arbeta med on-line nir
bandbredden ir begrinsad, vilket ofta 4r fallet vid distansstudier. Forfat-
tarna har di ocksd i manga fall inkluderat linkbibliotek och forteckningar
over andra informationskillor.

P4 en allmin nivd méste konstateras att forséken att bygga upp slutna
lirmiljser p& CD-rom med interaktivitet mellan anvindare och program-
vara i de flesta fall inte varit sirskilt lyckad. Minga projekt har gct ut med
sddana ambitioner, men den firdiga produkten uppfyller inte de forvint-
ningar man haft. Fér hogskolans del tycks denna form av liromedels- eller
kursproduktion inte vara sirskilt framgingsrik. Inte heller forefaller
spridningseffekterna vara sirskilt patagliga. Interaktiviteten har inte blivit
sirskilt avancerad i de flesta fall och produkten har snarast fatt karakeir av
ett elementirt programmerat liromedel. Det idr ocksé svarigheter att hilla
liv i sddana produkter och att ha en organisation som sikrar uppdateringar.

Delyckade exempel pd anvindning av CD-rom som vi funnit har istillet
varit de som utnyttjat dessa for att lagra material och databaser (bilder,
lexikon, kartor, illustrationer m.m.) som anvinds som inslag i en pedago-
gisk miljd och f6r vildefinierade syften. Specifika momentiundervisningen
som exempelvis bygger pa att man ska lira sig identifiera egenskaper hos
objekt genom bilder, 6va grammatiska strukeurer eller firdigheter av olika
slag, har i flera projekt kunnat stodjas genom en kompletterande CD-rom.
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I och med att Internet kom in i sammanhanget har utvecklingsarbetet
i minga fall férindrats, som vi redan varit inne pa. Webbsajter kan byggas
upp som dynamiska miljéer och inbjuder till att engagera kollegor pi andra
institutioner. Man har hir ocksa knutit kontakter med andra universitet i
Sverige eller i Europa och forsokt skapa gemensamma och 6ppna resurser.
I flera fall har man ocksd utnyttjat intresseorganisationer for att driva sddant
utbyte. Aven om det dnnu ir ett relativt litet antal projekt som haft denna
inrikening ir detta en utveckling som forefaller mycket lovande f6r framei-
den och som bland annat kan bidra till internationalisering och kunskaps-
utbyte. Det férefaller rimligt att man i framtiden stottar sidana ambitioner i
den utstriickning de bygger pé intressanta pedagogiska koncept.

Det finns anledning att tro att projekten stimulerat till att utbildningen
blivit mer multidisciplinir. Fallstudier har inforts och kurser sdsom sprik
for tekniker har utvecklats.

Skillnader i inriktning mellan projekten kan ocksa beskrivas lings en
annan axel. Grovtsett finns det tvd olika modeller vad avser hur utvecklings-
projekten bedrivits. Den forsta modellen innebir att projekeet drivits av en
enskild lirare som arbetat inom ramen for ett avgrinsat omrade. Liraren i
friga ir intresserad av pedagogiskt utvecklingsarbete och har skapat mate-
rial for den ”egna” kursen. Detta dr den vanligaste typen av projeke i Rddets
portfslj. Denna typ av enpersonsprojeke fir i allminhet problem med
spridningen. I bista fall dger spridningen av resultaten rum bland en liten
krets imneskollegor som kan anvinda materialet direkt. Detidr dock osikert
i vilken min erfarenheter kommuniceras mer generellt i det hogre
utbildningssystemet.

Den andra typen av projekt drivs i nigon typ av dmnesmissig eller
tvirvetenskaplig gemenskap. Arbetet bedrivs for att 1sa ect mer kollektive
identifierat behov av IKT-baserade resurser, och institutionen eller organi-
sationen stottar utvecklingsarbetet pd olika sitt. Denna typ av projeke har
givetvis, dtminstone i princip, stérre méjligheter att nd spridning, men
ocksd hir tycks eldsjilar vara en nédvindig ingrediens.

En annan friga man kan stilla sig dr hur utvecklingen skulle gitt om
motsvarande projektmedel hade kommit hégskolan till godo direke genom
grundutbildningsanslaget och siledes fordelats genom beslut av rektor,
dekaner och utbildningsnimnder. En inte alltfor vigad gissning 4r ate den
typ av projekt inom omrédet lirande och IKT d& inte skulle kommit till
stand.

Det mycket omfattande projektmaterialet kan ses som ett tidsdoku-

ment Sver hur informationstekniken inspirerat universitetslarare till att
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driva en bred uppsittning utvecklingsprojekt. Det inbjuder till manga olika
reflektioner, men vi avslutar denna analys genom att i punktform konklu-
dera och samtidigt peka pd &tgirder som bor vidtas i det vidare arbetet.

Konklusion 1.
Programmets hittillsvarande verksamhet har framjat utveck-
lingen av den grundl&dggande hégskoleutbildningen

P4 en allmin niv8 menar vi atc Hogskolverkets satsning har haft
intressanta effekter pa utvecklingen av grundutbildningen. Programmet
har lett till experimentella och innovativa aktiviteter som annars inte skulle
kunnat genomféras. Det har stimulerat till nytinkande. Genom
Grundutbildningsridets anslag har manga lirare med pedagogiskt engage-
mang fitc konkreta méjligheter act driva utvecklingsarbete. Tematiska och
innovativa utvecklingsstrivanden som drivs med centrala medel och éver
institutions- och universitetsgrinser bor stdttas. I detta avseende uppfyller
programmet de mélsittningar som finns f6r Radets verksamhet. Program-
met bor enligt vir mening foras vidare och utvecklas pa sitt som vi pekar pd
i det féljande.

Programmets organisation, ledning, administration och arbetsformer
synes ha fungerat vil. Det finns fyra omriden dir administrationen av
programmet och formerna for dess verksamhet bér utvecklas.

a) Ansokningsforfarandet samt bedémningen av skissansskningar och
de fullstindiga projektansskningarna ger ett professionellt intryck.
Det finns dock ett behov — i positiv bemirkelse — av en férbittrad
styrning och uppf6ljning av de medel som beviljas for projeke. Detta
bor genomforas genom ett nirmare samarbete mellan projektledaren
och Rédets tjinstemin samt genom ett mer aktivt arbete med
seminarier, workshops och andra aktiviteter fér de lirare som ir
involverade i projekten. Vid sddana méten skulle projekten dven
redovisa progressionen i arbetet. Sddana aktiviteter skulle 5ka
kontakterna mellan lirarna/projektedarna och samudigt skapa
synergieffekter. Den verksamhet med projektbessk som Rédets kansli
dgnat sig at har varit ett steg i denna rikening, men har inte fyllt
funktionen att férbittra styrning och uppfsljning eller gett ett stéd
for ate forbitera samspelet mellan projekten.

b) Det finns ett behov av att klargéra hur evalueringen av resultaten ska
gé till. Det méste goras tydligt f6r varje projeke vilken typ av evalu-
ering som forvintas och pa vilken nivd denna ska ligga. Ar det
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kunskapsnivin som ska bedémas, studenternas och lirarnas reaktio-
ner, spridningseffekter, ekonomin f6r att nimna nagra aspekeer. Det
ir inte mojligt for alla projeke att beakta samtliga potentiella
evalueringsaspekter. Exakt hur projektevalueringen ska gi till bor
dirfor specificeras i kontakten mellan Radets tjinstemin och projekt-
ledarna. I anslutning till detta vill vi ocksd pdpeka att studenternas
perspektiv pd IKT-anvindning sillan framgar av avrapporteringen.
Detta ir férvénande med tanke pd att utvecklingsarbetet paverkar
innehall och utformning av program och kurser. Att belysa konse-
kvenserna av IKT-anvindning for studenternas studievillkor borde
vara centralt i de flesta projeke.

En tredje punkt i sammanhanget ir i samma anda. Problemen med
evalueringen och erfarenhetsuppbyggnaden ir in mer aktuell i
forhéllande till de stora och timligen komplexa institutionella
projekt som igéngsatts framfor allt inom lirarutbildningsomréidet. I
dessa fall méste det sikerstillas att analysen av erfarenheterna blir
systematisk och av hog kvalitet. Ridet bor i dessa ssmmanhang ha en
aktiv dialog med projektansvariga om vilka analyser man vill ha
genomfdrda och man bor ocksa akeivt stdtea att dessa genomfors.
Vad giller dessa principiellt intressanta projekt inom den sirskilda
satsning riktad mot ldrarutbildningarna som Rédet fict i uppdrag att
genomfora, menar vi siledes att dessa bor avrapporteras grundligt
och genom en kvalificerad analys. Det bér ocksd arrangeras ett
allmint seminarium pa temat lirarutbildning, skola och informa-
tionsteknik dir projektens resultat presenteras och kommenteras av
expertis. Det inger en viss oro att avrapporteringen av dessa projeke
dnnu dr fragmentarisk och inte innehéller ndgra f6rsok att belysa de
mer principiella frigorna.

Det fjirde omrédet giller de sakkunniga. Att anvinda sakkunniga vid
bedémning av ansokan ir mycket bra. Aven kravet att rekrytera
internationella sakkunniga ir foredémligt. De sakkunnigas utltan-
den har i allminhet varit utforliga och detaljerade. Deras kompetens
har i huvudsak varit inom den disciplin projektet avsett. Minga
ginger har dock projektets IKT-inriktning varit avgorande for
projektets framgéng. Denna aspekt av projektet har normalt inte
kunnat bedémas av de sakkunniga. Vi foreslér dirfor act storre vike
bor liggas pé att bedoma de sékandes kompetens och resurser for att
tekniskt kunna genomféra projektet inom féreslagna ramar och
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Konklusion 2.
Pedagogisk utveckling och IKT-resurser: Kunskapstroskeln for
att infora ny teknik i utbildningen far inte underskattas.

Det finns en tydlig tendens till att flertalet projekt inte har kunnat
genomforas enligt de planer man limnat in. Det finns ocksa ett tydligt
monster i hur projekten hamnat i tidsnéd. 1 de allra flesta fall har
produktionen av liromedlet eller designen av webbmiljon tagit betydligt
lingre tid och dragit storre kostnader dn vad projektansvariga riknat med.
Detta kan betraktas som en definitiv slutsats av de 91 projekten. Aven i
ovrigt framgdngsrika projekt har haft problem av detta slag. En konsekvens
har blivit att projekeet istillet for att handla om lirande och undervisning
pa hogskolan har inneburit produktion av en CD-rom eller byggandet av
en webbmiljs. Produktionen har sdledes i ménga fall blivit projektet snarare
dn det pedagogiska utvecklingsarbete som var avsikten och som var motivet
for att bevilja medel. Detta 4r knappast tillfredsstillande, inte ens i de fall
d& produkten blivit lyckad. Den jimforelse man kan gora hir 4r med att
skriva ett liromedel, dir man knappast kan ha férvintningar om att en
statlig myndighet ska gé in som finansiir. Vi vill dock pdpeka att det finns
projektsom har en god balans mellan pedagogiska idéer, genomférande och
analys/utvirdering. Dessa projekt idr ocksd de som blir mest intressanta f6r
utomstiende och for en kumulativ erfarenhetsuppbyggnad.

Slutsatsen ir dock att man bér diskutera hur utvecklingsarbete av det
slagsom bedrivs inom programmet skulle kunna féras vidare och professiona-
liseras. M&nga av projektledarna har ett patagligt behov av stéd frin medie-
och teknikexpertis, och det tycks inte som om denna slags expertis finns
tillginglig lokalt, 4&tminstone inte inom ramen f6r de ekonomiska resurser
som projekten arbetar. Ett program av detta slag borde ocksd kunna fungera
mer effektivt nir det giller att samla erfarenheter inom detta omride som
kan komma hela hégskolesektorn till godo. Vir slutsats ir att projekten
maste foljas upp pa ett mer effekeivt och dndamailsenlige sitt.

Konklusion 3.
Dokumentation av projektens resultat och aterférandet av
erfarenheter till hogskolan maste bli mer effektiv.

En avgorande friga for utvirderingsgruppen har varit att bedéma
huruvida resultat frin projekten kommit hégskolan till godo. Enligt vér
mening ir den kanske storsta svagheten i nuvarande modell att man inte
sikerstiller att de erfarenheter som gors i de olika projekten samlas och
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kommuniceras inom hégskolan. Hir finns pétagliga risker for att hjulet
uppfinns pd nytt. Det dr dirfor viktige ace diskutera olika méjligheter ate
forbdttra kumulativiteten i arbetet och samtidigt bidra till att spridningen
av erfarenheter blir mer effektiv.

En forsta och mycket elemenctir iaketagelse i detta sammanhang 4r act
formella slutrapporter saknas i ett stort antal fall, uppskattningsvis cirka 20
procent. I ytterligare ett antal fall 4r slutrapporterna summariska och foga
upplysande. Man beskriver i férsta hand hur projektet frl6pt i administra-
tivmening. Informativa (slut)rapporter som analyserar projektens uppligg-
ning, utfall och som formulerar generaliserbara resultat ir timligen ovan-
liga.

Radet bestimde sig redan pa ett tidigt stadium for att behandla
projektansokningarna enligt forskningsrddsmodell, det vill siiga att utsitta
projekten f6r en omfattande granskning innan medel ges. Ett annat sitt att
kontrollera projektens férlopp har varit att stilla krav pd uppféljning.
Granskningen av projektansékningarna har, som redan pdpekats, varit
omsorgsfull medan diremot avrapporteringen inte bevakats i samma ut-
strickning. Dessutom, och mer principiellt, saknas strukturer for att ta till
vara erfarenheterna. Om man fortsitter jimférelsen med forskningsriden
och deras funktion, finns inom dessa den disciplinira och/eller mang-
vetenskapliga strukeur som gér det méjligt att kumulative bygga vidare pa
den gemensamma kunskapsbasen. En sddan uppbyggd struktur foratt ta till
vara erfarenheter av IKT-anvindning i hégskolan saknas, vilket gér att
virdefulla projektresultat inte ackumuleras och sprids i tillricklig omfartt-
ning.

Levande pedagogers sillskap ir ett nitverk av erkine duktiga lirare.
Genom sillskapets aktiva medverkan i bedémningen av projekt-
ansokningarna har de givit projekten status och forankring. Sillskapet har
dock inte den uttalade funktion som vi hiir 4r ute efter; att utgéra ett forum
for kunskapsuppbyggnad om samspelet mellan lirande och IKT.

En tanke som ir vird att nimna i detta sammanhang, men ocksd av
andra skil, vore att inrdtta en mindre enhet vid, eller i anslutning dill,
programmets ledning som bestar av teknisk expertis inom omradet lirande
ochIKT och som kan samverka med expertis inom det hégskolepedagogiska
filtet. En annan tinkbar utveckling vore att undersska méjligheterna att
tillsammans med andra aktdrer inom detta omrade, exempelvis DISTUM,
KK-stiftelsen och Skolverket, inritta (centrala) enheter som kan bidra till
kunskapsuppbyggnad kring anvindning av digitala resurser i hogre (och
eventuellt annan) utbildning. Aven om dessa aktorer har andra ansvarsom-
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riden, har de ett intresse av att utveckla kunskapen om och resurserna for
anvindning av IKT i undervisning. Det som ytterligare motiverar behovet
av sddana enheter p& hogskolorna ir att inslaget av distansutbildning inom
hégskolan, och andra delar av utbildningssystemet, kommer att 6ka i
framtiden.

I anslutning till detta kan ocksd papekas att det bor utvecklas strategier
forattskapa storre synergieffekter och kunskapsutbyten mellan projekt som
pagar. Manga av de projekt som kan karakeiriseras som lyckade har formarce
bemistra samspelet mellan det dmnesspecifika stoffet, de tekniska hjilp-
medlen och sittet att driva utvecklingsprojekt. Detta samspel ser ut att vara
en kritisk fakcor for att skapa framgéngsrika projekt. Men erfarenheterna
méste komma projektverksamma och hégskolan till godo pa ett bittre sitt
in vad fallet hitcills varit.

Det ligger niira till hands att rekommendera Hogskoleverket att inom
befintliga budgetramar satsa pd nigot stérre och dirmed firre projekt.
Detta skulle goras samtidigt som Ridet mer aktivt satsar pd att fora ut
resultat och erfarenheter till en bredare publik. En méjlighet ir att skapa
ndgra exempel pa hdgteknologiska projeke i full skala som har karakeir av
“powerful learning environments”. Dessa borde vara spetsprojekt med
modern teknik, utveckla nya pedagogiska modeller och arbeta med miljser
for lirande p& en mer ambitids niva 4n vad som dr mojligti smé projeke. De
bor utformas si att de pd ett systematiskt sitt provar grundliggande
fragestillningar och utbildningspolitiska ambitioner.

Konklusion 4.
Programmet har gett grundutbildningen en hdgre status

Ett av milen med projekten har varit att 6ka statusen pa utbildningen
iforhéllande till forskningen. Detir svart att entydigt beldgga om projekeen
har haft denna effeke. Ndgra iaktcagelser kan dock noteras.

Ett stort antal pionjirprojekt har genomforts inom programmet. Dessa
hade med all sannolikhet inte kommit till stdnd utan Ridets stéd. Detta har
bidragit till act lyfta fram den potential som ligger i den nya teknologin, nir
den anvinds pd ett insikesfulle sitt. Projektstddet till enskilda lirare,
institutioner och lirositen har bidragit till att den svenska hogre utbild-
ningen pa ett bittre sitt kan mota de f6rindringar i undervisningsformer
som den nya tekniken stiller. Man har med hjilp av eldsjilar, och i nigra fall
av institutioner, nu byggt upp en bas som kan utnyttjas f6r en ny nationell
strategl.
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Det har framkommit att ett beviljat projektstéd ir en stor framging for
projektledaren, involverade lirare och for institutionen och hagskolan.
Enskilda lirare vittnar om att projektstodet i sig gett bdde personlig
tillfredstillelse och status. Liraren har blivit kind i en storre krets, vilket ofta
har inneburit upptakten till andra projekt och uppdrag béde internt pd
hégskolan men ocksd externt. Ett av Rddet beviljat projekt har dven variten
kvalitetsstimpel som inneburit att liraren eller lirargruppen haft storre
framging att finna kompletterande resurser for att forverkliga den pedago-
giska fornyelsen. En intressant friga i sammanhanget, som vi inte kan svara
pa, 4r i vilken utstrickning framgéngsrikt genomférda projekt varit meri-
terande f6r de inblandade till exempel vid tjinstetillsiteningar.
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Bilaga 1

Formelbehandlande sprék som inslag i grundldggande matematikundervis-
ning.

Symbolic Computer Systems and Mathematics for First Year Technology
Students.

Projektledare: Christer Bergsten L&rosate: Linkopings universitet
Projektnummer: 68/90 Projektsumma: 171 000 kr
Webbadress:

Vetenskapsomrade: NT — Matematik

Idé:

Projektet syftar till att studera hur kunskaper inom raknefardighet kontra probleml@sning
och forstaelse utvecklas. Detta gérs genom datorlaborationer i matematik (algebra och
analys).Vidare studeras hur attityden till matematik som &mne andras da laborationer
infors.

Resultat/produkt:

Datorlaborationer i matematikkurs. En kurs med 180 studenter genomfdrdes. En
omfattande studentenkat har analyserats. Resultat visar att forstéelsen okar genom
visualisering av matematiska begrepp och att studenterna uppfattar matematik-
laborationer som roliga och stimulerande. Slutrapport féreligger.

Ovrigt:
Projektresultat har presenterats vid konferenser i Stockholm, Aalborg och Birmingham.

Erfarenhetsbaserad fysikundervisning m h a ’hands on” laborationer och
datorstod.

Experientially based physics instruction using hands on experiments and
computers.

Projektledare: Jonte Bernhard Larosate: Hogskolan i Dalarna
Projektnummer: 167/96 Projektsumma: 735 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Mekanik, Fysik

Idé:

Projektet syftar till att oka forstaelsen for fundamentala koncept inom fysik och framfor-
allt mekanik genom att utveckla laborationer som kopplar ihop matematisk modell-
bildning med verkliga foreteelser.
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Resultat/produkt:
Vidareutveckling av laborationsmaterial till en utrustning, Microcomputer based
Laboratory — MBL.

Ovrigt:
For utvardering av den konceptuella forstaelsen har FCI Force Concept Inventory testet
anvands. Projektet pagar till 2000-06-30.

Multimediabaserat undervisningsmaterial inom signalanalys med tillamp-
ningar mot mekaniska system.

Multimedia based course in signal analysis with application to Mechanical
Systems.

Projektledare: Hans Bodén Laroséate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 166/96 Projektsumma: 900 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Signalanalys.

Idé:

Multimedia ger mojlighet att utbyta idéer, ska information och undersdka nya koncept
inom amnet. Projektet syftar till att motivera relevansen av amnet genom att visa pa
industriella tillampningar. Studenterna aktiveras bade genom individuella studier och
grupparbete. Information soks via datorer.

Resultat/produkt:

Kursmaterial inkluderande integrerande multimedia

1. Kurshok

2. Datoruppgifter 8 stycken

3. Laborationsuppgifter 3 stycken Presentationer pa internationella konferenser

Ovrigt:
Projektet samfinansierats med KTH-MMT. Projektet pagar till 2000-12-31.

Matematikundervisning vid Chalmers tekniska hégskola i ett framtidsperspek-
tiv.
Mathematics Education Project.

Projektledare: Philip Brenner Laroséate: Chalmers tekniska hdgskola
Projektnummer: 42/90 Projektsumma: 600 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/a_e/
brenner_philip.htm

Vetenskapsomrade: NT — Matematik

1dé:

Projektet syftar till att beskriva vilka matematikkunskaper som en civilingenjér behéver
om 10 ar.
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Resultat/produkt:
En omfattande enkatundersokning samt en malbeskrivning for amnet matematik.
Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Internationell studentsamverkan i projektform.
International Student Collaboration in Project Form.

Projektledare: Mats Daniels Larosate: Uppsala universitet
Projektnummer: 153/96 Projektsumma: 847 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Datorteknik

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en metod for att genomféra projekt med studenter fran
olika internationella universitet (bl.a. Grand Vally State Univ.Allendale, Michigan). En
effektiv IT struktur for internationellt samarbete i projektgrupper ska identifieras.
Anvéandning av peer-learning.

Resultat/produkt:

En kurs med patagligt internationell samverkan.Verktyg for ett samarbete har provats.
Pedagogisk undersokning ska publiceras. Langsiktigt internationellt samarbete har
etablerats. RUNESTONE projektet har presenterats i konferensartiklar, vid seminarier
och workshops.

Ovrigt:
Projektet pagar tom. 2000-06-30.

Skrivkurser med kamratstdd via www for studenter inom tekniska
utbildningar.
Technical Writing Courses Using Peer Support on the www.

Projektledare: Karin Ekberg Larosate: Mitthdgskolan
Projektnummer: 31/96 Projektsumma: 435 175 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - IT

Idé:

Projektet syftar till att forbattra skrivandet och kommunicerandet for teknologer genom
att inféra processbaserade skrivmetoder. Student-student och student-lararinteraktion
béde fysiskt och virtuellt ar en del i metodiken.

Resultat/produkt:
En webb-baserad kurs som ska forbattra skrivandet. Slutrapport foreligger.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 46.
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Den molykylara varldsbilden - vidareutveckling av ett simuleringsprogram for
grundutbildningen i fysikalisk kemi.

The Molecular Paradigm - Further Developement of a Simulation Program
for Basic Education in Physical Chemistry.

Projektledare: Sven Engstrom Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 30/93 Projektsumma: 126 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Fysikalisk kemi

Idé:

Projektet syftar till att oka forstaelsen for molekyldra fenomen genom visualiseringar och
animeringar. Studenterna ska aktiveras med hjalp av anvandning av kraftfulla datorer med
enkla anvandargranssnitt. Utvardera LUSIim vad géller att 6ka forstéelsen for molekylara
fenomen.

Resultat/produkt:

Vidareutveckling av ett simuleringsprogram LUSim fér PC datorer. Programmet har
spridits till andra hogskolor men det framgar inte om det anvands. Animerade filmer som
bl.a. anvénds pa 13g- och mellanstadieskolor. Samverkan med VVT i Helsingfors Olle
Teleman. En vetenskaplig artikel har publicerats i Journal of Chemical Education Vol. 70
Aug. 1993. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Computer supported Education in Turbomachine Technology.

Projektledare: Torsten H. Fransson Laroséate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 161/94 Projektsumma: 1 000 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Energiteknik

1dé:
Projektet syftar till att ta fram ett datorstott utbildningspaket (CD-rom) for att stodja
utbildningen i energiteknik — kraft och varmeteknik.

Resultat/produkt:
Ett omfattande interaktivt utbildningspaket pd CD-rom. Slutrapport foreligger.

Ovrigt:
Projektet fortsatter med annan finansiering.

Interaktiv distansutbildning i multimedia teknik.
Interactive Distance Education in Multimedia.

Projektledare: Leif Handberg Laroséate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 154/95 Projektsumma: 866 000 kr
Webbadress: http://hgur.hsv.se/activities/projects/financed_projects/fj/
handberg_leif_95.htm
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Vetenskapsomrade: NT — Medieteknik

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en ny kurs i digital medieteknik dar nya undervisnings-

former ska utvecklas och testas. Lektionerna spelas in och presenteras sedan med real-
time video. Kommunikationen mellan student och larare sker elektroniskt med i forsta
hand e-post.

Resultat/produkt:
Kursen Audio-, video-, Multimediaproduktion har utvecklats och genomforts tva ganger.

Ovrigt:
Slutprapport saknas.

Okad sjélvinlarning genom datorstéd.
Increased Self Learning by Computer Support.

Projektledare: Said Irandoust Larosate: Chalmers tekniska hégskola
Projektnummer: 74/94 Projektsumma: 790.000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Kemi

Idé:

Projektet syftar till att utveckla et interaktivt datorprogram som ska aktivera och
motivera studenterna till probleml&sning i kemisk reaktions teknik. For 6kad inlarning ska
ljud och datorgrafik nyttjas. Programmet ska anvandas for sjalvstudier.

Resultat/produkt:
Med hjalp av Director, Authorware och Matlab har moduler utvecklats. Projektets mal har
presenterats pa konferens i Polen.

Ovrigt:
Resultatbeskrivning och slutrapport saknas. Projektet rapporterat genom artikel.

Hypermediabaserat studiematerial for sjalvstudier.
Hypermedia and Communication for Active Learning.

Projektledare: Paul Johannesson Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: 57/95 Projektsumma: 572.000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm + http:www.dsv.su.se/~pajo/GRUB.html

Vetenskapsomrade: NT — Datorteknik

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en interaktiv hypertextbok fér att uppmuntra studenterna
att aktivt s6ka kunskaper genom sjélvstudier. Metoder ska utvecklas for djupinlarning.
Vidare ska man undersodka hur hypermedia och elektronisk kommunikation kan anvandas
for att stimulera aktiv inldrning och sjalvstudier.
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Resultat/produkt:
Hypertextbok material som anvénts i kurs med ca 300 studenter. Utveckling av www-
stdd i utbildningen. Slutrapport saknas.

Ovrigt: -

Matematik i en multimedial varld.
Multimedia Projects in Mathematics.

Projektledare: Bo Johansson Laroséate: Chalmers tekniska hdgskola
Projektnummer: 75/93 Projektsumma: 720.000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Matematik

1dé:
Svartolkad.

Resultat/produkt:
Saknas.

Ovrigt:
Utredning vad som hant med projektet pagar. Se avsnittet Presentation av fall, sid. 47.
(Slutrapport inkom 2000-05-31.)

Informationsteknologi for gymnasielarare i fysik.
Information Technology for Highschool Teachers in Physics.

Projektledare: Max Kesselberg Laroséte: Stockholms universitet
Projektnummer: 163/94 Projektsumma: 485 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Fysik

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en 20 veckors kurs fér grundskolelérare i IT, astronomi,
meteorologi och experimentell fysik. Kursmodulerna bygger pé projektarbete dér
eleverna ska anvénda Internet for att hitta information.

Resultat/produkt:
En Kurs for studenter fran ldrarhdgskolan har genomforts. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

IT-baserad miljdundervisning.
Language - IT —Environment.

Projektledare: Max Kesselberg Laroséate: Stockholms universitet
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Projektnummer: 16 IT 2 =97 Projektsumma: 240 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning NT — Fysik

Idé:

Den pedagogiska idén bygger pa en évergang fran disciplinara tillampningar till tillamp-
ningar baserade pé projekt — och problemorientering. Man énskar bygga upp en studie-
enhet som utifrdn arbete med miljoproblem kan ge mojlighet att ta in naturvetenskapliga,
samhallsvetenskapliga och humanistiska perspektiv pa problem. Grunden for projektet ar
andringar i samhallsformationen och i den teknologiska utvecklingen som mojliggor
inlarningsprocesser ocksa i andra miljoer 4n klassrummen. Sékande presenterar projektet
som ett modellprojekt for en framtida l&rarutbildning. Projektet ar kopplat till en
gymnasieskola, dar lararstudenterna ska fa prova béde arbetsformer och innehélls-
komponenter som de har exponerats for i sin lararutbildning. Kursen heter ekosofi,
ménniskan och miljén. Inhdmtning av information och kritisk anvéndning av informationen
ar centrala delar i elevernas arbete.

Resultat/produkt:
Genomférandet av ett projekt pa Taljegymnasiet, samt en resultatpresentation. Sluttrapp-
ort foreligger.

Ovrigt: -

Ett generellt meddelandesystem for elektronisk handledning.
A general Electronic Guidance System for Frequently Asked Questions.

Projektledare: Harald Kjellin Laroséate: Stockholms universitet
Projektnummer: 115/97 Projektsumma: 544 868 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Datateknik

1dé:
Projektet syftar till att med hjalp av en kunskapseditor underlatta for larare att indexera,
lagra och soka kunskapsstrukturer for handledning och végledning av studenter.

Resultat/produkt:
Programvara inklusive en editor for att strukturera information (knowledge base).

Ovrigt:
Projektet pagar tom. 2000-12-01.

Inldrning och sjéalvstudier med datorstéd och hypermedia.
SISYPHUS - Computer Aided Hypermedia for Learning and Self Studies in
Physics.

Projektledare: Bengt Kjollerstrém Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 86/91 Projektsumma: 914 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm
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Vetenskapsomrade: NT — Fysik

Idé:

Hypermedia ger mojligheter till tillgang till mycket information. Projektet syftar till att
utveckla en hypertext som kan bidra till att utbildningen bli mer individualiserad och till
att studenterna kan fa tillgang till utbildningsmaterial oberoende av tid och rum. Det finns
ocksa en idé om att forsoka utrycka en tyst kunskap som bor finnas mellan kunskapsele-
ment.

Resultat/produkt:
Olika moduler av datorsimuleringar och demonstrationer inom olika discipliner. Slutrap-
port saknas.

Ovrigt:
Ett samverkansprojekt mellan Lund,V&xjo och KTH

Auralisering och visualisering som verktyg i undervisningen inom akustik.
Auralisering and Visualisering as a tool in Applied Acustics.

Projektledare: Wolfgang Kropp Laroséate: Chalmers tekniska hdgskola
Projektnummer: 14/95 Projektsumma: 435 400 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomréde: NT — Akustik

1dé:
Projektet syftar till att ka forstaelsen for modeller for akustiska fenomen genom att
audiolisera och visualisera dessa fenomen.

Resultat/produkt:

En CD med ett bibliotek med exempel pa fenomen, anvant och utvérderat pa ett mindre
antal studenter. En artikel, The use of Visualisation and Auralisation for Teachning Acustics,
presenterades vid ett internationellt symposium,ASIA 97, i Tokyo. Slutrapport finns.

Ovrigt: -

Datorstdd for begreppsbildning i matematik inom ingenjorsutbildningar.
Computer aided Formation of Conception in Mathematics for Engineering
Education.

Projektledare: Owe Kagesten Laroséate: Linkdpings universitet
Projektnummer: 78/92 Projektsumma: 221 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Matematik

Idé:
Projektet syftar till att anvanda Maple for att fler studenter ska forsta matematik.
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Resultat/produkt:
Ett antal 6vningsexempel skrivna i Maple (6 datordvningar a tva timmar). Slutrapport
foreligger.

Ovrigt: -

Symbolhanterande program i matematikundervisningen.
Symbolic Computer Program in Math Education.

Projektledare: Lars Ake Lindahl Larosate: Uppsala universitet
Projektnummer: 16/93 Projektsumma: 458.600 kr
Webbadress: Http://www.hgur.se/general/93-or/lindahl.htm + www.math.uu.se/~leifab
Vetenskapsomrade: NT — Matematik

Idé:
Projektidén &r att infora Maple i matematikundervisningen utan att férandra kurs-
innehéllet.

Resultat/produkt:
Ett antal Maple 6vningar som &r atkomliga via webben. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Effektivare grundutbildning pa distans med modern bildkommunikations-
teknik.

Efficiency Improvements of Distance Education by using Interactive
Televisionbased Technology.

Projektledare: Janeric Lundquist L&rosate: Linkdpings universitet
Projektnummer: 129/91 Projektsumma: 1.695.000 kr
Webbadress:

Vetenskapsomrade: NT - IT

Idé:

Projektet syftar till att préva och utvardera relationen mellan pedagogiska modeller samt
organisatoriska och tekniska I6sningar inom distansutbildning. Fokus &r olika former fér
realtidsundervisning med tre olika typer av teknologi: bildtelefoni, videokonferens och
satellit med aterkoppling via telefon. Den pedagogiska idén bygger pa tillganglighet samt
pé relationen mellan de tre namnda aspekterna. Nya utbildningsmojligheter.

Resultat/produkt:
Rapporter och tekniska l&sningar. Slutrapport foreligger.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 50..
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Hypertext system for numerisk matematik
Hypertext System for Numerical Mathematics.

Projektledare: Bengt Lindberg Laroséate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 99/91 Projektsumma: 550 000 kr
Webbadress:

Vetenskapsomrade: NT — Matematik, Numerik

1dé:

Projektet syftar till att ta fram och testa ett Hypertext system for anvandning inom
tillampad matematik/numeriska metoder. Idén &r att detta verktyg ska dka studenternas
motivation, stimulera till sjalvstandigt arbete och 6ka deras férmaga till kommunikation.

Resultat/produkt:

En hypertextbok med sju kapitel har tagits fram och provats. Programmet innehaller
MatLab vilket gor att studenterna interaktivt kan prova olika l&sningsalternativ. Resultatet
blev att kurserna blev mer laborativa.

Ovrigt:
Resultatet har presenterats vid bl.a. &mneskonferenser.

Elevprojekt i Tilampad Numerisk Matematik.
Student Projects in Scientific Computing.

Projektledare: Bengt Lindberg Laroséate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 165/94 Projektsumma: 830.000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Matematik, Numerik

Idé:
Att med hjalp av ett antal tillampade tekniska exempel 6ka teknologernas fardigheter att
strukturera och l6sa problem med matematiska och numeriska metoder.

Resultat/produkt:

Ett 40-tal projektuppgifter har konstruerats och anvénds i flera olika kurser med 100 tals
teknologer/ar under flera &r. Forutom 6kade fardigheter i matematisk/numerisk problem-
I6sning far teknologerna traning i presentationsteknik.

Ovrigt: -

Moduluppbyggd undervisning och examination i amnet verkstadsteknisk
automatisering.
Multimedia-supported teaching/examination in manufacturing automation.

Projektledare: Nils Méartensson Laroséate: Chalmers tekniska hdgskola
Projektnummer: 116/90 Projektsumma: 210.000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Maskinteknik
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Idé:

Projektidén &r att anvanda CAL-verktyg (Computer Assisted Learning tools) for
moduluppbyggnad av ett krossdisciplinart &mne under stark utveckling/omvandling. Fragan
ar om moduluppbyggnad 6kar graden av forstaelse hos studenterna. Moduluppbyggnaden
ska ocksa mojliggora att flera ldrare kan bidra till utveckling och underhall av modulerna.

Resultat/produkt:

Kursen integrerade tillverkningssystem utvecklades. Atta moduler utvecklades. Resultat
frén ett kursgenomforande presenteras i en rapport. En konferensartikel presenterades i
New York 1992. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Multimediestddd undervisning/examination i verkstadstekniks automatise-
ring.
Multimedia-supported Teaching/Examination in Manufacturing Automation.

Projektledare: Nils Martensson L&arosate: Chalmers tekniska hogskola
Projektnummer: 70/93 Projektsumma: 518 800 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Maskinteknik

Idé:

Projektet syftar till att ta fram ett Hyper-Card baserat multimediastéd med inslag av text,
ljud och bild integrerat i laromedlet. (CAL-Computer Assisted Learning) Detta laromedel
ska vara ett effektivt sétt att individualisera inlarningen. Laromedelet ska dven stodja
laborativt arbete och examinationen.

Resultat/produkt:

Larostoffet i en kurs i automatiseringsteknik har modualiserats (projekt 116/90). En
programmeringslaboration utvecklades som en Robotics Hyperbook i Macintosh
HyperCard miljé. Utvecklingsmiljon utbyttes under projektets gang till Authorware
Professional. Ett laromedel, CAL-FMS har utvecklats och provats pé teknologer i &k. 4.
Modulstrukturen har visat sig hallbar, men de standiga forandringarna i programplattform
har skapat problem.

Ovrigt:
Cirka 10 rapporter och publikationer har tagits fram under projekttiden. En del av dessa
har presenterats pa vetenskapliga konferenser.

Visualiserade abstraktioner i fysikalisk kemi.
Visualized Abstractions in Physical Chemistry Computers to Aid Imagination.

Projektledare: Sture Nordholm Larosate: Goteborgs universitet
Projektnummer: 13/92 Projektsumma: 900 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Fysikalisk kemi
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Idé:

Projektidén &r att anvanda datorer for att visualisera abstrakta koncept inom ett &mne.
Resultat/produkt:

VISAB ett koncept + program (bl.a. MonteLab) for simulering och visualisering av

abstrakta begrepp inom fysikalisk kemi har utvecklats. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Datorgjord animering av valda delar av kurs i maskinelement.
Computer Animation of Selected Parts of Course in Machine Elements.

Projektledare: Karl-Olof Olsson Laroséate: LinkOpings universitet
Projektnummer: 6/91 Projektsumma: 337 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Maskinteknik

Idé:
Projektet syftar till att genom datorsimuleringar av komponenters beteende 6ka
studenternas forstaelse och reducera lirarinsatserna for att forklara.

Resultat/produkt:

Simulering/Visualiserings/Animerings program for tva maskinelement (kuggvéxel och
glidlager) har utvecklats. Programmen har bara anvénts i begransad omfattning. Slutrap-
port foreligger.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 48..

Mekanisk lekstuga.
Engineering Playground.

Projektledare: Karl-Olof Olsson L&roséate: LinkOpings universitet
Projektnummer: 122/94 Projektsumma: 1 400 000 kr
Webbadress: -

Vetenskapsomrade: NT — Maskinteknik

Idé:
Projektet syftar till att oka forstaelsen for mekaniska funktioner genom att teknologerna
far kanna, se och experimentera med riktiga fysiska mekaniska produkter.

Resultat/produkt:
Ett "Mekotek” med ett stort antal fysiska demonstrationsobjekt men ocksa material och

verktyg for att bygga prototyper.

Ovrigt:
Slutrapport saknas.
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Visuell interaktiv elektromagnetisk faltteori.
Visual Interactive Electromagnetics.

Projektledare: Gunnar Petersson Larosate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 55/91 Projektsumma: 741 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Elektroteknik

Idé:
Projektidén &r att utveckla ett interaktiv multimediaprogram for att visualisera komplexa
begrepp inom elektromagnetisk faltteori.

Resultat/produkt:
Ett antal interaktiva datoranimeringar fér demonstration under forelésningar utvecklades
(IDA). Slutrapport saknas.

Ovrigt:

Projektet presenterades vid IEEE First International Conference on Multi-Media
Engineering Education, Melbourne, Australia July 6-8, 1994. Petersson erhdll forsta pris i
EASA 1994

Datorstddd problembaserad inlarning.
Computer Aided Problem-Based Learning.

Projektledare: Gunnar Petersson Larosate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 189/94 Projektsumma: 1 648 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Elektroteknik

Idé:
Projektidén &r att utveckla ett kurspaket for oka forstaelsen for teoretisk elektroteknik
genom att teknologerna loser illustrativa problem pé ett interaktivt satt.

Resultat/produkt:
Ett kurspaket inkluderande en CD-rom produktion med namnet EMIL Electromagnetic

Interactiv Learning. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Multimediateknik for utbildning i flygteknik.
Interactive MultiMedia Computer Module in the Training of Aeronautical
Engineers.

Projektledare: Arthur Rizzi Larosate: Kungliga Tekniska Hogskolan
Projektnummer: 170/93 Projektsumma: 310 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Flygteknik
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Idé:

Projektidén &r att vidareutveckla ett datorbaserat instruktionssystem for bland annat
visualisering av matematiska modeller inom &mnet flygmekanik, areodynamik och
strukturmekanik.

Resultat/produkt:

EduFli,en CD ROM baserad produkt utvecklades och har utvarderats av en mindre grupp
studenter. Resultatet har publicerats pa en konferens och arbetet har lett till internatio-
nella kontakter. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Projektarbeten med avancerat datorstéd och med tillampningar fran naturve-
tenskap.

Computer Based Project Oriented Undergraduate Education with
Applications from Natural Sciences.

Projektledare: Anders Sjoberg Laroséate: Uppsala universitet
Projektnummer: 38/92 Projektsumma: 408 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Datorteknik

Idé:
Projektidén &r att integrera reella applikationer i en matematisk naturvetenskaplig kurs
genom att utveckla en projektorganiserad kurs.

Resultat/produkt:
Tva kurser (teknisk vetenskapliga datorberékningar och teknisk vetenskaplig databehand-
ling) har utvecklats, genomforts och slutsatser har dragits. Slutrapport féreligger.

Ovrigt: -

Examinationsformer for att utveckla studenternas kreativitet och
kommunikationsfardigheter i matematik och datalogi.
New Forms of Assessment in Mathematics and Computer Science.

Projektledare: Anders Tengstrand Larosate: Hogskolan i Vaxjo
Projektnummer: 34/95 Projektsumma: 378 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/general/95-or/tengstr.htm
Vetenskapsomrade: NT — Matematik

Idé:

Projektet syftar till att integrera moment i en kurs i datorteknik och matematik for att
Oka studenternas engagemang, 6ka deras kommunikationsférmaga och starka deras
formaga att tanka i abstrakta termer.

Resultat/produkt:
En alternativ kurs i k. 1 utvecklades och genomfordes parallellit med den gamla. Slutrap-
port foreligger.

Ovrigt: -
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Konferensesystem for interaktiva studier.
An Interactive Studies Conference System.

Projektledare: Bjorn Zettersten Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: 29/97 Projektsumma: 165 000 kr
Webbadress: http://hgur.hsv.se/activities/projects/financed_projects/t_z/
zettersten_bjorn_97.htm

Vetenskapsomrade: NT — Generellt

Idé:
Projektidén &r att utveckla ett system for klassificering av text/fragor/svar for att

underlatta interaktiv kommunikation i elektronisk form.

Resultat/produkt:
Oklart utfall av projektet. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Utveckling av datorstod i undervisningen i husdjursavel.
Development of computer based learning in animal breeding.

Projektledare: LenaAndersson-Eklund  L&roséate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 50/94 Projektsumma: 311 425 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Syftet med projektet &ar att utveckla hjalpmedel fér undervisning om husdjursavel bland
annat inom omradet kvantitativ genetik. Detta beskrivs som ett mycket abstrakt omrade
dér det ar svart att fa undervisningen konkret och levande. Projektet ska resultera i en
hypertextldsning dar en programvara ska integrera text, dvningar med mera. Studenterna
ska sjélva kunna arbeta med dessa 6vningar som en integrerad del av undervisningen.

Resultat/produkt:

Slutrapport foreligger. Har beskrivs utvecklingen av en alfa och beta version av de tre
kapitel (om Animal Breeding, Inbreeding och Multiple traits) for vilka SLU bar ansvar i
samarbetet. En omfattande studentevaluering dgde rum av saval alfa som beta version.

Ovrigt:
Applikationerna har sedermera distribuerats dels som Animal Breeding av University of
Aberdeen, dels som en del av GENUP (som publiceras i Australien).

Interaktiv parodontologi.
Interactive Periodontology.

Projektledare: Rolf Attstrom Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 62/96 Projektsumma: 2 219 239 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin
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1dé:

Projektet syftar till att utveckla en webbmiljé i html format med hypermediadokument
som kan komplettera undervisningen. Text, bilder, tal och video ska integreras i materialet
som ska behandla olika odontologiska problem som rér vard och behandling av bland
annat tandlossning.

Resultat/produkt:
Man har haft tvé konferenser som &r vildokumenterade.

Ovrigt: -

Multimedieorienterad kunskapsbank for en problemorienterad undervisning i
medicin.
Computer Based Patient Simulations for Problem Based Learning.

Projektledare: Rolf Bergin Larosate: Karolinska institutet
Projektnummer: MED1/94 114/92 Projektsumma: 1 806 300 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektidén bygger pa simulering av patientfall inom olika omraden. En prototyp av en
patient med gastrit har konstruerats. Samarbete mellan medicinare, medicinsk informa-
tion, av-kompetens m.m.

Resultat/produkt:
CD finns. Slutrapport foreligger ej.

Ovrigt: Projektet drivs vidare bl.a. inom Swedish Learning Lab.

Datorbaserad patient simulering — ett nytt satt att undervisa och examinera i
akutsjukvard.
Computer Based Simulatin in Pediatric Emergency Care.

Projektledare: Carl Erik Flodmark Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 03/93 MED3/94 Projektsumma: 481 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet avser utveckling av ett generiskt forfattarverktyg dar man kan lagga in patient-
fall. Dessutom ska en traningsmodul fér studenter utvecklas. Programmet ska anvandas
for att utveckla Object Structure Examinations (OSCE) i pediatrik, simuleringar av
patientfall dar det av olika skal inte gar att fa patienter att medverka. Syftet 4r att trana
beslutsfattande i medicinska sammanhang (akutvard). Utvecklingsarbetet beskrivs som en
del av en generisk patientsimulator.
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Resultat/produkt:

Slutrapport foreligger, beskriver savél projektets utveckling som implementeringen av
patientsimulatorn. Projektarbetet dokumenteras relativt ingdende med de olika faserna
Pilot, systemanalys, programmering, utprévning av mjukvara, falldesign, kopplingen till
OSCE, dokumentation och evaluering.

Ovrigt: -

Datorstddd undervisning i biokemi.
Computer-Aided Education in Biochemistry.

Projektledare: Orjan Hansson Larosate: Goteborgs universitet
Projektnummer: 145/96 Projektsumma: 840 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Kemi

Idé:

Projektet ska utveckla resurser for att stotta studenters forstaelse av biomolekylara
forlopp och egenskaper med tonvikt pa deras forstaelse av spatiala faktorer. Saval
laborativa moment som examination ska utvecklas.

Resultat/produkt:
Projektet pagar tom. 2000-12-01 och har material p& natet.

Ovrigt:
Ett besok fran Goteborgs universitet gjordes under 1998.

Datorstddd undervisning i grundutbildningen i infektionssjukdomar.
Computer Aided Learning for Students in Infectious Diseases.

Projektledare: Martin Holmberg Larosate: Uppsala universitet
Projektnummer: 88/95 Projektsumma: 600 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet avser att infora datorstdd som en integrerad del av undervisningen i infektions-
sjukdomar. Detta omfattar bland annat de multimediebaserade diagnosprogrammen
Infaktiv och ILIAD. Infaktiv utvecklades pa Karolinska institutet.

Resultat/produkt:
Oklart.

Ovrigt:
Slutrapport saknas.
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Biokemiundervisning med nya dimensioner.
Biochemistry Learning and teaching With New Dimensions - Computer and
Networks as Interactive Tools.

Projektledare: Christer Jansson Laroséate: Stockholms universitet
Projektnummer: 176/94 Projektsumma: 548 730 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT — Kemi

Idé:

Projektet syftar till att med datorer och natverk som interaktiva hjdlpmedel genom
visualisering underlatta studenters forstaelse av makromolekylers struktur, dynamik och
metabolism samt faktorer som reglerar dessa. Man vill ocksa bidra till uppbyggnaden av
ett hyperbibliotek.

Resultat/produkt:
Slutrapport saknas.

Ovrigt: -

IT som pedagogiskt verktyg.

Projektledare: Helena Kas3, Laroséate: Sveriges forenade studentkarer
Projektnummer: 16/97 Projektsumma: 500 000 kr
Webbadress: -

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutb.

Idé:

Projektet vill forbattra mojligheterna for lararstuderande att anvanda IT-resurser i
undervisning och inte bara som en avancerad skrivmaskin. Projektet ska erbjuda en
distansutbildning for 90 lararutbildare som ges under varen 1997 enligt planerna.

Resultat/produkt:
Slutrapport saknas.

Ovrigt:
Kalmar hogskola star som arrangor for kursen.

Programutveckling av datorbaserad utbildning i djurskydd/hélsa.
Development of a Computer Based Instruction Program for Teaching in
Animal Welfare.

Projektledare: Linda Keeling Léaroséate: Sveriges lantbrukaruniversitet
Projektnummer: 20/96 Projektsumma: 1 148 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin
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Idé:

Projektet ar ett samarbete mellan SLU och Cornell och ska skapa ett CD-rom och
Internetbaserat material som &r l4tt tillgangligt och forstaeligt. Fokus ar riktat mot
husdjur i hemmen, zoo, lantbruk, djur i laboratoriemiljéer etc. Programvaran ska bestd av
interaktiva lektioner (video) och fallstudier. | lektionerna ska teman som etik, definitioner

g

och indikatorer pa "animal welfare” tas upp. Teknik: CD-rom och Internet.

Resultat/produkt:
En rapport frn 1999 beskriver projektarbetets konkreta delar.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 43. Projektet pagér tom. 2000-12-01.

Program for datorstddd tréaning i kariesdiagnostik for tandlakarstuderande.
Computer Aided Training in Crisis Diagnosis for Dental students.

Projektledare: Per Erik Legrell Larosate: Umeé universitet
Projektnummer: 91/96 Projektsumma: 285 062 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att ta fram ett program med hjélp av vilket studenterna kan tréna
kariesdiagnostik och att jdmfora sina bedémningar av sjuka/friska tdnder med bedom-
ningar som gors av experter. Tekniken innebdr anvandande av digitaliserade bilder och
uppbyggnaden av en for nordiska miljoer gemensam databas. Teknik: laggs pd CD-rom
eller pa en server.

Resultat/produkt:
Programmet testades hosten 1998 och fick positiva reaktioner fran studenterna.

Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Interaktiv datorstddd undervisning i protetik.
Interactive Computerbased Education in Prosthodontics.

Projektledare: Margareta Molin Larosate: Umea universitet
Projektnummer: 69/94 Projektsumma: 1 495 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet avser att utveckla datorstdd for undervisning i klinisk odontologi och protetik.
Projektet synes ha foregatts av manga forberedelser, men anda pdpekade sakkunniga att
det &r for omfattande och bor forankras battre i omkringliggande miljoer.
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Resultat/produkt:
The Virtual Dentist, vilken fick European Academic Software Award 1998. Slutrapport
saknas.

Ovrigt:
Molin erholl férsta pris i EASA 1998.

Datorstddd inlarning.
Dysphonia-Computer Assisted Learning in Ear-, Nose- and Throat Diseases.

Projektledare: Goran Petersson Larosate: Lunds universitet,
Projektnummer: 118/92 (MED 4/94) Projektsumma: 521 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att infora datorstdd i kurser i 6ron-, nas- och halssjukdomar samt att
utdka anvandningen av tutorbaserad utbildning. Tva typer av tillimpningar i inlérnings-
situationer: a) uppslagsverk med fargbilder pa typtillstand pa videodiskett, b) en program-
merad, simulerad undervisningssituation i klinisk miljo (ans6kan1992). | en andra ansokan
inlamnad 1994 ges en annorlunda beskrivning av projektet. Har betonas interaktiviteten
tydligare med anvéndning av animationer och simulering och sjélvtest av kunskaper i
anatomi etc. Teknik: CD-rom, videodisk

Resultat/produkt:
Utdrag ur programmet Dysphonia redovisas. Ingen egentlig slutrapport foreligger.

Ovrigt:

Innehaller samarbeten internationellt och med motsvarande avdelningar i Linképing och
pa KI. De olika enheterna ska arbeta med olika moduler. Petersson erholl forsta pris i
EASA 1998.

Datorstddd undervisning i patologi.
Computer Assisted Learning of Pathology.

Projektledare: Magnus Soderberg, m.fl.  L&rosé&te: Karolinska institutet
Projektnummer: 87/93 (MED 5/94) Projektsumma: 460 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att utveckla ett interaktivt datorsystem pa medicinsk, odontologisk
och veterindrmedicinsk fakultet. lllustrationer av preparat utgor ett centralt inslag. En
fornyad mer utforlig ansoka inlamnad 1994. Teknik: Programmet installerades inledningsvis
pé harddiskar pd institutionen.
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Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger inte.

Ovrigt: -

Utveckling av interaktiva program for datorstddd undervisning i réntgen-
teknik och diagnostik for tandlakarstuderande.

Development of interactive programs for computer assisted education in
radiographic techniques and diagnosis for dental students.

Projektledare: Ulf Welander Larosate: Karolinska institutet
Projektnummer: 162/95 Projektsumma: 1 603 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet arbetar inom féltet radiologi och ska utveckla ett antal undervisningsmoduler
om hur man ska ldra sig anvdnda réntgenteknik for att tolka foréandringar av tandstatus.
Programmen utvecklas i Authorware Professional och PowerPoint97. Teknik: CD-rom.

Resultat/produkt:

Slutrapport foreligger. Projektet har samlat in studentdata och gjort en komparativ studie
av undervisning med och utan CAL.Resultaten har visat sig vara battre vid anvédndning av
CAL. Ett flertal CD-rom har producerats.

Ovrigt: -

Projektet for utveckling av multimedial pedagogik inom logopedi och foniatri.
Development of Multimedia in Logopedics and Phoniatrics.

Projektledare: Eva Wigforss Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 50/96 Projektsumma: 745 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att utveckla ett multimedieprogram for logopedi framférallt inom
omrédet diagnostisering och behandling av réstrubbning. Man vill arbeta inom tre
omréden: Lapp-kak-gom patologier, rehabilitering av réstrubbningar samt afasi.

Resultat/produkt:
Projektet pagar tom. 2000-12-01.

Ovrigt:

Det foreligger vissa paralleller med ett program utvecklat i Australien som heter
Dysphonia. Tva valskrivna konferensrapporter for en Socrates aktivitet fran 1999 har
publicerats.
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Datorbaserad interaktiv inlarning och examination i oftalmologi.
Computer-based interactive learning and examination in Ophthalmology.

Projektledare: JanYgge Larosate: Karolinska institutet
Projektnummer: 12/95 Projektsumma: 1 041 000 kr
Webbadress: http://hgur.hsv.se/activities/projects/financed_projects/t_z/ygge2.htm
Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till utveckla en datorbaserad, interaktiv uppsattning av undervisnings-
moduler inom oftalmologi for lakarstuderande och andra grupper (sjukskoterskor,
optiker m.fl.). Den ska presentera typfall och Iata studenterna navigera sjalv. Tvd av
modulerna géller exempelvis anatomi och Kliniska fall.

Resultat/produkt:
Slutrapport saknas.

Ovrigt: -

Ett tvarvetenskapligt datorbaserat undervisningsprogram om slaktdjurs-
hantering.

An Interdisciplinary Computer-based Instruction Program on Pre-slaughter
Handling of Animals.

Projektledare: Anne Algers Laroséte: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 20/97 Projektsumma: 602 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet ar ett samarbetsatagande med Cornell University, USA och Guelph University,
Canada. Projektet ska behandla slaktdjurshantering vad galler grisar, ndtdjur och fjaderfa
och fokusera pa aspekter som transporter, slakthantering och avlivning. Projektet ska
behandla saval tekniska, ekonomiska som etiska aspekter.

Resultat/produkt:
Projektet pagar tom. 2000.12.01.

Ovrigt: -

En datorbaserad simuleringsmodell fér gallring.
Computer Simulation of Commercial Thinning.

Projektledare: L. Eliasson,Y. Jonsson Laroséate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 8/93 Projektsumma: 378 200 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: NT - Simulering
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Idé:

Projektet ska utveckla pedagogiken genom att simulera gallring av skogsbestand. Avsikten
ar att uppnéa en mindre abstrakt undervisning. En datorbaserad modell ska konkretisera
och variera uppgifter pd ett mer flexibelt sitt och tillater dessutom interaktivitet.
Programmet ska vara av spelkaraktir och ge relevanta data om bestand, tillvaxt, etc. och
studenten ska sedan kunna arbeta med olika simuleringar.

Resultat/produkt:

Slutrapport foreligger. Rapporten beskriver den principiella uppbyggnaden av programmet
som &r skrivet i C**. Programmet levereras pa diskett. Anvandarinstruktion finns
utvecklad. Ingen dokumentation av hur programmet anvénts eller av studentreaktioner.

Ovrigt: -

Simulering av dynamiska biogeofysikaliska processer.

Projektledare: Per-Erik Jansson Larosate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 140/93 Projektsumma: 540 000 kr
Webbadress: http://hgur.hsv.se/activities/projects/financed_projects/fj/
jansson_per_erik_93.htm#final

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att simulera komplexa samspel i naturliga férlopp mellan atmosfariska
forhallanden, jord och plantor. Programmet ska tillata hypotestestning med multimediala
resurser av modeller 6ver odlingssystem.

Resultat/produkt:

Ett flertal rapporter. Ett program for beslutsstdd (MACRO_DB) har utvecklats med
utgangspunkt i en tidigare simuleringsmodell. Programmet handlar om giftutslapp i vatten
och har givits som en del av en kurs i hydrologi och vattenkvalitet. Detta program
anvandes 1995 och 1996 med gott resultat. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Interaktiva Excel-applikationer som pedagogiska verktyg i biologi-
undervisningen.
Interactive Excel-applications as pedagogic tools in biology teaching.

Projektledare: Kenneth Lundkvist Larosate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 040/97 Projektsumma: 228 702 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet avser att utveckla tva simulerings- och laborationsverktyg inom omréadet
genetik, dels inom populationsgenetik, dels inom kvantitativ genetik och foradlingsteori.
Bada dessa omraden ar komplexa och uppfattas av studenterna som svartillgangliga. Det
handlar om att lara sig matematisk modellering.
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Resultat/produkt:
Projektet pagar tom. 2000-03-30 och goda illustrationer av upplagg har inlamnats.

Ovrigt: -

IT-baserad undervisning i rattsmedicin.
IT-based Education in Forensic Medicine.

Projektledare: Peter Léwenhielm Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 125/97 Projektsumma: 964 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

1dé:

Projektet avser att bygga upp en rattsmedicinsk databas samt ett utbud av aktiviteter av
intresse bade for specialister och for en nagot bredare publik. Studenter ska vara med i
utvecklingen och ska forsattas i situationer dar de far ta stallning till fall. Materialet ska
innehalla illustrationer (Quick Time), utdrag fran HSA och domstolar, ett uppslagsverk
med FAQ och ska bidra till internationalisering av rattsmedicinsk undervisning.

Resultat/produkt:
Projektet blev féremal for en MEDCAL inspektion i februari 1999 med gott betyg.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid.40. Projektet pagar tom. 2000-12-01.

Visualisering av liv p& molekylar niva.
Visualisation of Life at Molecular Level.

Projektledare: Matti Johannes Nikkola ~ L&rosé&te: Uppsala universitet
Projektnummer: 156/93 Projektsumma: 582 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin — Molekylarbiologi.

Idé:

Projektet syftar till att skapa en interaktiv miljo for att underlatta studier och forstaelse

av férlopp och strukturer p& molekylar niva. Det handlar om att skapa representationer

av foreteelser som existerar i tre dimensioner (celler, proteinstrukturer mm). Samarbete
har ocksa utvecklats med videokonstnarer for att animera sadana forlopp.

Resultat/produkt:
Videofilmer har producerats. Slutrapport foreligger. Rapporten innehaller en kommentar

till studenters reaktioner som beskrivs som mycket positiva.

Ovrigt:
I anslutning till projektet har ocksé ett Biology Education Centre byggts upp.
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NEURO: hjarnans struktur, funktion och radiologi.
NEURO: structure function and radiology. 3-D Brain - Integrated
Computerassisted Learning in Medicine.

Projektledare: Martin Rydmark, mfl. Larosate: Goteborgs universitet
Projektnummer: 50/92 (MED 6) Projektsumma: 445 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin — Neuroanatomi

Idé:

Projektet avser att visualisera hjarnans naturliga byggnad och ta hénsyn till funktionella
och kliniskt intressanta aspekter. Tillgangen till donationsmaterial har minskat drastiskt
och bilder ger inte samma effekt. Den pedagogiska filosofin tar utgangspunkt i smagrupp-
sarbete vid datorn.

Resultat/produkt:
Projektet har producerat en 3D. CD med titeln Brain i ett samarbete mellan MEDNET
(Goteborgs universitet) och Liber.

Ovrigt:

Arbetet har ocksé presenterats vid ett antal konferenser bland annat The fifth Nordic
conference on Computer Aided Learning och vid International Neuroscience Annual
Conference, bada under 1995.

Datasimulering av ledningsfunktionen hos ett storre lantbruksféretag inom
husdjursomradet.

Datamodeling of Management in Agricultural Operations Specialised in
Animal Production.

Projektledare: Christian Swensson Larosate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 58/93 Projektsumma: 472 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet syftar till att utveckla datasimulering av driftsledning, arbetsledning, arbetsplane-
ring mm inom lantmastarutbildningen. Ett omrade som &r svart att 6va och exemplifiera
pé ett naturligt s4tt i utbildningen. Den pedagogiska utmaningen ar att skapa miljoer dar
studerande hamnar i operatdrs- och ledarroller. Samarbete med Lunds Tekniska Hogskola
och dansk veterinarhdgskola. Tekniken ar baserad pa ett program som heter SIMULINK
och erfarenheter fran beslutssimulering inom processindustrin.

Resultat/produkt:

Slutrapport foreligger. Tva simuleringsmodeller har utvecklats/adapterats och anvints, en
avser grisar och en annan mjélkproduktion. Simuleringarna har anvénts i undervisning, en
utvardering &r genomfoérd med positivt resultat bland studenterna. Studenter belatna med
interface, mycket diskussion kring realismen, modellering uppfattades som intressant.

Ovrigt:
Konferenspapper och andra publikationer foreligger.
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Undervisning med hjalp av en simuleringsmodell.
Teaching agricultural science by use of a simulated cow.

Projektledare: Peter Udén, mfl. Laroséate: Sveriges lantbruksuniversitet
Projektnummer: 19/92 Projektsumma: 431 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin

Idé:

Projektet avser att utveckla en simulerad ko for undervisningssyfte. Poangen ar att kunna
illustrera och férmedla dynamiska och mekanistiska forlopp med hjélp av den simulerade
modellkon Molly. Den pedagogiska idén &r att simulering, modellering och visualisering i
avancerade former kombineras med PBL.Teknologi: simuleringsmodell.

Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger, innehallande en analys av Mollys principiella upplaggning och

tekniken for densamma. Inget om anvéndning eller studerande reaktioner.

Ovrigt: -

Datorillustrerad larobok i budgetering.
Computer illustrated textbook on budgeting.

Projektledare: Kenneth Anderson Laroséate: Lunds universitet
Projektnummer: 81/93 Projektsumma: 228 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en elektronisk undervisningsmiljé som stdd for andra
former av undervisning. Med hjélp av denna undervisningsform vill man 6ka andelen tid
studenterna anvénder till aktivt arbete. Avsikten &r att bygga en databas som mdojliggor ett
referenssystem, visualisering, simulering och animation.

Resultat/produkt:
Produkt: databas, program. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Datorstddd inlarning av grammatik och sprakteori.
Computer aided Learning of Grammar and Language Theory.

Projektledare: Benny Brodda Larosate: Stockholms universitet.
Projektnummer: 194/93 Projektsumma: 550 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomréde: H/S — Sprak
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Idé:

Malet for projektet ar att utveckla en undervisningsmiljo som bygger pé ett datorprogram
som kan fungera som ett stod vid inlarning av grammatik och sprékteori. Datasystemet
ska fungera oberoende av sprak. Méalgruppen &r studenter som har utvecklat vissa
basfardigheter inom ett sprék. Anvandningen av programmet 4r tankt som en individuell
inlarningsaktivitet dar studenten arbetar med programmet genom att exempelvis skriva in
grammatiska regler och fa &terkoppling.

Resultat/produkt:
Databas och program. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Skola moter Hogskola — samverkan och utveckling genom pilotstudier.
Cooperation and development in Music education through pilotstudies.

Projektledare: Christer Wiklund / Sture Brandstrém

Larosate: Kungliga Musikhdgskolan Projektsumma: 650 000kr
Projektnummer: 173/96

Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbilding

Idé:

Projektets pedagogiska idé ar att utveckla interaktiva multimedieprogram. Dessa program
ar relaterade till inlarning och undervisning genom anvandning av "keyboard instruments”.
For att utveckla denna kunskap vill man genomféra tre olika typer av studier. | dessa
pilotstudier varierar man dimensioner som &lder, koppling till praksisfaltet, och hur man
optimerar inlarning med hjalp av grupper.

Resultat/produkt:
Multimedieprototyp samt rapporter fran de tre studierna.

Ovrigt: -

IT som en viktig havstang i forandringen mot en kunskapsstkande, kunskaps-
prévande och kunskapserdvrande pedagogik.

Projektledare: Bengt Bérjesson Larosate: Lararhogskolan i Stockholm
Projektnummer: 20 IT -97 Projektsumma: 1 000 000 kr
Webbadress: http://www.lhs.se/projekt/PIK

Vetenskapsomrade: H/S — Lérarutbildning

Idé:

Idén i projektanstkan bygger pa anvindning av IKT som Kreativt och Kritiskt redskap i
inldrningsarbetet. Projektet kan beskrivas i tvd huvudfaser: Den forsta fasen syftar till att
involvera och skapa Gversikt Gver kompetensen inom omradet IKT och larande.
Kompetensutveckling for hogskolan och regionens larare. Den andra fasen bygger pa
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produktion och vérdering av pedagogisk programvara. Detta ska goras inom en rad olika
amnesomréaden. Man planerar aven majligheter for utbildning och inom multimedie-
pedagogik. Hogskolan satsar genom projektet pa en generell organisationsutveckling med
hjalp av IKT, vidare satter man igang projekt som riktar sig speciellt mot pedagogisk
programvara och anvandning av interaktiva laromedel. Det &r utifrn ansokan svért att
véardera hur dessa tva element hanger samman.

Resultat/produkt:
Sluttrapport foreligger.

Ovrigt: -

Utveckling av undervisningen for lararstuderande i geografi med hjalp av IT.
Human and Economic Geography. Development of an IT aided Educational
method for students learning geography.

Projektledare: Kaisa Ellegard Larosate: Géteborgs universitet
Projektnummer: 151/96 Projektsumma: 920 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Geografi

1dé:

Projektet bygger pé en pedagogisk idé om att integrera disciplindra narmanden med hjilp
av kasuistik. Man vill med hjélp av denna metod inte bara undervisa om den tids-
geografiska modellen utan dven anvanda en problemldsning som studenterna ska
exponeras for. Ett huvudproblem i undervisningen inom humangeografi ar att man i
huvudsak har fordjupat sig pd makronivd medan man inte har en tillracklig forstaelse for
hur mikroprocesser over tid skapar samhélleliga strukturer.

Resultat/produkt:
Teknologiska I6sningar som kopplar mikro- och makroniva. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Datorstdd i grundutbildningen i franska (FRIDA).
Computerassisted Learning in French at University Level.

Projektledare: Gunnel Engwall Laroséate: Stockholms universitet
Projektnummer: 136/90 Projektsumma: 1 173 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomréde: H/S — Sprak

Idé:

Projektet har som foremal att utveckla ett program i franska, framfor allt riktat mot
grammatik. Den pedagogiska idén dr knuten till att studenterna oberoende av sina larare
ska kunna fa feedback med hjalp av programmet. Individualisering ar den barande
pedagogiska idén.
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Resultat/produkt:
Program inom CAI traditionen. CD-rom. Deskriptiv och analytisk slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

B-kurs i Franska med en ny pedagogik och ny teknik.
New Methods for Teaching French at University Level Including the Use of the
Video technique.

Projektledare: Inger Enquist Larosate: Goteborgs Universitet
Projektnummer: 30/92 Projektsumma: 205 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Sprak

I1dé:

Projektet syftar till att utveckla en B-kurs som &r uppbyggd som en distansuthildning.
Pedagogiskt nytdnkande, ny undervisningsteknik och direktsamarbete med ett franskt
universitet. Organisering av hela studieenheter med hjélp av teknologi som kan éverfora
bade bilder och ljud.

Resultat/produkt:
Finns en deskriptivt och analytisk utvardering. Ett flertal rapporter varav en beskriver och

varderar upplagget.

Ovrigt: -

Datorsimuleringar av talkommunikationsprocessen.
Computer Modelling of the Speech Communication Process.

Projektledare: Anders Eriksson Larosate: Umea universitet
Projektnummer: 084/95 Projektsumma: 1 200 700 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Sprék

Idé:

Avsikten med projektet ar att utveckla ett program som kan hjalpa studenterna att forsta
svartillgangliga koncept inom spraklig kommunikation. Projektet ar framforallt relaterat till
lingvistik och fonetik. Fokus ar riktat mot fyra aspekter av spraklig kommunikation: talets
fonolog, produktion, akustik och perception.

Resultat/produkt:

Dataprogram — med teknisk manual, pedagogisk rapport. Flera delrapporter foreligger.
Ovrigt: -
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Repetitive Synchronous Imitation (RSI)

Projektledare: Gabor Harrer Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: Ling5/96 Projektsumma: 1 595 500 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Sprak

Idé:

Den pedagogiska idén i detta undervisningsprojekt ar relaterad till nya undervisnings-
former for frammande sprak. Konkret ar projektet knutet till finska. Materialet som ar
tankt att utvecklas kan anvindas av bade l4rare och studenter pa hogre niva. Inom ramen
for projektet ska man utveckla ett tjugotal CD-rom produktioner for att &ndra sjélva
arbetsformen som anvénds i undervisningsprocessen.

Resultat/produkt:
CD-rom — 20 stycken samt en utvérderingsrapport. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Integrerat datastdd for grundstudenter i franska och spanska.
Computer Assisted Language Learning (CALL) for students of Spanish.

Projektledare: Ingrid Hermerén Laroséate: Lunds universitet
Projektnummer: 129/93 Projektsumma: 338 580 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Sprak

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en programvara som kan stotta och effektivisera
undervisningen i frammande sprak (spanska och franska). Framforallt riktar sig detta till
ordforrad och fardigheter i grammatik. Idén anknyter ocksa till att man ska kunna andra
resursforbrukningen sa att lararna ska kunna lagga mindre tid pa undervisning i de
element som studenterna med hjalp av programmet kan trana pa egen hand.

Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger. Programvara samt en rapport och andra former av publicering.

Ovrigt: -

Simulering av kliniskt beslutsfattande inom sjukskdterskeutbildningen.
Simulation of Clinical Decision Making in Nursing Education.

Projektledare: Kerstin Hjelm-Karlsson  Laroséate: Vardhogskolan Uppsala.
Projektnummer: 90/92 Projektsumma: 500 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Medicin
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Idé:

Projektet fokuserar pa undervisning och traning av kliniskt beslutsfattande. Kliniskt
beslutsfattade &r svart att trana i sedvanlig undervisning och omfattar omraden som
vardplanering, allman problemldsning, resursfragor, igenkanning av férandringar hos
patienten, intuitivt handlande. Utforlig beskrivning av hur programmet ska tas fram.Teknik:
CD-rom med multimediesimulering.

Resultat/produkt:

Slutrapportforeligger, redovisar arbetets olika steg inklusive filmning av videosekvenser
samt korta kommentarer om pedagogisk anvandning och studentreaktioner. Produktion
av CD-rom.

Ovrigt:
N4gra konferensdeltaganden har dokumenterats.

Utprovning och relevansbeddming av IT-laromedel inom lararutbildningen.

Projektledare: Lars Ingelstam Larosate: Linkdpings universitet
Projektnummer: 001/ X 97 Projektsumma: 1 112 800 kr
Webbadress:

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbilding

Idé:

Den pedagogiska idén for projektet ar relaterat till tvd olika aspekter vid anvindning av
IKT, nya kommunikativa omgivningar och konkret anvéndning av IKT i skolvardagen. Man
forsoker skapa en ny utbildning med hjélp av nya pedagogiska, organisatoriska och
teknologiska grepp. Planen lyfter sérskilt fram betydelsen av att f& erfarenheter av en ny
lararroll, man forsoker integrera teori och praktik pé ett nytt satt genom att inte ha
avgransade praktikperioder. | projektet vill man ocksa vardera IKT baserade hjalpmedel
med hjalp av flera typer av experter och elever,inom det naturvetenskapliga och det
samhéllsvetenskapliga omradet.

Resultat/produkt:
Rapporter om ny lararutbildning och pedagogisk programvara. Se delrapporten for
utvdrdering.

Ovrigt:
Projektet pagar tom. 2000-08-31.

Multimedia och filmundervisning.
Multimedia and Film education.

Projektledare: Kjell Jerselius Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: 191/93 Projektsumma: 1 116 930 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Film

Idé:

Projektet syftar till att ldta studenterna arbeta med olika medier. Avsikten ar att studen-
terna ska kunna koppla samman t.ex. filmklipp, text och animationer. Férhoppningen &r att
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studenterna ska utveckla en formaga att skapa och navigera i ett multimedialt landskap.
Satsningen vander sig till tva olika grupper, magister studenter och grundutbildnings-
studenter.

Resultat/produkt:
Tva rapporter. Slutrapport foreligger, publicerad inom ramen for Hogskoleverkets
skriftserie.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 52. Jerselius vann forsta pris i EASA 1998.

Sparen av gardagen, Lar oss i dag.
The Traces of Yesterday, can Teach Us Today.

Projektledare: Mats Képsén L&roséate: LinkOpings universitet
Projektnummer: 13IT 1 -97 Projektsumma: 769 200 kr
Webbadress: http://hgur.hsv.se/activities/projects/financed_projects/ks/
kopsen_mats__97.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning

Idé:

Den pedagogiska idén i det har projektet bygger pa livslangt larande och centrala
forhallanden knutna till informationssamhallet. Man hévdar att larandet blir mer obero-
ende av bestdmda institutioner eftersom informationen kan nés pa nya sitt. Det laggs
ocksa stor vikt vid vilken betydelse samarbete och kommunikation kan ha for att etablera
ny giltig kunskap. Projektet avser kombinera arbetsformen PBL med IKT och ett
innehallsmassigt omréade som &r relevant for sléjdlararutbildningen. Har kommer olika
aspekter av multimedia att tas i anvandning.

Resultat/produkt:
Kort sammanfattning foreligger .

Ovrigt: -

Utveckling av lararutbildarnas kompetens inom IT omradet.

Projektledare: Arne Lindquist Laroséate: Uppsala universitet
Projektnummer: 019 IT2 - 97 Projektsumma: 310 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning

Idé:
Bakgrunden till projektet ar kommunens nya roll i forhallande till skolan och IT-revolutio-
nen som innebar att manniskors tillgang till, forvaltning av, och anvandning av information
forandras. Foljande tre delprojekt avses utvecklas:

« datorn som personligt hjalpmedel for lararna,

« datorn som pedagogiskt hjalpmedel,

« regionala natverk, i det regionala natverket menar man att man kan realisera en

starkare koppling mellan forskning och skolans praktiska arbete.
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Resultat/produkt:
Slutrapporterat. En summarisk rapport fran 1998 foreligger.

Ovrigt: -

Utveckling av forstaelse for statistiska begrepp med datorstdd.
Developing Understanding of statistical concepts with computer aided
instruction.

Projektledare: Berner Lindstrom Larosate: Goteborgs universitet,
Projektnummer: 161/92 Projektsumma: 645 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet syftar till att utveckla undervisningen inom statistik i pedagog- och lararut-
bildningar. Bakgrunden till projektet finns bland annat i studier av hur denna typ av
studenter forstar statistiska begrepp och sammanhang. Projektet bygger pa forskning
inom den fenomenografiska traditionen och pa erfarenheter fran praktisk undervisning.
Tva pedagogiska idéer forefaller vara barande for projektet: Simulering och anvandning av
multipla representationsformer ska leda till att man kan konstruera modeller som tillater
en att manipulera de variabler man dnskar arbeta med.

Resultat/produkt:

Laromedel for anvandning inom statistikundervisning i pedagogik och beslaktade
fackomraden samt rapporter dar man sammanstéller olika systematiskt varierade
undervisningsmodeller. Slutrapport saknas.

Ovrigt: -

Pedagogiskt IT-forum.
Pedagogical IT-forum.

Projektledare: Bjorn Lundgren Larosate: Malmo hdgskola
Projektnummer: 11IT 1-97. Projektsumma: 4 319 000 kr
Webbadress: http://utbildning.lut.mah.se/IT-forum

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning

1dé:

Projektet utgar fran en idé om att skapa flexibla undervisningsformer dar Pedagogiskt IT
forum ska vara den drivande kraften i den omfattande férandring som &r planerad.
Flexibilitet, sjalvstyrning och individualisering &r grundidéerna for den pedagogiska
utformningen. Pedagogiken knyter an till de féréndringar i samhéllet som den obegrénsade
tillgangen till information for med sig. Ansokan syftar till att genomfora férandringar pa
alla nivéer inom lararutbildningen dar lararna saknar erfarenhet av saval IKT som av att
integrera IKT i undervisningen. Projektet bestar av en rad olika delprojekt. Satsningen &r
mycket omfattande eftersom den riktar sig mot hela organisationen, mot programmen
och mot enskilda kurser.Alla former av IKT baserade laromedel och arbetsformer ska tas
i bruk.
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Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -

Internetbaserad inlarning for évningar och examinationer i kulturgeografi.
Internetbased learning and examinations in Human Geography.

Projektledare: Mats Lundmark, Laroséate: Uppsala universitet
Projektnummer: 105/97 Projektsumma: 601 186 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Geografi

Idé:

Projektet syftar till att bygga upp ett system dér man kan anvénda natet som en
undervisningsresurs. Man vill utveckla undervisningsmodeller inom vilka man aktivt kan
anvanda GIS (geografiska informationssystem) och man vill utveckla nya examensformer.
De arbetsformer man vill ta i bruk bygger pa att studenterna ska kunna arbeta bade
sjélvstandigt och i grupp.

Resultat/produkt:
Kort summarisk rapport foreligger.

Ovrigt: -

Internationellt utbildningsnétverk fér ekonomutbildningen.
International Education Network on Business Administration.

Projektledare: Hans Mansson Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 105/94 Projektsumma: 703 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet innebér ett forsok med att anvanda foretagsspel for att skapa en interaktiv
undervisningsmiljo dar man forsoker kombinera integration av olika sprak (kulturell
sensitivitet) och integration av olika funktionella discipliner (studien &r organiserad efter
discipliner).Vidare forsoker man att gora bade samarbetsformer och konkurrens i spelen
sé realistiska som mojligt fér studenterna.

Resultat/produkt:
Spel, rapporter. Se dven www adressen. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -
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Nya undervisningsmetoder Inom det musikteoretiska &mnesomradet med
hjélp av multimedia.
New Pedagogical Methods in the Field of Music Theory with Multimedia.

Projektledare: Kenneth Olausson Larosate: Kungliga musikhdgskolan
Projektnummer: 183/93 Projektsumma: 1 628 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lérarutbildning

Idé:

Projektets idé bottnar i de forandringar som sker i informationssamhaéllet. Speciellt inom
teknologi och multimedia forsiggar det en snabb utveckling. Projekt syftar till att utveckla
nya multimedier samtidigt som dessa ska ses i relation till musik och pedagogik. Det finns
tre malsattningar for projektetet:

« att utveckla interaktiva laromedel och utveckla modeller for hur dessa kan utformas och
anvandas i undervisningsmiljo,

« att utveckla mallar for utveckling och anvédndning av multimedier,

« att utveckla en undervisningsmiljé mellan larare och studenter med hénsyn till problem
och mojligheter i anvandandet av multimedier som laromedel.

Resultat/produkt:
Projektet ar avslutat och rapporterat

Ovrigt:
Multimedieprodukter &r utvecklade.

Arhundradets konsert — IT — samverkan och larande i ett féranderligt
samhaélle.
The Concert of Centuries

Projektledare: Kenneth Olaussen Larosate: Kungliga musikhdgskolan
Projektnummer: 018IT 1-97 Projektsumma: 1 985 000 kr
Webbadress: http://www.kmh.se/utveckling/GU-projekt
Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning

1dé:

Projektet ar riktat mot att andra lararutbildningen pa en grundlidggande niva. Projektet ska
manifestera i en stor konsert dar ett otal aktorer ingar. Bakgrunden till projektet ar dels
en analys av de samhallsférandringar vi &r inne i och dels den teknologiska utvecklingen
kopplad till musik. Musiklararen ska kunna ingd i en rad samhéllsmassiga sammanhang som
larare, musiker, multimedia producent osv. Man antar att studenterna kommer att kunna
skapa sina egna studieprogram, dér flexibilitet med hansyn till tid, plats och nivd kommer
att vara centralt.

Resultat/produkt:
Delrapport 1 och 2 foreligger. Slutrapport i form av konsert.

Ovrigt: -
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Datorbaserade laromedel i Gstasiatiska sprak.
The Developement of Modern Teachingmaterials for Chinese and Other East
Asian Languages.

Projektledare: Lars Ragvald Laroséate: Lunds universitet
Projektnummer: 156/92 Projektsumma: 725 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: Sprak

Idé:

Avsikten med projektet &r att utveckla databaserade laromedel i kinesiska eftersom
dagens &r daligt anpassade till studenter vid svenska universitet. Man har fran tidigare
projekt tillgang till en databas som ger underlag for utveckling av laromedel. Det
databaserade laromedlet har till avsikt att forbattra studenternas grundlaggande kunska-
per och férdigheter inom skrivsystemet, 6versattning, uttal och intonation.

Resultat/produkt:
Produkt: CD-rom och slutrapport.

Ovrigt:
Se avsnittet Presentation av fall, sid. 55..

Moduléra program for datorbaserad sprakundervisning.
Modular programs for computer based language tuition.

Projektledare: Lars Ragvald Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 119/96 Projektsumma: 654 400 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Sprak

Idé:

Malet for projektet 4r att utveckla forfattarverktyg som kan gora larare oberoende av
fardig programvara. Den pedagogiska idén &r relaterad till flexibilitet avseende anvandning
av multimedia i undervisningen. Férhoppningen ar att modularisera de olika element som
kan ingd i ett multimedieverktygspaket. Projektet uppfattas som primért riktat mot
konstruktion av teknologi, dock anvant inom ett specifikt amnesomrade.

Resultat/produkt:
AuthoringTool.

Ovrigt: -
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Utveckling av metoder for koreografisk komposition och dataanalys, baserad
pa datorstodd rorelsenotation inom ett intermedialt kommunikationssystem.
Development of Methods for Education in Choreographic Composition and
Dance Analysis Based on Computerised Movement Notation within an
International Communication System.

Projektledare: Peter Rajka Larosate: Danshdgskolan
Projektnummer: 157/92 Projektsumma: 550 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet syftar till att skapa forutsattningar for en bredare undervisning knuten till
relationen mellan dans och musik. Man 6nskar att med hjalp av dataprogram kunna
manipulera relationen mellan koreografisk och kompositorisk verksamhet. Genom den
har typen av program vill man till exempel kunna visualisera rérelsekomponenter i en
virtuell miljo och man kan &versétta rorelser till musikaliska utryck.

Resultat/produkt:
Program som ska férbereda undervisning och skapa intresse for konstnérligt utvecklings-

arbete. Slutrapport och utvéardering saknas.

Ovrigt: -

Kulturgeografi och ekonomisk geografi.
With Map in Hand-Geographic Informations Systems (GIS) In Higher
Education.

Projektledare: Franz-Michael Rundquist Larosate: Lunds universitet
Projektnummer: 53/92 Projektsumma: 800 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Den pedagogiske idéen i detta projektet ar att utveckla modeller for integration av
geografiska informationssystem i forhéllande till substantiella &mnen inom geografi och
eventuellt i relation till andra &mnesomraden. | den forsta omgangen ska man utveckla
pedagogiska modeller inom vilka man kan anvanda GIS pé ett bredare sétt och i den
andra omgéngen ska detta spridas och vidareutvecklas till andra omréaden.

Resultat/produkt:
Nya kursmodeller. Slutrapport féreligger.

Ovrigt:

For att sprida erfarenheten har man genomfort en rad seminarier bade externt och
internt.
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LEXLAB - Datorlaboratorium i juristutbildningen.
A Computer Laboratory for Legal Teaching and Training.

Projektledare: Peter Seipel Laroséate: Stockholms universitet
Projektnummer: 134/90 Projektsumma: 500 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet riktar sig primart mot dndrade arbetsformer i juristutbildningen. Man ska med
hjélp av programvara och andringar i arbetsformen férbattra amnesomradet rattsinforma-
tik. Man onskar préva ut nya applikationer inom fyra omraden:

« datoriserade rattsliga arbetsrutiner,

« datoriserad réttslig informationssékning och kunskapsrepresentation,

« dataréttens tekniska miljo,

* datorstddd traditionell rattsutbildning.

Resultat/produkt:
Utvdrderingsrapport,artiklar.

Ovrigt: -

Utveckling av lararutbildarnas IT-kompetens.
Basic Information Technology Competence for Educators.

Projektledare: Carl —Axel Sjoblom Larosate: Goteborgs universitet
Projektnummer: 11T2-97 Projektsumma: 358 000 kr
Webbadress: http://www.matnat.gu.se/utbildning/IT-projekt/projektinfo.html
Vetenskapsomrade: H/S — lararutbildning

Idé:

Projektet syftar till att utveckla en fortbildningskurs for larare i vastsverige. Den
pedagogiska idén bygger pa problembaserad inlédrning. | kursen ses gruppen som den
centrala enheten. Bakgrunden for kurser ar de férandringar som sker nét IKT-anvand-
ningen okar inom alla sektorer, &ven utbildningssektorn. Kursen syftar till att ge bas-
fardigheter inom IKT, stka vardera, distribuera och byta information, pedagogiska,
didaktiska och metodologiska fragestallningar, praktisk anvandning, dokumentation och
examination.

Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger bade for extern och intern anvandning.

Ovrigt:
Arbetsformen som man forsoéker realisera ar PBL i kombination med IKT.
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Vetenskapsjournalister och medieingenjorer lar av varandra i en redaktionell
miljo - teknik, form och innehall i journalistik.

Mutal Learning among Science Journalists and Media Communication
engineers —Technical and Journalistic skills in an Editorial Office.

Projektledare: Stefan Sjostrom Larosate: Umea universitet
Projektnummer: 103/97 Projektsumma: 449 400 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet bygger pa att vetenskapsjournalister ska utveckla IT-fardigheter och djupare
forstaelse for IT samt pad att framtida mediekommunikationsingenjorer ska utveckla en
Okad medvetenhet for journalisters och andra IT-anvandares problem. Projektet syftar till
att skapa villkor for kommunikation med andra professionella om tekniska problem och
journalistisk praxis. Kursen bygger p& &mnen som ska bidra till en tvarvetenskaplig
forstaelse. Den pedagogiska idén ar att studenterna ska arbeta med problemorientering i
form av ett projekt dar de exponeras for uppgifter som ar relaterade till redaktionellt
arbete.

Resultat/produkt:
Kort summarisk &rsrapport foreligger.

Ovrigt:
Kursen ar en fempoéngs kurs som ges pa heltid. Projektet pagar t.o.m. 2000-12-01.

Integration av IT i undervisningen i statsvetenskap.
Integrating Information Technology in Teaching Political Science.

Projektledare: Maritta Soininen Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: 174/96 Projektsumma: 465 160 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Statsvetenskap

1dé:

Projektet riktar sig till undervisning pa grundniva i statsvetenskap. Den pedagogiska idén
ar relaterad till inlarning och undervisning med hjalp av casemetodik. Arbetet med casen
ar kopplat till en informationsdatabas som ar uppbyggt inom EU (ELVIL, The European
Legislative Virtual Library). Denna informationsbas kan ségas vara en www-baserad resurs
som ligger till grund fér sdkningar och val av information samt presentation av informa-
tion om europeisk 'juridik’ och politik.

Resultat/produkt:
Informationsbas. Rapporter. En forsta arsrapport foreligger — bade deskriptiv och

analytisk.

Ovrigt: -
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Kommunikation — och informationsteknik i lararutbildningen, KITEL.
Communication and Information Technologies in Teacher Education.

Projektledare: Thomas Séderberg Larosate: Hogskolan i Dalarna
Projektnummer: 14IT 2 - 97. Projektsumma: 586 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Lararutbildning

Idé:

Projektet tar sikte pa en grundlaggande forandring av teori-praksis problemet med hjalp
av IKT. Detta innebar institutionella forandringar bade i lararutbildningen och i grundsko-
lan. Projektet bygger pa fyra normativa forandringar som &r knutna till larares yrkesverk-
samhet:

« fran formedlare till att tillsammans med eleverna bestdimma vad som ska laras,

« fran auktoritet till samarbetsorientering med stod och vagledning som huvudfunktion,

« fran klassrummet till att tillsammans med andra driva hela skolan,

« fran lararen som vet bast till designare av undervisningsmilj6. De arbetsmetoder som
ska anvandas ar baserade pé aktionsforskningsprinciper. Det ar en reflekterande praktiker
i en IKT-intensiv miljé som &r visionen for projektet.

Resultat/produkt:
En kort sammanstallning foreligger, men inte ndgon rapport.

Ovrigt: -

Interaktion mellan geokemi, statistik, forskningsdata och en dator i klassrum-
met - tillampad miljéanalys.

Projektledare: KerstinVannman Larosate: Hogskolan i Luled
Projektnummer: 26/93 Projektsumma: 400 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Industriell ekonomi och samhallsvetenskap

Idé:

Projektet avser utveckla en undervisningsmodell, dar studenternas studiemiljo ska
forbattras genom att tva ldrare samarbetar. Undervisningsmassigt riktar man sig mot
integration mellan de tvd &amnesomradena statistik och geokemi. For att realisera detta
vill man utveckla ovan ndmnda lararsamarbete samt ta i bruk ett datorprogram som ska
Oka dialogen mellan larare och studenter.

Resultat/produkt:
Slutrapport foreligger.

Ovrigt:

Den nya kursen ingar i det samhallsbyggnadstekniska programmet inom civilingenjors-
programmet.
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Sinnen i samverkan - integrerade inlaringsprogram i finska och svenska som
frammande sprak.

Senses in Coorporation. Integrated Programs for Learning Finnish and
Swedish as Foreign Languages.

Projektledare: ErlingWande Larosate: Stockholms universitet
Projektnummer: 131/92 Projektsumma: 352 000 kr
Webbadress: http://www.hgur.se/activities/projects/financed_projects/index_finan-
ced_projects.htm

Vetenskapsomrade: H/S — Sprak

Idé:

Mélet for projektet &r att utveckla databaserade liromedel som kan férbereda inldrnings-
processen vad géller uttal och prosodi och som ger aterkoppling till studenternas
prestationer. Man tar pedagogiska idéer i anvdndning som kontrasterar skillnaden mellan
svenska och finska vad géller uttal och prosodi. De datasttttade inlarningssituationerna
ska gora det mojligt att ta en ny grundprincip i undervisningen i anvandning. Istallet for att
lyssna och se efter forséker man hér att harma det tal som modellstdmman anvander.

Resultat/produkt:
Rapporter som beskriver resultatet av utprovningen samt det program som har utveck-
lats. CD-rom producerat. Slutrapport foreligger.

Ovrigt:
Intresset &r stort fran andra lander.

Dynamisk datorgrafik som ett pedagogiskt hjadlpmedel i statistikutbildningen.
Dynamic Computer Graphics as a Pedagogical Device in Teaching Statistics.

Projektledare: Anders Westlund Larosate: Handelshdgskolan i Stockholm
Projektnummer: 187/90 Projektsumma: 610 000 kr
Webbadress: —

Vetenskapsomrade: H/S

Idé:

Projektet syftar till att bygga upp en kurs i statistik som bygger pa en pedagogisk idé om
simulering. Mélet med projektet 4r att utveckla simuleringsprogram som kan hjélpa
studenterna att fa en béttre forstaelse av olika aspekter av statistik. Detta galler speciellt
studenter som inte har detta som férdjupning, det vill sdga anvander statistik som ett
redskap i andra omraden.

Resultat/produkt:
Ett program har utvecklats. Utvardering finns. Slutrapport foreligger.

Ovrigt: -
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Verkets rapportserie 2000:13 R
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