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FORGO SANDOR - KIS-TOTH LAJOS

1. ELEKTRONIKUS TANANYAGKESZITES
MODSZERTANI ALAPELVEI

1.1 Az elektronikus tanitas eszkozei és modszerei

Az ezredfordulot kdvetden a média €s az informatika egyre er6s6do integra-
l6dasanak lehetiink tanti. Ugy, ahogy kordbban az analog médiaval foglalkozo
szakmak, napjainkban pedig a digitalis médiaval kapcsolatosak is létrehozzak a
kiilonb6z6 szakteriileteket. Az elektronikus tananyagfejlesztéshez is sziikségesek
azok az ismeretek, amelyeket a pedagdgusok nem az alapképzésiik soran sajati-
tottak el, hanem az infokommunikacios fejlédést kévetve mindennapi oktatd
munkajuk soran. Az elektronikus tananyagfejlesztéssel foglalkozo szakember
birtokaban van a képerny6-lizenettervezési (tipografiai) ismereteken kiviil a
hang, a mozgokép (video, film) szamitogépes feldolgozasanak. Szakszeriien
tudja kezelni és alkalmazni az ezekhez kapcsolodo szamitdgépes kép- és hang-
kezel6 programokat, valamint az ide kapcsolodo foto-, film-, tv-, video-, vilagi-
tas- és hangtechnikai berendezéseket. A tananyag moduljai médiainformatika-
technologiai aspektusbol kivanjak feldolgozni az elektronikus tananyagkészités
modszertani, médiadidaktikai alapelveit.

A human kommunikacidoban az informacié sokféle formaban jelenik meg:
verbalisan, alloképen, nyomtatott formaban, mozgdképként és még szamtalan
mas modon. Ennek elényeit azonban csak akkor €lvezhetjiik, ha megteremtettiik
az informaci6 — mely megjelenési formajat tekintve sokféle lehet pl.: numerikus
adatok, szamok, de lehet akar széveg, zene, kép, vagy akar egy elektronikus jel
is — aramlasanak technikai feltételeit, és banni is tudunk az ehhez sziikséges
eszkozokkel.

1.1.1 Az elektronikus tanuldsi formakrol

A tudasalapu tarsadalomban egyre erbteljesebben novekszik az oktatas és ta-
nulés iranti kereslet, mely a digitalizacio révén kialakult {1j informacios és kom-
munikacios technologiak (IKT) altal tamogatva elésegitette az elektronikus tanu-
las kialakulasat. Bar a technologia Gnmagaban sosem garantalta a hatékony okta-
tast, mara — kiilonosen a webkettes szolgaltatasok megjelenése — a tanarok és a
diakok tartalomfejlesztései és kommunikacios tevékenységei kovetkeztében
egyre szélesedik a hdalozatalapu e-learninges tanulasi format valasztok tabora.
Az e-learning modszerekkel eleinte a levelez oktatast kivantak felvaltani —
kezdetben regularis formaban, azaz feliilrél szervezddve, egyfajta keretet adva a



tananyagfeltoltésnek, a kurzusvezetésnek és a kozos kommunikacionak —, majd
elkezd6dott a nappalis képzésbe torténd diffuzidja egyfajta komplementer
(blended) megoldéasként. A kovetkezdkben tekintsiik at az elektronikus tanulés
kialakulasanak f6 mérfoldkoveit és fogalomrendszerét!

A TBT (Technology Based Teaching) az angolszasz orszagokban a hagyo-
manyos oktatdstechnoldgia, a korszerli informaciotechnolédgia és tanuldselméle-
tek, illetve a személyiségfejlesztés integracidja révén jott létre. Természetesen
mas terliletekbdl is meritett a TBT (programozott oktatas, oktatastechnika, peda-
gbgiai technologia, kommunikacidelmélet).

A TBT kialakulasaban dontd szerepet jatszottak a nyitott képzési formdk,
amelyek a kotdtt hagyomanyos oktatasi formakhoz képest flexibilis elemeket
tartalmaznak, €s a résztvevok szamara konnyebben hozzaférhetéek. A technolo-
giara és a szamitogépre (TBT- és CBT-rendszerek) alapozott tanitasra az jellem-
76, hogy akkor lehetséges a technoldgia tamogatasaval valamit megtanulni, ha a
tanulas folyamatat iranyitjak. Az interaktiv technologia noveli a tanuld kontroll-
jat és az ismétlések lehetdségét a tanulasi folyamatban.

A TBT olyan oktatasi mdédszer, technologia, amely a
programtervezé és felhasznilé pedagogus szoros egyiittmii-
kodése révén 6tvozi a hagyomanyos, nyomtatott informacio-
hordozokat a legkorszeriibb technikara épiilé anyagokkal
(interaktiv CD, vide6, szamitogép).

Egyarant szolgélja a hagyomanyos tantervii tanitast és a személyiségkozpon-
tu tanulast, felgyorsitja, megkonnyiti az oktatast, és egyenletes minéséget képes
biztositani, az altalanos és a szakmai miiveltség teriiletén.

Mig korabban a tanar és az oktatas, napjainkban a tanul6 és a tanulas keriil a
kozpontba. Mara a szohasznalat e szerint modosult: az instructiont felvaltotta a
learning — sugalmazva ezzel a tanulokdzpontusagot, a nagyobb tanuldi szabad-
sagot, ugyanakkor a didkok nagyobb feleldsséget is. E filozofia alapjan alakultak
ki az un. CBL' "anyagok, ill. a CAL (Computer Aided Learning), azaz a szami-
togéppel segitett tanulas.

A CBT szamitégépes ismeret-elsajatitas (medialis tanu-
l4s), amelynek soran interaktiv, dialogikus formaban, kép-
szerlien, tobboldali megjelenitést (grafika, animaci6é, moz-
gokép, adatbazis) felhasznilva torténik a tananyag elsajati-
tasa. Intelligens témastruktiraval, magas interaktivitassal,
felhasznalobarat megjelenitéssel rendelkezik.

LeBL= Computer Based Learning. A CBL roviditést gytlijtonévként alkalmazzuk mindenféle sza
mitdgéppel tamogatott oktatasi/tanitasi/képzési formara, tananyagra, illetve oktatastechnologiai
eszkozre.



Egyarant szolgalja a hagyomanyos tantervi tanitast és a személyiségkozpon-
ta tanulast, felgyorsitja, megkonnyiti az oktatast, és egyenletes mindséget képes
biztositani az altalanos és a szakmai miiveltség teriiletén.

1.1.2 Az informatikai és médiakompetenciak

Ahhoz, hogy multimédiat tudjunk fejleszteni, sziikséges a megfeleld eldzetes
ismeret, amely két nagy teriiletre oszthato: az informatikai tudasra és a médiais-
meretre. A multimédia interaktiv modon tartalmaz szoveget, képet, hangot, a
fentiekbdl levezethetd, hogy milyen médiatechnikakat integral a multimédia.

Az informatikai kompetenciak kialakitasahoz az alapozo részben sziikségesek
az informatika alapismeretek, altalanos célu alkalmazasok elsajatitasa, majd meg
kell ismerni valamilyen grafikus fejleszt6program alkalmazasat. Kiegészitd ta-
nulmanyokként matematika, fizika és programozasi ismeretek lehetségesek.
(Csak a fels6foku multimédias képzés esetén.)

A médiakompetenciak megszerzéséhez meg kell még ismerni a médiaelmélet
targykorét, majd a hangtechnikat, a videotechnikat, a komputergrafikat és az
animadciot, a digitalis képfeldolgozast, az interaktiv médiumokat valamint a hiva-
tali és telekommunikacié fogalomrendszerét.

A médiakompetencia szintjei

A médiakompetencia magaba foglalja a médiaismeret és -hasznalat elemeit
csakugy, mint az informaciohordozé6 médiumok altal kdzvetitett és megformalt
tartalmak kritikus értelmezésének képességét és az informacidhordozd médiu-
mok kreativ hasznalatahoz (fejlesztés és prezentacid) sziikséges eldfeltételek
kialakitasat.

A médiaval torténd foglalkozas nemcsak 6sztondsen, hanem tudatosan is tor-
ténhet. A kompetencia legalacsonyabb szintje az, hogy tudjunk szakmai ismere-
tek birtokdban véleményt mondani egy multimédias termékrdl, a legmagasabb
szintje pedig, hogy a média megértésén til képesek vagyunk a kreativ média-
hasznalatra. Nézziik meg az aldbbiakban részletesen a médiakompetencia szint-
jeit!

Osztonds médiakritika — a befogadok szintje. Egy produkcié beavatkozis
nélkiili megtekintése, véleményalkotas nézoként.

Meédiaismeret — Mifaji és formanyelvi ismeretek birtokaban — tartalmi anali-
zist végezve — az lizenetek tartalmahoz képesek vagyunk kivalasztani a leghaté-
konyabb médiumot.

Meédiahasznalat — A média és eszkdzeinek ismeretében tudjuk azokat prob-
lémamentesen alkalmazni.

Meédiakreativitas — Az elektronikus publikalasi ismeretek birtokaban képesek
vagyunk kifejezni 6nmagat, alkalmas lesziink az elektronikus rendezdi teend6k
ellatasara.



1.1.3 A multimédia fogalmarol

A multimédia mint interdiszciplinaris fogalom szamitastechnika-informatika,
pedagdgia-oktatastechnologia, kommunikacid és informacidelmélet, pszichold-
gia-ergonomia, a vizualis és mozgoképkultura tudomanyteriiletek vizsgalodasa-
nak egyarant targya. A multimédia kifejezés az emberi érzékelés valtozatossaga-
nak igénye alapjan fejlodott ki. A tobb érzékszervi csatorndra torténd egyiittes
hatas a szemléltetés Osi eszkdze, amelyet a szamitastechnika fejlodése tett teljes-
sé és interaktivva. A foglalkozas sikeres elsajatitasahoz ajanlatos megtekinteni
olyan multimédias termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi folyamatot segitik.

A multimédia elnevezés gyiijtéfogalom, amely egyrészt Uj termékeket és
szolgaltatasokat jelent a szamitastechnika, a tavkozlés, illetve a média teriiletén,
masrészt a média hasznalatara is vonatkozik az informacidk megszerzésében
illetve a tanulasi folyamatban. A tudomanyok fejlédésével egyre magasabb lesz
az elsajatitand6 informaciok mennyisége, egyre tobb 0sszefiiggést kell atlatnunk,
az 1j és idegen fogalmakhoz szemléltetésre van sziikség. Napjainkban térben és
idében a valosagos tapasztalas méretei miatt gyakran nehézkes. Ezért szimbolu-
mokkal, abrakkal, képekkel, mozgofilmekkel helyettesitjiik azt. Ezek egyiittes
alkalmazasa — az irott, a verbalis, a medialisan megjelenitett informaciokkal
egyiitt — meglehetdsen bonyolult, sok benniik az 6sztonosség, kevés a tervszeri
integracio.

A programozott oktatas elveit megvaldsité egyéni tanulasi rendszerek és a
szamitogépes oktatas kiilonféle modozatai a tobbesatornas informaciokozlés
mellett az interaktiv (interaktiv médiakommunikacio), szabalyozott tanulastech-
nikai és metodikai lehet6ségét is megteremtették.

Mit neveziink multimédianak?

A multimédia fogalma a szdmitastechnikai, informatikai, oktatastechnologiai
szakteriiletek fogalomrendszere, mely a 90-es évektdl keriilt a nyilvanossag elé.
Eredetileg a tobb érzékszervi csatornara hatd informacidohordozok gytijtoneve-
ként emlegették. Késébb a multimédiat a rendszerbe allitott, tananyagot tartal-
maz0, technikai médiumok (informacidhordozok és -kozvetitok) egyiitteseként
fogtak fel, amely a tanar és a tanulok szamara egyarant hasznalhat6. Ebben az
értelmezésben az oktatocsomagot tekintették multimédia-rendszernek.

Ertelmezésiink szerint: A multimédia olyan technolégia, amely a szamit6gép-
pel segitett kommunikaciot és interakciot dsszetett, interaktiv médiarendszerrel
valositia meg, és teszi lehetové vizudlis (adatok, szoveg, allokép, grafika, anima-
cio, mozgokep) és auditiv (beszéd, zene, zorej) megjelenitési formak integralasa-
val.

A tobbféle megjelenitési formanak egységes kezel6i feliiletet a szamitogép
biztosit. Az interaktiv multimédia segitségével a felhasznalo a valods idejli szimu-



lacioktol a virtualis vilagokig juthat el oly modon, ahogy 6 ezt kivanja. Els6sor-
ban az 6nallé manipulacioé eszkoze.

Az iddfiiggetlen médiumokban az informacid kizarélag egyedi elemek soro-
zatabol vagy idofiiggetlen elemekbdl all (kép, szoveg). Egy abra vagy egy szo-
veg nem valtozik attdl, hogy néhany masodperccel vagy akér tobb szaz évvel
késdbb nézziik is meg, vagyis a szdveg €s az allokép (tablazat, grafikon, kép)
idéfiiggetlen médiumok.

Idéfiiggetlen médiumok:

- Alloképek (abrak, fényképek, diagramok, ikonok, szimbolumok, piktog-

ramok, logok)

—  Szdvegek (szovegelemek, betlik, szamok, irasjelek)

A folyamatos médiumok sajatsaga, hogy az id6 mulasdval valtoznak. Percrél
percre mas és mas képsort latunk egy mozgofilmen, illetve (ijabb és ijabb hang-
sort hallunk egy hangfelvételen; tehat ezek a médiumok iddfiigedk. A folyamat-
jellegli médiumok mozgoképek és az audio hanghullamok digitalizalt jelei.

Idofiiggé médiumok:

—  Audio médium

—  Video médium

—  Animacio, amely lehet 2 ill. 3 dimenzids

A frame animaci6 egy kereten beliil lejatszodd mikroanimaciot jelenthet.

Az objektum animacioban a szoveges és képi elemek meghatarozott iranya
mozgatasat végezzik.

1.1.4 A multimédia mint a szemléltetés kiterjesztdje

Az e-learningben mar nem nélkiilozhet6k azok a multimédia technologiak,
amelyek az oktatas és az ismeretszerzés minden teriiletén 0j lehet6ségek kibon-
takozasat segitik. Az audiovizualis megjelenités, a médiarendszerek egyaltalan
nem Gjak a gyakorlo pedagdgusok szamara, am a tobbcsatornas megjelenités és
az interaktiv (parbeszédes) forma révén olyan gyorsasaggal lehet nagy mennyi-
ségii informacioval banni, melynek révén az ismeretelsajatitas is sokkal hatéko-
nyabba és gyorsabba valik.

A multimédias e-learning tananyag tervezése soran nem hagyhato figyel-
men kiviil, hogy a modulokra szabdalt tananyag jol tanulhato legyen. A
tanulo onalloan tanul, mondhatni kettesben van a tananyaggal, ezért a
tananyagnak megfeleléen motivalonak kell lennie.

A multimédia szakteriilete a szamitastechnika-informatika, pedagogia-
oktatastechnologia, kommunikacio- ¢és informacioelmélet, pszichologia-



ergondmia, a vizualis és mozgoképkultira tudomanyteriiletek vizsgalddasanak
egyarant targya.

A multimédia kifejezés az emberi érzékelés valtozatossaganak igénye alapjan
fejlodott ki. A tobb érzékszervi csatorndra torténd egyiittes hatas a szemléltetés
Osi eszkoze, melyet a szamitdstechnika fejlddése tett teljessé és interaktivva. A
tananyag eredményes elsajatitdsdhoz ajanlatos megtekinteni olyan multimédias
termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi folyamatot segitik.

A tervezés soran médiaelemek egyiittes hatasanak kialakitasa — az irott, a
verbalis, kép és mozgdkép formajaban megjelenitett egyiittes informaciok —
meglehetésen bonyolult feladat.

A multimédiaban — a velejar6 digitalizalas révén — az informacié eldallitasa,
feldolgozasa, rogzitése a szamitogépek koré csoportosul. A szdvegszerkesztok, a
grafikus szerkesztd programok, az adatbazis-kezelok, a statisztikai feldolgozo és
prezental6 programokkal felgyorsul az informaci6 eléallitasa és terjesztése.

Multimédia - elemek

Mozgbképek Beszédhang

animacio, video, effektek tonus, intenzitas, dinamika

Szamitégép

Alléképek
rajz, grafika, foté

Enekhang

egyéni, szuggesztiv

Multimédia

Zene
dinamika, alafestés

Irasjelek
betiik, szamok, adatbazis

Effektusok, z6rejek

Szimbolumok - ikonok Osszekotés, atmoszféra

Interakcio

Felhasznald
1. kép A multimédia osszetevéi

A multimédia tehat elsGsorban nem tobbcsatornas informacidokozvetitést, ha-
nem a vizualis €s auditiv csatornan beliili kiilonbozo tartalmak megjelenitését
jelenti. Fontos, hogy a szdveges tartalmat minél valtozatosabban illusztraljuk,
hogy ezzel elkeriiljiik a monomedialis, egycsatornas, egysiku kozlést.

Ertelmezésem szerint az interaktivitds a beavatkozas lehetdsége és élménye,
amelynek ellentettje a szerkesztettség. Az interaktivitas lényege, hogy a multi-
média-alkalmazasban a tovabblépés iranyat az olvaso valasztja meg a program
fejlesztoi altal eldre kiépitett kapcsolatok mentén, a felhasznal6 szabadon baran-
golhat, a lekérdezés menetét 6 iranyitja.
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Eligazodast, tajékozodast segitd eszkdz, amely az elektronikus felilleten az

interaktiv és miisorszolgaltatasok kozotti valasztast teszik lehetévé a felhaszndlo
r r 2
részére.

1.1.5 A multimédia kritériumai

Az interaktiv multimédia segitségével a felhasznalo a valos idejii szimulaci-
oktol a virtualis vilagokig juthat el oly modon, ahogy 6 ezt kivanja.

A multimédia jellemz6i, kritériumai

A kiilonb6z6 médiumok egymastol teljesen fliggetleniil érhetdk el. Azt jelen-
ti, hogy egy beviteli médiumhoz nem lehet mas médiumot tarsitani, mert a fel-
dolgozas soran nem lehet mar Oket szétvalasztani. Masképpen, ha egy olyan
videorészlettel dolgozunk, amelyben nincs sziikségiink az eredeti hangra — és
mégis hanggal egyiitt digitalizaljuk a képet — ebben az esetben mar nem all fenn
a fliggetlenség kritériuma.

A szamitogépes tamogatottsag révén lehetévé valik, hogy az egyes Osszete-
vok kozott idobeli, térbeli és tartalmi szinkronizacids kapcsolatokat hozzunk
létre. A szamitogépes vezérlés egyarant lehet6vé teszi az interaktivitast és az
eldgazdsos programfelépitést.

A multimédiara és az internetre alapozott tanulasi kérnyezet is igen nagy tel-
jesitményli hardvert igényel, ezért dolgoztak ki az MPC 1-5-ig terjed6 kornyeze-
ti javaslatait. Az informacidegységek gyors feldolgozasa, tarolasa, megjelenité-
se, tovabbitasa nagy teljesitményli, multimédia utasitaskészlettel kiegészitett
processzort, nagyméretii operativ és optikai tarat, hangkartyat, ill. hozzakapcso-
16d6 hangfalat, mikrofont, fejhallgatot igényel ezeken a szamitogépeken.

A valtozatos médiumkészlet a médiumok kombinacidja. A verbdlis és képi
kédolas (szoveg, kép, hang, mozgdkép) olyan valtozatossagot és ezzel tobbolda-
i szemléltetési lehetOséget nyujt a felhasznaldknak, amellyel eredményesebb és
tartosabb a tanultak rogzitése.

Tobb érzékszervre iranyuld egyideji hatds révén az informacio-feldolgozas
un. agyfélteke-specializaciés modellje szerint a bal oldali agyfélteke inkabb a
verbalis (auditiv), mig a jobb félteke inkabb a vizualis kddolasu informaciok
feldolgozasanak kozpontja. A tulzottan verbalis, illetve tulzottan vizualis infor-
macios kozeg az egyik agyfélteke thlterheléséhez, a masik pedig tiresjaratahoz
vezet.

2 Forgd Sandor: A multimédias oktatoprogramok mindségének szerepe a médiakompetenciak kiala
kitasaban. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letsltés: 2012. 05. 07.)
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A vegyes kodolasu tananyag kiegyenliti az agy terhelését. Ezt a tényt fel-
hasznélva a lokalis és globalis kornyezetre alapozott tananyagokban az elébb
emlitett médiumoknak igen valtozatos skalajat ajanlatos alkalmaznunk.

Az interaktivitds és a navigacio révén a felhasznalo parbeszédet folytat a
rendszerrel, amely sordn befolydsolni képes a rendszer miikodését, kivalthat
hatasokat, felidézhet tartalmakat. Az interakcid eszkozei a forrégombok és a
mezOk, valamint a navigacios elemek.

A non-linearitas arra utal, hogy egy kivalasztott részlet nem az elétte 1évo ré-
szeken végigfutva érhetd el, hanem azonnal hozzaférheté. igy a tartalomban
torténd keresés igen gyorsan oldhatdo meg, hiszen a felhasznalénak nem kell az
egymast kovetd tartalmakon végig ’lapozva’ eljutni a célinformaciohoz. A fel-
hasznald, az 6t érdekld kérdéseket olyan mélységben és alapossaggal vizsgalhat-
ja, ahogyan oOhajtja. A multimédiaban — a velejaro digitalizalas révén — az infor-
macid eldallitasa, feldolgozasa, rogzitése a szamitogépek koré csoportosul. A
szovegszerkesztok, a grafikus szerkesztd programok, az adatbazis-kezeldk, a
statisztikai feldolgozo és prezentald programok hasznalataval felgyorsul az in-
formacio eldallitasa €s terjesztése. A szoveg és a kép (allo és mozgo) feldolgoza-
sa kiboviil a hangmegjelenitéssel, majd ezt kdveti az Osszetett média eldallitasa,
a multimédia.

1.2 Az e-learning értelmezése és osszetevoi

1.2.1 Az e-learning értelmezése

Az e-learninggel tamogatott vegyes tipusu oktatasban a tér- és id6beli korla-
tokat mar digitalis (off-line, on-line) technologia-technika révén valdsitjak meg
(CD-ROM, DVD, internet), amelyek — a papiralapt tananyagok mellett — kez-
detben komplementer és napjainkban egyre inkabb alternativ médon vannak
jelen az elektronikus tanulasban.

Benedek Andras igy ir err6l: ,, Lényeges megkizelitése az e-learning proble-
matikanak a technologiai hattér. [...] Magyarorszag nem marad ki a nemzetkozi
aramlatokbol, ugyanakkor nem tekinthetjiik a magyar gyakorlatot és elméletet
olyan szinvonaliinak, amely egy koherens e-learning stratégidban jelenik meg.”

Az elektronikus tanulasban — mert elsésorban az egyediili ismeretszerzés le-
hetdségét adja — az 6nallo tanulas valik a legfontosabba. Ebben az uj rendszer-
ben a tanar legfontosabb feladata az, hogy a tananyagot ugy tervezze meg, hogy
az alkalmas legyen akar a tandran kiviili autonom elsajatitasra is.

® Benedek Andris: E-learning stratégidk. In: Az eLearning szerepe a felndttoktatasban és a képzés
ben. Szerk. Harangi L., Kelner G.. Budapest, Magyar Pedagogiai Tarsasag Feln6ttnevelési Szako
sztaly, 2003. p. 6—7.
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Az e-learning olyan szamitogépes halézaton elérheté nyi-
tott — tér- és idokorlatoktdl fiiggetlen — képzési forma, amely
a tanitasi-tanulasi folyamatot megszervezve hatékony, opti-
malis ismeretatadasi, tanulasi moédszerek birtokiaban a tan-
anyagot és a tanuldi forrasokat, a tutor-tanulé kommunika-
ciot, valamint a szamitogépes interaktiv oktatdszoftvert egy-
séges keretrendszerbe foglalva, a tanulé szamara hozzafér-
hetévé teszi.*

A hazai e-learning tananyagfejlesztések kezdetben a nemzetkdzi tapasztala-
tokon alapulva trendeket és szabvanyokat atvéve projektekkel terjedtek, erds
informatikai befolyédssal, majd ezt kovetden jelentek meg a (tav)oktatas-
moédszertani szakemberek is. JO példa erre az eLearning forumok® torténete,
amelybdl lathato, hogy az e-learning aktivitas a gazdasagi szférabol hogyan valt
fontossa az oktatas szerepl6i szamara a kiilonbo6z6 tertileteken, a koz- és felsGok-
tatasban és a feln6ttképzésben.

1.2.2 A blended learning mint szemléltetés és modszer

A blended learning fogalmanak ismertetéseként kiemelem, hogy a jellemzdi
talmutatnak az osztalytermen. Ez a modszer formalis és informalis technologiara
alapozott, emberkozpontu, egyéni és tarsasagi, iranyitott és felfedezés-orientalt
(szinkron-aszinkron) és az 6nallo tanulast tamogatd formakat segiti. Allison
Rossett fontosnak tartja a mithelymunkaval, konzultacioval, tamogatokkal, on-
line osztalytermekkel és dontéstamogatd eszkozokkel valo ellatottsagot.

Jelenléten alapulé tanulas
Virtudlis tanulas

Virtulis szinkron egyittmiikodés
Virtualis aszinkron egytttmikodes
Onall6 tanulas

Tanulast tdmogaté

elektronikus tanulasi kérnyezet

7. Blended (vegyes) tipusu tanulas

R A

2. kép A blended learning komponensei

4 FORGO Sandor: Az elearning fogalma. In: HUTTER Ottté — MAGYAR Gabor - MLINARICS Jézsef: E-LE
ARNING 2005 (eLearning kézikdnyv), Miiszaki Kényvkiadd, 2005. 14.

> eLearning férumok. URL: http://elearning.sztaki.hu/archivum (Letoltés: 2012. 05. 12.)
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A blended learning tanulas és oktataselméleti, modszer-
tani alapokon nyugvo atfogé infopedagogiai stratégia, amely
a tanulast tamogato rendszer révén — az emberi 1ét valtoza-
tos megismerési és kommunikativ formait integralva — tér-
és idékorlatok nélkiil biztositja a tanulé szimara az optima-
lis ismeret-elsajatitast.

A blended learning, a hagyomanyos jelenléten alapul6 oktatas és konzultacio,
valamint a tavoktatas elektronikus tanulasi kornyezetének illetve tananyagainak
valtozatabol alakult ki.

Az uj tipusu e-learningrél

Az internet megjelenése és szolgaltatasainak széleskori terjedése — webes fe-
lilleten (Web 1.0!) — nemcsak a gazdasagra és kommunikacios formakra hatott,
hanem a tanulds eszkoztaranak szélesitéséhez is elvezetett. Az internet, amely
lényegében egymassal tavkozlési uton 6sszekotdtt szamitdgépekbdl all, a kom-
munikacios szolgaltatasok széles korét teszi elérhetévé. Az elektronikus térben
nem csupan a technologiak, hanem a kultira, a média és az oktatas egyfajta 6sz-
szeolvadéasanak vagyunk a tanti.

Kezdetben a tanulasi tartalmak szoveges, képi illusztraciokkal ellatott, mul-
timédias anyagok formajaban — amelyek nem oltottek igazan interaktiv format,
mert a tanulo passziv befogaddként csupan az informacio letdltoi, befogadoiként
vettek a részt a folyamatban — voltak elérhetok. A tanuldsszervezd programok
(Learning Management System, LMS), — a tartalom kozreadasan és az admi-
nisztracids lehetdségeken til —, mar olyan eszkdzt is tartalmaztak, amelyek a
tanulasi folyamatot keretek k6z¢é szervezve lehetdséget adtak a hallgatoi aktivitas
novelésére.

A webketton alapuld tarsas-kozosségi szervezodési forma —, amely nyilt
szolgaltatdsok révén lehetdvé teszi €s batoritja a részvételt — kialakulasat kove-
téen a tanulasi formakban megjelent az e-learning2.0, a tanulokézponti webes
kornyezet formaja. Ez a tanulasi forma — a felhasznalokat tudasfejleszté kozos-
ségként értelmezve — olyan eszkozokre tamaszkodik, amely Gsszekapcsolja a
halozati tartalom egyszeri 1étrehozasat a webes feliileten.

Az oktatastechnoldgiaban az informatikai alkalmazasok térnyerése és az en-
nek kovetkeztében feltaruld 0 lehet6ségek vezetnek az informacios és/vagy
kommunikacids technologiahoz, mely a tanitdsban dominald verbalis csatorna
sulypontjat athelyezi a nyitott és rugalmas elemeket erdsito tanulasra, ill. infor-
maciofogyasztasra. Nem véletlenill keriilt elotérbe a halozatalapti tanulas

e e ey

kozlésmod megjelenését hozza magaval.
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1.2.3 Az e-learning megolddsok osszetevdi

Az e-learning tananyagok

Hagyomanyos oktatasi formaknal alkalmazott tananyagok kozott nehéz lehe-
toséget biztositani a folyamatos tovabbképzés szamara, hiszen egy kényv nyom-
tatdsa €s terjesztése hosszu id6be telik. Konnyen el6fordulhat, hogy a leirt és
kinyomtatott tudas mire elér a didkokhoz és érdeklédokhdz, mar csak elavult
informaciot tartalmaz. Hasonld a helyzet az off-line technologia alapt kozveti-
tokkel is. Egy CD-ROM-on tarolt oktatasi anyag is lezart egységet képvisel,
amelyet nem lehet javitani. Uj informaciot csak uj CD kiadasaval lehet biztosi-
tani, ami ugyan gyorsabb, mint egy konyv ujranyomtatasa, de az ij CD terjeszté-
se koltséges és idoigényes.

Az internet kialakulasa, az elektronikus halozati alkalmazasok elterjedése
azonban beteljesiteni latszik a tavoktatds minden technikai és modszertani igé-
nyét.

Keretrendszerek és oktatoszoftverek

Az elektronikus tanulashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és szerver al-
kalmazasa, melynek révén lehetdvé valik a tananyag kozvetitése és egyfajta
naplézasa. Nézziik meg a két fogalom jelentését!

Az e-learning keretrendszer olyan szamitogépes szoftver, amelynek segitsé-
gével szamitdogépes haldzaton (lokalis, globalis) kapcsolodo szolgaltatasok révén
személyre szabott tanulési folyamat végezhet6 és szervezhetd. A keretrendszerek
az oktatas tartalmanak kdzreadasahoz, a hallgatok és a képzés menedzseléséhez,
valamint az oktatashoz tartozd kiegészité tevékenységek végrehajtasadhoz nyuj-
tanak segitséget.

1.2.4 Az e-learning megolddsok szereploi

A teljes kori megoldasok miikddésiik kdzben a hallgaton kiviil mas résztve-
voket is igényelnek:®:

— rendszergazdak — kiknek feladata az e-learning infrastruktura {izemelte-
tése, karbantartasa

—  oktatasi adminisztratorok — az oktatasi tevékenységet folyamatos nyo-
mon kovetik, beiskoldzzak a hallgatokat, osszedllitjak képzési terveket,
uj képzési igényeket fogalmaznak meg

—  oktatdk —a felmeriil6 hallgatoi problémakat, kérdéseket kezelik, a tan-
anyagok tartalmat osszeallitjak, frissitik

® Hidvégi Péter: E-learning megoldasok. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/le
arning-megoldasok (Letsltés: 2012. 05. 18.)
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— tananyagfejlesztOk — a tananyagokat elektronikus oktatasi anyagga ala-
kitjak at, karbantartjak azt

1.2.5 Az e-learning alkotoelemei

A szabvanyositas egyik legfontosabb feladata, hogy biztositsa az egyes alko-
toelemek surloddsmentes egyiittmitkddését az internetes oktatas teriiletén. Az
alkotoelemeket nem feltétleniil egyetlen cég 4llitja eld. Eléfordulhat, hogy a
rendszer minden egyes eleme mas-mas cég terméke. Ebben az esetben az elemek
konnyed kommunikaciojat és az elemek kozti adatcserét a szabvanyok biztosit-
jék. A szabvanyok olyan szabalyozéasok, amelyek az ipar, technoldgia, tudomény
¢és kozigazgatas terén racionalizalasi, mindségbiztositasi, biztonsagi, kdrnyezet-
védelmi és kommunikaciofejlesztési kovetelményeket allitanak fel.

Az e-learning legfontosabb alkotéelemei a kovetkezok:

1. Learning Management System. Ez a rendszer testesiti meg az oktato felii-
letet, amely az internetes oktatdshoz elengedhetetlen.

2. Tananyag. CBT-oktatoéegység, amelynek felépitését és alkotoelemeit a
szabvany rendszerezi.

3. Metaadat. Adatok az adatokrol, amelyek megkonnyitik a keresést egy
adatbankban.

4. Szerzd szoftver. A rendszer feladata kozé tartozik a tananyagok eldallitasa,
az alkotoelemek sorba rendezése szabvanyositott séma alapjan, illetve az
alkotoelemek csoportositasa olyan moédon, amely a tanulasi folyamatnak a
lehetd legjobban megfelel. A szerzd szoftver tartalmazhat beépitett teszt-
készitd programrészt is.

5. Altaldnos alkotéelemek
a) Browser. Egy browser segitségével a tanul6 egyszeriien elérheti a tan-

anyagot akkor és ott, amikor €s ahol arra sziiksége van.

b) Kapcsolodasi pont. Az LMS-nek rendelkeznie kell kapcsolodasi pon-
tokkal is, amelyek lehetéveé teszik az adatcserét és adatfeldolgozast
mas rendszerekkel, mint példaul mas szolgaltatd web-oldalaval, adat-
bankokkal, vagy ERP-rendszerekkel egyiitt.

1.3 Az e-learning médszertana

Ahhoz hogy optimalis tananyag késziiljon, birtokdban kell lenniink az uj
modszertani és technikai lehetéségeknek. Sok esetben a szerzék és az informati-
kai szakemberek sincsenek birtokaban az e-learning adta szemléltetésbeli leheto-
ségeknek. A fejezetben ezért foglalkozunk részletesebben a modszertani kérdé-
sekkel.
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Az e-learninges tananyagok tartalmat a szerzok hatarozzak meg, de a tan-
anyagok tagoldsa mar a didaktikai és médiamiifaji és informatikai szempontokat
is figyelembe kell venni. Didaktikai tagozddas kialakitasahoz olyan elméleti és
gyakorlati ismeretekre van sziikség, amelyek révén tananyag optimalis elsajatita-
sa biztositott. Ehhez feltétleniil sziikségesek a hatékony szemléltetés ismérveinek
¢és a médiamiifaji kérdéseknek a tisztazasa.

1.3.1 Az elektronikus médiumok dltali befogadas ismérvei

Az e-learninges tananyagokban a multimédias szemléltetés segitségével a
szoveges, tartalmat nemcsak alloképes illusztraciok, hanem animécio, hang és
mozgokeép is kiegészitik.

A vizualis médiumok

A széveg

A szoveg eldsegitheti a kép megértését, killondsen akkor, amikor a képek nem
elégségesek, a kommentar pedig kevés. Tudjuk azt is, hogy nem lehet minden
(kiilonosen a magyarazo, fogalomleiro, cim) szoveget képpel, animacioval he-
lyettesiteni. Az elektronikus szoveg megjelenése és elterjedése a szoveg 0j ér-
telmezését igényli. A multimédidban a szoveg megjelenhet mint informdcio,
mint eligazodast nyQjtd navigdacio és mint esztétikum. Az abécé kddjainak olva-
sdsa soran a latott szovegbdl kialakul a jelentés.

A tipogrdfia a szoveges kozlés megformalasaval, kép és szedett szoveg
egyiittes elrendezésével foglalkozik. Alapveto elemei a betlik, vonalak, foltok. A
tipogrdfia jelentése: tipusokkal irni (tliposz szo6 jelentése gorogiil vert vagy vé-
sett abra, a grafé pedig azt jelenti, irni). Ezt a kifejezést a 16. szazad 6ta hasznal-
jék. A nyomtatast Gutenberg a toll nélkiili irasnak nevezte.
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3. kép A szoveg mint esztékai, informacids és navigicios elem
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A fedett és {liresen marado részek egyiittes hatasa érvényesiil a miivekben. A
tipografia legelemibb formaja a jel (piktogram), mely lehet akar egyetlen betil is.
Egyetlen betiit is mar sokféle szempontbol itélhetiink meg. Lehet informativ,
diszit6, kézombds vagy vonzo, lehet szakszerii és hivatalos, esetleg személyes.
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Betiikbdl allnak a szavak, a szavakbodl szoszerkezetek, mondatok épiilnek fel —
ezek alkotjak a sorokat, 8 mondatokbdl szovegtombok vagy hasabok, amelyek
viszont az oldal épitdelemei. A szoveg mellé szdmtalan esetben helyeznek abrat
is. Az dbra és szoveg elhelyezésének hagyomanyos modja, amikor mindkett6-
nek megvan a maga kiilon helye. A két informacio kozotti dsszetartozast is kel-
l6en érzekeltetni kell. A kép és a szoveg egymasra helyezésekor megneheziil az
olvashatésag. Ezek inkabb hangulatkelté megoldasok. Tekintettel arra, hogy a
szamitogéppel a betlik és a dokumentum alakitasaba beavatkozhatunk, fontos az
olvashatdsag kritériumait mindenkinek betartania, aki elektronikus dokumentu-
mot allit el6.

Az elektronikus szdveg

Az aldbbiakban attekintjiik a nyomtatott és az elektronikus szoveg befogada-
sanak ismérveit. Ezek a jellemzok sok tekintetben hasonlatosak, pl. tobbszor
ujraolvashato, a tanuld jegyzetelhet kozben, és ez segiti az elmélyiilt feldolgo-
zast. Egyes tanulokndl megkonnyiti a visszaemlékezést a gépelt szoveg képe. Az
olvasva tanulas — gyakorlott olvasoknal — modot ad az informacio szelektiv,
rugalmas kezelésére. Sok kozos elemiik van (betiitipusok, betliméret, elhelyezés,
kiemelés, telitettség, hattér, el6tér, szin és formai elemek).

A betiitipus és a betiiméret megvalasztasakor fontos szerepet jatszik az a tény,
hogy milyen a kdzlend6é téma, annak hangulata, az illusztracié és a valasztott
betli kapcsolata, a betli olvashatosaga.

A nyomtatott betli altalaban statikus, személytelen, targyilagos, szogletes,
szilard és egyértelmil. Az irott betii dinamikus, személyes, egyéni, sajatos, len-
diiletes, lagy és természetes. Ez utobbit altalaban nem alkalmazzak a képerny6n.

Az (elektronikus) szoveg befogaddsanak ismérvei

A szovegpercepcio kutatasai alapjan az olvasasi folyamat két fokat hataroljak
el: a betilik, szavak, mondatrészek és mondatok felismerését, valamint az értelmi
percepciot. Ezen tilmenden az aldbbi szabalyok az alapvetok:

Az érthetdség és megtartas mindenkor elsdsorban a szovegfelépitéstdl fiigg.
Az érthetdség dimenzidi a kdvetkezok:

—  egyszeriiség a mondatépitésben és a szovalasztasban (rovid mondatok,
kozkeletii szavak, kifejezések, a szakkifejezések megmagyarazasa,
szemléletesség),

—  tagolas logikailag és a kiils6ségekben (attekinthetdség, kovetkezetes ti-
pografiai megoldasok),

—  tomorség, vagyis a rovidség és pregnancia egyesitése, szemben a terjen-
goséggel, a redundanciaval.
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Szamok, adatok

A korszerti multimédia-alkalmazasok jo része nagy mennyiségii informdciot
nyujt a felhasznalonak. A szoveges elemek mellett a szamok, adatok egyarant
alkothatjak a multimédia komponenseit.

A szoveg elsésorban narrativ elem, a szamok kvalitativ jellegliek, a mérés,
osszehasonlitas, viszonyitas megjelenitéi. Kognitiv tartalmuk révén gyorsan
ertelmezhetoek. Segitik az eligazodast térben és idében. Az adatbazisok nélkii-
l6zhetetlen elemei.

Az dllskép

A vizudlis vilag taguld horizontjai és uj dimenzidi a térbeli megitélés és a
kommunikacié 1) kifejezésmodjait kivanjak meg. A képek fontos és hatasos se-
gédeszkozok. Fekete és szines formaban jelentésen is erdsitik az tizenet hatasat.

A vizualis benyomasok érzelemkivalto erejét mar az dkori gorogok is ismer-
ték. A képzomiivészetben abrazolt meztelenség, atrocitds, gusztusos teriték vagy
undorito latvany, hatast gyakorolnak az érzelmeinkre. Az érzelemkeltés azonban
nemcsak a kortilirt egész miire vonatkozik, hanem az egészet alkotd részekre is
(pont, vonal, sik, tér, szin).

Amennyiben egy iires papirlap van eléttiink, arra barmilyen jel6lést felrajzol-
hatunk. Vizualis jelrendszeriink elemei a sikon a pont, a vonal és a folt. A vizua-
lis megjelenités soran a magyarazoé rajzok készit6i a pontok, vonalak és foltok
viszonyaival jol felfoghatd abrazolasra torekednek. A viszonylatokbol adodik
hatasuk, mely a fesziiltség — oldodas, harmonia — diszharmoénia, lagysag — ke-
ménység érzetét keltheti a szemléloben.

A kompozicio a kép szerkezete. A képen beliil a szemet vezetik a targyak, a
vonalak, a tonusok, szinek, az elhelyezkedés, a részlet viszonya a kdrnyezetéhez.
A kompozicié elemei alakitjak a képi figyelmet. A kompozicié lehet szimmetri-
kus, aszimmetrikus, atlos, haromszog, sokszog, ellentétes, szabadlyos, ellentétes,
feszitett, nyugodt, szétesd, aranyos Stb.

A pont a kompozicio alapeleme. Segitségével all 6ssze a kompozicio. Az iires
papirlapra vetett pont nemcsak 6nmagaban létezik, hanem a képelemek sokira-
nyu viszonylatait jelzi.

A vonal a kompozicioban az értelmet és érzelmet egyarant megjeleniti. A
pont elmozdulasa révén keletkezik. Segitségével magyarazni, bemutatni lehet
struktarat, tovabba arulkodik a rajzold személyiségérol és lelkiallapotardl is.

A folt sajdtsdgos konturral jelzett alakzat. A pontok tomegéb6l vagy a vona-
lak sik menti 6sszeslriisodésébol keletkezik. Ha a térben strtisodik, akkor testes
idom jon létre.

A tomeg a testet oltott targyak kiilsé formaja és belsé tartalma. Ardnyokat,
szimmetriat és ritmust fejez ki. A tdmeg tagolasaval nagy feliiletek monotonidjat
lehet esztétikussa tenni. A fény- és arnyékhatasok a plasztikussagot fokozzak.
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A fény és a szin. Az etologiaval, a viselkedés biologiai vizsgalataval foglal-
kozo kutatok kimutattak, hogy a szineknek az él6vilagban — ezen beliil az allat-
vilagban — fontos szerepiik van példaul a rejtézkodésben, az alcazasban, a figye-
lemfelhivasban stb. Osszességében a szin kulcsinger az é18vilagban, igy az all6-
képben is rendkiviil meghatarozo szerepet kap.

A szineknek is van iizenettartalmuk. A szinek az élettani hatasukon kiviil
szinjellegiikkel, asszociacios és szimbolikus jelentésiikkel er0s érzelmi ingert
jelentenek az egyén szamara, nagymértékben befolyasoljak kedélyallapotat.
Melyek ezek? A szinek haromféle hatasat kiilonboztetik meg:

—  karakterisztikus,

—  asszociativ,

—  szimbolikus jelentéstartalmat.

A karakterisztikus hatasa a szinnek valamilyen személyiségtulajdonsaggal, al-
talaban a dinamikaval valo kapcsolatdt jelzi.

Az asszociativ hatas soran a veliink megtortént kellemes vagy kellemetlen él-
ményeink érzelmi toltését valamilyen szin veszi at. Ez lehet altalanos természeti
jelenséghez, targyakhoz, személyekhez kot6do egyarant. Itt tehat a szinek ma-
radnak meg, az élmény pedig a hattérben marad.

A szimbolikus (jelképi) hatashoz a kiilonféle tarsadalmi, torténelmi, nemzeti
erzelmek tapadnak. A szimbolumrendszer kultirkoronként valtozhat.

A szinek hatasa. Kiillonb6z6 szinek eltéré modon hatnak az idegrendszeriink-
re. A hatasok alapjan a szineket szdmos csoportba osztottak. Ezek ismerete a
vizualis kozlések soran elengedhetetlen.

Hideg szinek: a fekete, z61d és kék; a meleg szinek: a vOrds és a sarga. A hi-
deg szinek szemlélése esetén csokken a pulzusszam, a meleg szinek fokozzak az
¢lettani funkciokat. A szines képernyd legfontosabb eldnye az informaciok na-
gyobb mélységbeli és felbontasi megjelenithetosége.

A szimbolumok, emblémdk, piktogramok, ikonok, logdk

Napjainkban egyre jobban felismerik, hogy a kommunikacié nonverbalis
formai mennyire hatékonyan képesek emberi gondolatokat, érzelmeket kozveti-
teni. Egyre inkéabb kialakuloban van — a testbeszédhez hasonloan egy nemzetkozi
jelrendszer — nyelvi példanal maradva — a vizualis eszperantd nyelv kialakulasa.
Képszerii jeleket mindig hasznaltak akkor, ha a képbdl kovetkeztetni lehetett a
jelentésre. A képiras legdsibb formai a piktogramok, az ideogramok, a hierogli-
fak és nemzeti orékségiink, a rovdsiras.

Pszichologiai, olvasaslélektani kutatdsok eredményeként megallapitottak,
hogy a képi elemeknek nagyobb hatdsuk van, mint a szavaknak. A sz6veg meg-
fejtése szorol szora és mondatrol mondatra - sorrdl sorra halad, a képek gyor-
sabban vagy azonnal hatnak. (Egy kinai mondas szerint egy kép felér ezer szo-
val.)
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— A szimbolumok olyan grafikus jelek, amelyeket valamelyik tudomany-
teriilet alakitott ki, majd az absztraktbél képpé valt. Ertelmezése koz-
megegyezésen alapul (pl. a férfi és a nd szimbdluma).

— Az emblémdk a vizualis kommunikaciot, jelentésatvitelt célzo vizudlis
kodok. Jelmondattal kisért szimbolikus rajz, megkiilonboztetd jel.

— A piktogramok leegyszertsitett, logikai természetli, kozérthetd abrak.
Gondolatot, mondatértékii kozlést tovabbithatnak.

— Az ikonok a jeltargyat egy kiils6 képszerii viszony alapjan jeldlé jelek.
Képszerti kommunikacids rendszereket alkotnak. Az ikonikus jelek az
eredeti jelentésre utalnak, a 1ényegi tulajdonsagat emelve ki az abrazolt
jelenségnek.

— A logok védett markajegyek, beszédet helyettesito jelek. Logd vagy
logotipia: egy sz6 vagy néhany betli, amely egy szervezet, intézmény
azonositasara szolgal. A védjegy egy regisztralt (jegyzett), a koztudatba
reklam utjan bevezetett jel, amellyel megkiilonboztetheték az egyes
gyartok termékei.

Arnheim’ szerint a készen talalt képek rontjak az absztrakcios készség kiala-
kulasat és fejlodését. Barmely oldalrol vizsgaljuk is a kérdést, tény, hogy a vizu-
alitds dont6 eleme lehet a multimédia hatdsossaganak. 4 latvanyt a kompozicio
adja. A kompoziciot mindenekel6tt a tartalom hatarozza meg, s ez az {lizenet
lehet az alapja azoknak az elveknek, meggondolasoknak, amelyek alapjan a
tervezok csoportositjak a latvany elemeit.

A 3D-s abrazolas

A térhatasu dbrdzolds célja, hogy kiillonbozé szemlélteté dbrdkat, diagramo-
kat, modelleket mutassunk be azzal a céllal, hogy eldsegitsiik a tananyag megér-
tését. Kiilonosen fontos az abrak, modellek szerepe a miiszaki tudomanyteriilet-
hez kapcsolodd témakorokben. Kiemeld hatasuk van. Szerepiik a plasztikus
megjelenitésben fontos. A haromdimenziés modellezések valtozatai:

—  Adrotvazmodellezés, a 3D-objektum vazanak a leirasa. Ennél az abrazo-

lasnal nincsenek feliiletek, csak vonalakkal, ivekkel, korokkel adjak meg
a test vazat.

— A feliiletmodellezésnél egy elhanyagolhatd vékony réteget rendelnek az
objektum feliiletéhez.

— A szilardtest-modellezés a modellezés legmagasabb formaja. Egy telje-
sen zart haromdimenzids forma szamitogépes megjelenitése. A szilard-
test-modell leirja a test altal elfoglalt teret és a valddi objektum hatarolo
feliiletét.

" ARNHEIM R.: Vizudlis médiumok értékei és hianyossagai. In: Tanulmanyok az oktatastechnologi
a korébol. Szerk.: Falus 1. Bp., Tk. 1982.
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Az animacio
Jelentése: a képek életre keltése. A multimédiaban a filmmel és az alloképpel
all rokonsagban. Animaciok segitségével 1ényegesen tobb informaciot kdzdlhe-
tiink, mint egyszert grafikus oldalakkal, viszont a szamitogép teljesitményét
mégsem kell megnovelni oly mértékben, mintha videoelemeket hasznalnank.
A multimédiaban fontos szerepet jatszik a figyelemfelkeltés, ezért az animd-
ciorol fontos tudni, hogy a hanghatasokat kévetéen a legerdsebb figyelemfelkel-
t6 komponens. Ezek a mozgd, forgo, elevenséget tiikr6z6 objektumok vagy
framek teszik szinesebbé az alkalmazasokat.
A celluloidfilmek hasznalatakor a valosagos filmjeleneteket lerajzoltak, fes-
tették, majd kombinaltdk a valdsadgos képekkel. Ma szamitdgépes animacids
programokkal torténik az eldallitasuk. Az animaciok létrehozasahoz 2-8 képkoc-
ka lejatszasa sziikséges. Mig a 2 kockas animacié egyszeri képcserén alapul, és
a kétallapota eseményekhez alkalmazzak, a tobbkockas animacidk a folyamatos-
sagot adjak vissza. Animacids atmenetek, megjelenési valtozatai:
— Motion blur: idében t6rtén6 elmosas, atmenetképzés
—  Morphing: a képek kozott armenetek 1étrehozasara hasznaljak. Kamera-
val vagy elektronikusan megalkotott két kép kozott képes a kiindulasi al-
lapotbdl atmenetet képezni a vég (cél) allapotig. Az attlinés effektustol
annyiban kiilonbdzik, hogy nemcsak a képpontok szinét futtatjak at, ha-
nem magat a képet, és az is torzitva. A kiindulasi pont bizonyos részeit a
célkép egyes elemeihez rendelik, melyek a képfeliileten mashogyan he-
lyezkednek el. A két kulcskép kozé a szamitogép kockakat illeszt, me-
lyen a két végallapot helyben és szinben képzett atmenetének valamelyik
allapota lathatd. Legismertebb példa Michael Jackson ,,Black or White”
c. klipje.

— A metamorfozis soran is idébeli atmenet van a megalkotott objektumok
kozott. Egyszertibb alakzatokbol kiindulva elképzelhetd egy kocka és
egy gomb kozotti atmenet, amig néhany frame alatt az egyik atalakul a
masikba. A szépen kivitelezett metamorfozis varazslatos hatasu a befo-
gadora, mert Uj, megdobbentd és sziirrealisztikus.

A parancsszekvencia

A parancsszekvencidk egy program vezérlésére szolgadlnak, ezek segitségével
a felhasznadlo képes visszahatni a programra. Ezek leggyakrabban a képerny6
valamilyen érzékeny — interakciora képes — részét jelentik. A felhasznaloi feliile-
tek — mert nincsenek szabvanyositva — helyes kialakitisa nagyon lényeges
szempont. Pl. a megfelel6 helyen 1évo, jobbra mutato nyil a kévetkezé oldalra, a
felfelé mutato a kiinduldsi helyzetre, esetleg a fomentire utalhat. Az itt alkalma-
zott piktogramok gyakran a benniinket koriilvevo vilagot (pl. elektronikus be-
rendezések kezel6szerveit) szimbolizaljak (pl. stop, play, pause, forward, rewind
gombok). A feliiletek érzékenysége sok modon jelezhetd: az ,,ide kattints” tipust
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iizenetektdl az egérkurzor megvaltozasaig a tervezok szamos kiillonféle modszert
alkalmaznak.

Az aktiv feliiletek teszik lehet6vé, hogy a felhasznald kezébe adjuk a multi-
média vezérlésének eszkozét. Az aktiv felilletek barmely geometriai alakzatot
felvehetnek. Segitségiikkel megvaldsulhat a felhaszndlo kalandvagya.

Az akcidogombok koziil elengedhetetlenek: az elére, hatra 1éptetés, legelso il-
letve a legutolsé pontra ugras lehetdsége, a kilépés (befejezés) lehetdsége. Osz-
szegezziik a médiaelemek ismérveit! A tervezés soran a szakirodalomban elfo-
gadott az alabbi szempontrendszer. A képerny6 iizenettervezésének Osszesitett
szempontjai®

— A grafikus elemek tervezése kozben vegyiik figyelembe a képernyo ara-

nyait!

—  Hagyjunk elegend¢ iires helyet a képernyon, legyen szellds a kép!

— Hasznaljuk ki a képerny6 Gjrahasznalhat6 természetét!

—  Legylink kovetkezetesek a képernydelemek elhelyezésében és funkcio-

jéban!

—  Emeljiik ki megfeleléen, rangsoroljuk a fontosabb informaciokat!

—  Alkalmazzunk vilagos, elég nagy és jol olvashat6 betiitipust!

— A szovegelrendezés segitse az olvashatdsdgot és az informacié azonosi-

tasat!

—  Valasszunk hatasos szineket!

—  Tervezés kdzben alapozzunk a médium erdsségeire, ellensulyozzuk an-

nak gyengeségeit!

A hang (a beszéd és a zene)

A multimédia-produkciok hatasanak novelése érdekében lehetdségiink van
arra, hogy hanganyagot szolaltassunk meg. A hang a multimédia legplasztiku-
sabb eszkéze. Egyszerre hat a felhasznalok értelmére és érzelmére. Tartalmi és
metakommunikdcios elemeket is kozvetit. Informal a nyelvrdl, annak hasznaloja-
rol. Az intondcio a mondanivald egy részének kiemelése; a beszéd sebessége, a
mondat dallama, a hanglejtés mind utal a szerepld tulajdonsdgaira. Lehet sutto-
g6 beszéd, kidltas, tiviltés, dallati hang, de lehet kellemes zene, valamilyen meg-
lepd specidlis effektus vagy dramai hangulatt alafestés.

A beszéd segiti az értelmezést, valamint aldatamasztja a latottakat is. Az em-
beri hangok — a nyomtatott informaciokkal szemben — erételjesebbek, mint az
irottak, mert a mondottak érzelmeket, hitelességet tudnak kozvetiteni azaltal,
hogy hangsulyt, megfelel6 intonaciét adunk mondanivalonknak.

Az oktato jellegli hanganyagoktdl elsdsorban azt varjuk el, hogy a hallottak
mindségileg értékelhetok és beépithetok legyenek, segitsék a megértést. A be-

8 G. 1. RIMAR: Vezérelvek a képernyén megjelend oktatoprogramok tervezéséhez. OIT. Hundidac.
1997. 20-25..
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széd hatasanak szempontjabol fontos, hogy meggy6z6 autentikus személyiséget
szolaltassunk meg. Lényeges szempont az is, hogy az uj és ismeretlen fogalmak
ne forduljanak eld tulzott szamban, mert konnyen lemondhat a felhasznalo a
meghallgatisrol vagy az intellektualis feldolgozasrél. Ugyelni kell a szdveg
hosszusdgara, hiszen egy id6 utan unalmassa valhat a kozlés a hallgatd szamara.

Gyakran alkalmazunk hattérzenét, kiegészitve specialis hangeffektussal és
egyszerll magyarazo szoveggel. A jo hattérzene — mely hangulatot teremt, ki-
emel, hangsulyoz, eldre jelez, megerdsit —, észrevétleniil timogatja a mondaniva-
16t, anélkiil, hogy a befogadas soran szétvalasztanank az auditiv és vizudlis ha-
tast. A hattérzene legfontosabb feladata, hogy alkalmazkodjék a mii témajahoz,
hangulatdhoz és ritmusahoz.

A mozgokép a multimédiaban

A film és a video legkisebb onallo egysége a kép. Az idGben is kiterjedd
kompozicié a beallitas. Ez megfelel a beszélt nyelvben a szavaknak, a monta-
zsokkal kialakitott képsor pedig a mondatoknak. A képkeret ablak a vilagra. Azt
a részletet, amelyet a keret alkot a térben, képkivigdsnak, plannak nevezzik. A
filmes nyelvben a képkivagas mértéke az ember. A félkozeli és kozeli képekkel
mintegy belehatolunk a témaba, a tavoli képekkel pedig eltdvolodunk attol. A
keretbe foglalt kép szerkezete a kompozicio. Ismeretesek a vizualis kommunika-
cioban is hasznalatos kompozicios alapelemek, melyek a mozgofilm esetén moz-
gas- és idoelemekkel bovil ki (id6sziikités, idobovites).

A mozgas megjelenitése a mozgofilmezés 1ényegi eleme. A képkereten beliil
mozognak a szereplOk, a targyak, elsotétiil-kivilagosodik a kép, egyik kép attii-
nik a masikba — mindez mozgas. A mozgas torténhet a kép mélységében és sik-
jaban. A kameramozgas torténhet tengely koriil (panoramazas), ill. sikbeli (ko-
csizas) vagy térbeli (daruzds) mozgatdssal. Valtozo gyujtotavolsaggal (zoom) a
kepkivagast és képmeélység datrendezédését lehet elérni.

A multimédidban a mozgas tolti meg dinamikaval a képeket. Ha a felvételi
kamerazas nem elég sima, akkor a latvany rangatott, razk6do lesz. A varidzassal
elérhetd a témahoz valo kozelités bemutatasa. A témat lehetbleg fizikailag ajan-
latos megkdzeliteni, igy nagylatdszoggel késziilnek a felvételek és elkeriilhet6 a
remegés. Teleobjektiv-allasban konnyen beremeg a kamera az operatér kezében.

A montazzsal (vagassal) kifejezhetlink asszocidciokat, ellentéteket, hasonlo-
sagot, ritmust. A felvett jeleneteket rovidebb, hosszabb beallitasokban vessziik
fel.

A vizualis atvezetésre mozgdsokat, animdciokat, effektusokat hasznalunk.
Ezek nemcsak az informdcio-dataddas gazdagitisara szolgalnak, hanem arra is,
hogy segitsék atadni a felhasznalonak a cselekvés, az interaktivitas érzését egy
epizodon beliil. Ezek az effektusok addig jok, mig nem torzitjak a tartalmat.
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A fény a filméltetd forrasaként nemcsak az expozicidhoz sziikséges, hanem
altala jelenik meg tér, a hangulat, igy lehet értelmezni a megjelenitetteket. Ele-
mei a fény és az arnyék.

Fontos hatast fejt ki a videok szingazdagsdga is. A szinek vidamsaggal tolte-
nek el, élénkitenek, lehangolnak, szomortva tesznek, k6zonyt arasztanak. Ezek
megjelenése a vasznon, ill. a képernydn mind iizenetet hordoznak. A szin beve-
zeti, hangulataival festi a témat.

A vizualis képességek mérése és a médiakutatasok eredményeként arra jutot-
tak, hogy az ismeretanyag rovidebb bemutatisa hatékonyabb, eredményesebb,
mint a hosszu bejatszasok.

A programstruktira megtervezésének f6 szempontjai

A multimédia-alkalmazasokat megelézvén a hipermédia készitésekor mar
komoly tapasztalatot szereztek a korabbi fejlesztok. ,,A hipermédia azt jelenti,
hogy a tananyagot kis egységekre, 'nddusokra’ bontjdak le, amelyek ugy kapcso-
I6dnak egymdshoz, hogy a felhaszndlé tud vélogatni kézéttiik.”

A tananyag szerkezetét mindig egységek alkotjak, amelyek egy-egy alkalom-
ra tervezett modulokbél, ezek pedig nédusokbol™ allnak. Az epizoédok™ pedig a
noédusokat épitik fel. A nodusok alkotjadk a modulokat. A multimédiaban a tanu-
lok szdmara e moduloknak jol tanulhatoknak kell lennilik. Ennek pedig az a
feltétele, hogy olyan egységeket, nédusokat tartalmazzon, amelyekben az isme-
retanyag pontosan le van irva, és kdnnyen hozzaférhetd. Az 6nall6 tanulés hely-
zetében a tanulo altalaban ,kettesben” van a tananyaggal, ezért a tananyagnak
motivalo szerepet kell betdltenie.

Osszességében sorra kell venni a multimédia-komponenseket és a produkcio
lefolyasi struktirajat. A multimédia struktiraja az alabbi {6 elemekre bonthato:

—  bejelentkezd kép (Cimkép)

—  nyitokép (Welcome)

—  fOmenii (Start)

—  meniipontok

— alfejezet

® CRAIG LOCATIS-JAMES CHARUHAS-RICHARD BANVARD: Hipervideo. Educational Technology Re
search and Development. 1990, Vol. 38. No. 2. 41-49.

10 Meg kell jegyezni, hogy a nodusok allhatnak egy vagy tobb képbdl, vagy mozgd epizddokbal (k
omputer vagy videdanimacio), hangkisérettel vagy anélkiil. Azt, hogy az audiovizualis informaci
6 hogyan jelenik meg egy nodusban, attél fiigg, hogy az adott kornyezetben hogyan keriil bemut
atasra egy ismeretanyag.

1 Epizédoknak nevezziik a tananyagegységeket, amelyek onalloan értelmezhetdk, még iizenetérté
kkel rendelkeznek, de terjedelmiik, nagysaguk olyan, hogy alkalmasak (képerny6)iizenetként is
mitkodni. A hivatkozasok legalso szintje. Az epizodok mérete 9sszefligg a nddus méretével a hip
er- és a multimédiaban is. Céljuk, hogy informaciot adjanak értelmes egységekben, de nem lehet
nek hosszabbak a sziikségesnél.
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—  modulok/nodus/ epizodok

—  tovabbi lehetdségek: sugo, demo funkcid, tutor, névjegy

Az abran a bekeretezett részben lathatjuk a tananyagmodulokat, amelyek 6sz-
szetett egységei a tananyagnak.

A multimédia strukturaja

[ Help Bejelentkezokép o Néviegy )

[_Tutor ] [Ksszéntss | _Demo ]

A

Fémenii
OX@)
(O)@)
Navigécié
Meniipont Menupont Meniipont Meniipont
1 3 4
Alpont | | Alpont Alpont | | Alpont Alpont | | Alpont Alpont | | Alpont
1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2
Tananyag-
MODUL egységek
Osszetett szoveg,
[ Nodus Nodus ] [ Nodus ] kép. hangtartalmak
Kisegységek;
6nall6 képek, hangok,
szbvegegységek
4. kép A multimédias tananyag lehetséges altalanositasa, elvi ab-
raja
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Ez késébb jol kapcsolodott nemzetkdzi szabvanyokhoz az SDT-hez.™ (Az al-
talam hasznalt epizdd elnevezés megfeleltethetd az atomi egységeknek, a
noédusok lapoknak, a modulok pedig foglalkozasoknak). Megjegyzés: Ez a tago-
las majd a mobiltanulasnal alkalmazott mikro-learning fogalmaval hozhato
szint esetében ez egyértelmil. (Ez esetben az epizdd, az atomi elem, asset adek-
vat fogalmak).

1.3.2 A szamitogépes oktatoanyagok tervezésének modellje

A tananyagtervezés kovetkezo sémaja médiumtol, modszert6l fiiggetlen alta-
lanos séma.

Az informdaciogytijtés soran fel kell tarni tanulok tanulasi szokasait, induld
tudasszintjiiket, a téma iranti érdeklddésiiket, s szamitogépes multimédia iranti
beallitodasukat. Nem art vizsgalodast végezni a hallgato célcsoport tanarai koré-
ben sem, mert az ¢ beallitodasuk, felkésziiltségiik dontd lehet a hasznalatban.

Az altalanos célok és kévetelmények tisztazdsakor a tartalomelemzés alapjan
el kell donteni, hogy milyen tudasszerkezetet kivanunk megvalositani.

A kognitiv (értelmi neveléssel 0sszefliggd) célok az észleléssel, felismeréssel,
megértéssel, itéletalkotassal, kovetkeztetéssel kapcsolatosak.

Az affektiv (érzelmi-akarati cselekvéssel Gsszefiiggd) célok az attitiidoket, az
emociokat, a méltanyolast, az elfogadast és az értékelést fedik le.

A pszichomotoros (mozgastanulassal 6sszefliggd célok megvalositasa soran
mozgasos készségek (iras, gépirds, mozgasos tevékenység, tanc, sport) kialakita-
sat kivanjuk megvalodsitani az alkalmazas soran.

A harom céltartomany nem hatarolhato el élesen egymastol, hiszen amikor
gondolkodunk, egyben érzelmeket is atéliink és mozdulatokat is kifejtiink. Azt is
mérlegelni kell, hogy a célok meghatarozasaban a tartalmat milyen szinten ki-
vanjuk megkovetelni.

Tanulasi egységekre bontas. A tananyagmodulok még tovabbi 0sszetett egy-
ségei a tananyagnak. A tananyagelemzés soran le kell bontani a tartalmat kis
egységekre (ndduszokra), amelyekbdl felépiil a modul. Az egyes modulok alkot-
jék az alpontokat, ezek pedig a meniipontokat. Ugyelni kell az aranyossagra,
azaz ne bontsuk fel tal apro részletekre a tananyagot, ugyanakkor ne legyen tul-
sagosan terjedelmes sem egy-egy modul, ill. nodus.

12 KoNCzOL Tamas: A "Sulinet eTanulas Médszertani és Kompetencia Kézpont" (réviden: eSuline
t Kozpont) 11j szervezeti keretekben, az eddigi feladatkort és célcsoportot kibdvitve végez IKT k
ompetenciafejlesztést a magyar oktatasi rendszerben.

13 A SCORM (Sharable Content Object Reference Model, Megoszthaté Tartalom Elem Hivatkoza
si Modell), melyet az amerikai védelmi minisztérium altal alapitott ADL (Advanced Distributed
Learning) hozott 1étre a tanulasi tartalom ujrahasznositasara és szabvanyositasara.
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Médiaanalizis, média-kivalasztas, a tamogatasi formak meghatarozasa. Ta-
gabb értelemben a média-kivalasztis az elektronikus megjelenités véaltozatai
koziili a valasztasi lehetdséget jelenti (hipertext, hipermédia, prezentacié multi-
média). Esetiinkben ezt médianalizisnek nevezziik. Sziikebb értelmezésben az
adott tartalomnak legmegfelelobb médiumot értjiik. A késdbbiekben a megfeleld
tartalomhoz tartoz6 média-meghatdrozast média-kivalasztasnak fogjuk nevezni.
A média-kivalasztas meghataroz6 altalanos tanulaslélektani szempontok
GAGNE alapjan™:

— Az emberi tanulas, ismeretszerzés egyik alapvetd mozzanata a szelektiv
észlelés. Ezért a készitdonek azokat a lényeges jegyeket kell kiemelnie,
amelyek elegenddek ahhoz, hogy az észlelés megtorténjen.

— Az emlékezetben tarolas soran a vizualis benyomasok masodlagos ki-
egészitd emléktarolast tesznek lehetove.

— Az (j tanulast eredményesen befolyasolhatjak a régebben tanult ismere-
tek.

— Az ismeretszerzés hatékonysagat jelentdsen befolyasolja az, ha a tanulo
tisztaban van sajat tanulasi mechanizmusaval.

— A tanulds soran motivacio a hajtoerd. Motivacio nélkiil csak nehezen
megy végbe a tanulas.

Az egységek részletes kimunkalasa soran fel kell dolgozni a fogalmakat és
magyarazatukat, az egyes médiumok kapcsolodasat, a feldolgozas kozbeni kér-
déseket és gyakorlati teenddket, a képernydtervezés moddszertani, ergondémiai
megvalositasat.

Az ellendrzési és visszacsatolasi technikak: célszeri ugy felépiteni multimé-
dias alkalmazasunkat, hogy a tanuld barmelyik pillanatban beépitett példakon
keresztiil gyakorolhassa azt, amit azeldtt megtanult. Ez egyben Onellendrzési
lehet6ség a tanuld szamara, hogy kell6 mértékben elsajatitotta-e az anyagot. Jo
feladatmegoldas esetén fontos a dicséret, ami motivalo tényez6 lehet a tovabbi
tanulasban.

Kiprobalas. Miutan elkésziilt a munkank, ki kell probalnunk. Erre azért van
sziikség, hogy megtudjuk, hogy mas hardverkdrnyezetben hogyan viselkedik a
program, illetve hogy az esetleg rejtve maradt hibak ne a hasznalat kdzben jojje-
nek eld.

A médositas soran — a folyamatos mindségellen6rzés eredményeként — a
tesztel6 szakemberek véleménye alapjan elvégezziik a fejlesztés kozbeni valtoz-
tatasokat.

Vegsé valtozat. Nehéz eldonteni, hogy melyik valtozat az utolsd, mert egy
multimédia készitésének szinte nincs soha vége. A végs valtozatnak a stiliszti-
kai, miifaji és futtatas szempontjabol kifogastalannak, hibatlannak kell lennie.

4 1dézi TompA KLARA: Informacidhordozo-fejlesztés a pedagdgiai gyakorlatban 41-61. OOK, Ve
Szprém.
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1. Informéciogydjtes Multimedia fejleszteses
a tanulorol

_ nek folyamata |

2. Altalanos célok és
kévetelmények meghatarozasa

3. Atananyag fejezetekre és
tanulasi egységekre bontasa

3.1. Egységenkénti célok és
kévetlemények meghatéarozasa

4. Médiumok kivalasztasa, tamo-
gatasi formak meghatarozasa

5.1. Fogalmak,
magyarazatok

5.2. Médiumok
kapcsolasa

5.3. Kérdések,
gyakorlatok

5. Egységek részletes kidol-
gozasa

6. Ellenérzési, visszacsatolasi
és vizsgarendszer

5.4. Design

5 p Foy g
7. Kiprébalas Y ]
| 5.5. Médszertani,
== | ergonomiai megvaldsitas ’
8. Médositas |

9. Végso valtozat

5. kép Szamitogépes e-learning tananyag készitése
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FORGO SANDOR - KIS-TOTH LAJOS

2. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK

DIDAKTIKAI SZERKEZETE

2.1.1 A digitalis tanuldsi tartalom dltaldanos sémdja

A digitalis tanulési tartalom (learning content) egy altalanos sémaja a kovet-

kez0:

A képzés programja, tanterve a curriculum, amely tobb Gsszetartozo
kurzusbol all.

A Kkurzus elnevezés jelenthet tanfolyamot vagy tantargyat, de meg-
felelhet egy tankonyvnek is.

A lecke a logikailag Osszefiiggd tartalomrész, amely a tartalomob-
jektumokat tartalmazza, megfelel a tankonyv egy leckéjének vagy
fejezetének.

Megoszthat6 tananyagelem, amely tobb elembdl all.

Tananyagelem (asset), amely tovabb nem oszthaté médiafajlokat
tartalmaz. Mérete és formaja kiilonbozé. Egy olyan fajl, amely
egyedi médiaclemeket (szoveget, képet, hangot, mozgdképet) tar-
talmazhat.

A képzés programja, tanterve a curriculum, mely tobb dsszetartozod
kurzusbol all.

A Kurzus elnevezés jelenthet tanfolyamot vagy tantargyat, de meg-
felelhet egy tankonyvnek is.

A lecke a logikailag dsszefliggé tartalomrész —, mely a tartalomob-
jektumokat tartalmazza — megfelel a tankonyv egy leckéjének vagy
fejezetének.
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Képzési
program

Tahtérgy

Lecke
Tartalomelemek

LLO, (lap) Médiaelem
s (asset)

6. kép A digitalis tanulasi tartalom (learning content)

A megoszthato tananyagobjektum lapokba szervezddve a tartalomnak olyan
legkisebb egységét képezi — amely egy vagy tobb objektumbdl allhat —, amelyet
a tartalom és tanuldsmenedzsment rendszerek onalloan kezelnek. A szabvanyok
és ajanlasok az e-learning esetében is nagyban segitenek az elektronikus oktatasi
keretrendszerek és elektronikus tananyagok megalkotasaban illetve felhasznala-
sédban. Az e-learning szabvanyok révén lehetové valik a tananyag adatstruktara-
ba rendezése, a kommunikacids formak egységesitése, a képzési célok és rend-
szerek kozotti teljes atjarhatéosag. A SCORM (Sharable Content Object
Reference Model — Megoszthaté Tartalom Elem Hivatkozasi Modell), amelyet
az amerikai védelmi minisztérium 4altal alapitott ADL (Advanced Distributed
Learning) hozott 1étre, olyan hivatkozasi modell, amelyben a tanulasi tartalom
Ujrahasznositasara, szabvanyositasara nyilik lehetdség.

2.1.2 Didaktikai, mddszertani kérdések és technologiai feltételei

Tananyagok didaktikai tagozodasa

Az e-learning tananyagot tobbféleképpen lehetséges kurzusba szervezni. Sa-
jat gyakorlatunkat illetéen elmondhatjuk, hogy a didaktikai tagozddast mindig a
kurzushoz igazitjuk. Az egyik jol bevalt rendszeriink az alabbi tagozddast kove-
ti:

e Bevezetés (célkitiizések, kompetenciak, tanulasi tanacsok)
e Leckék foglalkozasok (térzsanyag 10-12 hétre bontva)
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Tesztek (gyakorld, proba, zard)

Kiegészitések (irodalomjegyzék, hivatkozasok, médiaclemek, glossza-
rium)

Osszefoglalas (a kurzus soran tanultak 6sszefoglalasa)

1.3. TANULASI TANACSOK, 2.3. OSSZEFOGLALAS,
TUDNIVALOK KERDESEK

1.2. AKURZUS TARTALMA
[ (1121G) ] [ 22. TANANYAGJ

A TANTARGY TELJESITESENEK KOMPETENCIAK

1.1. CELKITUZES, KOMPETENCIAK 2.1. CELKITUZES ES
FELTETELEI

1. Bevezetés 2-11. Lecke

[ A tantargy (kurzus) cime ]

14. Tesztek 13. Kiegészitések 12. Osszefoglalas

| :

GYAKORLOTESZTEK]| | 13.1. IRODALOMJEGYZEK 12.1. TARTALMI
OSSZEFOGLALAS

T

'SR

PROBAVIZSGAJ [13.2. MEDIAELEMEKJ 12.2. ZARAS

13.3. GLOSSZARIUM,

ZAROVIZSGA KULCSFOGALMAK

12.3. EGYEB

|
i

ERTELMEZESE

1. kép A tananyagok didaktikai tagozédasianak bemutatasa 1.
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A bevezetés részei

Az elbszo és tanuldsi tanacsok szakasz adjon lehetdséget a motivacié megte-
remtésére, az érdeklédés felkeltésére. A tartalmi attekintés mutassa be a modul-
¢és leckecimeket. A feliilet hasznalata, struktiraja cimii egységben mutassuk be a
képzésmenedzsment rendszer hasznélatat, adjunk a tananyaghoz tart6z6 tanulési
tanacsokat.

Célkitiizések meghatarozasa azt a sajatos tobbletet, hozzaadott értéket fejezi
ki, amivel a tanfolyam tartalmi kovetelményeinek teljesitése utan a résztvevok
rendelkezni fognak. Fontos szerepe van a cél meghatarozasanak, pedagogiai
szakszerlisége. A képzési cél korrekt, orientalo, vilagos megfogalmazasa azért is
fontos, mert cél felszines vagy tul altalanos megfogalmazasa nem teszi lehetévé
a hallgatok szamara a korrekt egyértelmii valasztast. Ezért a képzési cél kifejté-
sének egyértelmiinek és vilagosnak kell lennie.

A tanulas sikeres befejezéséhez kothetd elvarasok rendszere. A képzési cél a
tanulasi folyamat soran alkalmazott tanuldsszervezési feladatok utjan valosul
meg. A célkitiizések az elsajatitanddé kompetenciak meghatarozasa az elkészitett
Tematika alapjan torténjen. A képzési cél kifejtésének egyértelmiinek és vila-
gosnak kell lennie. (Megismeri, elsajatitja, feldolgozasra keriil, alkoto, kreativ
alkalmazas stb.).

A tantargy teljesitésének feltételei meghatarozasa soran egyértelmiien és
konkrétan meg kell hatarozni azokat a képzés végén varhat6é eredményeket, me-
lyek megszerzését a program a résztvevoknek igéri. (mit fog tudni, milyen szin-
ten, mire lesz képes a tananyag elsajatitasa révén). Hatarozza meg mindazokat a
feltételeket, amelyeket a hallgatonak a programegységben valo részvétel soran
teljesitenie kell.

A tartalmi kévetelményekben egyértelmiien és konkrétan meg kell hatarozni
azokat a képzés végén varhato eredményeket, tudast, képességet, attitiidét (kom-
petenciakat), melyek megszerzését a program a résztvevoknek igéri. A tartalmi
kovetelményekben azt kell megfogalmazni, melyek azok az elméleti vagy gya-
korlati ismeretek, illetve képességek (kompetenciak), amelyet a képzés soran el
kell sajatitani. A kovetelmény akkor realis, ha a hozzarendelt képzési id6, a tan-
anyag, képzés tevékenységei (az elsajatitasi alkalmak, modszerek), valamint az
eldirt ellendrzési — értékelési eljarasok dsszhangban vannak.

A kovetelményekben azokat a konkrét elvarasokat kell rdgziteni, amelyek
teljesitése a program résztvevdje szamara az adott képzés sikeres befejezését
jelentik. Tehat az itt szerepld kdvetelmények azt rogzitik, hogy a jelen program
oktatasi modszereivel, segédanyagaival és kotelezd szakirodalmaval milyen
kimeneti kovetelmények kérhetéek szamon.

A kurzus tartalma a tananyagok tagozodasan beliil valosul meg. A program
tartalom kidolgozottsaga azon mulik, hogy mennyire vilagos és pontos. A tan-
anyagnak be kell mutatnia, hogy logikai, strukturalis és metodikai felépitettsége
hogyan segiti a résztvevd egyéni tanulasat. A kurzus tartalmanak bemutatisa
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torténhet szoveges, vagy akar multimédids (Podcast/Video) formajaban is. Fon-
tos a személyes hangvétel.

A leckék, foglakozasok felépitése

A lecke weblapu oktatasi egység, melynek kifejtése 6 pontba sirithetd. A
lecke tartalmazza az a konkrét célkitlizéseket és kompetenciakat, a rovid tartal-
mat az elsajatitandé ismerteket (multimédias interaktiv formaban), a tanitasi-
tanulasi tevékenységeket, esetleg figyelemfelkelt6 példakat.

Kompetencidk meghatdrozasa révén torténik mindazon elvardsok megfogal-
mazdsa (ismeret - tudas, attitidoket/nézetek, képességek), melyeket a hallgato a
kurzus soran elsajatithat és a sikeres elsajatitas révén a képessé valik a kitiizott
cél elérésére. (Ismerje, sajatitsa el, meg tudja nevezni, tudja alkalmazni, legyen
képes a tanultakat analitikus, szintetizalé formaban alkalmazni, értékelni, 6ssze-
hasonlitani.)

A tartalmi Osszefoglalast kdvetdon lehetdséget biztosit az Onellendrzésre —
nyitott és zartvégii formaban egyarant). A lecke (torzsanyag) részei:

1. Célkitiizés

2. Tartalom

3. A tartalom kifejtése
a. leirdasok
b. definicié
C. kerdések
d. feladat
e. hivatkozas
f. példa

0. kiemeles

h. megoldais

4. Osszefoglalis

5. Onellenérzé

6. Tesztkérdések

A kurzusban tanultak ellenérzése, tudasproba

A tartalmi kifejtést kovetden torténik a tanultak sszefoglalasa, tartalmi 6sz-
szefoglalas, a tananyagban tanultak részletes 6sszefoglalasa. Fontos eleme ennek
a résznek visszacsatolds, onellendrzés modozatainak (kérdések, tesztek) biztosi-
tasa.
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A leckék végén talalhaté onellenérzé/gyakorlo kérdések a megtanulandé tar-
talmak egyes elemeire és a kozottiik 16vo osszefiiggésekre kérdez ra.

Az ellenérzésnek azt kell megallapitania, hogy teljesitette-e a résztvevd a
program tartalmi kovetelményeit. Az ellendrzés modjat az hatarozza meg, hogy
milyen természetii feladathelyzetekben, milyen teljesitményekben és megnyilva-
nulasokban lehet megbizhat6 informaciohoz jutni a kovetelmények teljesitésérol.
E pontban 6ssze kell foglalni, milyen modon késziil a résztvevo elvégzett tanula-
sarol, munkajarél dokumentacio. Az ellen6rzés modjait a kovetelményeknek
megfeleltethetd kifejtettséggel kell megadni.

A programban iigyelnie kell arra, hogy az ellenérzés formaja megfeleljen a
kitizott célnak és kdvetelménynek, valamint az alkalmazott modszereknek: pl.
tréning esetén nehezen képzelhetd el irasbeli vagy szobeli vizsga. Teljesitmény-
képes tudast elvaro képzésnél kevésnek tlinik a teszt-vizsga, csak ismeretbdvitd
képzésnél nem varhato el az ismeretek gyakorlati alkalmazasa stb.

Az egész tananyagra vonatkozo kiegészitések az alabbi elemekb6l
allnak

— irodalomjegyzék, hivatkozasok, médiaelemek leltara (dbra és tablazat-
jegyzék, hang-és videofajlok jegyzéke. (Az ajanlott irodalom ¢és altala-
ban a hivatkozott forrasok azt az alapot jelentik, amelyen a megértett és
rendszerbe szervezett ismeretanyag felépiil.)

—  glosszdrium, kulcsfogalmak értelmezése (opcionalis)

—  tesztek (gyakorlotesztek, probavizsga, zarovizsga)

2. kép A tananyagok didaktikai tagozédasanak bemutatasa 2.
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INTRO
Infokommunikéacioés tananyag

|
KOmmMUNIKACIO KOSZONTES I ' ABOUT ]
KAPCSOLATTARTAS (video és széveg) Médiainformatika Intézet

([ TAnAnYAG |

TANULASI
UTMUTATO

MODSZERTANI
UTMUTATO
(BevezeT0 | [Leckek | [ HIVATKOZASOK ] [€LLENORZES
TESZTEK

3. kép Az infokommunikaciés tananyag struktiraja (EKF, 2006)

=) Tananyag cime
=11, Bevezetés
1.1, Célkitdzés, kivetelmények, kompetencidk
1.2, A kurzus tartalma
-+1.3. Tanulasi tanacsok, tudnivaldk
=12, Lecke
2.1, Célkitlizés
-2.2. Tartalom
[=1-2.3. A tananyag kifejtése
23,1, <lexikonszer( révidcim:>
+2.3.2. <Lexikonszerd révidcim>
+2.3.3. <Lexikonszer{ révidcim>
2.3.4. <Lexikonszerd rdvidcim:>
+2.3.5. <Lexikonszerd rdvidcim:
+2.3.6, <Lexikonszerd rdvidcim>
2.3.7. <Lexikonszer( rovidcim>
-2.,3.8. <Lexikonszeri rovidcim=
2.4, Osszefoglalas
2.5, Onellendrzd kérdések
2.6, Gyakorld tesztek
-3, lecke
4, lecke

23, lecke
[=-24, Osszefoglalas, kiegészitések
..24.1, Célok Bsszefoglaldsa

24.3. Irodalomjeqgyzék

4. kép A tananyagok didaktikai tagozédasianak bemutatasa 3.
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Szakaszok és értékelés Nem | Részben | Igen

I. Bevezetés (akkrediticios dokumentum alapjin)

1. Bevezetd (motivacio megteremtése, erdeklédés Tl
felkeltése)

2. Tartalmi attekintés (modulcimek, leckék felsorolasa) el
3. Célkitizések, kovetelmények meghatarozasa |

(Milyen kompetenciakkal fog rendelkezni, milyen
feladatokat kell elvégeznie.)

II. Leckek, foglalkozisok
(A . lecke cime 1-10-ig) ~ 50-150 oldal a terjedelem.

1. Celkitizés (A lecke céljanak révid meghatarozasa.) ol
2. Tartalom (A lecke tartalméanak rovid ismertetése — &
bekezdéscimek)

3. A tananyag kifejtése A lecke elméleti anyaganak a =
kozlese, ugymint:

a) Leirasok (torzsanyag) |
b) Definicidk |
c) Kiemelések (kulesfogalmakra) |
d) Hivatkozasok |
4. Osszefoglalas (bekezdéscimek alapjan &
megfogalmazva)

5. Onellendrzé — nyitott kérdések (bekezdéscimek |

alapjan, lehetbleg megvalaszolva)

6. Tesztkérdések (leckénkent 2-3 elddntendd, |
parositasos, feleletvalasziasos kérdes)

II1. Kiegészitések

1. Irodalomjegyzék (elektronikus is http:/fiwww. ) ol
2. Glosszarium, fogalmak, dokumentumok, |
olvasmanyok (opcionalisan)

3. Prébavizsga (A 10 lecke alapjan 20 db kérdést — &
eldéntenddt, parositasost és feleletvalasztasost — allitson

dssze.)

4. Zarovizsga (A 10 lecke alapjan 2*20 db kérdés — A, B |
tipus)

Meédiaforgatékényvek megléte (jogtisztasag)

5. kép Az idealis tananyag didaktikai tagozédasanak bemutatasa
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KIS-TOTH LAJOS

3. AZELEKTRONIKUS TANANYAGOK
NYOMTATHATO VALTOZATANAK
ELKESZITESE

A papiralapt dokumentumok hossz idon keresztiil bizonyultak megfelel6-
nek és tartosnak, azonban egy példanyukat csak egy személy hasznalhatja egy
idében. Az iskolai konyvtarak szamara tobb példany beszerzése plusz koltséget
jelenik meg.™

Ezzel szemben a nem nyomtatott informacidohordozok egyenként kis helyet
foglalnak, kevésbé rongalodnak, tavolrol is hasznalhatok és egyszerre tobben is
hozzaférhetnek. Ezen kiviil a tarolt informacio frissithetd illetve modosithato.
Ilyenek példaul a hajlékonylemezek, a szamitogép merevlemeze és az interneten
talalhat6 anyagok is. A nem nyomtatott informaciohordozokhoz tartoznak az
elektronikus dokumentumok is.

3.1 Az elektronikus dokumentumok elényei'®

— a hozzéférhet6ség lehet offline (korlatozott) vagy online (szinte korlat-
lan)
— online hozzaférés esetén ugyanazt a dokumentumot egyszerre tobben is
megtekinthetik
— azonos mindségben masolhatdak vagy kinyomtathatdak
— az elektronikus dokumentumok megtekintése nagy tomegeket érint
— el6fordulhat, hogy a gyakori frissitések és bovitések miatt a dokumen-
tum tartalma és formaja nem lezart, hanem valtozo, ndvekvo (pl. Google
dokumentumok)
— egy dokumentum lehet tobb URL-cimen, tehat tobb helyen is megtalal-
hatok az Interneten
Az elektronikus dokumentumok alapjan késziilnek az elektronikus tananyag-
ok. Ezek olyan elektronikus formaban létrehozott és terjesztett, szoveget, képet,
hangot, animacidt valamint videot tartalmazo fajlok, amely digitalis megfeleldje
a nyomtatott konyveknek.
Az elektronikus tananyagok egyesitik a tankonyv szakmai-pedagogiai elo-
nyeit a web nyitottsagaval, programozhatosagaval és a tartalom gyakori frissité-

15 http://www.ntk.hu/c/document_library/get_file?folderld=279536&name=DLFE-21599.pdf
16 http://nemethi.comxa.com/index.php/info/89-koezepfoku-informatika-elmeleti-tetel-21

39


http://www.ntk.hu/c/document_library/get_file?folderId=279536&name=DLFE-21599.pdf
http://nemethi.comxa.com/index.php/info/89-koezepfoku-informatika-elmeleti-tetel-21

sének, tokéletesitésének lehetoségével. Ezért kiilonosen alkalmas lehet Gnallo
tanulésra és a valtozdsok gyors kdvetésére.

3.2 Tovabbi jellemzdi az alabbiak

— online elérhetd az interneten

—  nyilt architektirdji, kdnnyen bovithetd

—  frissiilo, fejlodo

—  kommunikacios feliilete esztétikus

—  konnyen attekinthetd és egyszeriien kezelhetd

—  interaktiv

—  digitalis szoveg mellett audiovizualis elemeket is tartalmaz (hipermédia)

—  passziv és/vagy aktiv modon iranyitja a tanulés folyamatat

A digitalis tananyagok eldallitasa elektronikus tananyagkészitd programok
segitségével valosithatd meg. Ilyen program példaul az eXe eLearning editor
illetve a CourseLab.

3.3 Az eXe eLearning editor-bél valéo nyomtatasi lehetésé-
gek17

A tovabbiakban az eXe elLearning editoron keresztiil keriil bemutatisra az
elektronikus tananyagok nyomtatasi lehetségei. Az eXe elLearning editor az
alabbi link segitségével tolthet6 le: http://exelearning.org/wiki

Az eXe eLearning editor egy olyan szerz6i kornyezet, amely segiti a tanaro-
kat és az oktatokat a web alapu tanulasi és oktatasi anyagok tervezésében, fej-
lesztésében és kozzétételében. ™

Az eXe jellemz6i:

—  olyan kdnnyen hasznalhat6 eszk6z, amely képessé teszi a tanarokat arra,

hogy professzionalis, tanulasra hasznalhato weboldalakat hozzanak 1étre

—  olyan eszkdz, ami professzionalis, internetes megjelenitési képességeket

nyujt, melyek konnyen hivatkozhatok, vagy importalhatok a tanulas-
szervezési rendszerekbe

—  a WYSIWYG funkcio lehetévé teszi, hogy tgy lassak a tartalmat, mint-

ha mar online kozzétették volna

— nyomtatasi lehetdséget biztosit a tanarok €s az oktatok szamara

17 Csernai Zoltan: Az exe editor hasznalaa. (Kézirat) Eger, 2011
18 http://wikieducator.org/images/0/03/Kezikonyv_eXe_1_resz.pdf
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%) exelearning - Mozilla Firefox L =X
4 Esbak Sths 6
Ujlep Terlés Atnoveaés | Seevadindzet | Tulaydonsdgok

Oktatéoprogramok ké

1. kép: Az eXe eLearning editor feliilete

Az eXe elLearning editor harom féle nyomtatasi lehetéséget biztosit a fel-
hasznalok szamdra. A tovabbiakban ezeknek a lehetdségeknek a jellemzdi ke-
rillnek bemutatasra.

1. ,,FajlI” menii 2, Nyomtatas” parancs
A megjelend parbeszédablakon a nyomtaté tipusa, a nyomtatasi tarto-
many és a példanyszam allithatd be. Itt valasszuk ki a szamitégéphez
csatlakoztatott alapértelmezett nyomtatot. Kattintsunk az ,,Ok” gombra
és a nyomtatas elkezdddik.

©) eXe : Oktatoprogramok készité

)M Eszkiziok  Stlus  Sigd

0 Ctri+N
Meanyitas... Ctrl+0 I
Legqutdbbi projektek. .. 4 ~

Mentés Ctrl+S
Mentés maskeént. ..

Myomtatas Chrl+P 6...

Export 4
Eqgyesités »

Kilépés S€
3.5. ¥ided beilesztése v

L 9 av

2. kép: ,,Fajl” menii 2> ,,Nyomtatas” parancs
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Jellemz6i:

a ,,Szerz6i nézet” tartalma egymas utdn, folyamatosan, oldalto-
rések nélkiil jelennek meg a kinyomtatott lapon. Ha egy oldalon
nagy mennyiségli tartalom talalhato, akkor a nyomtatas soran
egy felesleges oldaltorés keletkezik.

a ,,Tervezd nézet’panel nyomtatas soran nem jelenik meg
szovegek, a képek és a tabladzatok megfelel6 mindségben nyom-
tathatok ki

a médiaelemek koziil nyomtatds soran az animaciok, a hangok
¢és a videok NEM jelenithet6k meg

az ¢élofej bal oldalan az elektronikus tananyag mentett neve,
jobb oldalon egy hivatkozas talalhato

az ¢l6lab bal oldalan az oldalszdmozas (pl: 1 of 14), jobb olda-
lon a nyomtatas datuma szerepel

2. ,,Fajl” menii 2,,Nyomtatas” parancs (nyomtatas fajlba)

A megjelend parbeszédablakon lehetdségiink van kivalasztani a nyomtato ti-
pusat. Itt a legdrdiilé6 meniibdl valasszuk ki a ,,doPDF v7” virtudlis nyomtatot,
majd kattintsunk az ,,Ok” gombra. A kovetkezo ,,doPDF — PDF f4jl mentése”
parbeszédablakban a ,,F4jl név’ mezdbe adjuk meg a menteni kivant pdf allo-
many elérési utvonalat. Végezetiil kattintsunk a ,,Rendben” gombra.

ES) Esekizok  Stius  Sigo
Ujlap Torlés Atnevezés
Tervezt nézet
= Oktatéprogramok készttése -
1. Bevezetés
=12 Atelepés
2.1, Telepés Windows-ra
2.2, Telephés a szémité... |
=3, eXe eréforrasok be

BEE

‘Szerzéi nézet | Tulajdonsgok

Oktatoprogramok készitése

3.1 Kepek bellesatése P— e L : ﬁ
: 5 =l
52 el koloményo. @ - [D]X]
SiaPance P Oktatoprogramok készitése
34 é
35, Video bellesatése % 1) Bevezates
Nyomtatas (23]
L 3 av
iDevices fpue
Célok Nev  [doPDF 7 v | (Tueidonsagok : :
Eléismeret i [Bdobe POF 2 tansrokat és az
Esettanuimény ol CoFDF 7 bsztéseben és
Feleletvalasztos teszt Tipus: g"gn‘fﬂ"aﬂ"me Document Image Wiiter HTML vagy
Feleletvalasztés teszt (tobb 16 vilasz) Hely 50
Igaz-Hamis kérdés oo ot )
Java spplet Sl Sl al ismerteti meq a
Képgaléria Nyomtatési tartomany Nyomatok.
Kiils8 weboldal t ereje korldtozott az
Nagyité @ Atelies dokumentum Példényszém: v Iu.:nﬁ; ;yzaktuda’sa sajat]
ohenss Ooudsisk- eiss[1 | uasse[1 = ictett, hogy legyézzon
Reflexio ‘D’ E|£|°
e yamatot igényel, nem
St Emsianes . Kovetkezésképpen a
S kus tananyagtartaimak
Wik sz6cikk. leszkizt biztositson,
k, tanulasra
[ Mégse | fati eszkizoket
Transfer (anwawi__ )
Done

3. kép: doPDF v7 virtualis nyomtaté kivalasztasa
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B4l Esckozok Stlus g6
Ojlap Térlés Atnevezés
Tervezt nézet
= Oktatdprogramok késztése -
1. Bevezetés
=12, Atelepiés
2.1, Telepités Windows-ra
2.2, Telepités & szémio...
=3, exe exdforrssok bedg

Szerzbi nézet | Tulajdonségok

Oktatoprogramok készitése

3.1. Képek beilesztése
3.2. Helyi képalloméanyo...
3.3, Animécio belesztése
24 é

Oktatoprogramok készitése

3.5, vide6 bellesatése %

L3av
Devices

Célok

Elgismeret
Esettanuimany
Feleletvalasatés tesat
Feleletvalasztds teszt (tsbb j6 valasz)
Igaz-Hamis kérdés
Java applet
Képgaléria

Kuls weboldal
Nagyitd.

Olvasnivalé

RSS

Reflexié

SCORM Teszt
Szokitéltds teszt
Sztveg

Tevékenység

Wiki s26cikk

1. Bevezetés

Mi is az eXe?

Az eXe eLearning XHTML szerkeszté egy szerzéi kimyezet, mely segiti a tanarokat és az

oktatokat a web alapi tanuldsi s oktatasi anvagok tervezésében, fejlesztésében és
bonyolultabi] doPDF: - PDF fdjl mentése @
4 web egy fo Y Need more features? Click heret ‘
tandrokat és
kapesolattart. L
oktatasi kdrn: Féjlnév:
weboldalak fe i
professzionalig
néhany felism

Talézés...
[IMindig ezt a kinyvtérat hasznalia  [V]PDF olvass megnyitssa

[eedgyazott betdtipusok @ smallfile: OHigh qualty images

* Sok web-fef

osztonds,

o .
tzzététel

mely képe

hasznélhat

Publikus profilt akar létrehozni A novaPDF képes erre.

* Jelenleg a t|
lenleaat]

20, letreh s tudja szokat
Done tovébbadni . Probala ki:

http://www.novapdf.com

4, kép: A ,,doPDF — PDF fajl mentése” parbeszédablak

Jellemz6i:

mivel a nyomtato tipusok koziil a ,,doPDF v7” virtualis nyomta-
tot valasztottuk ki, ezért a nyomtatas egy pdf kiterjesztési fajlba
tortént. A doPDF egy ingyenes pdf nyomtatd, amely az alabbi
linkre kattintva toltheto le:

http://www.dopdf.com/hu/

az elébbiek soran eldallitott pdf allomany megnyitdsahoz az
Adobe Acrobat Reader program hasznalata sziikséges. Az Ado-
be Acrobat Reader ingyenesen letdlthetd az alabbi linkre kat-
tintva:

http://get.adobe.com/reader/

ugyanazok a nyomtatasi jellemz6ék adottak ebben az esetben is,
mint amelyek az 1. pontban lettek ismertetve. A kiilonbség csu-
pan annyi, hogy nem az eXe programbdl nyomtattunk kozvetle-
niil, hanem az Adobe Acrobat Reader szoftvert hasznaltuk fel a
nyomtatas soran.

Az Adobe Acrobat Reader nyomtatisdnak 1épései a kovetkezdk:

1. ,,F41” menii ,,Nyomtatas” parancs.

2. A parbeszédablakon a nyomtatd tipusa, a nyomtatasi tarto-
many ¢és az oldalkezelés allithatd be. Ezen kiviil eloképként
is megtekinthetdk az egyes oldalak.

3. Kattintsunk az ,,Ok” gombra és a nyomtatas elkezdddik.
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.. pdf - Adobe Acrobat Profession
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[ S @[ ]is iy O &)
B oktprogkeszitese fint_dirs/eXeTempPrintDir_suwill/okt.. |
Nyomtaté
Nev. v
& Alapor: (zemkéss Megieayzések és (ilapok: . .
Tipus:  doPDF 7 Pinter Diver Dokumertum s elések v mok készitéese
z & ar Elékép: Kompozit
© Minden oldal 8277 —— 7
o O Aktudis nézet 1. Bevezetes
© Aktusiis oldal
O0idalak: [1-15
Mi is az eXe?| Réshamaz [Encktatominban v
[T Oldalak forditott sorendben
Az eXe eLearn{ ODdskeekés tandrokat és az
oktatékat a wq " 2] 1168 btésében és
kézzétételéber s 2 yomtathatdteriethez (v HTML vagy
bonyolultabb| & auomatikus forgatss & kszépre igaités
A Web eqy forr [ Papitfonés valasztésa a PDF oldalméret szerint 3' ismerteti meg a
tandrokat és aj bszélhetiink és a
kapcsolattartay mupomaiss aibs Eavchk Negptiac 00 ereje korlatozott az
oktatdsi kérnyq [ sznek pomtatésa teketével i i hincs szaktudasa sajat
weboldalak fej k, hogy professzionalis,
elektronikus td [yemassistetek | [ speciis | ) [0k [ mése ] [6226n néhany felismert
korlatot:
Z e Sok web-fejlesztd szoftver egy meglehetésen mélyrehaté tanulasi folyamatot igényel, nem
osztonos, vagy nem tananyagtartalom megjelenitésére van kifejlesztve. Kévetkezésképpen a
e tanarok és az oktaték nem aikalmaztak ezen technologlakat elektronlkus tananyagtartalmak
atA @

LAw=dtdtaldra A=s aVa ,rdlia haau inkoiti

5. kép: Az Adobe Acrobat Reader ,,Nyomtatas” parbeszédablaka
3. ,Fajl” menii 2,,Export” = ,,Weboldal” = , Konyvtarba rendezve”
parancs

Itt meg kell adni azt a kdnyvtarat, ahova exportalni szeretnénk a tartalmat,
majd kattintsunk a ,,Ok” gombra. Az elektronikus tananyag megtekintéséhez
keressiik meg a kiexportalt mappaban talalhaté ,,index.html” allomanyt, majd
nyissuk meg.

Jellemzbi:

e ebben az esetben NEM az egész elektronikus tananyag, hanem a
,»Szerz6i nézet” aktualis tartalma kertil kinyomtatasra

e a,Tervezd nézet’panel nyomtatas soran nem jelenik meg

e szovegek, a képek és a tablazatok megfelel6 minéségben nyom-
tathatok ki

e a médiaelemek koziil nyomtatas soran az animaciok, a hangok
¢és a videok NEM jelenithet6k meg

e az ¢ldfej bal oldalan az aktualis oldal neve, jobb oldalon az ak-
tualis oldal elérési utvonala talalhato

e az él6lab bal oldalan az oldalszamozas legtobb esetben 1/1 - ki-

vétel amikor tobb képernyOnyi teriiletet foglal el a tartalom -,
jobb oldalon a nyomtatas datuma szerepel.
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=) Eszkozok  Stlus  Sogd

0j Chrl+h ‘Szerzdi nézet | Tulajdonsagok |
Megnyitas. .. Ctrl+0

Lequtdbbi projektek...  » ‘ ~

Mentés Ctrl+5

Mentés maskent. ..
5-ra

Myomtatas Ctrl+P 0.
Egyesités ¥ SCORM1.2

IMS tartalomcsomag

Kilépés . . :
[ ‘ T HENT DeEs e Weboldal Konyvtarba rendezve

3.5. Vided beillesztésy  Egvetlen oldal Zip &llomany
Széveages F&jl 3
&2 YV a vV 0
iDevices "

6. kép: »Fajl” menii 2, Export” > ,,Weboldal” - ,, Konyvtirba
rendezve” parancs

o Osszegzés

Megallapithatd, hogy mindhdrom nyomtatasi lehetéségnek vannak eldnyei és
hatranyai.

Ha olyan elektronikus tananyagot készitiink az eXe eLearning editor segitsé-
gével, amelyben szovegek, képek és tablazatok talalhatok, akkor az 1. szdmu
(,,Fajl” menii =,,Nyomtatas” parancs) nyomtatasi lehet6ség hasznalata ajan-
lott.

Abban az esetben, ha a 2. szdmu (,,Fajl” menii 2,,Nyomtatas” parancs
(nyomtatas fajlba)) lehetoséget hasznaljuk, akkor az Adobe Acrobat Reader
»~Nyomtatas” parbeszédablakan tobb beallitast végezhetiink el.

A 3. szamu (,,Fajl” menii 2 ,,Export” 2> ,,Weboldal” = , Konyvtarba
rendezve” parancs) lehetOség hasznalata akkor célszerii, ha a ,,Szerz6i nézet”
tartalmanak csak egy részére van sziiksége az oktatonak, mint példaul egy eld-
adas tartasa soran valo prezentalasnal.
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