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El Laboratori Virtual de la Ciutat (LMVC) compta amb una amplia experiéncia en investigacié amb un
enfocament multidisciplinar i creatiu, utilitzant les tecnologies digitals com una plataforma per la
innovacié degut a les necessitats canviants i especifiques de cada entorn, buscant establir un vincle entre
les persones, la vinculacio de la Universitat, empreses, academics i professionals en formacié.

Oferim eines per analitzar I'Arquitectura i I'Urbanisme des de tres linies d’investigacio i
desenvolupament:

. La teledeteccid per I'analisi dels recursos naturals, I'Us del sol i el consum.

. Els Sistemes d’Informacidé Geografica per entendre les relacions de la ciutat, contribuint a la gestié i
presa de decisions dirigides a un entorn urba més habitable.

. La tecnologia d'escaner laser terrestre aplicada a mig cami entre I'urba i I'arquitectonic, lo qual
suposa la realitzacié d'aixecaments arquitectonics d'alta precisié en centres historics, d'elements
arquitectonics patrimonials i/o projectes arqueologics.

El LMVC fou creat I'any 2000 com una iniciativa del Centre de Politica de Sol i Valoracions (CPSV) junt
amb I'Escola Tecnica Superior d'Arquitectura de Barcelona (ETSAB), recolzat pels Departaments de
Construccions Arquitectoniques | (CAl) i d’Expressié Grafica en I’Arquitectura | (EGAI).

Actualment ens avalen més de 10 anys d'experiéncia en investigacio i desenvolupament d'aplicacions de
tecnologia laser escaner terrestre en el registre del patrimoni arquitectonic. El nostre principal objectiu és
proporcionar una integracio de les noves tecnologies en |'estudi, la visualitzacié i el modelat de la ciutat.
També donem suport a professors i estudiants per la difusié d'aquestes tecnologies.
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TEMPLE D'AUGUST

Descripcio del projecte: L’objectiu de IPaixecament laser del Temple d’August, és tenir un model 3D de navol de
punts d'alta resolucio per a fins del seu registre historic. Aquest model presenta una mesura a cada 0,5 cm. A
partir d'aguest model es poden generar ortoimatges valides per a una escala 1:50, aixi com la seva
visualitzacié en temps real en 3D per a I'obtenci6 de mesures simples.

Data: 2012

MURALLA ROMANA
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Descripci6 del projecte: Aixecament laser i projeccié d'imatges térmiques i fotografiques.

Data: 2012

ESCULTURA WEB

Descripci6 del projecte: El desenvolupament d'aquest exemple amb un escaner de curt abast, permet
I'elaboracié d'un model precis amb un detall superior als 3 mm en objectes en els rangs entre 50cm i 2 metres.

Data: 2011



TORRE GIRONELLA, GIRONA

Descripci6 del projecte: Mallat d'alta resolucio: El model final es genera per a una plataforma mobil, que no pot
tenir més de 5.000 poligons. La malla mitjancant processos de reducci6 poligonal per curvatura, recuperant el
detall mitjangant la informacié de color del navol de punts.

Data: 2010

CAPITELL
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Descripcio del projecte: A partir del model obtingut dels navols de punts, es pot realitzar un modelatge virtual
exacte dels detalls del capitell i realitzar estudis del seu estat de conservacid i dels trossos deteriorats
d'aquest.

Data: 2008

COVA D’OLERDOLA
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Descripcio del projecte: L’objectiu és generar un model virtual en 3D de la cova d'Olerdola, de dificil accés,
s’elabora un nuvol tridimensional amb escaner laser per a la visualitzacio.
Data: 2008



PEDRERA DE MEDOL, TARRAGONA

Descripcio del projecte: L’objectiu general del treball és generar un model virtual en 3D per mitja d'un nuvol de
punts tridimensional amb escaner laser per a la visualitzacié diposit de carreus del Medol a Tarragona i dels
arxius per a la visualitzacio dels resultats, per mitja d’arxius en format AVI i JPG. Aquesta tecnologia permet la
restitucio virtual d’elements historics amb una clara dificultat d'aconseguir una presa de dades precisa que
permeti un model optim a nivell visual i arquitectonic, totalment ajustat a la realitat. Data: 2007

VIA ROMANA, LES FRANQUESES
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Descripcio del projecte: L’objectiu és generar un model virtual en 3D que consisteix en I'elaboracié d'un nuvol
tridimensional amb escaner laser per a la visualitzacié de la Via Romana de Santa Digna (Les Franqueses del
Valles). Aquesta tecnologia permet la restitucié virtual d’elements historics amb una clara dificultat
d'aconseguir una presa de dades precisa que permeti un model optim a nivell visual i arquitectonic, totalment
ajustat a la realitat. Data: 2007

AIXECAMENT D'ALTA RESOLUCIO DE LES ESTELES, PONS

Descripcié del projecte: Generacié d'un model de poligons a partir del model de nuvol de punts, amb la
informacio fotografica com textura en el model tridimensional.

Data: 2007



MODEL INTERACTIU, MALLES | NUVOLS DE PUNTS MEGALIT, PONS

-
= VIEW: 1 - VIEW: 2
vew 1 Follow Camera vew 2 Keyboard Camera

Descripcio del projecte: A partir dels models poligonals d'alta resolucié, es van generar uns models simplificats
per a la seva integracié en un motor virtual, per obtenir un model virtual interactiu en el qual diferents
especialitats poguessin proposar unareconstruccio virtual de les diferents peces trobades.

Data: 2007

EXCAVACIO DEL MEGALIT, PONS

SN

1 Presa General 13 febrer 2 Presa General 25 febrer 3 Presa General 15 Marg
Descripcio del projecte: Aixecament en 3 diferents etapes de I'excavacié del megalit per després fer un analisis a

través d'un visualitzador interactiu en 3D.
Data: 2007

SELINUNTE, SICILIA

Descripcio del projecte: Realitzar estudi i analisi de dos capitells i el fust d'una de les columnes de I'esmentat
jaciment arqueoldgic per obtenir un control meétric precis, a partir del modelatge virtual de les seves peces. Un
cop realitzats els aixecaments amb I'escaner laser, es realitzen els models de detall mitjancant models
geometrics per obtenir la construccié geometrica de les peces.

Data: 2005



EMPURIES

Descripcio del projecte: Aixecament d'una part de I'excavacié amb un escaner de temps de vol, on a través de la
generaci6 d'una ortoimatge d'alta resolucio es pot digitalitzar el detall del mur en un entorn CAD en 2D.

Data: 2005

TERMES CA L’ARNAU, CABRERA DE MAR

Descripcio del projecte: Realitzar un aixecament amb laser escaner de les Termes de Ca I’Arnau de Cabrera de
Mar i generar un model virtual 3D que permeti coneixer I'estat actual de les termes i treballar sobre les

possibles obres de restauracié. S'escaneja les termes en diversos aixecaments i posteriorment es realitza una

depuracio del navol de punts i una optimitzacié que permet obtenir models virtuals 3D de facil maneig i
moviment. Data: 2003

BORN, BARCELONA

Descripcio del projecte: Realitzar un model virtual de les ruines arqueologiques del mercat del Born de Barcelona
mitjancant I'Us de I'escaner laser. A partir de diversos nuvols de punts obtinguts des de les portes del mercat
amb una resolucié de 25 mm a 50 m, s'obtenen 32 milions de punts d'informacié sobre el lloc de treball.
Després el principal valor del treball esta en la integracié i optimitzacié dels nlvols de punts i en la posterior

elaboracié d'un model de senzilla visualitzaci6 i navegacié. Data: 2003



PORTA DEL TRENTENARI, BARCELONA
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Descripci6 del projecte: Realitzacié d'un model dels detalls de la Porta del Trentenari del museu d'historia de la
Ciutat de Barcelona. A partir del model obtingut dels nGvols de punts, es pot realitzar un modelatge virtual
exacte dels detalls de la porta, especialment del medalld i realitzar estudis del seu estat de conservacié i de les

seves diferéncies de textures, etc.
Data: 2002
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POBLET
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Descripcié del projecte: Aixecament arquitectonic del conjunt per al seu recorregut virtual en 3D a
través d'un visualitzador en temps-real.

Data: 2013

SEU VELLA LLEIDA
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Descripcio del projecte: L’objectiu general del treball és generar un model virtual en 3 dimensions que permeti
visualitzar Pedifici de la Seu Vella de Lleida, a partir basicament de la informacié obtinguda per mitja de
I'escaner Laser. Consisteix en capturar la informacié general de [Pinterior de Iedifici en un model
tridimensional d’alta precisio, per mitja del laser escaner, aportant els elements arquitectonics de Pinterior de
I'edifici en un aixecament en 3D del conjunt interior de I'edifici amb especial atencié a la nau i Iatri.
Data: 2013

FABRICA CASA RAMONA

Descripcié del projecte: Aixecament arquitectonic de I'edifici, com a informacié base per a la descripcio
arquitectonica-historica d’aquest.

Data: 2012



SALO DEL TINELL

Exposicio “Indianes, 1736-1847. Els origens de la Barcelona industrial” al MUHBA
Descripcio del projecte: Consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional de navol de punts d'alta resolucio
que pot ésser visualitzat en un entorn interactiu en temps real. Aquest model servird com a base per a la
generaci6é de la sortida imatges a escala per a la correccié i validacié de planols CAD de Sal6 del Tinell a
diferents escales per completar les plantes, les faganes interiors i les seccions representatives.

Data: 2012

CASA DEL GUARDA, PARC GUELL

Descripcio del projecte: Consisteix en I'elaboracio d'un model tridimensional de ndvol de punts d'alta resolucié
que pot ésser visualitzat en un entorn interactiu en temps real. Aquest model servira com a base per a la
generaci6 de la sortida d’imatges a escala per a la correcci6 i validacio de planols CAD de la Casa del Guarda
del Parc Guell a diferents escales per completar les plantes, les fagcanes interiors i seccions representatives.

Data: 2012

SALA DE CALDERES, FABRA | COATS

Descripci6 del projecte: Elaboracié d'un model tridimensional de navol de punts d'alta resolucié que pot ésser
visualitzat en un entorn interactiu en temps real. Aquest model servira com a base per a la generaci6 de la
sortida d’imatges a escala per a la correccié i validacié de planols CAD de les Calderes de Fabra i Coats a
diferents escales per completar les plantes, les faganes interiors i seccions representatives.

Data: 2012



PINTURES DE SANTA MARIA DE TERRASSA
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Descripcio del projecte: El treball presentat a continuacié és la base per a un projecte que realitzés en conjunt
amb el Laboratori de Cartografia i Fotogrametria de la UPC. Consisteix en l'aixecament de I'Església de Santa
Maria, al conjunt patrimonial d'Egara, el qual consta de l'analisi de la geometria de les absis i les pintures

murals preromaniques, partint de la premissa que la informacié de I'aixecament amb Escaner Laser Terrestre
permetra ampliar la informaci6 d'aquestes, recuperant trets o detalls.

Data: 2012

CASA FUSTER

Descripcio del projecte: Aixecament 3D per ala comprovacié métrica de les faganes.
Data: 2011

DRASSANES REIALS

Descripci6 del projecte: Documentaci6 d'una excavacié dins la nau medieval durant els treballs de remodelacio
del museu.

Data: 2011



PORTA DE LA PAU DE BARCELONA

Descripci6 del projecte: Aixecament amb escaner-laser per a la generacié de planols CAD y comprovacio métrica
del projecte executiu. Edifici Porta de la Pau de Barcelona.

Data: 2011

HOSPITAL DE SANT PAU
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Descripcid del projecte: Aixecament laser i fotometric. Consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional
d'alta resoluci6 generat per mitja d'un escaner laser 3D (Riegl z420i i Far 180) del Pavell6 de Sant Manuel del
Recinte Historic de I'Hospital de la Santa Creu i Sant Pau i la generacié d'alcats com ortoimatges en
intensitats en format jpg a escala 1:100 escalats en un arxiu CAD.

Data: 2010

HOSPITAL DE SANT PAU

Descripcio del projecte: Aixecament laser i fotométric per la comprovacié métrica de la facana.

Data: 2010



POMPEU FABRA

Descripcio del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un aixecament fotometric i un model de

visualitzacié del conjunt de Pedifici de la Universitat Pompeu Fabra, a partir de la informacié obtinguda “in
situ” per mitja de I’escaner laser.

Data: 2010

CAN FERRER DEL MAS, SANT SADURNIi D'ANOIA

Descripcio del projecte: La proposta consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional d'alta resolucié generat

per mitja d'un escaner laser 3D (Riegl z420i) de la fagana de Can Ferrer del Mas per a la generacié d'algcats com
ortoimatges jpg a escala 1:100 en CAD.

Data: 2009

SANTA BARBARA, ALACANT

Descripcid del projecte: Aixecament arquitectonic de conjunt com a informacié base per a la comprovacié
d'aixecaments existents i correccié geometrica de planols historics del conjunt.

Data: 2009



SANTA MARIA DE TREDOS, VAL D’ARAN

Descripcio del projecte: Aixecament de gran precisio pel calcul de la posicié de projectors per a la reproduccié
virtual de 3 imatges romaniques.
Data: 2009

SAGRADA FAMILIA

Descripcio del projecte: Realitzar la reconstruccié virtual de la fagana de la gloria mitjancant técniques de
fotogrametria i també la utilitzacié de la tecnologia del laser escaner per a la reconstruccié virtual dels
elements singulars que defineixen la geometria del temple. Un cop escanejada la fagana del temple es
desenvolupen models especifics de detall amb I'objectiu d'estudiar la geometria construida i poder
reconstruir elements especifics amb el detall i complexitat requerits. Data: 2009

REINA ELISENDA, MONESTIR DE PEDRALBES

Descripcio del projecte: L’objecte del treball que es proposa consisteix en realitzar la construccié d’un model 3d
d’alta resoluci6 i métrica precisa, com a nuvol de punts registrable, de les diferents parts del conjunt de sales
que formen la Tomba de la Reina Elisenda de Montcada en el Museu del Monestir de Pedralbes. Un cop realitzat
I’aixecament es realitzara un tractament del color per tal de recuperar les traces historiques del color del
conjunt funerari representatiu de la Catalunya Medieval, especialment de la part de la tomba visible des de
I'església. Data: 2008



CASA MILA

Descripcio del projecte: Realitzar un aixecament i modelatge especific de les volumetries de la casa Mila i
I'obtencié de detalls virtuals 3D de la mateixa. Un cop fets els escaners de la casa, es realitza una depuracio
del navol de punts que permet obtenir models de facil navegacio i d’un alt grau de definicié del total de les

facanes i volumetria de I'edifici.

Data: 2008

DRASSANES REIALS

Descripcio del projecte: Generacido d'una planimetria de I'edifici de les Drassanes Reials a partir de les
ortoimatges i del model de nGvol de punts ja existents. L’objectiu és I'elaboracid dels planols vectorials per al

Museu Maritim de Drassanes en base a les ortoimatges de I'escaner laser i el model de punts del mateix
Data: 2008

UMBRACLE, BARCELONA

Descripcid del projecte: Realitzar un aixecament i modelatge especific de les volumetries de I'Umbracle i
I'obtencié de detalls virtuals 3D del mateix. Un cop fets els escaners de I'Umbracle es realitza una depuracio
del navol de punts que permet obtenir models de facil navegacié i un grau alt de definicié de les facanes i

volumetria de I'edifici. Data: 2008



TEATRE

Descripcio del projecte: Aixecament laser del teatre d’Esparreguera.
Data: 2007

ESCORXADOR

Descripcio del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un aixecament fotométric i un model de
visualitzacié del conjunt d’edificis de I'escorxador a partir de la informacié obtinguda “in situ” per mitja de

I'escaner Laser.
Data: 2007

SANTA MARIA DEL MAR, BARCELONA

Descripcio del projecte: L’objectiu del treball és generar un model virtual en 3 dimensions que permeti visualitzar
I'edifici de Santa Maria del Mar, a partir basicament de la informacié obtinguda per mitja de I'escaner Laser.
L’objectiu concret en modelitzar l'interior de P’edifici i les facanes exteriors composant uns nuvols de punts en
que continguin el conjunt d’elements arquitectonics de P'edifici, la seva estructura i els materials que el
composen, suficient per ser representats a escala 1:50. Data: 2006



ESGLESIA DE STA. MARIA (LA ROMANICA), BARBERA DEL VALLES

Descripcié del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un aixecament fotométric i un model de
visualitzacié del conjunt d’edificis de la Romanica a partir de la informacié obtinguda “in situ” per mitja de
I’escaner Laser.

Data: 2006

ESTADI FUTBOL

Descripcio del projecte: L’objectiu del treball és generar un model virtual d’alta precisié6 amb I’escaner laser per
a la visualitzacié de I'edifici del Camp Nou del Barga, en concret consisteix en modelitzar Pinterior de 'edifici i
les facanes exteriors composant uns nuvols de punts que continguin el conjunt d’elements arquitectonics de
I'edifici, la seva estructura i els materials que el composen, suficient per ser representats a escala 1:100.

Data: 2006

CASA BATLLO

Descripcié del projecte: Realitzar, a partir d'un model virtual 3D, una maqueta fisica perqué la gent amb
discapacitat visual pugui percebre I'edifici amb les seves mans. Després de I'escaneig de la casa es genera un
model 3D d'alta definicid, el que permet tenir una base amb gran detall per a la construccié d'una maqueta
fisica d'aquesta.

Data: 2006



BREDA

Descripci6é del projecte: Té per objecte la valoracié dels edificis existents al voltant del claustre del Monestir
Benedicti de Sant Salvador de Breda, al municipi de Breda. El CPSV posara a disposicié del present Conveni el
seu equip d’investigacio, el qual aportara els coneixements i experiéncia en la matéria, aixi com els recursos
técnics i la base d’informacié disponible.

Data: 2006

RETAULE, ESGLESIA DE SANT SEVERO

Descripcio del projecte: Aixecament del retaule amb una resolucié d'una mesura cada 1cm per I'obtencié d'una
ortoimatge d'alta resolucié per la digitalitzacié 2D del retaule en un entorn CAD.
Data: 2005

SANT MIQUEL, SEU D’URGELL

Descripcio del projecte: Realitzar una reproduccié virtual de I'absis per la seva posterior projeccio sobre el lloc
original. A partir d'un escaneig de l'absis original i de la reproduccié del mateix al MNAC, es treballa analitzant
les diferéncies i corregint la imatge per a la seva projeccié. El valor del treball estd en el procés de correcci6 de
les dades de la realitat, obtingudes mitjancant I'escaner, i la seva posterior representacio virtual per modelar la
seva projeccio. Data: 2005



CANILLO

Descripcio del projecte: Realitzar una comprovacié métrica entre una estacié total i ’escaner laser terrestre.

Data: 2005

FOSSAR DE LES MORERES, BARCELONA

Descripcio del projecte: Realitzar una maqueta virtual del projecte del Fossar de les Moreres a Barcelona per
visualitzar la plaga, previ a la col-locacié del monument.
Es un model construit en modelatge tradicional al qual se li afegeixen treballs de textures i il-luminacio.

Data: 2004

MONESTIR DE PEDRALBES

Descripcio del projecte: Realitzar una reproduccié virtual del monestir en motiu de la inauguracié de I'exposicio
gue mostra la historia del Monestir de Pedralbes, organitzada pel Museu d'Historia de la Ciutat coincidint amb
la festivitat de Santa Eulalia. Es realitzen proves d'aixecament amb I'escaner laser dels elements més

representatius del monestir. A partir d'aquests es realitzen reproduccions parcials del mateix.
Data: 2003



GAUDI, PEDRERA

Descripci6 del projecte: Realitzar un aixecament i modelatge especific de les volumetries de la casa i I'obtencié
de detalls virtuals 3D de la mateixa. Un cop fets els escaners de la casa, es realitza una depuracio del nuvol de
punts que permet obtenir models de facil navegaci6 i d’alt grau de definicié del total de les faganes i
volumetria de I'edifici.

Data: 2003

SALO DE CENT

Descripcio del projecte: Realitzar un aixecament amb laser escaner del salé de cent de I'Ajuntament i generar un
model virtual 3D. S'escaneja l'interior del salé amb diversos nivols de punts i posteriorment es realitza una
depuracio6 d'aquests navols que permet obtenir models virtuals 3D.

Data: 2003

CELLER DE CESAR MARTINELL, SANT CUGAT
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Descripcié del projecte: Realitzacié d'un model virtual a partir de I'escaner laser per a la posterior construccio
sobre aquest del nou projecte d'arquitectura de I'edifici. A partir del model obtingut dels navols de punts, es pot
realitzar un modelatge virtual del projecte futur, considerant les variables constructives existents a |'obra
segons el seu estat real en el moment del seu aixecament, considerant deformacions, variacions respecte dels

planols, etc. Data: 2003



RETAULE DE PEDRA DE L’ESGESIA DE SANT PERE, TERRASSA

Descripcio del projecte: Realitzacié d'un aixecament i modelatge del retaule romanic de I'església de Sant Pere. A
partir del model obtingut del navol de punts, es pot realitzar un modelatge virtual exacte dels detalls del retaule i

realitzar estudis del seu estat de conservaci6 i dels trossos deteriorats d'aquest.
Data: 2003

PALAU GUELL DE GAUDI
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Descripci6 del projecte: Realitzar una reproduccié virtual de les facanes del Palau Guell de Gaudi previ a l'inici
dels treballs de les seves obres de rehabilitacié. Després de I'escaneig de la fagana es genera un model 3D
d'alta definicid, el que permet tenir un model de detall de les parts que la componen i l'estudi de les

caracteristiques geometriques de cadascunade les parts d'ella.
Data: 2002
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PLA ESPECIAL CASC ANTIC, LLORET DE MAR

Descripcio del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un aixecament fotomeétric i un model de
visualitzacio del conjunt d’edificis i espais publics delimitats per I'ambit del Pla Especial de Patrimoni
Arquitectonic de Lloret de Mar, a partir de la informacié obtinguda “in situ” per mitja de I’escaner Laser.

Data: 2013

PENYA-SEGAT, MONTJUIC

Descripcio del projecte: Aixecament topografic i fotometric de I'area del penya-segat de Montjuic (Barcelona). Els
treballs van consistir en I'elaboracié d'un model tridimensional d'alta resolucié generat per mitja d'un escaner
laser 3D (Riegl z420i) de la fagana frontal del Penya-Segat de Montjuic, per a la generaci6 d'ortoimatges a partir
del model de navol de punts en format JPG en un entorn CAD.

Data: 2010

PLA ESPECIAL CASC ANTIC, SITGES

Descripcio del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un model de visualitzacié del conjunt d’edificis i
espais publics delimitats per I’ambit del Pla Especial de Patrimoni Arquitectonic de Sitges, amb la selecci6 dels
principals edificis historics artistics recopilats en una base d’informacié de referencia, a partir basicament de la
informacio obtinguda per mitja de I’escaner laser.

Data: 2010



PLA ESPECIAL CASC ANTIC, CASTELLFOLLIT DE LA ROCA
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Descripcio del projecte: L’objectiu principal del treball és generar un aixecament 3D amb laser escaner per a la
generacié d’'un model 3D d’alta resoluci6 i ortoimatges de nuvol de punts de les facanes del Casc Historic de
Castellfollit de la Roca en format CAD.

Data: 2008

FACANA MARITIMA DE SANT PERE, MALLORCA

Descripcio del projecte: Consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional d'alta resolucié de la facana
maritima, generat per mitja d'un escaner laser 3D (Riegl z420i). A través d'un visualitzador és possible en
temps real, inspeccionar, explorar, prendre mesures, generar projeccions en perspectiva i en vista ortogonal
del model 3D generat a partir de milions de mesures. Data: 2008

CANTERA DE SANT PERE, MALLORCA

Descripcio del projecte: Consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional d'alta resolucié generat per mitja
d'un escaner laser 3D (Riegl z420i). A través d'un visualitzador és possible en temps real, inspeccionar,
explorar, prendre mesures, generar projeccions en perspectiva i en vista ortogonal del model 3D generat a
partir de milions de mesures. Data: Abril 2008



VILA VELLA, TOSSA DE MAR
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Descripci6 del projecte: En la redaccié del Pla Especial del Conjunt Historic de Tossa de Mar que
dirigeix l'arquitecta Joana Roca, el LMVC participa com a suport i aportacio tecnologica cara a la millora del
procés d'identificacio, registre d‘edificis, presa de dades metriques, i elaboracié d'Informacié documental a
partir d'eines de tecnologies d‘informacié i de dispositius d‘alta precisié amb I’escaner Laser.
Data: 2007

SANTA BARBARA, ALACANT
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Descripcio del projecte: Generacié d’un model urba precis com informacio de base per la revisié d’aixecaments
existents i georeferenciats dels planols historics.

Data: 2007

BAM, IRAN

Descripcio del projecte: Realitzar un aixecament i modelatge 3D de la ciutadella de BAM a I'lran, destruida per
un terratremol el desembre de 2003. La Direccié General de Recerca de la Generalitat de Catalunya financia
aquest projecte per al Ministeri d'Urbanisme de I'lran, en el qual s'ha de recollir amb escaner laser la realitat
per modelar una reconstruccio virtual de la ciutadellai col-locar-la sobre un navegador de Geovirtual.

Data: 2005



MALECON | ALTRES IMMOBLES PATRIMONIALS, CUBA

Descripcio del projecte: Realitzar un aixecament amb escaner laser terrestre de diversos immobles
patrimonials: El Malecon, la Catedral i la seva placa, el Capitoli, la Plaga Vella i 'Església de Sant Francesc
d'Assis. Realitzats els diversos escanejos dels edificis i sectors es realitza un post procés que persegueix
lliurar aixecaments d'alt grau de definicié de les edificacions.

Data: 2006

CASC ANTIC, CADAQUES

Descripcio del projecte: Realitzar un model de detall per obtenir aixecaments precisos dels edificis patrimonials i
un aplicatiu SIG amb informaci6 dels mateixos. Un cop realitzats els aixecaments amb I'escaner laser es realitza
un model de detall per obtenir els aixecaments precisos de les facanes dels edificis patrimonials i aixi mateix, es
defineixen metodes de muntatge i georeferenciacié de les imatges per elaborar un aplicatiu 3D en ArcGis.

Data: 2003

ESPLUGUES DE LLOBREGAT

Descripcio del projecte: L’objectiu general del treball és generar una maqueta virtual 3D de la totalitat del terme
municipal d’Esplugues de Llobregat, tot constituint una eina basica per a visualitzar la realitat territorial i
urbana de la ciutat.

Data: 2003






Aixecament amb escaner laser:
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REACT. RESILIENCIA, ACCESIBILIDAD Y
SOSTENIBILIDAD PARA LA CIUDAD HISTORICA

Descripcié del projecte: Programa INNPACTO. L'objectiu del projecte és el desenvolupament de
productes innovadors i actius tecnologics per a la rehabilitacié integral i gestié a escala urbana del
patrimoni urba de les nostres ciutats a través de la millora de la seva resiliéncia, accessibilitat i
sostenibilitat que suposin la construccié d'alternatives que millorin la competitivitat empresarial,
augmentin la qualitat de vida dels seus habitants i potenciin el turisme cultural.




FABRICA FABRA | COATS

Descripci6 del projecte: Realitzacio d'un model tridimensional de nivol de punts d'alta resolucié de
I'antiga fabrica de Fabra i Coats.

La proposta consisteix en I'elaboracié d'un model tridimensional de nuvol de punts d'alta resoluci6
gue pot ésser visualitzat en un entorn interactiu en temps real, valid per a la sevainspeccid i per ala
presa de mesures simples (Pointools Pro 8 versié gratuita). AqQuest model servira com a base per a
la generaci6 de la sortida d’imatges a escala per la correccié i validacié de planols CAD de |'edifici a
escala 1:100 per completar les plantes, les facanes interiors i les seccions representatives. Aixi
mateix el model de mesures serveix com a base fonamental per la generacié d'un model tedric 3D
per a la seva incorporacidé a un motor virtual per la creacié d'una aplicacié de realitat virtual en un
entorn web.




Descripci6 del projecte: L’objectiu del projecte Intel-ligéncia ambiental
per a l'accessibilitat al patrimoni és desenvolupar solucions
tecnologiques basades en tecnologies d'intel-ligéncia ambiental per
crear entorns accessibles per a tothom, que permetin als usuaris
gaudir la seva visita als monuments i entorns patrimnoials i culturals
de forma segura i adaptada a les caracteristiques de cada persona.

Interacci6 virtual-real Comparacié models tedrics

Immersié virtual
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Reconeixement facial

Fotografia amb contingut Interaccions fisiques




DRASSANES REIALS

Descripci6 del projecte: Generacié d'una planimetria de I'edifici de les Drassanes Reials a partir de les
ortoimatges i del model de navol de punts ja existents. L’objectiu del conveni és I'elaboracié dels
planols vectorials per al Museu Maritim de Drassanes en base les ortoimatges de I'escaner laser i el
model de punts del mateix
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SANTA MARIA DEL MAR, BARCELONA

Descripci6 del projecte: L’objectiu d’aquest treball consisteix en modelitzar Pinterior de I'edifici i les
facanes exteriors composant un nuvol de punts que continguin el conjunt d’elements
arquitectonics de IPedifici, la seva estructura i els materials que composen suficient per ser
representats a escala 1:50. Sobre la base de navol de punts es crearan les imatges en format digital
a escala 1:50 corresponents als planols i ortofotos representades. Aix0 significa que s’obtindran
totes les imatges en planta, al¢cat i seccié de ledifici en format JPG muntades sobre un arxiu
d’AutoCAD, de forma que pugui ser impresa a I’escala requerida a partir de I’/AutoCAD
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SAGRADA FAMILIA

Descripci6 del projecte: Realitzar la reconstrucci6 virtual de la fagana de la gloria mitjancant técniques
de fotogrametria i també la utilitzacié de la tecnologia del laser escaner per la reconstruccio virtual
dels elements singulars que defineixen la geometria del temple. Un cop escanejada la facana del
temple es desenvolupen models especifics de detall amb I'objectiu d'estudiar la geometria
construida i poder reconstruir elements especifics amb el detall i complexitat requerits.




PATRAC SP1

Descripci6é del projecte: L’objectiu d’aquest sots projecte, Diagnostic de I'accessibilitat al patrimoni,
és l’elaboracié de criteris, eines i metodologies innovadores pel diagnostic integral de I'accessibilitat
al Patrimoni, a partir de criteris d'Accessibilitat Universal, dels conjunts patrimonials i el seu entorn,
en relacié amb les seves caracteristiques constructives, tipologiques i funcionals. La finalitat dltima
és desenvolupar una plataforma basada en SIG per gestionar informacié d'accessibilitat, com a
base d'una eina de diagnostic integral de l'accessibilitat al Patrimoni, basada en la metodologia
desenvolupada que permeti establir el nivell d’accessibilitat a un edifici en base a les seves
caracteristiques, funcionalitats i tipologia d'usuaris.

Vista2D de la ruta
adiagnosticar




PATRAC SP3

Descripcio del projecte: L’objectiu d’aquest sots projecte, Entorns intel-ligents i sistemes de control en
patrimoni, és el disseny d'un sistema d'intel-ligéncia ambiental per la creacié d'entorns accessibles per a
tots al Patrimoni Historic-Artistic. Aquests entorns permetran als usuaris gaudir de la seva visita a
aquests edificis singulars de forma segura i adaptada a les caracteristiques de cada persona. El sistema
permetra l'adaptacié dels espais interiors dels edificis als requisits d'accessibilitat necessaris pel
gaudiment del patrimoni historic per part de tota la societat. Aquest aspecte és fonamental, ja que de res
serveix eliminar barreres que impedeixen l'accés a l'edifici per part de totes les persones, Si
posteriorment l'interior d'aquests edificis (molt grans, complexos i no dissenyats en origen per al seu Us
actual) no és adequat per la seva visita.

\ GREEST

PANTALLA TACTIL
Ultra Movil PC

el 8 | e | O

PORTATIL

Qs 300 Fine i
o




PATRAC SP4

Descripcié del projecte: L’objectiu d’aquest sots projecte, Sistema integrat de suport a la presa de
decisions per millorar I'accessibilitat al patrimoni, és dissenyar un sistema d’ajuda a la presa de
decisions que proporcioni una eina per decidir la solucié optima segons criteris d'accessibilitat
universal, respecte al patrimoni i viabilitat economica, d’acord amb les premisses i solucions
desenvolupades en els sots projectes anteriors.

També dissenyar una eina que englobi o faci visible les solucions de millora i coneixement de
I'accessibilitat al patrimoni, desenvolupades a PATRAC, als agents responsables de les decisions
d'intervencio en el patrimoni i que permeti identificar solucions apropiades. | finalment desenvolupar
una eina informatica capac¢ d'optimitzar una ruta o itinerari entre dos punts d'interés patrimonial en
el casc antic d'un assentament urbd, tenint en compte les particularitats de l'usuari pel que fa a les

seves discapacitats fisiques.

CASCO HISTORICO DE TOSSA DE MAR

CALCULO RUTAS

Tipo de Persona

Punto de partida
Punto A ¥
Punto de destino

INFORMACIONES
ADICIONALES

S Ver Recorrido 3D
| Distancia del recorrido: 220,09m.




BARCELONA 1714

Descripcié del projecte: L'objecte consisteix en desenvolupar conjuntament, la UPC i I’Ajuntament,
una exposicio sobre la Barcelona de 1714 per mitja de les noves tecnologies de Realitat Virtual. Una
exposicié, que permeti representar la Barcelona de 1714 i la seva evoluci6 en el temps i amb major
nivell de detall el jaciment arqueologic del Born, aprofitant I'Gs de les noves tecnologies que

ofereixen noves representacions digitals.




Barri de la Riverai Born

Descripcié del projecte: Realitzacié d'un model virtual que
recrei la ciutat i la vida dels seus habitants durant I'época. El
projecte té I'origen en I'encarrec realitzat per TV3 i es treballa
en conjunt amb assessors com I'historiador Albert Garcia
Espuche i I'arqueodleg Pere Lluis Artigas. Finalment dona pas
a la construcci6 d'un escenari virtual de navegacié "on line"
d'aguest model.




Aixecament amb escaner laser:
Escala: altres
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APARCAMENT, SANT CUGAT

Descripci6 del projecte: Aixecament per la digitalitzaci6 de patologies.

Data: 2008

VAIXELL

Descripcid del projecte: S'escaneja el vaixell amb diversos nivols de punts i posteriorment es realitza una
depuracio d'aquests nuvols que permet obtenir models virtuals 3D.
Data: 2005

VAIXELL

Descripcid del projecte: Realitzacid6 d'un model 3D del vaixell pel disseny de la seva remodelacio.
El treball permet, a partir de I'escaneig del vaixell amb I'escaner Cyrax 3500, la reconstruccié de la seva
geometria en 3D per generar el model sobre el qual es dissenya la seva remodelacié. Tot aixd considerant que
s'arriba a un nivell de detall que permet estudiar la millor solucié en el procés de disseny de la seva
remodelacio. Data: 2004
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