Universitat
de Barcelona
Treball de Fi de Grau

GRAU D'ENGINYERIA INFORMATICA

Facultat de Matematiques
Universitat de Barcelona

SSISTEMA DE CORRECCIO DE PROGRAMES:
PREPARACIO PER A UN ENTORN DE
PRODUCCIO

Jordi Serral Zamora

Director: Lluis Garrido Ostermann
Realitzat a: Departament de Matematica
Aplicada i Analisi. UB

Barcelona, 17 de Gener de 2013




Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora




Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

Agradecimientos

Antes de iniciar la lectura de la memoria de este proyecto me gustaria agradecer a un

conjunto de personas su ayuda a la hora de realizar este proyecto.
A Primero de todo, a mi tutor Lluis Garrido por su direccidén y soporte en este proyecto.
A Segundo, a mi familia por animarme en esos momentos de nerviosismo.

A Tercero y ultimo, a mis compafieros de la Facultad. Con los cuales he compartido
grandes momentos con la realizacion de nuestros proyectos. Y que han servido de

gran apoyo y ayuda.



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

Resumen

La idea de este proyecto surgié durante la implantacion del Grado de Informética. Este grado
se enmarca en el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), el cual potencia la
evaluacion continuada del alumno. Para ello el alumno est4 usualmente obligado a realizar un
mayor numero de practicas y por lo tanto se incrementa la necesidad del alumno de aprender
de forma autonoma. También se incrementa la carga de trabajo de correccion del profesor
dado el alto nUmero de practicas por corregir.

La principal idea del Sistema de Correccion de Programas (SCP) es ayudar al alumno a la
hora de realizar sus entregas, dotdndole de autonomia en la correccion de estas y
beneficiando el hecho de recibir una respuesta directa tras realizar la entrega. Ademas,
también se beneficia al profesor evitando el largo proceso de correccion de estas y la carga
de trabajo que ello supone.

La funcionalidad principal de la aplicacion SCP es la auto-correccion de las practicas
realizadas por los alumnos, con lo que el alumno podré realizar la entrega de un programa y
conocer al momento si este esta correcto o no. El profesor podra visionar los resultados y
cbdigo realizado por el alumno a través del sistema. De esta forma se evita asi el proceso de
correccion manual en que el profesor ha de compilar y ejecutar el codigo enviado por los
alumnos.

Este proyecto es la continuacion de otros dos proyectos realizados por alumnos de la UB. El
objetivo principal en este proyecto es la de dotar al SCP de mayor robustez i nuevas
funcionalidades para permitir que la aplicacion funcione de forma robusta con un gran nidmero
de usuarios.

En éste documento se podra encontrar la informacion necesaria del proceso de
implementacién de este proyecto, asi como el andlisis realizado de la version anterior y las

tecnologias utilizadas.
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Resum

La idea d'aquest projecte va sorgir durant la implantacio del Grau d'Informatica. Aquest grau
s'engloba en I'Espai Europeu d'Educacido Superior (EEES), el qual potencia l'avaluacio
continuada de l'alumne. Podem trobar que l'alumne esta usualment obligat a realitzar un
major nombre de practiques i per tant s'incrementa la necessitat de I'alumne d'aprendre de
forma autdonoma. També s'incrementa la carrega de treball de correccié del professor donat

I'alt nombre de practiques per corregir.

La principal idea del Sistema de Correccié de Programes (SCP) és ajudar I'alumne a I'hora de
realitzar les seves entregues, dotant d'autonomia en la correcci6 d'aquestes i beneficiant el fet
de rebre una resposta directa després de fer el lliurament. A més, també es beneficia el
professor evitant el llarg procés de correccido d'aquestes i la carrega de treball que aixo

suposa.

La funcionalitat principal de l'aplicaci6 SCP és l'autocorreccio de les practiques realitzades
pels alumnes, de manera que I'alumne podra realitzar el lliurament d'un programa i conéixer al
moment si aquest esta correcte o no. El professor podra visionar els resultats i codi realitzat
per I'alumne a través del sistema. D'aquesta manera s'evita aixi el procés de correccido manual

en qué el professor ha de compilar i executar el codi enviat pels alumnes.

Aquest projecte és la continuacié de dos projectes realitzats per alumnes de la UB. L'objectiu
principal en aquest projecte és la de dotar el SCP de major robustesa i noves funcionalitats

per permetre que l'aplicacié funcioni de forma robusta amb un gran nombre d'usuaris.

En aquest document es podra trobar la informacié necessaria del procés d'implementacio

d'aquest projecte, aixi com l'analisi realitzada de la versié anterior i les tecnologies utilitzades.
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Abstract

The idea for this project came during the implementation of the Degree of Computing at the
University of Barcelona. This degree is framed in the European Higher Education Area
(EHEA), which enhances the student's continuous assessment. The students are usually
required to perform a greater number of practices and therefore increases the student's need
to learn autonomously. It also increases the workload of the teacher correction given the high

number of practices to review.

The main idea Correction System Program (SCP) is to help students when making their
deliveries, giving it autonomy in their review and benefiting the fact of receiving a direct answer
after making the delivery. In addition, the teacher also benefits by avoiding the hard process of
correcting these and the workload involved.

The main application functionality SCP is self-review practices undertaken by the students, so
that students can make the delivery of a program and know at the moment whether it's correct
or not. The teacher is able to watch the results and the student code through the system,
avoiding the manual correction process in which the teacher has to compile and run the code

sent by students.

This project is a continuation of two other projects made by students of the UB. The main goal
of this project is to provide more robustness to the SCP and add new functionalities to allow

the application to work smoothly with large numbers of users.

In this document you can find the necessary information of the implementation process of this
project, as well as the analysis of the previous version and the technologies that has been

used.
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1. Introduccion

1.1 Motivacion

Desde la implantacion del Grado de Ingenieria Informatica en la UB, se han vuelto necesarias
herramientas que faciliten el aprendizaje autonomo del estudiante y la correccion por parte de

los profesores.

El Sistema Correccién de Programas se extiende de dos proyectos anteriores realizados por
alumnos de la UB. Este fue pensado, sobretodo, para los primeros cursos de programacion,
en los cuales los alumnos han de realizar un alto nimero de entregas de pequefios
programas. Dado que la mayoria del tiempo dedicado a realizar los programas préacticos es
fuera del horario de laboratorio, la comunicacién con el profesor se hace complicada. Esto
conlleva a que el estudiante necesita una auto-correccion de sus programas para saber si
sigue el camino correcto o0 no. Se encuentra mas problemas sobre todo en el aspecto de la
entrega de estos programas, dado que esta es practicamente consecutiva y el profesor
necesita un tiempo para la correccion del programa. Esto hace molesto el aprendizaje del
estudiante debido a que puede necesitar la correccion del programa anterior para no acarrear

un posible error.

A través de esta herramienta también se quiere facilitar la faena del profesor a la hora de
corregir los programas subidos por los alumnos. El profesor debera ejecutar en su ordenador
cada uno de los programas entregados por los alumnos para corregir los resultados de éste.
Mientras que con esta herramienta tan solo deberd acceder a la web y comprobar los

resultados de la ejecucion y los codigos de los programas subidos por los alumnos.

La motivacion de este proyecto es principalmente el disefio e implementacion de nuevas

funcionalidades en el proyecto SCP, Sistema Correccion de Programas.

1.2 TFG Previos

Tal y como se ha comentado en el apartado anterior, este proyecto es la extension de otros

realizados anteriormente.

El primero de estos, el proyecto original, fue el realizado por Jordi Salvatella el primer
semestre de 2011. Este proyecto se realizo con el objetivo de asegurarse que los alumnos
entregaran programas con una correcta compilaciéon y que pasaran unos juegos de pruebas
minimos. Para ellos se cre6 el SCP, el cual habia de ser capaz de recibir el cédigo del
alumno, compilarlo y ejecutarlo contra dichos juegos de prueba, para asi informar al alumno si

Su programa era correcto o contenia algun error.

9
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Durante este proyecto, se desarrollo una aplicacion web que se basaba en un Servlet java,
gue permitia subir un programa en un fichero comprimido, el sistema lo descomprimia, lo
compilaba, lo ejecutaba y escribia los resultados en un fichero de test. El cual era leido por el

sistema, mostrandolo en la pagina web.

El segundo proyecto, del cual se extiende este, es el realizado por Daniel Gil. En este caso se
sigue con la idea del proyecto de Jordi Salvatella, pero se intenta conseguir un programa con
una mayor perspectiva empresarial, es decir un cédigo mucho mas robusto y con mayor
facilidad para su extension. Para ello se utilizan herramientas y frameworks amplia-mente
utilizados y documentados, como son el caso de Hibernate, Spring, MySQL y otros. Con esto
se consigue solucionar problemas que contenia el primer proyecto, como la administracion de
usuarios, la modificacién de la arquitectura monolitica y otros errores que contenia la primera

version del proyecto.

1.3 Objetivo General

El Objetivo general de este proyecto es disponer de una aplicacion robusta y con un cédigo
claro, que se pueda desplegar en el Grado de Ingenieria Informética de la UB para facilitar el
aprendizaje autébnomo de los alumnos en las asignaturas de programacion, asi como facilitar
el trabajo del profesor en la tarea de correccion de practicas. Esto genera que sea una

aplicacion utilizada por un gran nimero de personas.

Para llegar a esos objetivos serd necesario adquirir las competencias y conocimientos
necesarios para trabajar con una aplicacion con una estructura empresarial, ademas de
adquirir los conocimientos basicos para trabajar con nuevos frameworks como son los
utilizados en este proyecto. Frameworks que se analizaran a continuacién en la seccion 3.,

como son Hibernate, Spring, Java Server Faces, MySQL.

Para ello se realizara una expansion del proyecto realizado por Daniel Gil, el cual se analizara

en la seccion 2. Analisis del SCP anterior y del cual se sacaran los objetivos especificos.

10



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

2. Analisis del SCP anterior

Como se ha comentado en el apartado 1.2, este proyecto proviene de otros proyectos
realizados por alumnos de la UB. A continuacion vamos a estudiar el estado del proyecto

anterior realizado por Daniel Gil, se analiza de lo que se dispone.

Para analizar la version anterior del proyecto, nos centraremos desde cuatro puntos de vista:
A La base de datos
A Vista usuario Administrador
A Vista usuario Alumno

A Vista usuario Profesor

11



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

2.1 Base de Datos

Primero nos centraremos en la base de datos, examinaremos el modelo ER, lo podemos ver

en la llustracion 1, y analizaremos sus entidades.

arquments

compiler _arquments

start date

Dispone

file extension

SUBJECT
TASK

description

Pertenece
contiene sub

Crea

<::EEEEEEE::>

SUBMISSION

USER
password

username

<>

submission id

ROLE

webFriendlyName

llustracion 1: Diagrama ER del SCP Anterior

~—r
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2.1.1 Analisis

ROLE: Entidad que contiene la informacion necesaria de los posibles roles de un usuario.

Arole_id: Campo que identifica inequivocamente una entrada en la entidad Role. Esta

representado como un entero y no puede tener valor nulo.

Aname: Nombre del Role. Esta representado como un VarChar de tamafio maximo 255 y

no puede ser nulo.

AwebFriendlyName: Nombre del Role con el que se muestra en la aplicacion Web. Igual
gue el name esta representado como un VarChar de tamafio maximo 255 y no puede ser

nulo.

USER: Es la persona que utilizara la aplicacion, ya sea de la parte de administrador,

profesor o alumno.

Ausername: Campo que identifica inequivocamente una entrada en la entidad User. Esta

representado como un Varchar de tamafio maximo 255.

Apassword: Campo obligatorio para el loguin del usuario en la aplicacion. Esta

representado como un Varchar de tamafio maximo 255 y no puede ser nulo.
Arole: Campo relacional que define el role del usuario.
Afirst_name: Nombre del usuario.

Alast_name: Apellido del usuario.

SUBJECT: Representa cada una de las asignaturas que se han dado de alta en la

aplicacion.

Asubject_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Subject. Esta representado

con un entero y no puede ser nulo.

Atitle: Campo que nos indica el titulo de la asignatura. Esta representado con un Varchar

de tamafio maximo 255.
LANGUAGE: Entidad que contiene la informacion necesaria de los lenguajes posibles.

Alanguage _id: Campo que identifica una entrada en la entidad Language. Esta

representado como un entero y no puede ser nulo.

Aname: Nombre del Language. Esta representado con un Varchar de méaximo 255

caracteres.
13
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Afile_extension: Campo que identifica la extension de los ficheros para ese lenguaje

TASK: Son las tareas que crea el profesor para cada asignatura.

Atask_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Task. Esta representado como

un entero y no pude ser nulo.

Atitle: Nombre de la tasca. Esta representado como un Varchar de tamafio maximo 255,

no pude ser nulo.

Astart_date: Campo que representa la data de inicio de la Tarea, data a partir de la cual

se pueden realizar las entregas. Esta representado como un Date y no pude ser nulo.

Aend_date: Campo que representa la data fin de |la Tarea, data a partir de la cual ya no se

pueden efectuar mas entregas. Esta representado como un Date y no puede ser nulo.

A description: Campo que almacena la descripcion de la Tarea. Esta representado como

un Texto, no puede ser nulo.

Aowner: Campo que relaciona la Tarea con el usuario propietario.

Afile_extension:

A code: Codigo subido por el creador de la Tarea. Esta representado como un Texto.

Acompiler_arguments: Campo que representa los argumentos de compilaciéon a la hora

de compilar el codigo de esta tarea.
A subject_id: Campo que relaciona a que asignatura pertenece la tarea.

SUBMISSION: Representa la entrega del alumno a una tarea del profesor.

Asubmission_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Submission. Esta

representado como un entero y no puede ser nulo.
Atask_id: Campo que relaciona una entrega con la task.

Amark: Representa el porcentaje de acierto de esa entrega. Esta representado con un

entero.
Auser: Campo que relaciona una entrega con el usuario que la realiza.

Acode: Cdédigo subido por el usuario que realiza la entrega. Esta representado con un
Texto.

14
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TEST: Son los ejemplos que el profesor afiade en una tarea para comprobar el cédigo del

alumno.

Atest_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Test. Esta representado como

un entero y no puede ser nulo.
Atask_id: Campo que relaciona los tests creados con la tarea a la cual pertenecen.
Aarguments: Argumentos de entrada para los tests.

A output: Salida al ejecutar el codigo con el test.

2.1.2 Problemas

Una vez visto y analizado el diagrama y las entidades de la base de datos, encontramos

varios problemas funcionales.

1.El primer problema que se puede observar, es que los resultados del test del alumno no se
guardan en ningun atributo o entidad de la base de datos. Tan solo se almacena el % de
aciertos, gracias al atributo mark, asi como el codigo entregado por el alumno. Esto provoca
un problema de si el profesor quiere visualizar los resultados especificos obtenidos por el

alumno.

2.El segundo problema encontrado esta relacionado con la entidad Language. Esta entidad
dispone de 3 atributos necesarios para informar un lenguaje de programacién, pero como una
de las ideas es ampliar la aplicacién a mas lenguajes de programacion, esta entidad deberia
ser mas extensa en cuanto a atributos. Por ejemplo necesitaremos atributos como, saber si el
lenguaje es compilado o ejecutado, las instrucciones de ejecucién para dicho lenguaje o si el
fichero donde se encuentra el codigo a compilar necesita un nombre especifico, como seria el

caso de Java.

2.2 Vista Administrador

Si analizamos la vista y procesos de los cuales es capaz el usuario Administrador observamos
al entrar que la pagina se compone por dos tabuladores, uno de control de Usuarios y el otro

de control de Clases, como se puede comprobar en la llustracion2.

En el primero disponemos de una lista paginada de todos los usuarios de la aplicacion, tanto
los administradores, como profesores o alumnos, mostrando en una columna el nombre de
usuario y en otra el Role. Con la seleccion de cualquiera de los alumnos utilizando el botén

derecho del ratdn, nos aparece un submenu con las opciones:
A view(Visualizar los atributos del usuario)

A Edit(Opcion para editar al usuario).
15
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A su vez se dispone de un boton “New User” que abre un didlogo para la creacion de un

nuevo Usuario.

This is the administrator page. Here you can create, edit and delete users and classes. Logout

This table shows the complete user list. Click the New User button to create a new user, or right click any row for more options.
£ New User
User list:
[ ] -
ol 20 -]
s Role ¢

t Teacher
s Student
a Administrator
AEinstein %Smdenl
Isaacrawr Student i ]
Gali Student
Nico Student
Johan Student
Geroae Shident L=

llustracion 2: Vista Administrador SCP Anterior, Tabulador User

En el segundo tabulador se dispone de un formato parecido al primero, en el cual disponemos
de una lista de las clases existentes. En este caso también disponemos del menu si
seleccionamos con el botén derecho cualquier asignatura, con la opcién de visionar la clase o
editar. Ademas del boton con la funcionalidad para afiadir una nueva Clase a la aplicacion, la
cual se registrara en la base de datos.

This is the administrator page. Here you can create, edit and delete users and classes. Logout

This table shows the complete class list. Click the New Class button to create a new class, or right click any row for more options.

£ New Class

B
Class list

= 00 aa
Id < Title <
Programacio concurrent
Arquitectura de computadors
Programacio per la xarxa
Teoria de autA’mats
Sistemes operatius
Bases de dades

o N oo s e =

ProgramaciA® 1

Nous usos de la informAitica

Xarxes

Ilujstraci(’)n 3: Vista Administrador SCP Anterior, Tabulador Class

En esta ocasion el dialogo que se abre cuando escogemos editar una clase es una ventana
drag&drop en la cual aparecera una lista de los usuarios que no estén en la clase y otra con

16



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

los usuarios que pertenecen a esta, se puede visualizar en la llustracion4. Con la utilizacion
de la opcién del drag&drop se arrastra a los usuarios que deseemos afiadir a la clase o los

eliminar de esta.

Available Users

This is the administrator page. Here you can create, €

User Role

AEinstein Student

User Management Class Managemen |saacrawr Student l
Gali Student
Nico [N Student
Johan Student
Geroge Student
Hein Student
Jimmy Student

This table shows the complete class list. Click the

New Class

LR N RN

Programacio concurt Added users
Arquitectura de COME | b1 here the users you want o add to the class
Programacio per la X User Role
Teoria de autA?mats t Teacher

Sistemes operatius 5 Student

Bases de dades

ProgramaciA® 1

o N o o hw N o

8 Update Cancel
Nous usos de la infol

Xaneas

IIu;tracic’)n 4: Vista Administrador SCP Anterior, Edit Class

2.2.1 Problemas

Una vez visto y analizado de lo que disponemos como usuario Administrador, cabe comentar
gue a grandes rasgos la aplicacion no permite gestionar de forma eficiente una gran cantidad

de usuarios, como son los casos que contemplamos. En particular:

1.A la hora de crear usuarios hay que crear manualmente uno a uno los usuarios y afiadirlos
manualmente a la asignatura en la cual deberia estar asignado. Esta forma de gestionar
puede ser un poco ineficiente, sobre todo teniendo en cuenta que en una clase puede haber

mas de 50 alumnos.

2.El segundo estaria mas centrado en el disefio, dado que gestionar directamente a todos los
usuarios puede llegar a ser molesto. Tal y como se ha comentado en el problema anterior, en
una aplicacion de este estilo se dispone de muchos usuarios y por lo tanto se necesita una

forma eficiente de gestionarlos.

2.3 Vista Alumno

A continuacion analizamos la vista y las funciones que puede realizar el alumno en esta
version de la aplicacion. Esta vista es de las méas sencillas, una vez entramos como alumno
disponemos de dos listas distintas, la de las tareas activas y las que ya han expirado. Si
seleccionamos una de las tareas activas con boton derecho disponemos de la opcién upload

code, opcidén para realizar la entrega de la tarea.
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calhost:8080/SCP2.1/pages/student.xhtml - Goagle Chrome
host:8080/SCP2.1/ x ‘-—
- © | [1 localhost:8080/5¢ jes/student.xhter ol =
| Fileupload vit... S jsf-pifileuploa... ¥ KERMA-PROM... B skillstool|Guil... # 115-2%x=247*x... || Mostrarmarca... [ cuentasdeGoo... K https://www.fa... -
§ voleu que Google Chrome desi la vostra contrasenya? | Mai per a aquest lloc| | Desa la contrasenya | *
[%a] Aquesta pagina esta en | anglés % | voleutraduir-la? | Tradueix | |Ne| | No tradueixis mai: anglés | |opcions ¥ | %

[rame, e L B

This is the student's home page. Here you can view your active and expired tasks, upload code and run the tests defined by the teacher.  Logout

This table shows your active tasks. To submit new code, right click on the task and press Upload Code

_ S o

Id Title Start Date End Date
4 pruaba de nivel 2013-01-05 2013-01-23
b V'ﬁw
This table shows your expired tasks. m Upload code
I
Id Title Start Date End Date
1 pract 2011-09-10 2012-12-22
2 prac2 2011-11-10 2011-11-11

avascriptvoid(0)

ilustracién 5: Vista Alumno SCP Anterior

Con la opcion de menu upload code accedemos a una nueva vista donde se realizara la
entrega del codigo. Esta se compone de un cuadro de texto para introducir nuestro codigo,
una tabla donde se mostraran los resultados de los test realizados y dos botones:

A Run Test, para realizar la validacion del cédigo con los test subidos por el profesor

previamente

A Save para realizar el guardado de esta entrega.

localhost:8080/SCP2.1/pages/newsubmission.xhtml - Google Chrome

[ localhost:8080/5CP2.1/p2: X

- € | [ localhost:s08c . ges/newsubm 0 < =
L] File upload vit... & jsF-pifileUploa... ¥ KERMA-PROM... B Skillstool|Guil.. # 115-2+%=2+7*x... L Mostrarmarca... [ CuentasdeGoo... K] https://www.fa... -
[Xa] Aquesta pagina esta en | anglés 3 | Voleutraduir-a? | Tradueix | [No| | No tradueixis mai: anglés | |opcions » | ®

%

You can use this page to upload your code and run the tests. Remember that the newest version of the uploaded code will overwrite older versions.  Logout

Run tests
S
Id Arguments Expected Output Obtained Output
No records found.
CEn hark -

llustracion 6: Vista Realizar Entrega SCP Anterior

2.3.1 Problemas

En este caso después de analizar la vista y funciones como usuario Alumno, tan solo se ha
encontrado, a grandes rasgos, un problema. Este esta relacionado con la entrega de una
tarea; actualmente no existe la opcién de subir 0 actualizar el cédigo a través de la subida de
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un fichero. Esté funcionalidad es util si interpretamos que el alumno previamente realizara las

pruebas en su equipo y casi seguramente utiliza un fichero para escribir el cédigo.

2.4 Vista Profesor

La ultima vista para analizar de la aplicacion, es la vista del profesor. Esta vista esta orientada

para que el profesor sea capaz de controlar las tareas de sus asignaturas.

En la vista del profesor encontramos un disefio similar al del Alumno. En esta encontramos
dos listas, una con las tareas activas y otra con las tareas expiradas. Si se selecciona con el

botdn derecho una tarea activa, se hos mostrarad un menu con las opciones:
A View(visualizar los atributos de la tarea),
A Edit Test(Para afadir test a la tarea)
A View Report(Para ver el report de la entrega de los alumnos para esa tarea)
A Delete(Eliminar la tarea).

Ademas se dispone de un botén New Task, que nos redirigira a una nueva vista, la cual se

ocupara de la creaciéon de la nueva tarea.

localhost:8080/SCP2.1/pages/teacher.xhtml - Google Chrome »* - = d)) 17:17 2 Serral ¥

localhost:BOBO/SCR2.1/ps X

[ localhost: - H
File upload it & JsF-p:fileUploa W KERMA-PROM... [ Skills tool | Guil £ 115-2%0 = 247%x Mostrar marca... [ Cuentas de Goo K https://www.fa -

¥ voleu que Google chrome desi la vostra contrasenya? | Mai per a aquest lloc | | Desa la contrasenya b3

This is the teacher's home page. Here you can create new tasks and view all active and expired tasks of your classes. ~ Logout

This table shows your current tasks. Click the New Task button to create a new task, or right click any row for more options.

New Task

Id Title Class Start Date End Date
No records found

This table shows your expired tasks.

Id Title Class Start Date End Date
2 prac2 Programacio concurrent 2011-11-10 2011-11-11
1 pracl Programacio concurrent 2011-08-10 2012-12-22

lustracion 7: Vista Profesor SCP Anterior

La vista de la nueva tarea, se compone por tres pestafias donde configurar los datos de la
nueva tarea. En la primera se nos pedira introducir: el titulo de la tarea, la asignatura a la que

pertenece esta tarea, la data de inicio y fin y una breve descripcion.
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llustracion 8: Vista Nueva Tarea SCP Anterior,

Tabulador General

En la segunda se pedira seleccionar un lenguaje y escribir los argumentos de compilacién si
son necesarios.
P2 o 8

v & o pieuplss... W EALPRON., B L] . B E

General | Complier | Code

(== T

Lafjusigs

[lustracion 9: Vista Nueva Tarea SCP Anterior, Tabulador Compiler
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Por ultimo en la ultima, se dispone de un cuadro de texto donde escribir el cédigo, los botones

A Check Code (para compilar el cédigo y comprobar si contiene errores)

A Submit para crear la tarea.

Vol beh 62, 0582/5.C P 1 fpages mrwt ash o wv| - Goegle O

Ilustracion 10: Vista Nueva Tarea SCO Anterior, Tabulador Code

Una vez se crea y guarda la nueva tarea, se redirige a la vista de afadir tests a la tarea.

Esta vista se accede tanto desde cuando se crea una nueva tarea o desde la opcion del menu
add Test. Esta vista esta compuesta por un boton AddTest, que nos abrird un dialogo en el
cual podremos escribir los argumentos de entrada para la ejecucién y dos salidas de texto
gue nos mostraran los resultados o los errores, asi como los botones de RunTest, encargado
de ejecutar el cddigo subido con el test introducido, Save y Cancel. Debajo de este botén

AddTest encontramos una lista con los diferentes tests afiadidos por el profesor.

File upload wit & jsf-pfileUploa... J KERMA-PROM. B skills tool | Guil... & 11527 = 24T*x. Mostrar marca... [l cuentasde Goo... [ hteps:/fwww.fa

Add Test

Arguments Output
No records found.

Go back

Arguments: d
Output
Ermor:

Run Test Cancel

lustracion 11: Vista Anadir Test SCP Anterior

21



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

2.4.1 Problemas

Una vez analizado las funciones y vista del usuario Profesor, cabe comentar varios errores de

funcionalidad encontrados.

1.El primero que podemos citar es el que ya se ha comentado en la vista del Alumno, es el
hecho de no poder subir el cddigo con la carga de un fichero. Dado que si un profesor realiza
el codigo en su equipo no tiene porque volver a escribirlo sino con tan solo cargar el fichero ya

estaria.

2.Relacionado con el tema de introducir un codigo para una tarea, esta también relacionado el
segundo problema. Actualmente el profesor se ve siempre obligado a subir su codigo para
gue asi el sistema pueda realizar una comparacién entre los resultados del codigo del
profesor con los resultados del cddigo de los alumnos. Esto provoca que aunque el profesor
Unicamente quiera comprobar los resultados de los alumnos, sin necesidad de comparativa,
se vea obligado a subir el cédigo. La comparativa de resultado puede provocar confusion al
alumno, dado que por un simple espacio de mas entre caracteres la comparativa podia dar la
un resultado como erréneo, cuando en realidad para el profesor serian unos resultados

correctos.

3.Por ultimo, se encuentra que en la vista de afadir test se esta obligando al profesor a utilizar
un unico estilo de argumentos, sin dar la opcion de pasar a la ejecuciéon del cédigo ficheros

como argumentos u otras variantes.

Ademas se han encontrado otros pequefios problemas como la posibilidad de editar test una

vez inicializada una tarea o el no poder acceder a ver el report de tareas ya expiradas.
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2.2 Objetivos de la nueva version de SCP

Una vez analizado el estado del proyecto con sus actuales errores marcamos como objetivo
principal la creacién de una nueva version del proyecto SCP, utilizando las tecnologias vy la
funcionalidad de la antigua version se consiga una versién mas funcional y mas robusta del

SCP. Para ello nos centraremos en los siguientes objetivos:

A 1. Para solucionar el problema en la vista del Administrador, se ha planteado un nuevo
disefio de la vista que nos facilite la gestién de usuarios. Ademés para solucionar el
problema de dar de alta a nuevos usuarios y asignarlos a sus respectivas asignaturas
se ha optado por implementar una solucion basada en la subida de un fichero que
contenga los datos de los usuarios de esa asignatura. Este se podra extraer de la

correspondiente asignatura a través del Moodle(Campus Virtual).

A 2. Facllitar las funcionalidades de realizar la entrega en el caso del alumno o crear una
nueva tarea en el caso del Profesor. Para ello se habilitara entre otras cosas, la funcién

de subir el cédigo en un fichero.

A 3. Modificar la base de datos y la aplicacion para que el profesor pueda visualizar los
resultados del alumno en el momento en que revise el report de la tarea. Asi como
modificar en la base de datos la entidad Language, para que disponga de mas
atributos interesantes para la ejecucion de codigo en otros lenguajes.

A 4, Habilitar la opcién para el Profesor de cuando se crea una nueva tarea, pueda
decidir si introducir codigo o no. Se modificara en la aplicacién todos los sitios donde
sea necesario por la intervencion de este campo. Esto puede afectar tanto la vista del
Profesor como la del Alumno, dado que en los tests no existird los resultados del

profesor con los que realizar la comparativa.

A 5, Por ultimo se corregiran pequefios problemas de funcionalidad que puedan surgir,
como es el ejemplo poder editar los test una vez inicializada la tarea o otros que

puedan surgir.
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3. Tecnologias utilizadas

En el actual proyecto se ha seguido con las tecnologias utilizadas en su version anterior. Para
ello seguiremos utilizando el modelo de arquitectura de 3 capas modelo-vista-controlador
(MVC) y la programacion en Java EE con un contenedor de servlets Tomcat.

Java nos aporta una gran seguridad, la cual es el principal requisito para nuestra aplicacion.
Esto por encima de inconvenientes como que el desarrollo de aplicaciones web con Java es

mas lento que con otros lenguajes mas especializados para ello.

Ademas de Java, se seleccionaron los frameworks estandar del disefio de aplicaciones web

empresariales. Estos se describen a continuacion.

3.1 Hibernate

Cuando trabajamos en Java con aplicaciones web,

uno de los principales problemas que encontramos 0 ’ H I B E R

es la transformacién necesaria de los objetos Java

a las tablas SQL de la base de datos. Usualmente en el disefio de estas aplicaciones, las
clases encargadas de esta funcion se les conocen como DAO (Data Access Obiject).

Hibernate, es uno de los ORM (Object Relational Mapping) mas conocidos y utilizados. Este
tipo de framework se encarga de la conversion de los objetos Java y las tablas SQL, ademas
con su sintaxis simple se nos permite la realizacién de consultas complejas de forma mas
sencilla. Gracias a esto se nos permite la creacion de clases DAO mucho mas simples y de
mas facil mantenimiento. Esto es posible dado que con las clases DAO que utilicen Hibernate
, N0 nos veremos obligados a realizar una revision del cédigo que accede a la base de datos
por cada modificacion efectuada en esta o en las clases Java. Como podemos ver en el

ejemplo de DAO con Hibernate.

Session session = sessionFactory. getCurrentSession();

try{
Criteria criteria = session. createCriteria(Task. class);
criteria.add(Restrictions. eq("user”, user));
criteria.add(Restrictions. ge(“endDate”, new Date()));
criteria. addOrder (Order. asc(“endDate”)) ;

return criteria.list();

}catch (Exception e) {
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e. printStackTrace () ;

}

return null;

Codigo: Ejemplo de una funcion de busqueda con Hibernate

Con Hibernate simplemente definimos la clase sobre la que realizar la consulta (Task.class), y
utilizando el objeto Criteria, facilitado por este, afladimos los criterios para la consulta, i nos

retornara una lista con los objetos de dicha consulta.

A continuacion se muestra un ejemplo del mapping que relaciona un objeto Java con su
correspondiente tabla SQL. Para ello necesitamos tener la tabla en la base de datos, un
objeto Java y el fichero de configuracion de Hibernate que se ocupa del mapping entre la

clase y la tabla.

Codigo SQL Codigo Java
CREATE TABLE user ( public class User implements
username VARCHAR (255), java. io.Serializable{

password VARCHAR (255) NOT NULL,

role INT NOT NULL, private String username;

first_name VARCHAR (255) NOT NULL, private Role role;

last_name VARCHAR (255) NOT NULL, private String firstName;

PRIMARY KEY (username), private String lastName;

FOREIGN KEY (role) REFERENCES private String password;
role (role_id) private Set<Task> tasks = new
)5 HashSet<Task> (0) ;

private Set<{Submission> submissions =
new HashSet<Submission> (0) ;
private Set<{Subject> subjects = new

HashSet<Subject> (0) ;

public User() {
1

Cadigo: Ejemplo de codigo de tabla SQL Cadigo: Ejemplo de codigo de entidad Java
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Codigo Mapping

<?xml version="1. 07>
<IDOCTYPE hibernate—-mapping PUBLIC “-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN”
"http://hibernate. sourceforge. net/hibernate-mapping-3. 0. dtd”>
<!== Generated Nov 4, 2011 3:38:03 PM by Hibernate Tools 3.4.0.CRl ——>
<hibernate—mapping>
<{class name="ub. scp2. entities. User” table="user” catalog="scp2”>
<id name="username” type="java. lang. String”>
{column name= "username” />
Jid>
{/class>

<{/hibernate-mapping>

Cadigo: Ejemplo de codigo del mapeo de Hibernate

Esta configuracion nos permite que gracias al mapping de la clase, podamos cambiar de base
de datos sin tener que cambiar ninguna linea de codigo Java, Unicamente modificar la
configuracion de Hibernate. Ademas nos facilita el acceso a registros de la base de datos
desde las clases Java, ya sea por ejemplo para realizar inserciones o borrado de estos. Como
ejemplo en lugar de tener que crear una consulta para realizar un guardado de un objeto

Java, éste se puede guardar Unicamente utilizando:

session. save (task) ;

Lo mismo pasaria con el ejemplo del borrar un objeto de una tabla de la base de datos.

session. delete (task) ;

3.2 Spring .
Cuando trabajamos con aplicaciones web de gran Sprlnq
tamafio, como puede ser este proyecto. Nos =G e = T

encontramos con la dificultad de mantener un cédigo

limpio y de facil mantenimiento, dado que en ocasiones encontramos que la légica de negocio
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se realiza en la propia clase del servlet. Esto para casos simples de programacion puede ser
una forma muy valida, pero para casos como el nuestro, en el que la légica de negocio puede
ser muy amplia, nos encontramos en que rapidamente se puede llegar a generar un codigo

muy complejo y de dificil mantenimiento.

Spring es un framework de inyeccion de dependencias con un amplio uso en el mundo
empresarial por los desarrolladores de Java, aunque también hay versiones para .NET. La
inyeccion de dependencias se refiere a que podremos declarar qué objetos necesitamos sin
necesidad de instanciarlos, de eso se ocupara Spring que sera el encargado de realizar la
instanciacion y la destruccién. Esto nos beneficia a la hora de disponer de un cédigo mucho

mas eficiente y limpio.

Para que Spring sepa que instanciaciones debe realizar se realiza la configuracion en el
fichero applicationContext.xml a través de una configuracion como la del ejemplo.

<hbean id="role” class="ub. scp2. bolmpl. RoleBolmpl”>
{property name="roledao” ref="roleDA0”/>

<{/bean>

Cadigo: Ejemplo de configuracion Spring

public class TaskBoImpl implements TaskBo {

private TaskDao taskdao;

Caodigo: Ejemplo de clase sin instancia

A Spring Security 3

Es un framework derivado de Spring, encargado de controlar la identificacion, la autorizacion

de las diferentes paginas, sesiones, roles etc.

3.3 MySQL

Como la intencion es seguir trabajando con la misma
base de datos se seguira utilizando MySQL, ya que
es una base de datos con una documentacion M ._—_' S Q'_@
excelente, con licencia libre y con amplitud de

funcionalidades.
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MySQL es un gestor de base de datos relacional, multi-threaded, multi usuario, desarrollado
por la empresa MySQL AB y programado en lenguaje ANSI C. Los usuarios pueden elegir
entre usar el software MySQL como un producto Open Source bajo los términos de la licencia
GNU GPL o pueden adquirir una licencia comercial estdndar de MySQL AB. Esta soportado
en la gran mayoria de distribuciones Linux asi como para un gran numero de versiones de
Windows. Se utiliza en su gran mayoria para el desarrollo de aplicaciones web, al ser nuestro
proyecto una aplicacién web nos servira de gran ayuda utilizar MySQL, ya que se dispone de

mucha y buena documentacion.

3.4 Java Server Faces (JSF)

Para el desarrollo de la capa de la vista se utilizé la tecnologia Java Server Faces, la cual se
seguira utilizando para la modificacion de vistas asi como para la posible creacion de nuevas

vistas.

Java Server Faces es una tecnologia para la implementacion de interfaces de usuario en
aplicaciones web desarrolladas en lenguaje Java. JSF utiliza la tecnologia Java Server
Pages(JSP) como tecnologia que permite el despliegue de las paginas de la interface de

usuario, con posibilidad de adaptarse a otras como Html.

La tecnologia JSF esta basada en librerias para el desarrollo de las paginas JSP o HTML y
por otra parte de Beans Java utilizados como el sistema de inyeccion de dependencias que se
ocupan de controlar las paginas que visualiza el usuario y también del control de las

‘response” y “requests” de estas paginas, conocidos como ManagedBean.

APrimefaces

PRy

Es un conjunto de librerias de componentes JSF2 que

incluye un gran nimero de componentes ricos para una
buena funcionalidad, tales como botones, tablas, menus

etc. Que nos permiten disefiar una vista de usuario de forma sencilla.
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4. Especificaciones de requerimientos

A continuacion se expondra las especificaciones de los requerimientos necesarios para la
aplicacion. Por ello encontrara las funcionalidades de los diferentes tipos de usuario de la
aplicacion, asi como los casos de uso, que marcan las diferentes acciones que el usuario

podra ejercer.

4.1 Actores y Funcionalidades.

Se dispone de tres actores principales: administrador, alumno y profesor. Para ofrecer
funcionalidades distintas para cada uno de los actores se presentara un punto de entrada
comun.

4.1.1 Funcionalidades Administrador.

El usuario Administrador serd el responsable del control de la aplicacion. Asi pues sus
funciones seran la administracion de las asignaturas y usuarios. Por eso la aplicacién debe

permitir las siguientes funcionalidades:
A Creacion, edicion y borrado de usuarios.
A Creacion, edicion y borrado de asignaturas.

ALimpiar la base de datos de la aplicacion.

4.1.2 Funcionalidades Alumno.

El usuario Alumno tendra que poder ver las tareas de las distintas asignaturas en las cuales
esta registrado y poder realizar la entrega hasta que la tarea finalice. Para ello la aplicaciéon

debe disponer de las siguientes funcionalidades:
A Listado de las tareas, con su correspondiente informacion.

AVista para realizar la entrega para la tasca. Esta ha de permitir la subida del fichero, asi

como mostrarnos si dicho codigo compila y supera los test declarados por el profesor.

AModificacion de su Password
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4.1.3 Funcionalidades Profesor.

El usuario Profesor sera el responsable de la administracion de las tareas para las clases en

las que este asignado. Para ello la aplicacion debe disponer de las funcionalidades siguientes:
A Creacion y borrado de tareas, introduciendo todos los datos necesarios para estas.
AVisualizacién de las entregas de los alumnos para las tareas.

A Afadir tests en las tareas aun no inicializadas.

A Modificacién de su Password.

4.2 Casos de Uso.

Los casos de uso son las acciones que el usuario podra realizar en nuestra aplicaciéon. En los
siguientes diagramas se mostraran las distintas acciones que el usuario podra realizar en la

aplicacion.

El que seria el diagrama de casos de uso de toda la aplicacion se ha descompuesto en tres
diagramas distintos, para que asi sea mucho mas facil de entender. Cada uno de estos

representa a los distintos Actores explicados anteriormente en el apartado 4.1.
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4.2.1 Casos de Uso Administrador.

Este diagrama, llustracion 12, nos muestra las acciones de las cuales dispone el actor

Administrador. A continuacion se procede a la explicacion detallada de cada uno de los casos
de uso.

© O Ver Usuario

ear Asignatura
‘er Asignatura
O fpl;dnar Usuario
ar Administra
’,ff’/ET:Inar Asigna

O‘\ Remover Usuario
Gestion Asignatura
Eliminar Asignatura

% /\ iminar Usuario
O”f@ario Administradar

Administrador )
MNuevo Usuario

Gestion Administras

itar Usuario Administrador

impiar Base de Datos o = o
Eliminar Usuario Administrador

dificar Passwaord

-

Logout
llustracion 12: Diagrama de Casos de Uso Administrador
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4.2.1.1 Crear Asignatura

7 -

Administradaor Crear Asignatura

Caso de Uso: Creacidon de una Asignatura
Actor: Administrador

Descripcion: Solicita al Administrador los datos necesarios para crear una asignatura.
Ademas de la seleccién de un fichero con los usuarios, alumnos y profesores, que se quiera
registrar en esta asignatura. La asignatura es registrada en la Base de Datos y sera accesible

para las funciones que lo requieran.

Requerimientos: Completar todos los campos obligatorios.

Excepciones:

1.No completa todos los datos necesarios. La aplicacién retorna un aviso de falta de datos.

2.El usuario no sube ningun fichero. La aplicacién creara la asignatura y la registrara en la

Base de Datos pero sin asignarle ningan usuario.
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4.2.1.2 Crear Administrador

X -

Administradar Crear Administrador

Caso de Uso: Creacion de un Nuevo Administrador.
Actor: Administrador

Descripcién: Solicita al Administrador los datos para la creacion de un nuevo usuario
administrador. El nuevo administrador sera afiadido a la Base de Datos y sera accesible para

todas las funciones que lo requieran.
Requerimientos: Completar todos los datos necesarios.
Excepciones:

1.No completa todos los datos necesarios. La aplicacion retorna un aviso informando que

campo nos falta por completar.

2.La contrasefia que se le asigna al usuario es de un tamafio menor o no coincide con la

confirmacién de contrasefia. La aplicacion retorna un aviso de error en la contrasefia.
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4.2.1.3 Limpiar Base de Datos

X

Administradar

Limpiar Base de Datos

Caso de Uso: Limpiar “resetear” la base de datos.
Actor: Administrador

Descripcién: El Administrador decide dejar la Base de Datos con la configuracién inicial. Se
vacia el contenido de las tablas de la Base de Datos, dejando Unicamente los registros de la

configuracién inicial.
Requisitos: Aceptar el mensaje de confirmacion.
Excepciones:

1.El Administrador no acepta el mensaje de precaucion. La aplicacion no realiza la limpieza de

la base de datos hasta que no se acepte.
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4.2.1.4 Editar Asignatura

/ Ver Usuario

Editar Usuario

C_D

Remover Usuario

P

Administrador Gestion Asignatura

iminar Usuario

MNuewvo Usuario

Caso de Uso: Editar una Asignatura.
Actor: Administrador

Descripcién: Se procede a editar una asignatura, una vez seleccionada esta accion
disponemos de una lista de usuarios, ademas de todas las acciones de gestién de usuarios,
visualizar el alumno, editar al alumno, remover al alumno de la clase, eliminar o agregar un
alumno de la Base de Datos. Una vez realizado los cambios de la clase esta se actualizara en

la Base de Datos, asi como los cambios realizados en sus usuarios.

Requerimientos: Se necesitara que exista alguna asignatura en la Base de Datos y que esta
contenga usuarios asignados. Si no existieran usuarios en la asignatura la Unica accién

posible seria la de la creacién de nuevo usuario.
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4.2.1.5 Nuevo Usuario

P

Administrador Gestion Asignatura Editar Asignatura Muevo Usuario

Caso de Uso: Creacién de nuevo usuario en asignatura.
Actor: Administrador

Descripcion: Se decide crear un nuevo usuario para esa asignatura, ya sea alumno o
profesor. Solicita al Administrador los datos para un nuevo usuario para esa asignatura, este

es guardado en la base de datos.
Requerimientos: Se debe haber realizado la accion del caso de uso 4.2.1.4.
Excepciones:

1.El usuario ya existe en la Base de Datos. La aplicacion no guardara el usuario en la Base de

datos sino que directamente se asignara ese usuario a la asignatura.

2.No completa todos los datos necesarios. La aplicacion retorna un aviso informando que

campo nos falta por completar.

3.La contrasefia que se le asigna al usuario es de un tamafio menor o no coincide con la

confirmacién de contrasefia. La aplicacion retorna un aviso de error en la contrasefia.
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4.2.1.6 Eliminar Asignatura

X

Administrador Gestidn Asignatura Eliminar Asignatura

Caso de Uso: Eliminar una Asignatura.
Actor: Administrador

Descripcion: Solicita al administrador si esta de acuerdo en eliminar la asignatura de la Base
de Datos. La aplicacion eliminara de la Base de Datos la asignatura asi como las tareas y

entregas que pertenezcan a dicha asignatura.

Requerimientos: Haber seleccionado una asignatura y aceptar el mensaje de confirmacion

de eliminar la asignatura.
Excepciones:

1.El Administrador no acepta el mensaje de confirmacion. La aplicacion no eliminara la

asignatura de la base de datos hasta que no se acepte.
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4.2.1.7 Editar Usuario Administrador

X

Administrador Gestion Administrador Editar Usuario Administrador

Caso de Uso: Editar a un usuario Administrador.
Actor: Administrador

Descripcion: Solicita los datos para editar al usuario administrador. La aplicacion realiza la

actualizacion en la Base de Datos.

Requerimientos: Se ha debido seleccionar al usuario administrador que se desea editar,

ademas de completar todos los datos solicitados para la edicion.
Excepciones:

1.No completa todos los datos necesarios. La aplicacién retorna un aviso informando que

campo nos falta por completar.

2.La contrasefia que se le asigna al usuario administrador es de un tamafio menor, 0 no
coincide con la confirmacién de contrasefia. La aplicacién retorna un aviso de error en la

contrasefia.
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4.2.1.8 Eliminar Usuario Administrador

T i S

Administrador Gestion Administrader Eliminar Usuario Administrador

Caso de Uso: Eliminar a un usuario Administrador.
Actor: Administrador

Descripcion: Solicita al administrador si esta de acuerdo en eliminar el usuario de la Base de
Datos. La aplicacion eliminara de la Base de Datos al usuario con rol administrador, al ser
borrado de la Base de Datos el usuario no podra volver a conectarse a la aplicacion a no ser

gue se vuelva a dar de alta por otro Administrador.

Requerimientos: Se ha debido seleccionar a un usuario Administrador, y aceptar el mensaje

de confirmacién que mostrara la aplicacion.
Excepciones:

1.No se acepta el mensaje de confirmacion. La aplicacion no eliminard al usuario

Administrador, seleccionado, de la base de datos hasta que no se acepte.
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4.2.2 Casos de Uso de Alumno

Este diagrama, llustracion 13, nos muestra las diferentes acciones de las cuales dispone el
actor Alumno. A continuacién se procede a la explicacion detallada de cada uno de los casos

de uso.

///"I; Detalles Entrega

Realizar Entrega
Alumno O

Modificar Password

-

Logout

llustracion 13: Diagrama de Casos de Uso Alumno
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4.2.2.1 Ver Detalles Entrega

X

Alumno Gestion Entregas Ver Detalles Entrega

Caso de Uso: Ver detalles de la entrega.

Actor: Alumno

Descripcion: Se mostrara varios datos sobre la entrega.
Requerimientos: Se ha de seleccionar una entrega de la lista.

Excepciones: -
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4.2.2.2 Realizar Entrega

X

Alumno Gestion Entregas Realizar Entrega

Caso de Uso: Realizar una Entrega.
Actor: Alumno

Descripcién: Se solicita al alumno el cddigo que desea comprobar y entregar, éste podra ser
escrito directamente o subido desde un fichero para facilitar la faena al alumno. La aplicacion
compilara y ejecutara el codigo subido por el alumno mostrando los resultados asi como si ha

obtenido algun error de compilacion.

Requerimientos: Se ha de haber seleccionado una tarea. Ademas el codigo subido por el

alumno no ha de dar ningun problema de compilacion.
Excepciones:

1.El cdédigo introducido por el alumno contiene errores de compilacion. La aplicacion al
compilar el codigo y ver errores de compilacion en éste, dara un aviso y no habilitara la opcién

de entrega de la tarea.
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4.2.3 Casos de Uso del Profesor

Este diagrama, llustracion 14, nos muestra las acciones de las cuales dispone el actor

Profesor. A continuacion se procede a la explicacién detallada de cada uno de los casos de

uso.
er Detalle Tarea Q
O ///J‘:-’; Codigo Alumno
ueva Tarea
/ Ver Report
Ver Resultados Alumnao
/iestmn Tareas
% Edltar Tests
Profe sﬂr

Mﬂdlflcar Password

-

Logout

Ellmlnar Tarea

llustracion 14: Diagrama de Casos de Uso Profesor
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4.2.3.1 Nueva Tarea

C_D

Profesor Mueva Tarea

Caso de Uso: Crear una Nueva Tarea
Actor: Profesor

Descripcién: Solicita todos los datos necesarios para la creacion de la nueva tarea. El
profesor decidira si desea subir codigo o no. En caso de escoger subir codigo, la aplicacion le
solicitara éste y realizara la comprobacion de que no contenga errores de compilacion. El
cbdigo se podra subir desde un fichero o ser escrito directamente. Una vez finalizado el
proceso, esta sera guardada en la Base de Datos y sera accesible para todas las funciones

gue lo requieran.

Requisitos: Completar todos los datos necesarios para la creacion de la nueva tarea.

Ademas el codigo subido por el profesor no ha de dar problemas al realizar su compilacion.
Excepciones:

1.No se completa todos los datos obligatorios para la creacién de la nueva tarea. La
aplicacion nos informara de los datos incompletos sin dejarnos avanzar, hasta que estos

estén completos.

2.El cdédigo introducido por el profesor contiene errores de compilacion. La aplicacion al
compilar el codigo y ver errores de compilacion en éste, nos informara de la existencia de

errores de compilacion y no habilitara la opcién de guardado de la tarea en la Base de Datos.
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4.2.3.2 Ver Detalle Tarea

Lo

Profesor Gestion Tareas Ver Detalle Tarea

Caso de Uso: Ver los detalles de una Tarea

Actor: Profesor

Descripcion: Se mostraran varios datos sobre una tarea.
Requerimientos: Haber seleccionado una tarea.

Excepciones: -

45



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

4.2.3.2 Ver Report

Ver Cumgu Alumnao
F'mfe sor Gestion Tareas Ver Report ““-ﬂ_

Ver Fiesultadns Alumno

Caso de Uso: Ver el report de las entregas de los alumnos para una tarea.
Actor: Profesor

Descripcion: El profesor podra visualizar las diferentes entregas para una tarea, efectuadas
por los alumnos. En ellas podra encontrar y visualizar el codigo subido por el alumno y los

resultados de los juegos de pruebas asignados a esa tarea.

Requerimientos: Haber seleccionado una tarea. Ademas esa tarea ha de tener alguna
entrega realizada.

Excepciones: -
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4.2.3.3 Editar Test

X

Profesor Gestion Tareas Editar Tests

Caso de Uso: Editar los Juegos de Prueba para una tarea.
Actor: Profesor

Descripcién: El profesor podra afiadir o eliminar diferentes tests en las tareas que aun no se
hayan inicializado. Se solicitara los datos necesarios para la creacion del test, y dependiendo
de si el profesor subi6 codigo para esa tarea 0 no, se ejecutara con el test afadido. Se
obtendrd una salida para ese juego de pruebas, con el que comparar posteriormente la
entrega del alumno. El test sera guardado en Base de Datos y accesible a todas las funciones

gue requieran de él.

Requerimientos: Se debe haber escogido una tarea para afiadir o eliminar los tests. Esta no

debe haber iniciado para poder configurar los tests.
Excepciones:

1.Si la tarea esta iniciada, no se dara la opcion de afiadir nuevos test. Tan solo se podra

visionar los ya introducidos.
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4.2.3.4 Eliminar Tarea

X

Profesor Gestion Tareas Eliminar Tarea

Caso de Uso: Eliminar una Tarea.
Actor: Profesor

Descripcién: Solicita una confirmacion para eliminar la tarea de la Base de Datos. La
aplicacion eliminara de la Base de Datos la tarea, eliminando también todas las entregas,

realizadas por los alumnos relacionados con la tarea.

Requerimientos: Se debe haber seleccionado una tarea y aceptar el mensaje de

confirmacion.
Excepciones:

1.No se acepta el mensaje de confirmacion. La aplicacion no eliminara tarea, seleccionada,

de la base de datos hasta que no se acepte.
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4.2.4 Casos de Uso Comunes

Como todos los actores dispondran de los casos de uso, logout y modificar password se ha
decidid explicar conjuntamente para ahorrar espacio, dado que no era necesario la
explicacion para los distintos actores. Cuando estos dos casos seran idénticos sea quien sea

el actor.

4.2.4.1 Modificar Password

P

Usuario

Modificar Password

Caso de Uso: Modificar el Password del usuario con el que nos hemos logueado
Actor: Administrador, Profesor, Alumno

Descripcién: Solicita introducir el nuevo password, ademas se pedira que se repita para
confirmar el nuevo password. La aplicacion modificara en la Base de Datos a nuestro usuario
para que la siguiente vez que intentemos el login, ya deberiamos introducir el nuevo

password.

Requerimientos: Haber accedido a la aplicacién con un usuario, sea cual sea el rol. Ademés

el password y la confirmacién de éste han de coincidir.
Excepciones:

1.La contrasefia que se introduce es de un tamafio menor, o no coincide con la confirmacion

de contrasefia. La aplicacion retorna un aviso de error en la contrasefa.
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4.2.4.2 Logout

X -

Usuario Logout

Caso de Uso: Logout

Actor: Administrador, Profesor, Alumno

Descripcién: El usuario se desloguea de la aplicacion.

Requerimientos: Haber accedido a la aplicacién con un usuario, sea cual sea el rol.

Excepciones: -
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5. Aplicacion.

En este apartado podra consultar los diferentes aspectos del disefio de la aplicacion. Por ello
podra consultar informaciéon de la base de datos, diagramas de clases y mapas de

navegacion.

5.1 Estructura Clases Java

La aplicacion esta estructurada en diferentes packages siguiendo la estructura modelo-vista-

controlador, como se puede ver en la llustracion 15.

v i
b B ubscp2.bo
b [ ub.scp2.bolmpl
b M ub.scp2.dao
b [ ub.scp2.daoimpl
b 8 ub.scp2.entities
b M ub.scp2.externalExecutor
b M ub.scp2.managedBeans

b} ub.scp2.security
llustracion 15: Estructura de packages
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Abo: interfaces de la I6gica de negocio. Este package contiene las diferentes interfaces que

se utilizaran desde la capa de vista.

v i ub.scp2.bo
» [J) LanguajeBo.java
» |J] RoleBo.java
> \J] SubjectBo.java

v

(4] SubmissionBo.java
7] TaskBo.java

[J] TestBo.java

[J] TestResultBo.java
» [J] UserBo.java

Yy v ¥

v

(] UserSubjectBo.java

Ilustracion 16: Ficheros asociados al package bo

Abolmpl: implementacion de la l6gica de negocio. Este package contiene la implementacion
de las funciones de las clases bo. Se realiza esta separacion a través de interfaces para

facilitar que en un futuro posibles cambios en la implementacion no afecten al resto de codigo.

v i ub.scp2.boimpl
» [J] LanguajeBolmpl.java
» [J) RoleBoimpl.java
> [J) SubjectBoimpl.java
> 5] SubmissionBolmpl.java
» [J) TaskBolmpl.java
» 5] TestBolmpl.java
> [J) TestResultBolmpl.java
» 1) UserBolmpl.java
» 5] UserSubjectBolmpl.java

llustracion 17: Ficheros asociados

al package bolmpl
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Adao: interfaces de la capa de acceso a Base de Datos. Estas seran utilizadas en la
implementacion de la légica de negocio (bolmpl).

v 58 ub.scp2.dao
> [J) LanguajeDao.java
» [J] RoleDao.java
» [§) SubjectDao.java
> [J] SubmissionDao.java
> [J] TaskDao.java
> 1) TestDao.java
> [J) TestResultDao.java
> [J) UserDao.java
> [J) UserSubjectDao.java
llustracion 18: Ficheros asociados

al package dao

Adaolmpl: implementaciones de la capa de acceso a Base de Datos. Estas seran las

encargadas de utilizar Hibernate para el trabajo con la Base de Datos.

v 58 ub.scp2.daoimpl
» [J) LanguajeDaoimpl.java
> 5] RoleDaoimpl.java
1] SubjectDaolmpl.java
1) submissionDaolmpl.java
1J] TaskDaolmpl.java
i) TestDaolmpl.java
[9] TestResultDaolmpl.java
1) UserDaolmpl.java
lustracion 19: Ficheros asociados al

b gl S AGER S, DR

package daoimpl
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Aentities: Son los nombrados POJO, Plain Old Java Object. Reflejan las clases que tienen
una relacion directa entre el objeto y la tabla de la base de datos. Por ello se almacena
también los ficheros de mapping de Hibernate.

¥ &8 ub.scp2.entities

» [J] Languaje.java

> [J] Role.java

> [J) Subject.java

> [J] Submission.java

> [J) Task.java

> [J) Test.java

> [J] TestResult.java

» [J] User.java
{¥] Languaje.hbm.xml
[X] Role.hbm.xml
[x] Subject.hbm.xml
[x] Submission.hbm.xml
[¥] Task.hbm.xml
X] Test.hbm.xml
[X] TestResult.hbm.xml
[X] User.hbm.xml

llustracion 20: Ficheros asociados

al package entities
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AManagedBean: Se trata de los beans de la capa de vista, interfaz grafica. Son las clases

gue controlan los elementos de la interfaz grafica.

v 58 ub.scp2.managedBeans
> [J] AdminBean.java

[J] LoginBean.java

A1) ReportBean.java

&) RoleConverter.java

[J] StudentBean.java

A1) SubjectConverter.java

1J] SubmissionBean.java

[J] TaskBean.java

A1) TeacherViewBean.java

7] TestBean.java

¥ N W W WY Y W

> [J] UserBean.java
llustracion 21: Ficheros asociados al

package managedBean
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5.2 Diagrama de Clases

A continuacion se detallaran los diagramas de clases, cada uno de ellos pertenece a una vista
diferente, vista Administrador, vista Alumno y realizar entrega, vista Profesor y nueva tarea.
Estos diagramas nos definen las distintas clases que participan internamente para el

funcionamiento de esa vista, junto sus atributos y métodos implementados.

Se ha decidido crear cinco diagramas de clases, cada uno orientado desde su respectivo
controlador de la vista. Dado que al ser una aplicacidbn con un gran numero de clases
colocadas a distinto nivel, por la estructura utilizada, explicada en el apartado 4.1. Se dispone
de clases basicas entidad, managedBean (controladores de la vista), Bussines Objects (BO)
y Data Acces Object (DAO).
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5.2.1 Diagrama de Clases Administrador

Diagrama de Clases resultante de la vista Administrador, llustracién 22. En esta se le permite

al administrador todas sus funcionalidades.

AdminBean
- addedUsers : List<User> -
- fileUsers : List<Users SR <cinieriaces
- availableUsars : List<Users Subjactto SubjectDao
- selectedUser : User
User - newlser : User T
- username : String - user:User
- role :Role - selectedSubject : Subject SubjectBolmpl
- firstName : String - newsSubject : Subject - subjectdao : SubjectDao
- lastName : String - subjectbo : SubjectBo + getSubjects() : ListeSubject>
- password : String contiene |- userbo : UserBo utiliza + saveSubject() : void itwoca
- tasks :Set<Tasks . - rolebo : RoleBo ] 1 |+ deleteSubject() : void
- submissions : Set<5Sub 1> - userlist : List<User> + UpdateSubiject() : void
- subjects : Set<Subject> 1 1. adminlist: ListcUsers + getSubjectByld() : Subject SubjectDaclmpl
- subjectlist : List«Subject> + subjectTitleExist() : boolean - sessionFactory : SessionFactory
- docFile : UploadedFile + getSubjects() : List«Subject>
+ init() : void <<@interfaces> + saveSubject() : void
+ deleteUser() : void — + deleteSubject() : void
+ deleteUserClass() : void + updateSubject() : void
+ saveNewUser() : void + getSubjectByld() : Subject
+ saveNewAdmin() : void + subjeciTitleExist() : boolean
X + cancelNewUser() : void
contiene T |+ cancelEditUser() : void UserBolmpl
Subject + editUser() : void - userdao :UserDao <ce@interfaces>
+ editMe() :void + deleteUser() :boolean UserDao
° s?ub]ecﬂc.] ‘long * + getRolelist() : List<Role> utiliza + getUsers() : List<User>
= [E28E0 + getUsers() :void + getAdmins() : List<User= ivoca
e + getAdmins() :void 1 1 |+ saveUser() :void
o EERIEEHETE + getSubjects() : void + UsernameExists() : boolean
+ getClassTeachers() : List<User> + updateUser() : void UserDaolmpl
+ getCIassStudgnt(] : List<User= + cleanDataBase() : boolean - sessionFactory : SessionFactory
+ callback() : void -
+ saveNewSubject) - void : + deleteUser() :boolean
+ cancelNewSubject() : void <<(@interfaces> + getUser..v,[]:L_\sF-:User)
+ cancelEditSubject) : void 1 utiliza RoleBo : Ei\t::’[:.ln;ler:;“';::ikuseb
+ editSubject() : void ) .
+ deleleSubjeci( : void + usernameE:-ustts(]._noolean
+ uploadFileUsers() : void i * updaleU&er(].\ml-d
+ cleanDataBase() : void + cleanDataBase() : boolean
RoleBolmpl
- roledao : RoleDao
+ getRoleList() : List<Rolex> <<@interface>>
+ geiRoleByld() : Role RoleDao
inyoca
RoleDaolmpl

- sessionFactory : SessionFactory
+ getRoleList() : List<Rolex>
+ geiRoleByld() : Role

llustracion 22: Diagrama de Clases Administrador
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5.2.2 Diagrama de Clases Alumno

Diagrama de Clases resultante de la vista Alumno, llustracion 23, donde se muestran todas

las funcionalidades de las que dispone el alumno en su pégina principal.

User

username : String
role : Role

firstName : String
lastName : String
password : String

<z@interface»»
UserBo

UserBolmpl
- userdao : UserDao

+ deleteUser() : boolean
+ getUsers() : List<User>
+ getAdmins() : List<Users

invoca,

description : String

code : String
compilerArguments : Sfring
submissions : SeteSubmission=
tests : Set<Test>

subject : Subject
hasCodeTeacher : boolean
nameFile : String

llustracion 23: Diagrama de Clases Alumno

- fasks : Sel<Tasks StudentBean uliliz; + saveUser() : void
- submissions : Set<Submission fiene |- user:User //}r+ usemameEmsts(]:boo\ean
- subjects : Set<Subject> \EK task - Task 1 + updateUser() :void
- expiredtask : Task + cleanDataBase() : boolean
1 |- taskbo : TaskBo
= userbo : UserBo
Task + Init]) : void
= laskid :long + editUser() :void <<@interfaces>
- user: User + cancelEditUser()  void TaskBo
- language : Language conti + newSubmission() : String 1
- tite : Sting + getActveTaskList) ListeTasko | 072
- startDate : Date ' + getExpiredTaskList() : List<Tasks 1
- endDate : Date
TaskBolmpl

- laskdao : TaskDao

+ getActiveTasksByUser() : List<Tasks

+ geiExpiredTasksByUser() : List<Task>
+ (efTasks() : List<Task>

+ saveTask() : void

+ deleteTask() : void

+ UpdateTask() : void

+ exists() : boolean

+ (efTaskByld() : Task

+ geiTestByTask() : LisiTask

+ getActiveTasksForStudent() : List<Task>
+ gelExpiredTasksForStudent() : List<Tasks
+ compile{) : List«String=

+ runTest() : List<String>

+ cleanup() : void
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cc@interfaces»
UserDao

1

UserDaolmpl

- sessionFactory : SessionFactory

+ deleteUser() : boolean

+ getUsers() : ListcUser>

+ getAdmins) : List<User=

+ saveUser() : void

+ usernameExists() : boolean
+ updateUser() : void

+ CleanDataBase() :boolean

<z(@interfaces»
SubmissionDao

SubmissionDaolmpl

- sessionFactory : SessionFactory

+ deleteSubmissionsByUser() : void

invoca

<<@interfaces:
TaskDao

TaskDaolmpl

- sessionFaclory : SessionFactory

+ getActiveTasksByUser() : List<Task
+ getExpiredTasksByUser() : List<Task>
+ geiTasks() : List<Tasks

+ saveTask() : void

+ deleteTask() : void

+ updateTask() : void

+ exists() :boolean

+ (eiTaskByld() : Task
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La funcionalidad de realizar la entrega no esta reflejada en este diagrama de clases, dado que

esta se realiza a través de otra vista, por lo tanto con otro managedBean. En el diagrama de

clases siguiente se muestra las funcionalidades en la vista de realizar entrega, Ilustracion 24.

TestResult

= festResultid : Long

- sUbmission : Submission
- arguments : String

= output: String

User

- expactedQuiput : String

- username : String

- role :Role

- firsthName : String

- lasiName : String

- password : Sfring

- fasks : SeteTask>

- submissions : Set<Submission>
- subjects : SeteSubject>

- style: Siring

Task

- faskld :long

- user:User

- language : Language

= fitle : String

- sfartDate : Date

- endDate : Date

= description : Sfring

- code: String

- compilerArguments : String
- submissions : SateSubmission=
- fests : SefeTest>

- Subject: Subject

- hasCodeTeacher :boolean
- nameFile : String

Y A

fign

SubmissionBean

infiene

= user: User

- fask : Task

= submission : Submission

- TestResult: TestResult

- submissionbo : SubmissionBo
- laskbo : TaskBo

- userbo : UserBo

- results : List<TestResulis>

- submitDisabled : boolean

- firstin : boolean

contig

contigne

+ Init() : void

+ check() : void

+ (efTestResult() : void

+ uploadFile() : void

+ runTests() : void

+ saveSubmission() : Sting 1
+ onCodeChanged() : void

~f

Submission

- submissionld : Long
- fask : Task

- coda : String

= User:User

- mark : Integer

- testResult : Set<TestResult-

1

liza

<e@interfaces»
TaskBo
TaskBolmpl
- taskdao : TaskDao
+ getActiveTasksByUser() : List<Tasks
+ gelExpiredTasksByUser() : ListTasks
+ gefTasks() : List<Task :
+ saveTask() :void <c@interaces
+ delefeTask() : vold i
+ UpdateTask() : void
+ exists() :boolean
+ gefTaskByld() : Task
+ gefTestByTask() : ListTask
+ getActiveTasksForStudent) : List<Tasks
+ gelbxpiredTastsForStudent) :LsicTasiol. TaskDaolmpl
+ compile() : List<String> sessionFactory
+ runTest) : List«String> getActivaTasksByUser()
+ Cleanup) : void getExpiredTasksByUser(
gefTasks()
saveTask()
deleteTask()

- updateTask()
<<@interfaces> s
SubmissionBo gelTaskByld()

1 <¢(@interfaces»
SubmissionBolmpl SubmissionDao

submissiondao

deleteSubmissionByUser()

gefThisSubmission()

runTest() nvoca

compile() ‘-4\__\\ SubmissionDaolmpl

cleanup() sessionFactory

deleteSubmissionsByUser()

llustracion 24: Diagrama de Clases Alumno-Realizar Entrega
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5.2.3 Diagrama de Clases Profesor

Diagrama de Clases de la vista principal de profesor, llustracion 25, en el encontramos todas

las funcionalidades que se permiten al profesor.

<<@interfaces> -
UserBo <<@interfaces>

User UserDao
- Usemame : String TeacherViewBean ? ?
- role:Role
- firstName : String " laskbo :-TaskBo UserBolmpl UserDaoimpl
- lastName : String ) usert?o_UserEo - userdao : UserDag - sessionFactory : SessionFactory
- password : String tu::kr'-TUasi + deleteUser() : boolean + deleteUser() : boolean
- tasks : Set<Task> . expir-edTask'Task + getUsers() : List<Users invoca + getUsers() : ListeUser>
- submissions : SeteSubmission= enfiend - today - Date : + getAdmins() : ListeUsers + getAdmins) : List<User>
- subjects : SeteSubject> . . noStar-TDate -boolean iz + savaUser() :void + saveUser() :wid

1 |- it:void + usernameExists() : boolean + usernamealsts[].:boolean
- addTest:Sing 1 + updateUser() : void + UpdateUser() : void
i) vad + cleanDataBase() : boolean + cleanDalaBase() - boolean

Task + editUser() : void P ——
s g + cancelEditUser() : void 1 oca R
- user: User o deleteTask() : void
- anguage :Language contiefd , deleteTaskExpired|) : void _
- il String . + NewTask() : String . <<@interface>> ﬁ
R + addTest() : String ut\iza TaskBo P —
- endDate : Date + viewReport() : String _ : : P
- descipton :Sting + viewReportExpired() : String - 5955'07“:3‘31(.”)’.-3955'0”':3‘310')’.
- code :sting + getActiveTaskList() : ListTasko + eleteSubmissionsByUserf) : void

) s + getExpiredTaskList() : List«Tasks>

- compilerArguments : Sring

submissions : SeteSubmission

- fests : Set<Test TaskBolmpl
- subject : Subject - taskdao : TaskDao <<@interfaces>
= hasCodeTeacher: boolean + getActiveTasksByUser() : List<Task= TaskDao
- nameFile : String + getExpiredTasksByUser() : List<Task>
+ gefTasks() : List<Task=
+ saveTask() :void
+ deleteTask() : void TaskDaolmpl
R - sessionFactory : SessionFactory
* 9’“1-;"5%“‘:;"9_3; ) invoca |+ getActiveTasksByUser() :List<Tasko
: g:ﬂ:zm;mg‘-“ _aiisﬂask + getExpiredTasksByUser() : List<Tasks
: + gefTasks() : List<Task>
+ getActiveTasksForStudent() : List<Tasks + saveTask() :void
+ getExpiredTasksForStudent() : List<Task> + deleteTask() : void
+ compile() : List<String> + updateTask() : void
+ runTest() Z_LISF-:StrIng:- + exists{) : boolean
+ cleanup() :void + getTaskByld( : Task

llustracion 25: Diagrama de Clases Profesor
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Hay funcionalidades del

profesor

que

requieren otras vistas,

controladas por otro

managedBean, estas vistas son: creacion de nueva tasca, diagrama en la llustracion 26,

afiadir Test o ver el Report. Se muestra el diagrama de clases de la vista nueva tasca porque

en comparacion a las otras dos esta es mas compleja.

Task

TaskBean

- faskld :long

- user: User

- language : Language

- fitle : String

- startDate : Date

- endDate : Date

- deseription : String

- code : String

= compilerArguments : String
= submissions : Set<Submission>
- fests : SeteTests

= subject: Subject

- hasCodeTeacher : boclean
= nameFile : String

- laskbo : TaskBo

= userbo : UserBo

- lask:Task

- today : Date

- languageld : Intager

= submitDisabled : boolean

contiene
- oniene |

+ Init() : void

+ saveNewTask() : String

+ checkCode() : void

+ geflanguageList() : ListeLanguage>
+ getsubjectlist() : ListeSubjects
+ onCodeChanged) : void

+ checkBoxChangedy) : void

+ onFlowProcess() : String

+ onLanguageChanged() : void
+ getRemoteUsername() : String
+ uploadFile{) : void

+ (oTeacherView() : String

——

1

ufiliza

liza

<<@interfaces»
TaskBo

1

TaskBolmpl

- laskdao : TaskDao

+ getActiveTasksByUser() : List<Task>

+ getExpiredTasksByUser() : List<Task>
+ gefTasks() : List<Task>

+ saveTask() : void

+ deleteTask() : void

+ UpdateTask() : void

+ exists() :boolean

+ gefTaskByld() : Task

+ gefTestByTask() : Lis{Task

+ getActiveTasksForStudent() : List<Tasks
+ getExpiredTasksForStudent() : List<Task>
+ compile() : ListeString

+ runTest() : ListeString>

+ cleanup() :void

<<(@interiaces>
UserBo

L]

UserBolmpl
= userdao : UserDao

+ deleteUser() : boolean

+ getUsers() : List<User> .
Invoca

<<@interfacess
TaskDao

1

TaskDaolmpl
- sessionFactory : SessionFactory
+ getActiveTasksByUser() : List<Tasks
+ getExpiredTasksByUser() : List<Task>
+ geiTasks() : List<Task>
+ saveTask() : void
+ deleteTask() : void
+ UpdateTask() : void
+ exists() :boolean
+ gefTaskByld() : Task

invaca

<<@interfaces»
UserDao

UserDaolmpl
- sessionFactory : SessionFactory
+ deleteUser() :boolean
+ getUsers() : List<User>

+ getAdmins() : ListeUsers

+ saveUser() :void

+ UsemameExists(] : boolean
+ UpdateUser() : void

+ cleanDataBase() : boolean

llustracion 26: Diagrama de Clases Profesor-Nueva Tarea
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+ saveUser() :void

+ usernameExists() : boolean
+ updateUser() : void

+ cleanDataBase() : boolean
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5.3 Base de Datos

A continuacion se detallara la estructura de la Base de Datos, mostrandose el diagrama
Entidad-Relacion (llustracion 27) de dicha Base de Datos, esta serd la utilizada en el proyecto

anterior, analizado en el apartado 2., con algunas modificaciones que se comentaran.

5.3.1 Modelo E-R

compile_instruction

compiled interpreted
executor_program

file extension
arguments

compiler arguments

LANGUAGE
1
start date

language id
SUBJECT
n,
n
+ Tiene
n
@ |TASK| i

need name file

file extension

has_code teacher

description

Pertenece
Crea
n
contiene sub

USER

SUBMISSION

e
1 2 =, 5
s = = =
2 el
= @a = w
@ o S oc
@ o — =
@, = =% e 7
a et
- s —
£ P
2 s ]
@ A =
2 .
— a
5z =
£ S
o g -
= =
o =
@A
@
&
-
=
a
=

excepted output

webFriendlyName

llustracion 27: Diagrama ER del SCP Version Actual
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5.3.2 Comentarios.

Con tal de mejorar la aplicacion se ha seguido utilizando la Base de Datos anterior, pero se

han realizado cambios. Estos se comentaran a continuacion.

Nueva entidad TestResult:

TESTRESULT: Entidad que almacenara los resultados de las entregas del Alumno.

A

testresult_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Testresult. Esta

representado como un entero y no pude ser nulo.

arguments: Argumentos de entrada para la ejecucion de los tests.
output: Resultado de la ejecucioén de los tests.

style: Campo para identificar si una entrega a sido correcta o incorrecta.

excepted_output: Resultado esperado de la ejecucion de los tests. Este campo se

utiliza para la comparacioén de los resultados obtenidos con los esperados.

Modificacion en la entidad Language, se han afiadido nuevos campos para facilitar el registro

de nuevos lenguajes. Ademas esta se ha relacionado con la entidad Task.

LANGUAGE:

A

language_id: Campo que identifica una entrada en la entidad Language. Esta

representado como un entero y no puede ser nulo.

name: Nombre del Language. Estd representado con un Varchar de méximo 255

caracteres.
file_extension: Campo que identifica la extension de los ficheros para ese lenguaje

compiled_interpreted: Campo que nos indicara si el lenguaje es compilado o

interpretado. Se representa con un boolean.

compiled_instruction: Instruccién para compilar el codigo para este lenguaje. Puede ser

nulo dependiendo del campo compiled_interpreted.
executor_program: Intruccion de ejecucion del codigo para este lenguaje.

need_name_file: Campo que nos indicara si el fichero a compilar necesita un nombre

en especifico, por ejemplo en el caso del lenguaje Java.
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Nuevos campos en la entidad Task:

TASK:

A has_code_teacher: Campo que nos indica si el profesor ha decidido subir cddigo o no.

A name_file: Campo relacionado con el campo need_name_file de la entidad Language,

dado que si esta esta activada se debera introducir el nombre del fichero a compilar.

5.4 Mapa de Navegacion

A continuacion, en la llustracion 28, se muestra el diagrama de mapa de navegacion, que nos
muestra las distintas paginas a las que podemos acceder dependiendo de la accion que

realizamos.

login

rol?

admin.xhtml

teacher.xhtml

Anadir
Test

|| addtest.xhtml

Nueva
Tarea

(_

newtask.xhtml

llustracion 28: Mapa de Navegacion
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6. Pruebas y resultados

6.1 Pruebas con distintos navegadores

Para comprobar que la visualizacion de la web es correcta, se han realizado pruebas en

varios navegadores conocidos.

A continuacion se muestran la vista del administrador en cada uno de los distintos
navegadores. Hay que comentar que se ha probado para todas las vistas de la aplicacion y no
se han visto diferencias apreciables entre ellos. Tan solo en el caso de Internet Explorer, tal
como se puede comprobar en la llustracién 29, se ve una cierta diferencia en cuanto las

proporciones.

6.1.1 Internet Explorer

it

[-]- ]

Adriln llst

ussmams @ First Nams
[

llustracion 29: Vista Administrador desde Internet Explorer
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6.1.2 Google Chrome

& - & T ISLUISBLMECE0SCP2 Linges e kxd E =
B Sl e,k VIR PROMOST [ Skl SN, @ UERMe-X T W Metsmeende. [ Custad: G B peitreslicie. ] Dode B S ] o " E i -

T couarequs szagie (e g n. earmerrad | et | v povn

Suieres auite? [Trean [ [ro

(5 s s o

Change Password

= NewClass | o Mew Admin CLEAN HBOD

Class list
g0 aa
1] B Title =

Ve conzuTnt
AR de CompUEeTs
Ve P
lecna de sundemats
sisteres parshLs
Beses de dadss
rrearamacid T

Hous uzcs de 3 rromica
xames

scrtrg

Admin st

Username FirstName.

IIustraC|onr30 Vlsta Administrador desde Google Chrome

6.1.3 Mozilla Firefox

Mozilla Firefox

73 http://localho...es/admin.xhtm| [l

Jordi Serral Zamora

& (&) T3] localhost:8080/SCP2.1/pages/admin.xhtml -@| E Google a &
This is the administrator page. Here you can create, edit and delete users and classes. Logout Change Password
» New Class » New Admin CLEAN BBDD

Class list

Arquitectura de computadors

Programacio per la xarxa

Teoria de autA?mats

Bases de dades

ProgramaciA® 1

Nous usos de la informA jtica

1
2
3
4
5 Sistemes operatius
6
7
8
9

Xarxes

10 Scripting

Admin list

Username First Name i

llustracion 31: Vista Administrador desde Mozilla Firefox
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6.2 Pruebas de vistas

Como se describio, la aplicacion dispone de tres vistas distintas dependiendo del rol del

usuario. Para estas pruebas se decidié comprobar el funcionamiento de las distintas acciones

de las que dispone cada usuario en su vista.

6.2.1 Login

Pruebal. Realizar el Login con un usuario correcto

A

Situacién esperada: Se espera que tras introducir el nombre de usuario y la contrasefia

correcta, se nos redirija a la vista correspondiente al rol de nuestro usuario.

Situacion obtenida: Se nos permite el acceso al sistema, se redirige a la vista

correspondiente.

Prueba2. Realizar el Login con un usuario incorrecto

A

A

Situacion esperada: Se espera que tras introducir el nombre de usuario correcto con

una contrasefa incorrecta, el sistema no nos permita el acceso.

Situacién obtenida: El sistema no nos permite el acceso.

6.2.2 Vista Administrador

Pruebal. Crear una nueva Asignatura

A

Situacion esperada: Se espera que tras introducir el titulo y el fichero con los usuarios,

el sistema almacene en la base de datos la nueva asignatura y se nos informe.

Situacion obtenida: El sistema realiza correctamente la creaciéon de la asignatura y de

los usuarios que aun no estuvieran registrados. Por el contrario no se nos informo de lo

sucedido.

Este error fue solucionado tras afiadir un mensaje informativo.

Prueba2. Crear una nueva Asignatura sin titulo

A

Situacién esperada: Se espera que no se registre la asignatura en la base de datos y

se nos informe conforme falta el titulo de la asignatura.

Situacién obtenida: El sistema nos muestra un error conforme el titulo es obligatorio,

sin realizar el registro de la asignatura.
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Prueba3. Crear un nuevo Administrador

A Situacién esperada: Se espera que tras introducir todos los datos necesarios, el

sistema almacene en la base de datos el nuevo usuario administrador.

A Situacién obtenida: El sistema realiza correctamente la creacion y registro del nuevo

administrador en la base de datos.
Prueba4. Crear un nuevo Administrador sin introducir todo los datos.

A Situacién esperada: Se espera que tras intentar registrar un usuario administrador sin

haber introducido todos sus datos, el sistema nos avise de la falta de uno de ellos.

A Situacién obtenida: El sistema nos avisa del campo que hemos dejado vacio.

Pruebab. Editar Asignatura

A Situacidn _esperada: Se espera que se muestre una lista con los usuarios que

pertenecen a esa asignatura, asi como las acciones de crear nuevo usuario, edita,

eliminar o remover de la asignatura al usuario.

En esta prueba comprobamos que las acciones nombradas también funcionan.

A Situacidn obtenida: Se nos muestra la lista de usuarios de la asignatura, asi como la
opcién de afiadir nuevo usuario. Si seleccionamos a algun usuario existente se nos

permite realizar las acciones de eliminar, remover o editar a dicho usuario.
Se comprueba que funcionan correctamente las funciones con los usuarios.
Prueba6. Editar Usuario Administrador, de la lista

A Situacion _esperada: Se espera que se nos permita modificar atributos del usuario

administrador. Unicamente no se nos debe permitir el rol ni el username. Estas

modificaciones se han de actualizar en la base de datos.

A Situacion obtenida: Se permite la modificacién de los atributos del usuario, pero sin la

opcion de modificar el atributo username. Los cambios son actualizados correctamente

en la base de datos.

Prueba7. Limpiar Base de Datos

A Situacidn esperada: Se espera que se muestre un mensaje de confirmacién, una vez

aceptado el sistema limpiara la base de datos dejando Unicamente, los usuarios

administrador y los lenguajes de programacion.

A Situacion obtenida: El sistema nos muestra el mensaje de confirmacion, una vez
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aceptado se elimina todos los registros de la base de datos. Se deja Unicamente los
usuarios con rol administrador y los registros de la tabla lenguaje.

6.2.3 Vista Alumno

Pruebal. Realizar entregados

A Situacidn esperada: Se espera que se nos redirija a una nueva vista donde realizar la

entrega. Si en esta entrega ya se habia subido algun cédigo, este debe aparecer con

sus resultados.

A Situacion obtenida: Se nos redirige a la nueva vista donde se puede realizar la entrega.

Y si previamente ya se habia entregado se nos muestra el codigo anterior y sus

resultados.
Prueba2. Subir cédigo en un fichero

A Sijtuacién esperada: Se debe actualizar el cuadro de texto con el contenido del fichero.

A Situaciéon obtenida: Se actualiza el cuadro de texto con el contenido del fichero. Pero al

realizar un refresco de la pagina este aparece en blanco.
Este error fue solucionado con un control sobre el acceso a la pagina. Para controlar si
era la primera vez y debiamos cargar el cédigo antiguo o por el contrario se accedia
tras la subida de fichero por lo que debiamos quedarnos el codigo actual.

6.2.4 Vista Profesor

Pruebal. Crear una nueva tarea

A Situacién esperada: Se espera que el sistema nos envié a una nueva vista donde

realizar la nueva tarea.

A Situacién obtenida: Se nos envidé a una nueva vista en la que se dispone de los datos

para crear una nueva tarea.

Prueba2. Registrar una nueva tarea con algun atributo en blanco.

A Situacion _esperada: Se espera que el sistema no nos deje avanzar si no se han

rellenado todos los campos.

A Situacidén obtenida: El sistema nos informa con un mensaje los campos vacios, sin

dejarnos avanzar.
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Prueba3. Registrar una nueva tarea con codigo

A Situacién esperada: Se espera que el sistema nos permita la subida del codigo por

fichero o introducido manualmente, tras esto y comprobar que el codigo no contiene
errores de compilacion. Se deberia poder acceder a registrar la tarea. Una vez

registrada se deberia redirigir a la vista de afiadir test.
Si existieran errores de compilacion se nos deberia de informar.

A Situacién obtenida: El sistema nos permite la subida del cddigo ya sea desde fichero

como introducido manualmente. La comprobacién del codigo nos informa si éste tiene
errores 0 Si esta correcto, una vez nos comunica que es correcto se nos habilita el
boton de Submit con el que realizaremos el guardado en la Base de datos. Una vez

registrado accedemos a la vista afiadir test.
Prueba4. Aiadir test en tarea no empezada.

A Situacién esperada: Se espera que el sistema nos muestre 4 opciones distintas para

asignar argumentos de ejecucion. Segun si se ha subido codigo o no, se nos deberia
permitir ejecutar los argumentos con el codigo o guardar los argumentos

automaticamente.

A Situacién obtenida: El sistema nos muestra diferentes tipos de argumentos, si hemos

subido cddigo en esta tarea se nos permite ejecutar los argumentos con el codigo y
obtener un resultado, con el cual luego podemos comparar al del alumno. Si no hemos

subido cédigo guardamos en la base de datos el test.
Pruebab. Visualizar el report de una tarea.

A Situacién esperada: Se espera que el sistema nos redirija a una vista, en la que

podremos comprobar todas las entregas de los Alumnos con sus respectivos codigos y

resultados a nuestros tests.

A Situacién obtenida: El sistema nos muestra esta vista para que se pueda ver las

entregas de los alumnos. Estas contienen los codigos y los resultados, aunque los

resultados no se esta marcando correctamente los correctos y los incorrectos.

Se soluciono el error de correctos y incorrectos asignando el atributo style en esta

tabla para que muestre el color correspondiente.
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7. Dificultades

Con el desarrollo de las nuevas funcionalidades de la aplicacion web, se han adquirido una
serie de conocimientos, que inicialmente, presentaron una curva de aprendizaje bastante
profundizada ya que de repente se tuvieron que utilizar una serie de tecnologias distintas y

totalmente nuevas para mi.

La primera barrera que se encontrd fue a la hora de realizar el analisis y comprension del
codigo del proyecto anterior. Para conseguir avanzar en las nuevas funcionalidades se
requeria entender completamente el funcionamiento de otras, asi como su disefio. Esto era

una tarea complicada por la poca documentacién de la que disponia el codigo.

La siguiente barrera fue la comprension y aprendizaje de las tecnologias utilizadas. Esto
propicio un beneficio para mi persona, dado que estas eran tecnologias apenas conocidas por
mi pero con un amplio uso en el mundo empresarial. Pese a ser una tarea complicada, el
hecho de que estas herramientas fueran muy utilizadas me ayudo a la hora de realizar la
busqueda de informacion. Esto proporciono un aprendizaje relativamente mas rapido de lo

esperado.

Una vez superadas estas barreras la parte mas complicada fue la implementacion de las

nuevas funcionalidades, asi como analizar cuales de estas eran necesarias.
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8. Conclusiones

Al inicio del proyecto se declararon unos objetivos a los cuales llegar una vez terminado.
Estos objetivos principalmente centrados en la mejora de la version anterior del proyecto,
englobando los aspectos a mejorar del proyecto anterior, asi como nuevas funcionalidades

gue afiadir. Si nos centramos en los distintos tipos de usuario:

A Administrador: Como usuario administrador, se encontr6 que existia un gran
problema a la hora de gestionar a los usuarios. Tanto en el momento de darlos de alta,
se debia efectuar de usuario a usuario, cosa que en una aplicacidon con un numero de
usuario muy elevado es un verdadero inconveniente. Esto se soluciono permitiendo al
administrador crear una asignatura con la subida de un fichero, el cual se puede
extraer del Moodle, facilitando asi tanto la creacion de nuevos usuarios, como la

asignacion de estos a las asignaturas en las que estan matriculados.

Otro de los problemas encontrados, también relacionados con la gestion de usuarios,
fue el hecho de que en el disefio de la pagina del administrador, se nos mostraba toda
una lista de usuarios. Esto podia llegar a provocar que con un gran namero de
usuarios resultara dificil encontrar y administrar cualquiera de ellos. Para ello se re-
disefo la pagina del administrador. Actualmente se muestra una lista de asignaturas y
una lista de administradores. Al seleccionar una de las asignaturas se nos mostrara

todos los alumnos asignados a esta, facilitando asi el acceso a los usuarios.

Ademas se afiadio una nueva funcionalidad para facilitar al administrador la limpieza
de la base de datos. A través de un simple botén se permite el reset de toda la base de

datos. Se deja Unicamente los registros necesarios, como por ejemplo los lenguajes.

A Alumno: Desde el usuario alumno, tras realizar el andlisis, se encontré con un Unico
problema, pero a la vez molesto. Este principalmente erradicaba a la hora de realizar
una entrega donde el alumno debia introducir manualmente el codigo en un cuadro de
texto. Para ello se habilito una opcién de subida de fichero, en la cual se accedia al
fichero y se actualizaba el cuadro de texto con el contenido de este, permitiendo

también la edicién de éste desde el propio cuadro de texto.

También se afiadié una nueva funcionalidad, se habilitara al alumno poder modificar su
password. Anteriormente el alumno debia pedir al administrador que modificara su

password, dando esto una faena extra e innecesaria al administrador.

A Profesor: Tras el andlisis realizado respecto al profesor, se encontraron bastantes
problemas de funcionalidad. Uno de los principales problemas era a la hora de poder

ver las entregas de los alumnos, de estos tan solo podiamos ver el tanto por ciento de
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aciertos de los tests, asi como el coédigo subido por el alumno. Pero no se podia
visualizar los resultados de los tests. Para ello se afiadio en la base de datos un nueva
entidad que registrara estos resultados, y se habilito el acceso a estos desde la opcion
del profesor ver report.

Si seguimos con el tema de los reports uno de los problemas que solucionar, era el no
poder visualizar los reports de las entregas que ya habian finalizado. Cabe comentar
que normalmente el profesor visualizara los resultados de los alumnos una vez ya no
se puedan realizar mas entregas. Para ello se habilito la opcion de ver report dentro
de las tareas expiradas.

Otro de los principales problemas del profesor era en la creacion de una nueva tarea.
En la cual el profesor debia subir el codigo siempre, esto obligaba a que los resultados
de los alumnos estuvieran o no correcto. Se penso que se podria dar el caso en que el
profesor no quisiera subir el cédigo y Unicamente quiera ver los resultados que le dan
al alumno los tests. Por ello se habilito una opcion en donde el profesor puede decidir
si subir o no el cddigo. Esta introduccion obligdé a modificar todos los aspectos

relacionado con las entregas de los alumnos y sus resultados.

También relacionado con la creacion de nueva tarea, encontramos que a la hora de
afadir los tests para la tarea que se esta editando, se nos restringia a un solo tipo de
argumento. Es por ello que se habilitd la opcién de seleccionar entre diferentes tipos de
entrada de argumentos, ya fuera argumentos por teclado, argumentos por teclado con

fichero etc.

Para conseguir ampliar el funcionamiento de la aplicacion con nuevos lenguajes, se
amplié la entidad Language con nuevos atributos que nos faciliten la incorporacion y el
uso de un nuevo lenguaje. Por ello también se modificé el disefio de la vista de nueva
tarea, mostrando u ocultando campos que rellenar que dependen del lenguaje

escogido.

Otro problema solucionado, menos importante, pero a la vez necesario para la
realizacion de una version mas robusta. Fue el hecho de poder afiadir tests a tareas ya
empezadas. Para ello se inhabilito esta opcién una vez empezada la tarea, momento

en el que los alumnos pueden comenzar a realizar sus entregas.
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A finales de este proyecto, la aplicacién funciona cumpliendo los objetivos especificos que se
definieron inicialmente. Al mirar un poco mas all4, se le pueden aplicar mejoras a la
aplicacion, mejoras que no se plantearon en los objetivos iniciales por el tiempo establecido

para la realizacion de este proyecto, estas mejoras pueden ser:

A El aspecto de la seguridad del presente proyecto, se esta desarrollando en un proyecto

paralelo. En él esta trabajando un compariero de la universidad.

Para mejorar la seguridad, se esta implementando las funciones que realizan el
compilado y ejecucién del codigo en un servidor aparte. Estas funciones estan
pensadas para desarrollarlas con la tecnologia RMI, y asi poder realizar una correcta

comunicacion entre ambos servidores.

A Otra posible mejora, es el comportamiento de los resultados. Actualmente tan solo se
dispone de la posibilidad de que los resultados del alumno sean capturados de la
salida estandar del programa. La mejora consistiria en ofrecer la posibilidad de que el
resultado del alumno fuera un fichero, ya fueran ficheros de texto, imagenes u otros
contenidos. Para ello se deberia almacenar el fichero en el servidor y ofrecer un link

donde el usuario se pueda descargar el fichero.

A Otra funcionalidad, pequefia pero muy importante, es el soporte de la aplicacién para
diferentes idiomas. Para ello se deberia modificar los ficheros .xhtml. En lugar de
disponer de texto harcoded se deberia utilizar una referencia a un fichero con las

strings de cada idioma. Asi como un widget con el cual seleccionar el idioma.
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10. Anexos

10.1 Manual de instalacion

Para la correcta instalacion del SCP, seran necesarios los siguientes requisitos software:
AJava 1.6+
ATomcat 7+

A Compiladores o Interpretes de los lenguajes que se vayan a utilizar, de momento solo esta

en funcionamiento C. Por lo tanto necesitaremos gcc 4.6+

Abash 4.2+

AMySQL 5.5+

Una vez disponemos de los requisitos de software, hay que seguir los siguientes pasos:
ABase de Datos

El primer paso es la creacidén de la base de datos. Para ello se ha de crear un usuario con
todos sus permisos sobre una base de datos y ejecutar el script create_db.sql, ubicado en el
directorio /SCP2.2/WebContent/WEB-INF/conf. Esto se realiza con las siguientes

instrucciones en MySQL.:

mysql > create user 'user '@’localhost ’ identified by * useruseruser ’;
mysql > grant all privileges on scp2 .* to 'user '@’localhost ’;

mysql > source create_db.sql

Una vez se tenga configurada la base de datos, debemos editar el fichero
applicationContext.xml, ubicado en el directorio /SCP2.2/WebContent/WEB-

INF/applicationContext.xml:

76



Sistema de Correccion de Programas Jordi Serral Zamora

< bean id =" dataSource " class =" org . springframework . jdbc . datasource .
DriverManagerDataSource ">

< property name =" driverClassName " value =" com . mysql . jdbc . Driver "
/>

< property name ="url " value =" jdbc:mysql: // localhost:3306 / scp2 " / >

< property name =" username " value =" user " / >

< property name =" password " value =" useruseruser " / >

</ bean >

Se ha de configurar las propiedades url, username y password. Se debe asignar el

valor del usuario que se creo en la base de datos.
ADesplegar la Aplicacion

Se ha de copiar el fichero war, fichero.war, en el directorio de Tomcat, webapps.
Habitualmente éste se encuentra en /opt/tomcat/webapps.

Ademas, se tendra que comprobar que el fichero de configuracion de Tomcat, server.xml,

tenga activadas las opciones unpackWars=true y autoDeploy=true.

En el fichero de creacion de la base de datos, incluye la creacién de un usuario con perfil
administrador. Este usuario se podra utilizar para la creacibn de los demas usuarios,

asignaturas etc.
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10.2 Manual Administrador

A continuacion encontrara el manual de administrador que le ayudara a entender la aplicacion

y que operacion realizar en cada momento.

Péagina Principal.

This is the administrator page. Here you can creale, edit and delete users and classes.  Logout Change Password

£ New Class £ New Admin CLEAN BBDL

Class list

‘

Programacio concurrent
Arquitectura de computadors
Programacio per la xara
Teoria de autd?mats
Sistemes operatius
Bases de dades
Programacif® 1
Nous usos de la informAjtica
Xanies

0 Scnpting

= 0@ @ o s w

Admin list
oogen

Username First Name
a admin

oopenD

lustracion 1: Pagina Principal Administrador

Acciones Posibles:

A New Class: Lanza un dialogo en el que deberemos introducir el nombre de la
asignatura y elegir un fichero con los alumnos que se quieran crear y afiadir a la
asignatura. El fichero se puede extraer del Moodle y debe tener el siguiente
formato, llustracion 2:

Nom, Cognoms, Namero ID,Institucid,Departament,Correu electrénic,Total del curs

Pablo,Rlmirante Ruiz,niub38293049,Universitat de Barcelona,ENGINYERIA TECNICE EN INFORMAT,paalruiz7@alumnes.ub.edu,-
Alberto,5antos Plazas,niub39283948,Universitat de Barcelona, ENGINYERIA TECNICA EN INFORMAT,alsaplaz®@alumnes.ub.edu, -
Juan Pedro,Olmos Tejedora,niub39182738,Universitat de Barcelona, ENGINYERIA TECNICA EN INFORMAT, jpolteje4falumnes.ub.edu, -
Estefania,Morens Persira,niub39203920,U5,ENG.TEC. INFORM.STSTE, ssmopere3falumnes. ub. ada, —

Rlex,Garcia Lopez,niubS58493828, Universitat de Barcelona,,algarlopelfalumnes.ub.edu, -

Eudald, Perez Montes,niubl9328593,Universitat de Barcelona,ENGINYERTZ TECNICA EN INFORMAT,eupemont2@alumnes.ub.edu, -

Jose Jaime,Lugue Robles,nub5623, Universitat de Barceleona,Matemdtica Aplicada i Andlisi,jjaime.lugue@ub.edu, -

lustracion 2: Ejemplo de formato fichero de usuarios
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A New Admin: Lanza un dialogo para la creacion de un nuevo usuario
administrador. En éste se debera rellenar todos los datos solicitados y

seleccionar la opcién Create para realizar el registro de este nuevo usuario.

A Clean BBDD: Accion para realizar una limpieza de la base de datos. Se dejara
la base de datos por defecto, con los usuarios administrador y los lenguajes de

programacion.

A Change Password: Accién para modificar el password de nuestro usuario.

Junto a estas acciones aparecen dos listas:
A Lista de Asignaturas
A Lista de Administradores

Con la seleccién de una asignatura con el boton derecho del ratén, se nos abrira un

submenu en el cual se dispondra de:

1. View: Para visualizar la informacién de la asignatura, en ella se muestran los

usuarios registrados. Por una banda los profesores y por otra los alumnos.

2. Edit Class: Se nos muestra un dialogo con una lista de los usuarios registrados
en esta. En éste podremos realizar las acciones de New User, asi como hacer

un clic encima de uno de ellos nos aparece un submenu con las opciones:
1. View: Visualiza la informacion del usuario.
2. Edit User: Se permite la edicion de la informacién del usuario.
3. Remove User from Class: Remueve el usuario de la asignatura.
4. Delete: Elimina el usuario de la aplicacion.
3. Delete: Elimina la asignatura de la aplicacion.

Con la seleccién de un usuario administrador de la lista con el boton derecho del ratén,

dispondremos de un submenu con las acciones:
1. View: Visualiza la informacion del usuario administrador.
2. Edit User: Se permite la edicion de la informacion del usuario.

3. Delete: Elimina el usuario de la aplicacion.
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10.3 Manual Alumno

A continuacion encontrara el manual de alumno que le ayudara a entender la aplicacion y que

operacion realizar en cada momento.

Pagina Principal

This is the student's home page. Here you can view yo

This table shows your active tasks. To submit nes

Id Title

[CIEIETE] Programacio concurrent

This table shows your expired tasks

Id Title
2 prac2 Programacio concurrent

pract Programacio concurrent

[lustracion 3: Pagina Principal del Alumno

ode, right chck on the task and press Upload Code

Subject

Subject

active and expired tasks, upload code and run the tests defined by the teacher.  Logout

En la pagina principal se encuentran dos listas:

1. Active Task: Lista de tareas activas.

Start Date
2013-01-08

Start Date
2011-11-10
2011-08-10

Change Password

End Date

End Date
2011-11-11
2012-12-22

2. Expired Task: Lista de tareas expiradas, las cuales ja no se puede realizar la

entrega.

Si se selecciona una tarea de la lista Active Task se dispone de las opciones:

1. View: Visualiza la informacion de la tarea.

2. Upload Code: Accion que nos llevara a una nueva pagina en la cual se

realizara la entrega para la tarea, que se puede ver en la llustracion 4.

80



Sistema de Correccion de Programas

Jordi Serral Zamora

Pagina de Entrega

You can use this page to upload your code and run the tests. Remember that the newest version of the uploaded code will overwrite older versions.  Logout

Run tests Upload file

Id Arguments

No records found.

Go back

llustracion 4: Pagina de Upload Code

Acciones posibles:

Obtained Output

A Run Test: Ejecuta el cédigo subido con los juegos de prueba que tiene definio

la tarea.

A Save: Realiza el guardado de la entrega. Esta no estara habilitado hasta que no

se haya ejecutado los juegos de prueba.

A Upload File: Opcion de subida del fichero con el cddigo. El contenido de este

se podra visualizar en el cuadro de texto, donde se podra modificar.

Debajo del cuadro de texto se mostraran en una tabla los resultados de los juegos de

prueba.
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10.4 Manual Profesor

A continuacion encontrara el manual de profesor que le ayudara a entender la aplicacion y

gue operacion realizar en cada momento.

Pagina Principal

This is the teacher's home page. Here you can create new tasks and view all active and expired tasks of your classes.  Logout Change Password

This table shows your current tasks. Click the New Task button to create a new task, or right click any row for more options.
You can only edit the tests of the tasks that have not yet been started!

New Task

Id Title Class Start Date End Date
jalajaja Programacio concurrent 20130108 2013-01-31

This table shows your expired tasks.

Id Title Class Start Date End Date
2 prac2 Programacio concurrent 2011-11-10 2011-11-11
1 pract Programacio concurrent 2011-09-10 2012-12-22

llustracion 5: Pagina Principal del Profesor

Acciones Posibles

A New Task: En esta accién realizaremos la creacién de una nueva tarea. Esta
NOS enviara a una nueva pagina que se explicara mas adelante, llustraciones
6,7,8.

Ademas en esta pagina se mostraran dos listas:
1. Active Task: Lista de tareas activas.

2. Expired Task: Lista de tareas expiradas, las cuales ja no se puede realizar la
entrega.

Si se selecciona una tarea de la lista Active Task se nos mostrara el siguiente

submenu:
1. View: Visualiza la informacion de la tarea.

2. View Report: Esta accién nos enviara a la pagina para ver los resultados de las
entregas realizadas por los usuarios. Esta pagina se mostrara detalladamente
mas adelante.

3. Edit Test: Accién que nos permite el afiadir y visualizar los juegos de prueba.
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4. Delete: Eliminar la tarea.

Por contra en las tareas de la lista Expired Task dispondremos de las opciones del

menu 1, 2, 4.
Pagina New Task

Estd pagina esta compuesta por cuatro tabuladores consecutivos. Es necesario

rellenar los datos obligatorios para poder ir al siguiente.

B General: Este tabulador pide introducir los datos generales de la tarea,

llustracion 6:
B Title: Titulo de la tarea
B Class: Asignatura a la que pertenece la tarea.
B Start Date & End Date: Marca el periodo de la tarea.

B Description: Descripcion extensa de la tarea.

You can use this page to creale a newtask  Logout Go Teacher View

General Language Compiler Code

Titte:
Class
Start date

End date:

Description

Next

llustracion 6: Tabulador General
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B Language: Este se ocupara del idioma, llustracion 7:

A Language: Desplegable con los lengaujes de programacion disponibles.

Anotacion: De momento tan solo esta funcional el lenguaje C.

Yeu can use tis page o create a newlask  Logout Go Teacher View

General Language Complier Gode

Back Next

llustracion 7: Tabulador Language

B Compiler: Se ocupard de las opciones de compilacion de los programas,

llustracién 8.

A Upload Code: Checkbox que nos permite seleccionar si se desea subir

codigo o no.

A Compiler Arguments: Argumentos de compilacion.

Youcanus2 tis pageto create anewlask  Logout Ga Teacher View

Generzl Language Compller Code

Upizad Code:
Comp er erguments

Back Next

llustracion 8: Tabulador Compiler
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B Code: Segun si se ha escogido subir cdédigo o no se mostrara un estilo u otro.

Si se ha escogido la opcion de no subir se mostrara, llustraciéon 9:

use s page 1o Credte anewlask  Logout Go Teacher View

General Language Compiler Code

You selected nat to upioad code Click Submit bution to save the task.

Submit

llustracion 9: Tabulador Code sin subida de codigo

A Submit: Realizar la creacion de la tarea.

Si por el contrario se escogio la opcion de subir codigo se mostrara un cuadro de texto

con las siguientes acciones, llustracién 10:
A Check Code: Para realizar una comprobacion del codigo.

A Submit: Realizar la creacion de la tarea. Este no se habilitara si no se
dispone de un cédigo correcto.

Youcan Lse thes page to creale a newtzsk  Logout Go Teachar View

General Language Gomplier Gode

Chack Code Upload file

Back

llustracion 10: Tabulador Code con subida de cédigo

A Upload File: Opcion para la subida del c6digo mediante un fichero.
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Pagina Edit Test

En esta pagina se realizara la opcién de afiadir nuevos test. Esta esta compuesta por
un desplegable donde dependiendo la opcion escogida se mostrara un dialogo u otro.
Es en este dialogo se deberan subir los ficheros o escribir los argumentos de entrada.

Todos estos dialogos tendran dos opciones:
A Save: Se almacenan los argumentos
A Cancel: Se descartan los argumentos

Una vez almacenados los argumentos, se dispone de las opciones siguientes:
A Save: Se almacena el test.

A Run Test: Este campo tan solo estard activo si el profesor a subido el cédigo.
Este nos permite realizar la ejecucion del cédigo con los argumentos

introducidos.

A Cancel: Se descartan los argumentos y los resultados del test.

llustracion 11: Pagina de Edit Test
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