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AGRAIMENTS

Una tesi doctoral representa que ha de ser un treball individual, on I'aspirant a
doctor demostri la seva suficiéncia investigadora amb escreix, tot plantejant una
problematica, unes hipotesis, aplicant un métode i arribant a unes conclusions, ja sigui
refusant com acceptant les hipotesis inicials, fins definir una postura; una tesi.

Soc de la opinié que aquesta mena de treballs, en la societat en la que estem
avui en dia, han esdevingut més una prova d'accés, d'iniciacid, que no pas la part
fonamental de la construccio del coneixement cientific. Un treball de recerca necessita
del treball de diferents persones, d'un grup interdisciplinari, variat, canviant si les
circumstancies aixi ho demanen, per arribar a conclusions cientifiques transcendents.

No nego que la recerca individual encara pot donar fruits cientifics de gran valor,
perd tampoc es pot negar que el treball en grup esdevé més ric, més dialogant... en
definitiva, més logic. La ciéncia s'ha convertit en un article de consum, en menjar rapid.
Necessitem conclusions cada vegada més afinades, més precises, de valor menys
universal, és a dir, més especifiques. La velocitat és, doncs, una premissa basica en
I'elaboraci6 d'una recerca moderna, sigui el camp que sigui... perd quan parlem d'una
recerca orientada a l'analisi d'un segment de la virtualitat, d'internet, encara ho és més.

Es per aixd que alhora de posar-me a treballar de valent en aquest treball he
hagut de tenir unes condicions molt concretes. En primer lloc m'ha calgut I'aillament
necessari per a poder concentrar-me i redactar amb celeritat; si no hagués estat per la
comprensio i les facilitats donades per la meva familia, aixd0 hagués esdevingut del tot
impossible. He tingut que realitzar una separacié forcada de tres mesos, temps en el
que s'ha realitzat la concrecié de la recerca d'aquesta tesi. Per aconseguir-ho, a més a
més del de la meva familia, he rebut I'ajuda inestimable de la Universidad Catolica de
Valparaiso, concretament del Instituto de Historia, que m'ha proporcionat un despatx,
la connexid a internet necessaria i la tranquil-litat i la comprensié d'un col-lectiu
realment estimulant (a part d'unes tertulies de café extraordinaries a I'hora de I'once).
He d'agrair molt especialment a Nelson Vasquez, professor de ['Instituto, la seva
disposicié en solucionar els problemes més quotidians de la vida fora de casa, fet que
m'ha proporcionat més hores de concentracio.

He d'agrair també al col-lectiu d'alumnes del Master en Museografia Didactica,
de la promocido 2002-2004, la seva disposicidé alhora de realitzar els analisis
complementaris a la recerca principal de manera voluntaria.

No puc despedir aquest capitol sense deixar passar als meus directors de tesi: el
Dr. F.Xavier Hernandez Cardona i el Dr. Robert Sala Ramos. Cadascun d'ells, des de
la seva perspectiva, m'han indicat els problemes i els encerts de la recerca, marcant el
cami des del punt de vista de la didactica del patrimoni, i des del punt de vista de
I'arqueologia prehistorica. A tots dos, moltes gracies.

Finalment voldria agrair a totes aquelles persones, un llistat forga llarg, que d'una
manera o una altra m'han "aguantat" la pallissa dels dubtes, dels problemes, de les
satisfaccions... que suposa estar immers en l'elaboracio d'una tesi doctoral. Han estat
tres anys en total des de que vaig comencar seriosament a apuntar el tema. Tres anys
de dinars, de sopars, de lectures, de visites forcades per tal d'acompanyar-me... a
totes aquestes persones, gracies, de tot cor.
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MOTIVACIONS PERSONALS

D’enca vaig tocar el primer ordinador han passat quinze anys. Era un aparell curios;
que va introduir-me en un mén nou, on les errades eren esmenables, on les copies se
succeien sempre i quan hi hagués paper; i tot, en un arxiu eteri, discret, infim. Quinze
anys fa que les pantalles eren negres i les lletres blanques, o verdes, com era el meu
cas; quinze anys que les impressores feien un soroll infernal, si bé podies escurar la
tinta fins que quasi bé no es podia llegir. Els discos durs tenien una capacitat que ara
ens fa riure, i aix0, els ordinadors que en tenien de disc dur; recordeu la doble
disquetera de 5 1/47... i d’aixd en fa quinze anys.

La fascinacié per aquestes maquines va fer que arrisqués bona la totalitat dels
meus estalvis en un aparell que esdevenia magic: un macintosh SE. Per primera
vegada les lletres eren negres sobre un fons que volia simular un paper, per primera
vegada la pantalla oferia una imatge que volia aparentar un escriptori intuitiu, amb la
seva paperera i tot endrecat en carpetes. Era I'hora dels Apple, i «la poma» va
escampar-se rapidament entre els usuaris que volien, com deia I'esldgan, «solucionar
problemes, no crear-ne de nous».

D’enga d’aquests quinze anys he tingut tres Apple (ara mateix estic escrivint amb un
dells) i cinc versions de PC... sempre he volgut estar a la darrera ona de la
informatica. Exagerat? No, els he tret tot el suc que se’ls hi pot treure; i tots i cadascun
d’ells, que encara poden funcionar, m’han solucionat més d’una emergeéncia.

Segurament, aquells que llegiu aquesta tesi doctoral, i més propiament aquestes
linies, haureu recordat els vostres primers ordinadors, les nits d’insomni imprimint
aquell treball, les pagines arrugades, els disquets fets malbé, els primers virus
informatics.

La tecnologia informatica ha fet passos de gegant en molt pocs anys, i sovint,
oblidem com hem arribat fins aqui; quines han estat les primeres passes d’aquest
adolescent, que vol correr camp a través, i de qui n’esperem més del que actualment
ens pot oferir, senzillament perqué hi creiem, perqué li veiem “maneres”.

Quan gravem un CD-Rom de 700 Mb... hem fet mai una aturada, recordant qué
representaven 700 Mb ara fa tant sols 5 anys?; Quan ens connectem a internet i
accedim a la informacié de, per exemple, una biblioteca, recordem que haviem de fer
fa 5 anys per obtenir els sumaris d’'una revista americana? Quan escanegem una
imatge i la enviem per e-mail, recordem els durs temps de les fotocopies, cada cop
més i més deformades?

No, ja ho sé que no... jo tampoc ho faig. Perd crec que és bo, quan es fa via,
aturar-se i mirar enrera, no per malenconia, siné per reemprendre amb més forca la
marxa, amb les idees més clares, mirant I'horitzé i corregint les errades d’orientacio
que, per comoditat, per distraccid, pel que sigui, han fet que, potser, no seguim el
millor cami.

No sé si és molt académic explicar el cami que m’ha portat fins la redaccié de la tesi
doctoral. En tot cas, no puc estar de comentar-ho, ja que crec que pot arribar a
justificar algunes de les decisions que he pres durant la redaccidé dels capitols
seguents.



Soc arquedleg de formacio. Vaig especialitzar-me en arqueologia paleocristiana,
potser per l'estranya atraccié que em produia el Dr. Pere de Palol. Mentre les classes
de la resta de professors esdevenien multitudinaries, les del Dr. Palol no excedien les
15 persones; tot un luxe. Sentir parlar al Dr. Palol era sentir parlar un savi. A la seva
manera, va ser el primer que em va fer veure el sentit d'una classe ben donada, ben
articulada; d'una classe, perd, magistral. EI Dr. Pere de Palol era un auténtic
«magister». Basava la seva docéncia en la extraordinaria capacitat de relacié que
tenia, fruit de nombrosos anys de recerca, i en els innumerables llibres llegits. Els
alumnes, com jo, en aquells moments amb un sentit auditiu desenvolupat i amb la
capacitat visual forta, no preniem apunts, tant sols anotavem els temes que sortien
com per art de magia, d’aquell cervell prodigios.

Segurament, aquesta manera de rebre la docéncia en els darrers anys de carrera,
va ser un dels motius latents que va fer que ara fa uns anys, decidis fer el doctorat, no
a la facultat d’arqueologia, com potser seria natural, sind en la de Didactica de les
Ciencies Socials. Ja coneixia, fruit de la meva col-laboracié en I'empresa de didactica
Schola. Didactica Activa, diferents iniciatives de quaderns didactics, activitats, maneres
de fer les classes relacionades amb la historia, i el meu cap comencava a preguntar-se
de quina manera podien millorar-se i estandarditzar-se tot aquest seguit de material.

L’any 1990, conjuntament amb Isabel Boj, Lluis Campins (també doctorands), Juan
Ramon Ruiz i Jordi Peird, varem presentar-nos a un premi en recerca pedagogica,
convocat per la Fundacio Enciclopédia Catalana, amb un treball que pretenia articular
'ensenyament de la Historia de Catalunya mitjangant la visita al patrimoni escampat
pel pais. Contra tot pronostic el varem guanyar. Se’ns dubte, aquell premi va
representar el punt d’inflexio, com a minim en el meu cas, en la recerca sobre els
materials didactics sobre patrimoni historic i arqueologic. Fruit d’aquell premi es va
derivar una col-laboracié en la redaccié del llibre d’activitats d’'un credit sobre economia
de la historia publicat per TEXT, d’Enciclopédia Catalana. Aquesta col-laboracié va
marcar encara més profundament la meva recerca encara no declarada. En la
redaccié d’aquest llibre d’activitats vaig aprendre a sistematitzar les activitats, a
orientar-les a un public determinat, en funcié d’'una franja d’edat establerta... tot plegat
va derivar en el replantejament de tots i cadascun dels quaderns didactics que es feien
en I'empresa Schola, Didactica Activa. Factors com el disseny, la claredat en la
formulacié de les preguntes, la tipografia emprada, 'associacio de les imatges i els
grafics... es varen convertir en una veritable obsessié. La unificacié total de maneres
de fer, I'establiment d’un sistema de presentacio... la funcié dels espais blancs en una
publicacio... i és aqui on s’ajunten dues linies de formacié que fins el moment restaven
inconnexes.

Durant uns quants anys de la meva formacié académica vaig compaginar 'estudi
del Batxillerat (lletres pures), amb els estudis de formacié professional d’Arts
Grafiques. Durant un temps, el disseny de noves tipografies, el retoc fotografic, la
impressio... varen conviure amb els textos de les «Tristies» d’Ovidi o amb la guerra de
Troia explicada per Homer. Finalment, després de tres anys d’histéria, amb repeticio
de segon de BUP inclosa, vaig decidir-me (gracies a I'ajuda del professor d’historia), i
vaig seguir amb el batxillerat i el COU, i posteriorment la carrera d’historia.

Tots aquells coneixements d’arts grafiques estaven, ara, aflorant; fins que el coctel
va explotar de manera violenta. Per un costat la informatica m’atreia de manera
especial, la reforma de les activitats en format paper, les arts grafiques... La solucié va
ser la seglUent. Durant un cert temps vaig dedicar-me a aprendre com funcionaven els
programes informatics de maquetacid i retoc fotografic. D’aquest aprenentatge en vaig



treure (i encara el trec) profit gracies a la col-laboracié amb una editorial: Dalmau, que
m’encarrega la tasca de compaginacié dels seus llibres. Finalment, la vinculaci6 amb
I'empresa Schola. Didactica Activa va donar-me la oportunitat de redissenyar amb total
libertat els quaderns que feien servir en les activitats de didactica de la historia.

Vet aci que un dia veig propaganda de la Universitat Oberta de Catalunya.
Segurament, fruit de la meva inquietud pels temes desconeguts i per la fascinacié que
encara ara, em produeix la informatica, vaig interessar-me pels programes formatius
que oferien. Ves per on, un nou curs de master... «Disseny de materials didactics
multimédia per entorns virtuals d’aprenentatge». Segurament la llum d’alarma es va
encendre immediatament. En aquell titol hi havia tres paraules conegudes que encara
em provoquen: disseny, materials i didactics; perd n’hi havia dues que desconeixia:
multimédia i virtual. Encara no sé com, pero pocs dies més tard ja estava matriculat...
en un curs virtual!

L’experiéncia del curs de master virtual va ser definitiva per orientar les meves
inquietuds vers el moén de la virtualitat i d’internet. Si bé encara m’agrada forga tot el
que envolta el disseny de materials presencials, la virtualitat s’ha tornat en una mena
d’obsessid. Veig possibles aplicacions de la virtualitat arreu on miro.

Tots els ingredients del coctel estaven servits: com donar classe de manera no
magistral, el disseny dels continguts dels materials didactics i la seva vinculacié amb el
patrimoni, la forma dels materials com a part indiscutible i fonamental del seu disseny,
la vinculacié informatica dels materials al moén virtual. Tant sols calia referir-se a la
vinculacié d’aquests materials didactics virtuals al mén de la museografia. Aquest nexe
va sorgir de la meva col-laboracié en forma de beca amb el Grup de Recerca en
Museografia Comprensiva, Didactica del Patrimoni i Noves tecnologies, coordinat per
un dels meus directors de tesi, Francesc Xavier Hernandez Cardona.

Segurament és un error plantejar la formulacié d’'una tesi en aquests termes, com a
resultat de tot un procés de vida formativa. Entenc que una tesi doctoral és un cami
més sintétic, on la formulacié d’'unes inquietuds porten a la recerca de la solucié i al
plantejament d’'unes conclusions. Perd volia justificar el meu taranna formatiu, tant
dispers en aparenca, ja que aquest és un dels condicionants més clars en el
plantejament de les hipotesis i en el procés de recerca que representa el seglent
treball. He volgut analitzar les pagines web dels museus virtuals amb ulls de
dissenyador grafic, amb l'esperit de didacta preocupat pel plantejament i per la
formulacié de les activitats, amb el criteri d’'usuari interessat per tot el que representa la
virtualitat, amb ['ull critic d’arquedleg, que defuig de la difusi6 académica que
representen les memories d’excavacions.

No voldria que aquesta justificacio, i el to en el que s’ha fet, condicionés la lectura
dels capitols seglents. Ha estat una mena de «divertimento», amb el convenciment de
que aquesta era la millor manera d’encarar la redaccido de les motivacions que he
tingut per fer la recerca que s’explicita en les pagines seglients.



ESTRUCTURA DE LA TESIS

El present treball esta dividit en els seglients grans blocs:

El primer agrupa els conceptes metodologics que s'han emprat en l'articulacié de la
recerca, aixi com la definicié del camp d'estudi i de I'horitzé6 de I'observacié. En primer lloc
justifiquem la pertinéncia de la recerca, concretem I'objecte d'estudi i formulem les hipotesis de
treball.

Una vegada definides les hipotesis, fem una breu exposicio dels sistemes d'avaluacié de
pagines web, abans de decidir-nos sobre el que utilitzarem en la recerca. Exposem els diferents
sistemes actuals, fonamentalment els basats en la usabilitat.

Arribats a aquest punt, definim els métodes de recerca que farem servir per a analitzar
I'objecte d'estudi, en funcio de I'adaptacioé d'un dels sistemes de registre i avaluacio plantejats
en l'anterior apartat. Definim la tria dels instruments d'avaluacié i plantegem I'estructura
definitiva del sistema de registre a aplicar en les pagines web en qlestio.

El segon gran apartat és un estat de la qiiestié referent a la museografia didactica, i
més concretament a la museografia virtual. En ell fem un repas rapid sobre la historia
d'internet, el medi on treballarem, sobre I'Us que en fan mestres i alumnes, i sobre com es
poden treballar les Ciéncies Socials de manera virtual.

Posteriorment definim conceptes claus en la nostra recerca: qué entenem per material
didactic, per material didactic multimedia, quins son els principis metodologics que haurien de
complir, quines caracteristiques tenen els que disposen de continguts de Ciéncies Socials...

Seguint amb la definici6 de conceptes, analitzem el de museografia didactica, i el
d'interaccio, Posteriorment el de museu virtual, i exposem breument algunes de les seves
caracteristiques més evidents. Analitzem el concepte de difusié del patrimoni i d'interpretacio,
veient com aquest s'emmarca també en la virtualitat.

El tercer bloc correspon al capitol de la recerca, on s'exposen pas a pas, les diferents
hipotesis de treball i la seva resolucio, fins arribar a les conclusions parcials de cadascuna
d'elles. En total hi ha tres hipotesi desenvolupades, més l'aplicacié d'un sistema de registre i
posterior avaluacio.

Finalment, fruit de l'analisi i de les conclusions parcials, passo a redactar unes
conclusions generals, més obertes, on es plantegen també possibles linies de recerca a
desenvolupar, els dubtes que han anat sorgint i que s'han deixat de banda, les preguntes sense
resoldre...

Per acabar, el capitol bibliografic i els annexos, on s'agrupen les avaluacions de
control externes, fetes per corroborar la validesa i fiabilitat de I'avaluador principal.



CONCRECIO DE L'OBJECTE D'ESTUDI

1. L'horitz6é de I'observacio

Tal i com ja he comentat amb anterioritat, des de l'inici de la recerca he anat acotant
cada vegada més el camp d'observacidé sobre el que faria la investigacié final,
redactada en aquest estudi.

Una recerca en la xarxa implica un seguit de problematiques especifiques, que la
fan molt peculiar.

En primer lloc, la volatilitat dels continguts de les pagines. La velocitat amb que la
informacié apareix i desapareix, es reordena, s'associa... fa que costi for¢ca reprendre
la recerca després d'un temps. Sempre has de comencgar de nou si no vols que les
analisi comparatives esdevinguin anacroniques. Una analisi sobre la tasca educativa
d'un professor, o l'analisi d'uns llibres de text, son possibles en el temps. Els llibres
poden ser observats, analitzats i comparats en qualsevol moment, independentment
de qualsevol infrastructura addicional. L'analisi d'unes pagines web necessita un seguit
d'infrastructura, també canviant a gran velocitat.

Una recerca com aquesta té unes limitacions que deriven, contradictoriament, de
les potencialitats técniques de que disposa el mitja on s’insereix.

Internet és quelcom viu, canviant; on la informacié creix a un ritme exponencial. Un
dels principals problemes ha estat, doncs, la delimitacié en I'experimentacid, sabent
que en el moment de fer la tria, segur que aquesta ja era antiga. Calia, doncs, fer un
retrat, una instantania del que ens oferia la xarxa en un determinat moment.

Aquesta fotografia, pero, té uns certs avantatges. L'objecte retratat és peculiar, i per
tant, la fotografia també.

Una fotografia impossible

Técnicament és impossible fer una instantania de la xarxa; tant sols tindriem una
quasi infinita llista de codis binaris, de combinacions numeériques, de digits (internet
tant sols té informacié “digital”).

Si totes les impressores del mén es posessin a treballar simultaniament, a més de
col-lapsar la mateixa xarxa durant el procés d’impressio, aconseguirien una informacio
també antiquada.

Cal, doncs, realitzar un altre plantejament. La fotografia que hem de realitzar ha de
ser com un quadre cubista; ha de mostrar tots els angles possibles de la figura,
obtenint una imatge de dificil interpretacié sind sabem mirar-la amb ulls critics. Ens cal
una fotografia “multidimensional”, d’'una informacié transmesa virtualment.



Latecnologia sens torna en contra

Alhora que la informacioé continguda en les pagines web que volem analitzar és
canviant, la tecnologia necessaria per a visualitzar i interpretar les dades que ens
ofereixen aquestes pagines, és cada cop més exigent, esdevenint cada vegada més
intransigent. El caracter d’Internet sens presenta com el d’una persona autoritaria,
extremadament generosa si disposes de tot el que considera que has de tenir (si ets
membre del club, cada cop més selecte), perd gens compassiva. No fa excepcions.

Aquest és el cas de les pagines que fan servir medies sofisticats (sistemes d’audio i
de video que necessiten una programacio especial per a ser reproduits).

Tot aixod es complica quan és el maquinari el que es queda curt per a reproduir alld
que la xarxa li demana. Cada cop més i cada cop d’'una manera més rapida,
necessitem 'eina més esmolada, sind, no aconseguirem “desossar” la informacio, i en
perdrem molta, que quedara, feta miques, adherida a l'os. Es dificil dir quin és
I'equipament minim imprescindible de cara a analitzar la informacié continguda a la
xarxa. Hi ha molts factors que ens poden fer variar la nostra eleccié. Si accedim a
pagines basades en uns médies poc “pesants” (hipertext, fotografies amb una
resolucio de 72 punts per polsada, algun audio i video de curta durada...) estarem de
sort, i un ordinador amb un any de durada ens servira per a poder interpretar la
informacié continguda en dites pagines. Ara bé, haurem d’analitzar I'indret on vivim (no
és el mateix voler accedir des d’'una vall del Pirineu que des de la Plaga de Catalunya
de Barcelona) i el canal per on ens arriba la informacié (mddem, i de quina velocitat;
fibra Optica, xarxa RDSI o ADSL, o intranet). Com veiem, alhora d’analitzar algunes de
les consideracions fonamentals per a valorar quin és el factor didactic de les diferents
pagines web, les variables son molt grans (és evident que ens caldria un estudi sobre
quin és el model mitja d’ordenador que té el consumidor).

Seguint amb el simil de I'automobil, tots hem sentit converses de companys,
coneguts, o potser gent que viatja al nostre costat en el metro o 'autobus, sobre el
cotxe que s’ha comprat... un 4 x 4, amb aire condicionat, traccié integral a les quatre
rodes... (exagerant) o un esportiu capag d’assolir els 280 km per hora (per dir alguna
cosa), 0 un vehicle capag¢ de viatjar mitja vida sense reposar (que no hi ha benzineres
al mén?)

Qui no ha fet la seguent reflexié: — i perqué vol un 4 x 4 o un esportiu que pot anar a
280 km/h, si viu al Masnou i cada dia fa una hora de cua a l'autopista per anar a
Barcelona?; — i perqué vols un cotxe amb un dipdsit molt gran... no és més important
que no gasti combustible?

Alhora de valorar un ordinador, hem de tenir present que, al igual que un cotxe, no
poden “viatjar’ per tot tipus de terreny sense pagar un peatge técnic (un esportiu anant
per una pista forestal anira més lent i es fara malbé, de la mateixa manera, un
ordinador poc preparat per viatjar per determinades zones d’Internet, anira més lent i,
potser, també sens fara malbé (es penjara sovint!); de la mateixa manera, un 4 x 4 no
podra correr tant per I'autopista com un esportiu; el mateix succeeix amb un ordinador
preparat exclusivament per la “navegacié” multimédia, amb “motors” especialment
dissenyats per aquests territoris... ara, si hi ha cua a l'autopista (si hi ha molta gent



connectada alhora) tant se val tenir un esportiu, un 4 x 4 o un tractor; sens acabara
penjant a tots.

El concepte “autopista de la informacio” s’ha d’analitzar no des del punt de vista de
la velocitat (a l'igual que les autopistes presencials), siné des del punt de vista de que
cada cop hi cap més gent alhora, passant pel mateix lloc (cada cop té€ més carrils per a
circular). Les cues no es produeixen per culpa de la quantitat de carrils per on es
circula, sin6 per culpa dels peatges, que sempre restrenyen la circulacio. Els peatges
informatics no soén altra cosa que els servidors a on tenim connectats els nostres
equips, i com es deriva aquesta fins el nostre ordinador.

La “globalitzacié”, un altre problema

La llengua predominant a internet, i amb una diferéncia brutal envers les demés, és
'anglés. Més del 80% de la informacié que transporta la xarxa esta en aquest idioma.
Hem de pensar que el mén anglosaxd és el principal consumidor dels productes oferts
per la xarxa; internet, tant sols ha reproduit, accelerant el procés fins a limits
dominants, el que succeeix en la majoria de transaccions comercials (no dubtem que
la moneda oficial mundial és el dolar, tot i els malaurats esforcos europeus per a
contrarestar aquesta realitat).

La malentesa globalitzacié (hauriem d’anomenar-la americanitzacié) condiciona la
xarxa. Pensem que quan als Estats Units d’Ameérica es desperten, la xarxa fa una
davallada de qualitat espectacular. De cop i volta, milions de consumidors entren en
joc, i els servidors de tot el moén ho pateixen. Encara que sembli mentida, cal
connectar-se tenint en compte quan van a dormir els nord-americans per a tenir una
bona qualitat de recepcid... sobretot d’aquelles pagines situades en servidors
americans. A diferéncia del que passa a Europa, les tarifes telefoniques els hi resulten
molt més econdmiques, i quan connecten els ordinadors, entren immediatament a la
xarxa.



Concrecci6 de larecerca

Finalment s'ha optat pel seglient plantejament alhora de realitzar la recerca:
1. Area de la Recerca:
1.1 Museus virtuals
1.1.1. Tematica exclusiva en Evolucié humana
1.1.1.1 Sobre el jaciment d'Atapuerca
2. Sistema de recerca
2.1. Analisi comparatiu
2.1.1. Desenvolupat per un expert
2.2. Basat en un sistema de registre
2.2.2. Desenvolupada des del punt de vista de I'expert-observador
2.3. Voluntat de validar un seguit d'hipotesis
2.3.1. Sobre un seguit d'index qualitatius
2.3.1.1. Per l'analisi estadistic de les dades de les enquestes
2.3.2. Sobre un seguit de sup0osits
2.3.2.1. De caire didactic
2.3.2.2. De disseny
2.3.2.3. De contingut
2.3.2.4. De caire técnic



