VSB — Technické univerzita Ostrava
Fakulta elektrotechniky a informatiky
Katedra informatiky

Absolvovani individualni odborné praxe

Individual Professional Practice in the
Company

2018 Vojtéch Holan



VSB - Technicka univerzita Ostrava

Fakulta elektrotechniky a informatiky
Katedra informatiky

Zadani bakalarské prace

Student: Vojtéch Holan

Studijni program: B2647 Informacni a komunika¢ni technologie
Studijni obor: 2612R025 Informatika a vypocCetni technika
Téma: Absolvovani individudlni odborné praxe

Individual Professional Practice in the Company
Jazyk vypracovéni: Cestina

Zasady pro vypracovani:
1. Student vykond individudlni praxi ve firmé: Poski.com s.r.0.
2. Struktura zavérecné zpravy:
a) Popis odborného zaméfeni firmy, u které student vykonal odbornou praxi a popis pracovniho zafazeni
studenta.
b) Seznam tikold zadanych studentovi v pribéhu odborné praxe s vyjadfenim jejich Casové narocnosti.
) Zvoleny postup feSeni zadanych dkold.
d) Teoretické a praktické znalosti a dovednosti ziskané v pribéhu studia uplaiméné studentem v pribéhu
odborné praxe.,
e) Znalosti ¢i dovednosti schazejici studentovi v pribéhu odborné praxe.
f) Dosazené vysledky v pribéhu odborné praxe a jeji celkové zhodnoceni.

Seznam doporucené odborné literatury:

Podle pokynt konzultanta, ktery vede odbornou praxi studenta.

Formdlni naleZitosti a rozsah bakalafské prace stanovi pokyny pro vypracovani zvefejnéné na webovych
strankach fakulty.

Vedouci bakalaiské prace:  doc. Dr. Ing. Eduard Sojka
Konzultant bakaldfské prace: Ing. Toma&s Frydrych

Datum zadani: 01.09.2017
Datum odevzddni: 30.04.2018

7/

doc. Ing. Jan Platos, Ph.D. prof. Ingﬁavel Brandstetter, CSc.
vedouci katedry dekan fakulty




Prohlasuji, Ze jsem tuto diplomovou praci vypracoval samostatné. Uvedl jsem vSechny literarni

prameny a publikace, ze kterych jsem cerpal.

V Ostravé 1. dubna 2018




Souhlasim se zvefejnénim této bakalaiské prace dle pozadavklu ¢l. 26, odst. 9 Studijniho a
zkugebniho fadu pro studium v bakalafskych programech VSB-TU Ostrava.

. 0. ;

@) PosA COM 5705 wevdesisn

. smy Na Qstrave

V Ostravé 2.4.2018 Coye e, T0% 3 34 101
77

égogk'\.tor




Podékovani

Chtél bych podékovat firmé Poski.com s.r.o. za moznost absolvovat odbornou praxi. Déle bych
chtél podékovat vedoucimu Ing. Toméasi Frydrychovi za vedeni nasi odborné praxe a Ing. Jaku-

bovi Mackovi Ph.D za odbornou pomoc pii jejim vypracovani.



Abstrakt

Bakalarska prace popisuje absolvovani odborné praxe ve spolecnosti Poski.com s.r.o. na po-
zici front-end developer. Praxe byla zamérena na vyvoj prvku pro CMS systém firmy. V této
bakalarské praci jsou uvedeny zakladni informace o firmé, popis pouzitych prostredkt, reseni
a problematika zadanych tkoltl, které byly feseny v rdmci odborné praxe. Déle jsou popsany

ziskané dovednosti a zkuSenosti nabyté pri odborné praxi.

Klicova slova: Poski.com s.r.o., Odborna praxe , Konfigurator, Zaluzie, JavaScript

Abstract

The Bachelor’s thesis describes a professional practice at the Poski.com s.r.o. on position front-
end developer. Practise was mainly focused on development items for CMS system of the
company. Document said basic infomation about company, describe used technology, solve and

problematics in task which was solved on my professional practice and experience and skills
which I reached.

Key Words: Poski.com s.r.o., Professional practice, Configurator, Venetian blind, JavaScript
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1 Uvod

Absolvovani odborné praxe jsem si zvolil z divod nabyti zkuSenosti a ziskani praxe ve firmé.
Zaroven jsem si mohl vyzkouset praci v kolektivu, jak to ve firmé vyvijejici CMS systémy fun-
guje vcetné moznosti prace na redlnych projektech. Odbornou praxi jsem vykondval ve firmeé
Poski.com s.r.o. na pozici front-end developera. Tuto firmu jsem si vybral, jelikoz vyviji webové
CMS systémy a v budoucnu bych chtél pracovat v tomto odvétvi. Af uz na pozici front-end
developera nebo programétora.

V druhé kapitole predstavuji firmu Poski.com s.r.o., diky které jsem mohl vykonat odbornou
praxi a také pracovni pozici, na které jsem v této firmé pracoval.

Treti kapitola obsahuje informace o uzivanych technologiich v ramci odborné praxe, které
jsem pouzil nebo se s némi seznamil.

Ve ctvrté kapitole popisuji zadani tkold na odborné praxi. Problémy, které byly reseny v
prubéhu kazdého z nich, a nakonec postup vypracovani ukolu.

Zaveérecna kapitola popisuje zkusenosti pred odbornou praxi a po jejim absolvovani, chybéjici

znalosti a dosazené vysledky.
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2 Predstaveni firmy

2.1 O firmé

Poski.com s.r.o. je firma sidlici v Ostrave, kterd je na trhu jiz 20 let a zabyva se vyvojem CMS
systému pro webové stranky s rtznym zamérenim. Firma je rozdélena do tfech tymua. Tym
PoskiQ se zabyva vyvojem CMS pro klasické webové stranky a e-shopy. Dalsi tym PoskiREAL
vyviji systém pro realitni kancelare, ktery poméha pii praci realitnim maklértim. Ve firmé ptisobi
i tym marketing / obchodni zastoupeni, ktery se zabyva méricimi kody na webovych strankach,

obsahem webovych stranek, SEO a analyzami webu véetné reklam.[I]

2.2 Popis pozice a zameéreni

Do firmy jsem nastoupil na pozici front-end developer. Pracovni ndplni na této zminéné pozici je
udrzba a vyvoj CMS systému firmy. Jde prevazné o interaktivitu, vzhled a vizualni efekty. Déle
nasazeni novych webil na tyto systémy dle grafickych podkladi. Pouzivané jazyky na této pozici
jsou HTML, CSS, JS a okrajové i PHP. Mél jsem Sanci si vyzkouset pusobeni v obou tymech,

jak PoskiQ ,tak PoskiREAL, seznamit se a osvojit si praxi s riznymi systémy.
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3 Pouzité technologie

3.1 HTML a CSS

HyperText Markup Language je nizev pro znackovaci jazyk pouzivany pro tvorbu webovych
stranek, ktery popisuje strukturu webu a rozdéluje ho do logickych sekci. Tento jazyk je charak-
terizovan za pomoci znacek a jejich vlastnosti, které jsou strukturovany do DOM. DOM neboli
Document Object Model usporadavéa znacky do stromové struktury. [2] Cascading Style Sheets
je jazyk diky kterému muzeme HTML prvkam urcovat vzhled. Od barev prvka pres fonty az
po nejruznéjsi odsazeni. [3] Déle mizeme fesit vzhled pro nejriznéjsi velikosti zarizeni tak zvany

responsivni design. Diky témto jazyktim miuizeme tvorit statické stranky.

3.2 JS

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk pouzivany pro webové stranky, ktery po-
méha dynamicky ovliviiovat chovani prvka na webu.[4] Muzeme ménit vzhled, vytvafet animace,
pridavat tiidy (nejednd se o tfidy ve smyslu OOP, ale o pridani vlastnosti dané znacéce) nebo

stahnout data bez nutnosti obnoveni stranky. Tento jazyk funguje na strané klienta.

3.3 SASS

Syntactically Awesome Style Sheets je CSS preprocesor, ktery dovoluje psat CSS mnohem jed-
noduseji. Kratsim zapisem, dovoli vytvaret proménné, funkce, mixin nebo automaticky pridavat
prefixy pro ruzné prohlizece.[5] Po ulozeni SASS souboru se kéd prekompiluje do CSS souboru,
ktery je poté nacitan prohlizecem. Dale poméha komprimovat CSS soubory, coz zarudci rychlejsi

nacitdni webovym prohlize¢em.

// SASS
nav {
ul {
margin: O;
padding: O;
list-style: none;
b
1i {
display: inline-block;

a{
display: none;
padding: 5px 10px;

text-decoration: none;
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b
// CSS
nav ul {
margin: O;
padding: O;
list-style: none;
3
nav 1i {
display: inline-block;
}
nav a {
display: none;
padding: 5px 10px;
text—-decoration: none;
X
3.4 jQuery

stranky, zachytdavani udalosti, animace, leh¢i syntaxe AJAX pozadavku.

3.5 Vue.JS

JS framework, ktery slouzi pro vytvareni uzivatelskych rozhrani, ale také single-page application.
Velikou vyhodou Vue.js je vytvafeni dynamickych komponent, diky kterym tvoiime strukturu
stranky jednodussim zpusobem. Navic si dokaze kazda komponenta udrzovat vlastni stav a
metody. Lze vytvaret sablony komponenty nebo vytvaret podminky ptimo v HTML kédu. Tim
se kod stavd mnohem prehlednéjsi a jednodussi. Existuji i riznd rozsiteni do prohlizecu[7], kde

1ze dynamicky kontrolovat stav jednotlivych komponent a jejich proménnych. [§]

Vypis 1: Porovnani SCSS a CSS

Vv

Rychld, maléd a funkcemi bohatéjsi JS knihovna.[6] Umoziiuje lepsi prochédzeni v DOMu webové

//Sablona komponenty
<template>

<div class="choose-check" :class="checked === true 7 ’checked’

<div class="img">

<img :src="value.image" :alt="value.name">

</div>
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<p class="description" v-if="value.description && value.description != 7’
">
<i class="fa fa-info-circle" aria-hidden="true"></i>
<span class="text">{{ value.description }}</span>
</p>
<input type="checkbox" @click="changeChecked()">
<label :for="’typeNumber’ + value.gId">{{value.name}}</label>
</div>
</template>

<script>
export default {
props: [’part’, ’value’],
//Promenne komponenty
data() {
return {
checked: false,

}
},
//Metody komponenty
methods: {

changeChecked () {
this.checked = !this.checked;
this.$emit (’changeCheckedCheck’, this.checked, this.value.name);

Bus.$emit (’change-img’, this.value.imageSample, this.value.name);

+
}
+
</script>
Vypis 2: Ukazka Vue.js komponenty
3.6 Git

Distribuovany systém spravy verzi, kterym je mozne si zdlohovat a verzovat soubory na externim

ulozisti. Tento systém dovoluje organizovat praci vice lidi na jednom projektu.

15



3.7 Visual Studio Code

Open source editor, ktery zjednodusuje praci s kddem. Podobny napiiklad jako Atom nebo Sub-
lime Text 2. Pro tento editor je dostupnych mnoho balicki, které poméhaji vyvojari zjednodusit
préaci nebo zprehlednit kéd. Moje nejpouzivanéjsi balicky jsou HTML Snippet pro rychlejsi psani
HTML kédu, IntelliSense for CSS class names in HTML, ktery napovida tiidy z CSS v HTML
kédu, Material Icon Theme poskytuje dobte vypadajici ikony pro rizné typy soubort a Vue 2
Snippets for Visual Studio Code pro rychlejsi psani Vue.js kodu.

3.8 FontAwesome
Ikony ve formé fontu. Na webovych strankach nacitaji rychleji nez jednotlivé soubory. V novych
verzich poskytuje i SVG ikony. Existuje jak v placené, tak volné dostupné verzi.

3.9 WYSIWYG Editor

Textovy procesor, ktery se nejéastéji pouziva k ovliviiovani obsahu webovych stranek. Kdy ne-
znali uzivatelé vidi editor, ktery je vzhledové a funkcionalitou velice podobny jako Microsoft
Word nebo OpenOffice. Uzivatel poté mize jednoduse zménit obsah bez znalosti HTML nebo
CSS.

3.10 SVG

Format vektorovych obrazki. Stale vice se prosazujici forméat, ktery neni zavisly na rozliseni. V
praxi to znamend, ze pokud budeme obrazek zvétSovat tak neztrati na kvalité. Je dynamicky

upravitelny pomoci CSS a JS. Grafika je definovdna pomoci jazyka XML.[9]
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4 Zadané ukoly

4.1 Nasazeni webovych stranek www.dekubity.cz
4.1.1 Zadéani

Prvnim tkolem, ktery byl zadan, bylo nasazeni grafiky na systém Clevero. Nasazeni grafiky
je proces, kdy na uz vytvoreny systém potfebujeme prenést vzhled dle grafického navrhu a
finalni funkcionalitu dle pottreb zakaznika. Prvni projekt se jmenoval Dekubity, stranka nabizejici
zdravotnické potreby a socidlni sluzby. Web se ve firmé radil do skupiny e-shop simple. Jedn4 se
o zjednodusenou formu elektronického obchodu, ktera zahrnuje katalog produkta, ale produkty
z katalogu lze pouze poptat, nikoliv koupit. Nez byla webova stranka predéna klientovi bylo
nutné provést kompletni revizi webu. Takova kontrola obsahuje hned nékolik bodi jako napriklad

validace HTML nebo kontrola rychlosti nac¢itani stranky.

Specialisté na dodavky S (4420605283516
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Obrazek 1: Ukazka webu dekubity.cz

4.1.2 Problémy pri vypracovani

P1i tomto tkolu jsem narazil na nékolik problémii. Prvni problém byl nastylovat Sestitthelnikové
tvary, které jsou hned v tvodu webu. Reseni bylo vice, ale nakonec jsem se rozhodoval mezi
dvéma. Prvni feseni bylo pouzit SVG obrazky. Druhé bylo pouzit ¢istée HTML a CSS. Zvolil
jsem druhou variantu, protoze v ni lze 1épe vyTesit zalamovani textu. Klient si vytvari kategorie
produkti sim, mohlo by se tedy stat, ze bude text pietékat pfes Sestitthelnik. ReSeni pomoci
CSS funguje tak, ze byly vytvoreny 3 obdélniky, které jsou natoceny pod uréitym thlem, aby

tvoril Sestitthelnik.
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Obréazek 2: Ukazka Teseni Sestitthelniku
Plnéni webu obsahem ze starych stranek bylo potfeba konzultovat s klientem, a to z divodu
pozadavku na upravu. Nékteré stranky z puvodniho webu zanikly a bylo vytvoreno nékolik
novych. Pri ipravé textu z tohoto ptivodniho webu bylo nutné dbat na jeho prehlednost. Textu
bylo mnoho a neméli vypovidajici obsah, coz zpusobuje dezorientaci navstévnika. Kazdy web by
mél navstévnika upoutat a zaroven mu poskytnout informaci, kterou na webu hledal. Po analyze

marketingového oddéleni bylo zjisténo, ze pokud mé stranka velké mnozstvi textu stisnéného k

sobé, neupoutame navstévnikovu pozornost a v takovém pripadé stranku opousti.

4.1.3 Vypracovani

Nasazeni prvniho projektu bylo slozité, ponévadz ma znalost systému byla témér nulova. Na
startu ukolu byl takzvany kick-off k projektu, kde se probraly zadosti a pozadavky klienta a
problémy pfi vyrobé webu. Poté jsem obdrzel PSD soubor s grafikou daného webu, ktery jsem
si prohlédl a Tesil problematiku nasazeni grafiky a jeho TfeSeni véetné responsivniho designu.
Ten byva Casto stézenim, ale pokud si kodér dobfe pripravi web v zakladnim rozliseni poté
responsivni design je mnohem jednodussi vypracovat. Z PSD souboru jsem si vytizl obrazky a
web zacal krok po kroku nasazovat. Prvnim krokem bylo vypracovani hlavni stranky, protoze ta
tvori zakladni pilit pro ostatni podstranky. Po nasazeni jsem pokracoval s responsivnim designem
a podstrankami.

Dalsim krokem bylo naplnéni stranky daty ze starého webu a jejich tuprava. Néasledovala
vystupni kontrola, kterd obsahuje mnoho bodf.

Prvni bod byla kontrola validace HTML koédu, kde je velice jednoduché vytvorit chybu,
pokud je HTML generovano dynamicky za pomoci PHP.

V druhém bodu bylo potfeba nechat stranku projit nastrojem od Googlu s ndzvem PageSpeed
Insights. Tento nastroj analyzuje na¢itani webu a upozorni na problémy jako jsou naptiklad prilis
velké obrazky, pomald odezva od serveru nebo zda mame komprimovany CSS, HTML a JS a
dalsi problémy s nacitdnim.

V tietim bodu jsem pouzil dal$i nastroj s ndzvem Seo Servis, ktery kontroluje META tagy,
robot.txt a sitemap.xml, jenz slouzi také pro vyhledévace. Poté reviduje, zda mé stranka opti-

malni pocet znaku a strukturu nadpisu apod.
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Ctvrty pouzity néstroj byl WebPageTest, ktery zjistuje jak dlouho web naéitd p¥i prvnim
spusténi a jeho opakovanych navstivenich. Jako posledni bod bylo nutno testoval web v riznych
prohlizec¢ich a na rtznych zarizenich. Tato kontrola se provadi, jelikoz mé kazdy prohlizec¢ jiné
vykreslovaci jadro a proto stranku muze vykreslit rozpadlou. V ptipadé, ze nalezneme Spatné
zobrazenou stranku musime optimalizovat nas§ HTML a CSS koéd. Kontrolu bylo nutno provést
v prohlizec¢ich Google Chrome, Firefix, Internet Explorer a Safari. A na tabletech se systémem
Android a iOS v raznych prohlizec¢ich. Poté byla stranka predana klientovi, ktery zaslal ptipo-

minky s findlnimi Gpravami.
Cas realizace: 7 dni

4.2 Nasazeni webovych stranek www.rovelcz.cz

4.2.1 Zadani

Druhym tukolem bylo nasadit takzvany one-page web propagujici bezpec¢nostni a interiérové
kovani. Tento web je zalozen na sekcich, kde kazda sekce popisuje urcity produkt a tvorici kostru
webu. Klient mél specidlni pozadavky. Chtél, aby se stranka animovala a obsahovala indikator

pohybu na strance. Tento indikator ukazuje, v jaké sekci se pravé ve strance nachézime.

| ROVEL CZ J
ROVEL CZ

bezpecnostni
ainteriérové kovani

26mkd, stavebniho kovén, Kasickjch z4mkd, v nabidc nechyb ani
‘genertintsyste Kovani, poj

jezciovs kolecka pro zarav

Obrazek 3: Ukdzka webu rovelez.cz

4.2.2 Problémy pri vypracovani

Krucidlnim problémem byl pozadavek klienta na animace po nacteni webu. Musel jsem proto
vytvorit JS kéd, ktery béhem posouvani na strance provede animaci té sekce, na kterou se prave
nachazime. Zakladnim kamenem je vzdy obalovaci HTML element s danou tfidou. Potomktm

tohoto prvku je pfiddvana v ¢asovém intervalu tifda, kterd dany prvek animuje. Casovy interval
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je pouzit z duvodu postupného animovani prvku. Pokud se animuje napriklad seznam nékolika
¢lanku budou se animovat postupné.

Dalsi problém byl indikator pohybu na strance. Zhotovil jsem ho za pomoci jQuery. Zakladem
indikatoru jsou tecky, kde kazd4 z nich pfedstavuje jednu sekci. Pti posouvani na webu méni
tecky indikatoru barvu vzdy podle toho, na jakou sekci jsme zrovna najeli. Tecky indikatoru
funguji jako odkazy, coz znamend, ze pokud se na jednu z nich klikneme, tak se stranka bude
animovat na vybranou sekci. Pomoci indikatoru mé zakaznik prehled, kde se pravé na strance
nachazi. Pocet tecek v indikatoru se dynamicky méni podle HTML kédu. Pokud uzivatel prida

novou sekci, tak se vytvori nova tecka s odkazem na ni.

Obrézek 4: Ukazka indikatoru pohybu na webu rovelcz.cz

4.2.3 Vypracovani

Provedeni probihalo podobné jako tkol 4.1. Jediny rozdil byl ve specifickych pozadavcich klienta.

Cas realizace: 5 dni

4.3 Vytvoreni pluginu pro WYSIWYG editor

K dalsim tkoltim patiilo vytvorit plugin do WYSIWY G editoru. Tento tkol se délil do dvou ¢asti.
Prvni ¢ast se skladala z rozepsaného pluginu pro vytvoreni ménice obrazku na webu, ktery jsem
mél dopracovat. Druhd ¢ast byla vytvoreni nového pluginu, jenz mél vytvorit odkaz vypadajici
jako tlacitko. Pri vkladani tlacitka do editoru se musi do dialogového okna vlozit nazev tlacitka a
odkaz, kam ma smérovat. Podle pozadavku marketingového oddéleni bylo potfeba vlozit mérici

kéd, ktery bude pomoci analytickych nastroji mérit pocet kliknuti na tento odkaz.

20



0308, 0t o
03042018 Swopina: Admin
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W s Nadpis sekce otkaz tatita

# profekty

B realtywap cz.

Obrazek 5: Ukéazka pluginu pro WYSIWYG

4.3.1 Problémy pri vypracovani

Prekazka se objevila hned v prvni ¢asti. Bylo potfeba ve scriptu vytvarejictho méni¢ obrazku
precist atributy zadané do dialogového okna WYSIWYG editoru. Tento problém lze vyfesit
pomoci data atributu v HTML. P#i tomto feSeni jsou data z editoru ukladany do data atributu
HTML kédu.

<div class="slider" data-auto-move="true">

Vypis 3: Ukdzka HTML data atributu

Poté ve scriptu uz nebyl problém dana data pii inicializovini ménic¢e obrazku vytahnout z
HTML.

Vkladani méficitho kédu po kliknuti na tlacitko bylo potieba konzultovat s marketingovym
oddélenim. Marketingové oddéleni poskytlo informaci, kde vlozit kéd pro spravné méreni. Vkla-

dal se do atributu "onclick".

onclick="ga(’send’, ’event’, ’Formular - HP (prodat)’, ’Odeslani formulare’, ’
HP’)"

Vypis 4: Ukazka mériciho kédu

4.3.2 Vypracovani

Pii plnéni tkolu jsem postupoval nisledovné, a to studiem dokumentace[I0] o tvofeni pluginu
do WYSIVYG editoru a teprve poté zacala prace na prvni ¢asti. Jelikoz Ize kéd napsat rtiznymi
zpusoby, snazil jsem se zorientovat v rozepsaném kédu abych jej mohl dopsat. Orientace v kédu
umoznila pokracovat v jeho psani, kdy bylo nutné jej napojit na plugin ktery se nazyva Owl

Carousel[IT], ktery vytvori méni¢ obrdzku na webu. Soucasné bylo také nutné pridat nékolik
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nastaveni, kterymi miuze zakaznik ovlivnit chovani ménice obrazku, napriklad zapnuti automa-
tického posouvani, nebo po jakych casovych intervalech se ma posouvat. Rozpracovany plugin
momentalné nedisponuje ofezavanim obrazkid. Tato funkcionalita je planovana v budoucnu. Pro-
zatimnim feSenim bylo vycentrovat obrazky a ofezat je za pomoci CSS. Vzhled musel byt upraven
jak pfimo na strance, tak i ve WYSIWYG editoru, aby klient plnici stranku védél, o jaky prvek
se jedna.

Nasledné zacala prace na druhé casti ukolu. Prvnim krokem bylo pridani polozky vlozeni
tla¢itka do menu. V dalsim kroku jsem musel dohledat zptisob vytvareni a problematiku dia-
logového okna. Do dialogového okna zadame potfebné hodnoty, diky nimz se vytvori HTML
strukturu. Poslednim krokem bylo vyresit zptusob vlozeni méficitho kédu do HTML, aby mohl

mérit pocet kliknuti.

Cas realizace: 10 dni

4.4 Implementace komfortniho konfiguratoru zaluzii
4.4.1 Zadéani

Poslednim tkolem, ktery ¢asové zabral vice jak polovinu odborné praxe, bylo vytvotit e-shopovy
konfigurator pro zaluzie. Firma mé nékolik zakaznik prodavajicich zaluzie, proto uz disponuje
konfiguratorem pro zaluzie. Mym zadanim bylo vytvofit novy komfortnéjsi konfigurator, ktery
bude vzhledové elegantnéjsi s modernimi efekty, bude se validovat po kazdém kroku a bude
spustitelny v rdmci libovolné stranky (tedy napiiklad z vypisu produkti, detailu produktu ¢i
vyhledavani produktii)

Jakou JS technologii pouzit urceno nebylo, a proto jsem si mohl vybrat takovou, ktera bude
pro Teseni nejefektivnéjsi na pouziti.

Prvni ¢asti tkolu bylo zanalyzovat existujici konfiguratory zaluzii vyrobené Poski.com i ji-
nymi firmami. Zjistit, z kolika kroku se primérné konfiguratory zaluzii skladaji a jaka data
mohou obsahovat. Soucéasti tohoto tikolu byl prizkum konkurence a konfiguratoru jinych pro-
duktu nez zaluzii, jejich komponenty a rozlozeni komponent konfiguratoru.

Druhé ¢ast zahrnovala vybér vhodného frameworku pro vypracovani konfiguratoru.

Treti ¢ast bylo samotné programovani konfiguratoru véetné stylovani.

4.4.2 Analyza pouzZitych parametri a vhodnych prvkua

U konfiguratort zaluzii mizeme nalézt mnoho druhii nastavitelnych parametri. Zaklad ve vétsiné
pripadu tvori vybér barev jednotlivych ¢asti (lamela, lista, kryci plech), zdkladni rozméry, strana
ovladani, prislusenstvi. Dale najdete individualni parametry u rtiznych druht zaluzii a rolet napr.
vysuv, motor, drzak zaluzie, drzak vodici listy nebo zda chcete zahrnout montéz. Je nutno tedy
pracovat s ruznymi daty, kde si stanovime zakladni komponenty, které musi byt pro zdkaznika

prijemné pouzitelné, pochopitelné a hlavné prehledné.
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4.4.2.1 Vstup pro vkladani ¢isel

1. HTML element typu input, do kterého se zadavaji ¢isla. Mize byt pouzit na rozméry

zaluzii, velikosti vysuvu nebo na jakykoliv parametr obsahujici ¢islo.

Zadejte Sitku a vySku v milimetrech

Sitka Vyska
— —
= 200 mm (200 - 2000 mm ) E]: 200 mm ( 200 - 2200 mm )
[—
Obrazek 6: Ukazka vstupu éisel 1. [12]
Vyhody
e Zakaznik si muze urcit vlastni velikost presné na pocet milimetra
Nevyhody

e Nutnd validace dat (nastaveni minimalni a maximalni hodnoty)
e Minimalni interaktivita se zdkaznikem

e Nelze zvolit jinou jednotku nez milimetry

2. HTML element typu input, do kterého se zadavaji ¢isla. Rozdil od pfedchoziho je umisténi

inputu tak, aby bylo zakaznikovi zfetelnéjsi o jaky rozmér se jedna.

yrobni vysk;
— vyrobni vyska erika
= | |
- — 3002200 mm
e ———
e ————
'-‘_P""———-—!—_.
. vyrobni &ifka
Sitka:
‘ ‘ﬂm tzm Navod na zaméreni [PDF]

300 - 2000 mm

Obrazek 7: Ukazka vstupu cisel 2. [13]

23



Vyhody
e Zakaznik si muze urcit vlastni velikost presné na pocet milimetra
e Umisténi inputu vzhledem k obrazku je pro zakaznika piehlednéjsi

Nevyhody

e Nutna validace dat (nastaveni minimélni a maximélni hodnoty)
e Minimalni interaktivita se zdkaznikem

e Nelze zvolit jinou jednotku nez milimetry

3. HTML element typu input, do kterého se zadavaji ¢isla. Pfednosti u tohoto typu jsou dvé
tla¢itka pro inkrementaci a dekrementaci ¢isla, coz muze byt prijemné pro zakaznika na

telefonnich zarizeni.

Sifka Vyska

* *

G600 mm 500 mm
600 - 6000 mm 500 - 4000 mm

Obrazek 8: Ukazka vstupu ¢isel 3. [14]

Vyhody

e Zakaznik si muze urcit vlastni velikost presné na pocet milimetru
e Pridani counteru (tla¢itka pro zménu hodnoty), interaktivita

e Vzhledové elegantnéjsi
Nevyhody

e Nutnd validace dat (nastaveni minimalni a maximalni hodnoty)

e Nelze zvolit jinou jednotku nez milimetry

4. HTML element typu select ve kterém vybirame c¢isla. Tato verze mé dva selecty urcuji

jednu velikost. Prvni z nich obsahuje délku a druhy jednotku.
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WINDOW DIMENSIONS

Enter your window dimensions to get started

Width (inches)
24" | e Y4
Height (inches)

36" o | e A

Obrazek 9: Ukazka vstupu ¢isel 4. [15]

Vyhody

e Preddefinované hodnoty s vybérem jednotky ulehc¢uji zakaznikovi vybér

e Neni nutna validace dat (nastaveni minimdlni a maximalni hodnoty)

Nevyhody

e Zdakaznik si mize zvolit data pouze z vybranych hodnot

5. HTML elementy typu select a input. Toto feseni dovoluje zadat rozméry ruc¢né a poté si

zvolit jednotku ve které jsou zadavany.

Measurements:

|
AN

Invalid Width for entered Height]

*Please enter measurements in inches

Obrazek 10: Ukazka vstupu cisel 5. [16]
Vyhody

e Zakaznik si miize urcit vlastni velikost s vybranou jednotkou

e Umisténi inputu vzhledem k obrazku je pro zdkaznika jasné prehlednéjsi
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Nevyhody

e Nutnd validace dat (nastaveni minimalni a maximalni hodnoty)

e Pri validaci je nutné prepocitavani hodnot z duvodu vybéru rozdilnych jednotek

Problémy s komponentou pro vkladani cisel

V této fazi reseni mohou nastat dalsi problémy, protoze urcité zaluzie se vyrabi v predem danych
rozmérech. Prvek, v némz si zadame vlastni velikost, je v téchto podminkach nelogicky. Naopak,
pokud je zaluzie sestavena na miru s rozméry zadanymi zakaznikem, byl by seznam definovanych

hodnot v konfiguratoru redundantni.

4.4.2.2 Vstup pro vybér preddefinovanych dat s vybérem pouze jedné polozky

HTML elementy typu input nebo select, diky kterym si zdkaznik vybere nastaveni z preddefi-
novanych hodnot. Mize byt pouzit pro barvy, stranu ovladani, druh montaze nebo rozméry s
preddefinovanymi hodnotami. Komponenta nedovoluje zobrazeni obrazki, a to mize byt problém
napiiklad u barvy nebo typu montaze, kde ilustracni obrazek pomahd zdkaznikovi s vybérem.

Tato komponenta se na ruznych strankach moc nelisi.

1. HTML element typu select.

| Cervena ¥

Obréazek 11: Ukazka vstupu preddefinovanych hodnot 1.

Vyhody
e Neni nutna validace dat (vzdy mé zakaznik defaultné vybranou jednu barvu)
Nevyhody
e Pod cervenou barvou si zdkaznik mize predstavit jiny odstin
2. HTML element typu input.
* Cervena
Modra
Bila

Obréazek 12: Ukazka vstupu preddefinovanych hodnot 2.

Vyhody

e Neni nutna validace dat (vzdy mé zakaznik defaultné vybranou jednu barvu)
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Nevyhody
e Pod cervenou barvou si zakaznik muze predstavit jiny odstin

Tento typ umozni po pridani nékolika HTML elementii a CSS docilit mnohem lepsi vizualni
formy, u niz lze zobrazit i pozadovanou barvu, kterd je pro zakaznika pii vybéru velice

dilezita.

standardni

0 stfibé 20antracitovd 30 stribré-hlinik 40 bfls- dopravai 50 bronzové-
(RAL900S) Sedd (RALT016) (RAL9007) (RAL9016) VsR780
Solids.

- Brushed
s [ TR .

PICK SAMPLES PICK SAMPLES PICK SAMPLES PICK SAMPLES PICK SAMPLES

priplatkové

603edd-stfibrné 110 purpurové 120 ultramarinové 140 zelend 190 Sedobile
perlovi DB702  Zervens (RAL3004) (RALS5002) (RAL§00S ) (RAL9002)

Obrazek 13: Ukazka vstupu preddefinovanych hodnot 3. [14] [15]

Na obrazku lze taky vidét jedna z moznosti, jak se vyporadat s velkym poctem barev. Zde
mame tlac¢itko "Zobrazit vice". Zobrazime oblibené barvy, dalsi se objevi az po kliku na
tlacitko.

Vyhody

e Neni nutnd validace dat (vzdy méme defaultné vybranou jednu barvu)

o Zakaznik vidi ukazku barvy na obrazku

Problémy s komponentou pro preddefinovana data s vybérem pouze jedné polozky
Pti tomto vybéru dat je nutné pouze osettit, aby vzdy byla vybrand jedna hodnota. Toho

dosdhneme, pokud vzdy zvolime jednu jako vychozi.

4.4.2.3 Vstup pro vybér preddefinovanych dat s vybérem vice polozek

HTML element typu input, diky kterého vybereme néjaké nastaveni z preddefinovanych hodnot.
U tohoto vstupu ma zakaznik moznost vybrat vice nez jednu hodnotu. Mize byt pouzit pro
prislusenstvi, doplnkové sluzby nebo moznosti montaze. U této komponenty je opét icelné mit
obrazek. Zakaznik potom muze vidét, jak prislusenstvi vypadd, o jaky typ nebo ¢asti montaze

se jedna.
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1. HTML element typu input.

Vyhody

e Neni nutnd validace dat (pokud neni omezen pocet vybranych hodnot)

Kolébkovy spinad¢

¥ Nina

¥ 5-kanalovv dalkovy ovladaé

Obréazek 14: Ukazka vstupu preddefinovanych hodnot 4.

Nevyhody

e Pro zékaznika data nejsou hmatatelnd bez obrazku (nemusi védét o co se jednd)

o Zikaznikovi sdéli malo informaci

Tento typ umozni po pridani nékolika HTML elementt a CSS dosdhnout mnohem lepsi

vizudlni formy, kdy mutzeme zobrazit obrazek prislusenstvi s néjakou informacni hlaskou.

Vyhody

Mechanické motory

Kolébkovy spinat

Spinat funguje tak, Ze stisknutim
levé nebo pravé édst vyvolavite
pohyb nahoru a dold.

Dalkové motory SOMFY io

Smoove origin io - 1-kanal
nésténny vysilat

Smoove Origin o je nasténny
Tkandlovy dalkovy ovladag s funkei
“my” pro  vyvolani oblibené
mezipolohy stinénf.

Situo 1 Variation io - 1-kanal
délkovy ovladaé

Jednokanalovy prenosny dalkowy
ovladaZ pro lokdlni ovladadnf
jednoho io pohonu (io pfijimade)
nebo skupiny io pohond (io
piijimata).

Situo 5 Variation io - 5-kanal
délkovy ovladad

Pétikandlovy prenosny dalkovy
ovladat pro lokdIni oviadani péd io
pohond (io pfijima&d) nebo skupin
io pohon (io pfijima&d)

Obrézek 15: Ukézka vstupu preddefinovanych hodnot 5. [14]

e Neni nutné validace dat (pokud neni omezen pocet vybranych hodnot)

e Zdakaznik mize vidét jak prislusenstvi vypada

o Zikaznik se v textu dozvi zdkladni informace
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Problémy s komponentou pro preddefinovana data s vybérem vice polozek

Pti tomto vybéru dat je validace nutnd pouze, pokud chce prodejce omezit pocet nakoupenych
polozek. Pokud jako ptiklad pouzijeme ndkup prislusenstvi, tak si zdkaznik muze koupit pouze
to co potiebuje, anebo si také nemusi koupit vibec nic. Zde neni urc¢en pocet prislusenstvi, které
si musi koupit. Jako druhy priklad miizeme pouzit darky k produktu, kde si k zaluzii mizeme
vybrat napriklad dva cistici prostfedky zdarma. U tohoto typu je nutné oSetiit, aby zdkaznik

vybral pravé dvé moznosti.

4.4.2.4 Vstup pro text
HTML element typu textarea do které lze zadavat text. Zde se validuje pouze zda musi byt
hodnota vyplnéna. Komponenta, vhodné pro dulezité poznamky k nékterym hodnotam, které

upresnéni informaci pro vlastnika e-shopu.

4.4.3 Analyza rozlozeni prvka konfiguratoru a jeho zobrazeni

Webové prvky nabizeji rizné moznosti jejich usporadani. Prvky lze rizné zobrazovat nebo skry-
vat. V dnesni dobé je dillezité vnimat potiebu, ze jakékoliv stranky by mély byt prizplisobitelné
raznym rozlisenim. V fijnu roku 2016 dokonce telefony a tablety predcily pocitace s poctem na-
vStév na webech. Telefony a tablety dosdhly procentudlné na 51.3 % navstév. Z tohoto duvodu
je velice dulezité myslet na ruznd rozliseni.[17]

P1i prohlizeni riznych konfigurdtori jsem nalezl mnoho moznosti na usporddani. Srovnal

jsem proto nékolik typt a vybral vhodna pro mij konfigurator.

4.4.3.1 Analyza dle zobrazeni konfiguratoru

1. Konfigurace na stejné podstrance jako produkt

Zaluzie na okna ISSO 1 - 25mm - b&né odstiny

199 Ke

Obrazek 16: Ukazka zobrazeni konfiguratoru 1.[19] [18]
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Vyhody

e Zéakaznik ihned nakonfiguruje produkt a nemusi byt presmérovan na dalsi podstranku

Nevyhody
e Na telefonech a tabletech bude stranka prilis dlouha
e Neprehlednost

2. Konfigurace na nové podstrance. Toto feseni poskytuje daleko vice prostoru pro konfigura-

tor. Diky mensimu obsahu dat bude konfigurdtor na malych zafizenich mnohem prehled-

néji.

L [y -

Lo e
Ell B =N
bl 4

EE BN B .

| N
] ] e

Jednoducna povenido
ccccc

DDDDDDDDDDDDDD

Obrazek 17: Ukazka zobrazeni konfiguratoru 2. [20][14]

Vyhody

e Prehlednost

e Moznost lepsiho FeSeni pro mensi zarizeni

Nevyhody

e Nutnost presmérovani na novou stranku z konfiguratorem
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4.4.3.2 Analyza rozloZeni prvka konfiguratoru

1. Usporadani pod sebou se souhrnem na pravé strané

ROZMERY

sim ik a Siku Zaluzie. Navod na vymeren), ke siazeni zde

[ tnd s00mm

1 500mm

Iy -

il J .
] - -
o

PRIZNANE VODICILISTY.

wevo

VoDiciLISTY 0D OMiTKOU

Jednoducns (kowvenido.

Shutuize
00 Bl mm 500 [ mm "
< L. HeH | 3|
,

| CenasOPH: 2548 KE

Obrazek 18: Ukazka rozlozeni prvka konfigurdtoru 1. [14]

Vyhody

e Prehlednost

e Prizpusobitelnost pro mensi zarizeni
Nevyhody

e Nutnost presmérovani na konfigurator

2. Usporadani vedle sebe bez shrnuti objedndvky

Riviera Biinds

Obrazek 19: Ukazka rozlozeni prvki konfigurdtoru 2. [20]
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Vyhody
e Prehlednost
Nevyhody

e Nutnost presmérovani na konfigurator
e Vhodné pro mensi pocet kroku

e Neni prostor pro souhrn krokt

4.4.4 Analyza technologii

4.4.4.1 Adobe Flash

Adobe Flash je v dnesni dob¢é umirajici technologie, a to hned z nékolika duvodu. Nekompatibilita
se zaffzenimi od Applu a na nékterych telefonnich zaifzenich. Casové naro¢na tidrzba. Snizuje se
jeho podpora, dokonce mé vétsina prohliZecu ve vychozim stavu Adobe Flash zakdzany. Vysoka
naroc¢nost na systémové prostiedky a bezpecnostni chyby jsou jedny z dalSich jeho problém.
Dnesni dobé vsak mame jiné a lepsi moznosti, jak jej nahradit. Jako napriklad HTML5, CSS3,
Canvas nebo SVG.[21][22][23]

4.4.4.2 Vue.js

Nabizi se pouziti vice JS frameworku, jako jsou napfiklad Angular nebo React. Nakonec jsem
zvolil Vue.js. Duvoda bylo hned nékolik. Vue.js je v porovnani s vyse uvedenymi frameworky
velikostné nejmensi. Jeho popularita rychle roste, je vhodny i pro mensi aplikace a mé kva-
litni dokumentaci.[24] Mala velikost tohoto frameworku je v tomto pripadé vhodnd, protoze
framework pouzivim pouze na konfigurator a ne na cely web. Rist popularity Vue.js zarucuje

jeho dlouhou zZivotnost a dobfe napsand dokumentace ulehéuje praci.

4.4.4.3 Pluginy pro vzhled komponent

Existuje hned nékolik JS plugind, které se zabyvaji riznymi Ul prvky, ale pro mé reSeni v kon-
figuratoru jsou nevhodné. Nevyhodou je nutnost importovat celou knihovnu, coz je zbytecné
obsahové a datové narocné. V tomto pripadé jsem preferoval vytvoreni jednotlivych prvki sa-

mostatnym fesenim.

4.4.5 Komponenty konfiguratoru

4.4.5.1 Vstup pro vkladani ¢isel

V ramci feSeni zadaného tkolu jsem se rozhodl vytvorit dvé komponenty pro vkladani ¢isel.
Prvni komponenta, v niz zaddavame cislo ruéné je pouzitelna pro zaluzie na miru. Pro vétsi

interaktivitu byla vyuzita tlac¢itka na zménu hodnoty. Vybér jednotky nebyl pouzit do feseni,

protoze je to zbytecné slozité pro zakazniky. Validace této komponenty probihd po napsani

32



kazdého znaku a je omezena minimem a maximem. Lze psat pouze Cisla a tecku jako desetinnou

c¢arku. Jind hodnota nelze napsat.

ROZMERY

O vitka: © Siaka:

ol - | g 1\ -

Obrazek 20: Ukazka feseni vstupu cisel 1.

ROZMERY

VYSKA A SIRKA

@ viska: [3 JHEE

ol - | g i\ -+
Vyplite te ifku (200mm - 2200 mm)

Obrazek 21: Ukazka feseni vstupu cisel 2.

7 obrazku 21 je patrné, ze pokud zdkaznik zadd sSpatné hodnoty, tak je chyba zretelné
viditelnd a pochopi, co musi opravit. Zaroven, pokud nastane chyba a zdkaznik se snazi jit do
dalsiho kroku, tak vyskoci takzvané pop-up okno s upozornénim, ze tento krok musi byt upraven

a poté muze pokracovat.

{

"name": "Vyska',

"valueId": 1,

"gId": 3,

"default": 200,

"step": 10,

"min": 200,

"max": 2000,

"rate": "mm",

"image": "/images/configurator/steps/arrows-alt-h.svg",
"description": "Zadejte sirku zaluzie v milimetrech",

"required": true,
"errorFlash": "Vyplnte te vysku (200mm - 2000 mm)"
}

Vypis 5: Ukdzka JSONu pro vkladani ¢isel

7 vypisu 5 je vidét nastaveni vychozi hodnoty, minima a maxima, krok o jaky se ma ¢islo
zmensit nebo zvétsit po klikdni na tlacitka, pripadné zda je nutné dany input primo vyplnit.

Pokud neni polozka "description"vyplnéna nebo mé hodnotu "null", tak se nezobrazi informacni
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ikona vedle inputu. Pokud vsak je hodnota "description"vyplnéna, tak bude ikona zobrazena a po

najeti na ni se zobrazi informativni hlaska. Tento zptisob nastaveni funguje u vsech komponent.

ROZMERY

VYSKA A SIRKA
O vicka: © Sirka:
‘ 200 v | MM I ‘ 200 v | MM

Obrazek 22: Ukazka feSeni vstupu ¢isel 3.

Druhd varianta je pro zaluzie, které nejsou na miru a zakaznik musi zvolit jednu z moznosti.
Je to select pro vybér hodnot. Validace zde neni nutnd, protoze mame predem nastavené hodnoty
a pouze se z téchto hodnot vybird. JSON pro tuto komponentu je velice podobny jako u vypisu 5
a najdeme v ném pouze malé rozdily, jako napiiklad polozku "options", kde jsou urceny velikosti,

ze kterych muze zdkaznik volit.

4.4.5.2 Vstup pro vybér preddefinovanych dat s vybérem pouze jedné polozky

Tato komponenta je vytvarena pomoci input type="radio", kde pomoci stylu dosdhneme dobte
vypadajicitho vizualu. Tato komponenta nepotrebuje validaci. Pri prilis velkém poctu barev se
zbytek barev schové a zobrazi se tlacitko "zobrazit vice". V. JSONu komponenty naleznéme pro
tuto moznost nastaveni, kde je polozka "firstShowltem", ktera obsahuje ¢islo definujici, kolik

barev je po nacteni zobrazeno. Dale byla opét pridana napovéda pomoci ikon.

VYBER BARVY LAMELY

VRCHNI CAST LAMELY

“TrEEEEe

SYTE ZLUTA ZELENA METALIZA CERNA CERVENA TMAVE HNEDA ZLATA LESKLA MODRA METALIZA

ZOBRAZIT ViCE

SPODNI CAST LAMELY

- HENENE

HNEDA #1 HNEDA #2 HNEDA #3 HNEDA 24 HNEDA #5 HNEDA #6 HNEDA #7

Obrézek 23: Ukédzka feseni vybéru z preddefinovanych hodnot 1.

4.4.5.3 Vstup pro vybér preddefinovanych dat s vybérem vice polozek

Tato komponenta je vytvorena s input type="checkbox", diky ¢emuz muzeme zaskrtavat vice
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poli. Pokud JSON obsahuje polozky "min"a "max"komponenta se poté validuje. Pokud maji

hodnotu "null"tak Mtze zdkaznik zvolit libovolny pocet polozek.

PRISLUSENSTVI

o

N

| .

-

KOLEBKOWY SPINAC NINA EOLIS WIREFREE 10
Obréazek 24: Ukazka feseni vybéru z preddefinovanych hodnot 2.

PRISLUSENSTVI

Nutno vybrat 1-2 polozky
A 7 % . é‘
&,

| -

i

S

KOLEBKOWY SPIMAC NINA EOLIS WIREFREE 10

Obrazek 25: Ukazka feseni vybéru z preddefinovanych hodnot 3.

4.4.5.4 Vstup pro text
Element typu textarea s validaci. U této komponenta se validuje pouze zda musi byt hodnota

vyplnéna.

POZNAMKY

POZNAMKY

D € POZNAMKA K PRODUKTU :

Toto pole je povinné

Obrazek 26: Ukazka feSeni vkladani textu 1.
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4.4.6 RozlozZeni prvka konfiguratoru a druhy prvki

4.4.6.1 Pro pocitace
Konfigurator se otevira do takzvaného lightboxu, ¢imz bylo zaruceno, Ze neni nutné presmérovani
na novou stranku. Zaroven tim bylo vytvoreno misto pro konfigurator, jelikoz neni zobrazen
produkt.

Komponent je hned nékolik: lista s kroky, obrazek s danou zaluzii, okno s komponentami pro

ménéni hodnot v konfiguratoru a shrnuti vybéru zdkaznika.

@ IALUZIEHITI 212k strvuT - 1. X

N pitisLUSENSTV 4
ROZAER | G

PRISLUSENSTVI

©
"4

(i3
{ R 3.
&

)"~

KoLEBKOVY SPiNAC NINA EOLIS WIREFREE 10

]

2
| PREDCHOZI || DALSI |
Obrézek 27: Ukéazka rozlozeni konfiguratoru 1.

ZALUZIEHIT| 2120 k¢ SHRNUTI © X
- i 200MM

1 o 200mm

[ pozimmarimy:

o seoonithsTuave: HNEDA #1

O - A

& s £OLIS WIREFREE 10, NNA

[ pozimmaprodusTu: DOBRY DEN,JE MOZNOST VYTVORENI ZALUZI{ S INDIVIDUALN] BARVOU? DEKU)

5.

’ ZMENIT ZADANT H DOKONEIT |

Obrazek 28: Ukazka rozlozeni konfiguratoru 2.
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1. Horni informacni lista obsahuje zleva tlac¢itko pro schovani listy krokt pro desktop. Déle
informaci o zaluzii a cenu. Cena se dynamicky méni dle zvolené konfigurace. Nasleduje tla-
¢itko shrnuti, které slouzi k jeho zobrazeni a kiizek, ktery vyvola pop-up okna s potvrzenim

zavieni konfiguratoru.

2. Lista s kroky slouzi pro lepsi orientaci zdkaznika, aby si uvédomil kolik krokt mu chybi
nakonfigurovat a kolik uz ma za sebou. Déle slouzi pro rychly prechod mezi kroky, pokud
chce opravit své zadani. Rozhodl jsem se pro vertikalni listu z divodu responsivu, kde je
na mensich zarizenich schovana a zobrazuje se po kliknuti na polozku v menu pro telefony.
Kroky obsahuji ikony a nazev. Kroky nelze preskakovat, ale pokud jsme dany krok prosli
muzeme se k nému vratit. To ze jsme prosli krok znac¢i zeleny hacek v pravém hornim
rohu. Pokud nastala chyba v kroku, validace nas nepusti do jiného, dokud neopravime ten

stavajici a zobrazi se vykri¢nik v listé kroku namisto zeleného hacku.

3. Okno obsahujici komponenty, které je posouvatelné, pokud je obsah vétsi nez vyska obra-
zovky. Obsahuje vzdy aktualni krok a v ném muze byt az nékolik c¢asti. Kde kazda céast
reprezentuje néjakou komponentu. Napriklad v kroku rozméry mohou byt dvé ¢asti. Prvni

Cast bude vyska a sitka a druha bude vstup pro text pro pozndamky k rozméram.

4. Nahled zaluzie. Tento prvek ma t¥i moznosti zobrazovani. Prvni moznost je nastaveni vy-
choziho obrazku zaluzie. Tento obrazek se méni v pribéhu prichodu jednotlivymi kroky a
to tak, ze zobrazi ikonu aktualniho kroku. Pokud neni ikona u jednotlivych kroki nasta-
vena, zobrazi se vychozi obrazek zaluzie. Tuto moznost je vhodné zvolit, pokud prodejce

ma jeden obréizek k zaluzii.

Druha moznost je zobrazovani podle aktualni zménéné polozky. Pokud budeme vybirat
mezi barvami tak po zméné vybéru barvy se zméni obrazek zaluzie dle této barvy nebo po

vybéru prislusenstvi se zobrazi obrazek ve vétsim rozliseni.

Posledni moznost je kombinace vzhledu zaluzie podle zakaznikem zvolenych parametri.
Nékolik obrazk je poskladanych na sebe a jsou pruhledné. Kazdy obrazek definuje jeden
konfigurovatelny parametr neboli jednu ¢ast zaluzie. Pii zméné hodnot se méni pouze jeden
obréazek to znamena zménu barvy pouze jedné ¢asti. Pokud naptiklad zménime barvu ramu,
tak se zméni pouze tato hodnota, ostatni hodnoty ztstanou zachovany. Dle mého nazoru
je toto nejlepsi metoda, protoze zakaznik vidi, jak vypadé& vzhled vysledného produktu.
Tato moznost je velice pracna pro prodejce, jelikoz potiebuje mit hodné obrazki zaluzii a

musi vyTezavat kazdou ¢ast zaluzie, coz je ¢asové narocné.

5. Shrnuti je mozno zapinat nebo vypinat pomoci tlacitka. Pokud zménime jakoukoliv hod-
notu v krocich, tak se hodnoty shrnuti dynamicky méni. Pokud projdeme vsemi kroky
konfiguratoru, tak se automaticky zobrazi shrnuti z dtivodu findlni kontroly produktu.

Pokud je shrnuti v poslednim kroku, tak navic obsahuje dvé tlac¢itka. Jedno pro zménéni

37



zadani a druhé pro dokonceni objednavky. Pokud se konfigurace dokonci, odesle se finalni
JSON na server.

4.4.6.2 Responsive

Jak jiz bylo nékolikrat zminéno, responsive je jednou z velice dulezitych ¢asti webovych stranek.
V dnesni dobé existuje mnoho odlisnych rozmérn zarizeni a je tedy nutné zajistit, aby se stranka
zobrazovala spravné na vsech zarizenich.

o = (a)

INFO KROKY FOTO SHRNUTI ><

PRISLUSENSTVi

KOLEBKOVY SPINAC NINA EOLIS WIREFREE 10

PREDCHOZI || DALSI |

Obrazek 29: Ukazka rozlozeni konfiguratoru 3.

INFO KROKY FOTO SHRNUTI

VVBER BARVY
6 LAMELY 200 + R

TYP ZALUZIE

300 + B
KOLEBKOVY SPINAC NINA AR _ G
L K ROZMERUM
PRISLUSENSTVI
] SOZNAMKA K RAMU *
'46' O

b

- - — POZNAMKY
| PREDCHOZI || DALSI | DALSI

Obrézek 30: Ukéazka rozlozeni konfiguratoru 4.
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Prilis mnoho komponent, které se nemohly zobrazit na displeji, jsem schoval a zobrazil menu
pro telefony a tablety. Menu obsahuje 4 polozky a pii kliku na né budou vyjizdét nebo zajizdét
zvolené prvky. Timto fesenim doslo k tspore mista, konfigurator se stal ineraktivni a dostupné;jsi

i na mensich zarizenich.

4.4.7 Vypracovani

P1i analyze konfigurdtord jsem navstivil mnoho ¢eskych i zahrani¢nich webovych stranek kon-
kurence a zacal sepisovat podnéty, které mé zaujaly a snazil vybrat z kazdého konfiguratoru to,
co bylo uzivatelsky nejprivétiveéjsi. Prvné bylo nutno provést vybér komponent pouzitych pro
zaluzie. Déle se zamérit na rozvrzeni konfiguratoru, kde je dilezité vénovat diraz na responsivni
design. Poté analyzovat, ktery JS framework je vhodny pro praci.

Dale mohla zacit prace na programovani konfiguratoru. Na samém zacatku programovani

jsem si vytvoril JSON s produkty. Produkty vypisuji za pomoci PHP.
{

"id": 1,

"name": "Horizontalni zaluzie",

"variants": 5,

"prize": 1000,

"image": "/images/products/horizontalni-zaluzie. jpg",
"isConfigurateable": true,

"configrationId": 5

Vypis 6: Ukazka JSONu produktu

Ve struktufe JSONu produktii je urceno, ktery konfigurator produkt obsahuje. Po kliknuti
na produkt se stdhne dany konfigurator podle "configuratorld'. Vyvolani konfiguratoru je za

pomoci JavaScriptové funkce:

var startConfigurator = document.getElementsByClassName(’JS-start-configurator’
)

var startConfiguratorArr = Array.prototype.slice.call(startConfigurator)

startConfiguratorArr.forEach(function (item, idx) {
item.addEventListener(’click’, function () {
Bus.$emit (’change-configurator’, item.dataset.confId);
D
s

Vypis 7: Ukazka JS kédu pro spusténi konfiguratoru
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Na zacatku bylo potieba se vyporadat s jednotlivymi komponentami pro vstup ¢isel, vstup
textu a zvoleni z preddefinovanych hodnot, kterych je nékolik druhti. V priubéhu programovani
dochézelo k formovani finalntho JSONu pro konfigurator, podle dodanych funkei.

Bylo na zvazeni, jak budou kroky konfiguratoru fungovat a vytvorit list s kroky. Pokracovat
listou s informacemi a shrnutim, kde bylo dulezité zaridit, aby shrnuti reagovalo na jakoukoliv
zménu v kterékoliv komponenté konfiguratoru. Nasledné jsem pracoval na reSeni ndhledu zaluzie
a potfebu jeho ménitelnosti. V tplném zavéru prislo na rozlozeni, finalni stylovani konfiguratoru,

vybér vhodnych animaci pro konfigurator a testovani.

Cas realizace: 28 dni

app.Js

configurator-lightoox.vue

list-of-zteps.vue summary-card.vue steps.vue change-picture.vue flash-messages vue

step.vue

part-of-step.vue

inseri-number.vue insert-text vue choose-radio.vue choose-check. vue select-item.vue

Obrazek 31: Ukazka struktury souboru konfiguratoru 1.
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5 Zaveér
5.1 Znalosti ziskané v pribéhu studia uplatnéné v pribéhu odborné praxe

V pribéhu praxe mi také pomohly znalosti ze studia na VSB. Nejvice poznatkt jsem vyuzil z
predmétu Vyvoj internetovych aplikaci a Tvorba webovych aplikaci pro mobilni zarizeni I., kde
jsem si mohl vyzkouset tvorbu webovych stranek a aplikaci za pomoci HTML, CSS a JS. Dalsi
dulezité predméty, které mi pri praxi pomohly, byly Programovani I. a Programovani II., kde

jsem se naucil jeho zakladam.

5.2 Znalosti schazejici v prubéhu odborné praxe

Diky této odborné praxi jsem ziskal zkuSenosti a praktické znalosti. Naucil jsem se analyzovat
problém a divat se na néj z vice 1hli a hledat nova feseni. Na rozdil od studia vyzadovala
odbornd praxe podrobné aktivni osvojeni priace s JS frameworky. V ramci odborné praxe jsem
si musel od zakladi osvojit znalost Vue.js. Tvorba pluginu pro WYSIWYG bylo pro mne také
novinkou, stejné jako nasazovani webu na systém. Prozatim jsem vzdy délal pouze statické
stranky. Dalsimi vyhodami ptsobeni ve firmé byla moznost komunikace se zdkazniky pri reseni

problému dle jejich zadani a potfeb nebo tymova price s ostatnimi programaétory.

5.3 Dosazené vysledky v pribéhu odborné praxe a jeji celkové zhodnoceni

Béhem pusobeni ve firmé Poski.com jsem plnil vice tikold, které jsou popsany v predeslych od-
stavcich. Zaroven jsem mél moznost nasazeni nékolika webu na systém, praci na systému Clevero
a PoskiREAL. Mym hlavnim tikolem na praxi byla implementace komfortniho konfiguratoru za-
luzii, ktery zabral vice jak polovinu ¢asu mé odborné praxe. Tento konfigurdtor zatim nebyl
pouzit na zadny e-shop, ale je momentalné pripravovan na nasazeni do jadra systému Clevero.

V ramci svého pusobeni ve firmé jsem ziskal spoustu zkusenosti, které mi v budoucnu mohou
pomoci k ziskdni zaméstnani, coz potvrzuje i fakt, ze mi bylo nabidnuto prodlouzeni spolupréce

u této spolecnosti.
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