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Abstrakt

Tato  bakalafskd prace se zabyva seznamenim a  vyhodnocenim  praxe
v Digital Wizards Group s.r.o. Naplni této praxe byla prace s e-shopovymi Sablonami Mars,
Jupiter a Neptun, dale také s webovymi Sablonami Farm Fresh a Dezoursiny.rocks. V préci je
déle uveden zplisob vyvoje a vyuziti modernich technologii pfi praci se zminénymi Sablonami.
Na zavér je v praci vyhodnoceno, které znalosti studenta byly pfi praxi vyuzity, a zda byly
ziskany béhem studia ¢i bylo potieba je doplnit.

Kli¢ova slova: Odbornad praxe, Front-end vyvojaf, Digital Wizards Group s.r.o., E-shop,
Rocketoo, OctoberCMS

Abstract

The Bachelor’s thesis deals with an introduction and an evaluation of a professional internship
at Digital Wizards Group s.r.o. The aim of this internship was the development of the
eCommerce templates called Mars, Jupiter and Neptun, and also the website templates Farm
Fresh and Dezo Ursiny Rocks!. In this thesis is stated the way of a development and application
of modern technology during the work with above-mentioned templates. In conclusion, it is
evaluated whether student’s knowledge used at the internship was acquired during the
University studies or it was required to learn the missing knowledge.

Keywords: Professional internship, Front-end developer, Digital Wizards Group s.r.o.,
eCommerce, Rocketoo, OctoberCMS
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Seznam pouzitych zkratek a symbold
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JS
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HyperText Markup Language

Cascading Style Sheets (Kaskadove styly)
JavaScript

Content Management Systém

Dynamicky jazyk pro tvorbu stylesheeti
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1 Uvod

Ve své bakalatské praci se zabyvam svou praxi v Digital Wizards Group s.r.o. NapIni mé praxe
bylo sezndmeni snovymi technologiemi pouzivanymi mezi front-end vyvojafi. Tyto
technologie maji usnadnit praci a zrychlit vyvoj webovych aplikaci. V této praci jsou uvedeny
pouzivané aplikace a jejich vyuziti pti danych tikolech praxe. Déle jsou také popsany konkrétni
zadani ukolu fesenych v ramci praxe, a to vcetné jejich vystupti a zhodnoceni nové nabytych
schopnosti a zkusSenosti. V zavéru je pak zhodnocen ptinos praxe a také je zde uvedeno, které
schopnosti nabyté v kurzech VSB-TUO byly pouzity a které bylo potieba teprve ziskat.
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2 O spolec¢nosti Digital Wizards Group s.r.o.
a pouzitych technologiich

2.1 O spolecnosti Digital Wizards Group

Spolecnost Digital Wizards Group s.r.o. (DWG) sidlici v Ostrave byla zapsana do obchodniho
rejstiiku v roce 2014. Firma se vénuje tvorbé webovych stranek, aplikaci a e-shopiim. Mezi
zékazniky firmy patii velké agentury naptiklad WMC, Bistro nebo McCann.

Hlavni ¢innosti firmy je vyvoj vlastniho krabicového feSeni (feseni, které obnasi pronajem
e-shopu) urceného pro e-shopy. Toto feseni je postaveno na redakénim systému OctoberCMS.
Mezi dalsi ¢innosti této spolecnosti patii 1 vyvoj webovych stranek a webovych aplikaci vSeho
druhu, vzdy podle ptedstav zakaznika [1], tyto sluzby budou déle rozvedeny v kapitole 2.3.

Soucasny majitel firmy zaméstnava pouze jednoho zaméstnance. Na zacatku praxe, v zari
roku 2017, byli zaméstnanci dva, ale v pribéhu mé praxe jeden z nich ukon¢il pracovni pomér.
Majitel firmy ma na starosti zajiStovani zakézek, uzavirani smluv a zaroven pracuje na realizaci
nékterych projekti. Jeho aktudlni staly zaméstnanec se vénuje predevsim realizaci projektu.
Zameéstnanec, ktery firmu v prubéhu praxe opustil, se vénoval marketingu.

Firma pasobi v pronajatych prostordch v komeréni budové na ulici Spoji 835/2
v Ostravé-Porubé, kde vyuziva jednu mistnost. Pracovni doba v této firmée je od 9:00 do 17:00.

2.2 Pracovni zarazeni

Pti vybéru praxe bylo osloveno nékolik firem, jako ptiklad Ize uvést Autocont nebo Webdevel.
V nékterych byla praxe odmitnuta z diivodu ¢asového vytiZeni, v jinych naopak nebyla napln
nabizené praxe dostacujici. Byla tedy vybrana praxe v ostravské spolecnosti DWG. Nabidka
praxe v této spolecnosti spliiovala mnohé. Jak svou naplni, tak také dojezdovou dostupnosti i
¢asovym rozvrhem byla pro studenta velmi vhodna. Pfi pohovoru byly ujedndny podrobnosti.
To se tykalo jednak chodu spolecnosti, dale konkrétni pracovni naplné praxe (viz kapitola 3) a
také trvani praxe a pfisluSné pracovni doby. Praxe byla zahajena 4. zafi 2017 a ukoncena
9. bfezna 2018.

Praxe probihala ve sdilené kancelati. PouZzivali ji jak majitel spolecnosti, dale oba jeho
zaméstnanci a také oba studenti na praxi.

Na praxi byl student zafazen na pozici front-end developer. M¢él tedy na starosti
preménovat vizuadlni podobu navrhu stranek do HTML, CSS a Javascriptu uzitim modernich
nastrojui, které budou dale zminény. To zahrnovalo jak samotny design stranek (podle
predlohy), tak i1 napfiklad potfadi poloZzek v menu nebo reakci webu po akci provedené
uzivatelem. Dlraz byl kladen pfedevS§im na to, aby na vSech zafizenich (mobilni telefony,
tablety, pocitace) fungovaly a vypadaly vysledné stranky stejné (aby doslo k minimalizaci
odchylek).

V tvodu praxe, byl student sezndmen s vnitinimi pfedpisy a néasledné také s veskerymi
technologiemi, které se ve spole¢nosti DWG pouzivaji. Tyto technologie jsou podrobné&ji
popsany v kapitole 2.4.
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2.3 Sluzby spolecnosti

Spole¢nost DWG poskytuje svym zakazniklim e-shopové feseni Rocketoo, redakéni systém
Woodee? a také zakazkovou tvorbu webovych stranek a aplikaci. Tato kapitola se podrobné&ji
vénuje zminénym sluzbam.

2.3.1 E-shopové reSeni Rocketoo

Vlastnim feSenim firmy DWG je komplexni e-shopovy systém Rocketoo [3], jenz je nabizen
nejen nove vznikajicim e-shopiim, ale i tém jiz zavedenym. Je poskytovan jako takzvany
software as a service (pfedstavuje model distribuce ptistupu k softwaru ptes internet, jez je
poskytovan jako sluzba zakaznikovi [2]) za mési¢ni predplatné s riizné nastavenymi parametry
a aktualizacemi vcetné hostovani na vlastnim serveru spolecnosti, nebo za konecnou cenu bez
dalsich aktualizaci a hostingu.

Samotna webova aplikace obsahuje pres 70 nastroji a aplikaci pro napojeni a export do
externich aplikaci. Mezi n¢ patii naptiklad napojeni na rizné platebni metody (PayPal, GoPay,
Besteron atd.), socialni sluzby, nejriznéjsi prodejni kanaly, fakturacni aplikace (Pohoda,
Fakturoid..) nebo také sluzby zajistujici dopravu (PPL, DHL apod.). Dalsi stalé ptibyvaji.

Po ptihlaSeni do webového rozhrani Rocketoo je mozno zobrazit a upravit objednavky,
zakazniky, produkty nebo jednotliva nastaveni nastroju a dalSich aplikaci. Na obrazku je mozné
vidét tvodni stranku administracniho prostfedi systému Rocketoo, ve kterém je mozné
spravovat veskera nastaveni.

(&) ROCKETOO

€9) Nasténka
PREHLED OBJEDNAVKY ZA POSLEDNICH 7 DNI
Objednavky
v Dobré dopoledne, Admin. Celkem objednévek
Vitejte v administraci &-shopu Rocketoo. 3 I
Zakaznici
statistik: nezni obra e nsv b
Y Dnegni obrat EI Dnegni objednavky - G obrat ¥ 4
Hromadné akce 6 480 K& s 3 9356,40 K& &% . :
Media .
Sablona 07.03. 08.03. 09.03. 10.03. 11.03. 12.03. 13.03. 14.03
OBJEDNAVKY PRUVODCE NASTAVENIM
Apps
OBJEDNAVKA  ZAKAZNIK PLATBA STAV Nastaveni e-shopu NOVINKY
A 18122017
PRODEJNI KANALY #2018000005 Jan Bankovni Zadavani obsahu na hlavni strance
14032018 Nevyiizend
E-shop o Novak prevod =
2%
Fokizdns 2018000004 ek Bankovni
[ Snionl o 27%
n Zbjva 8 krokis
Nastaveni #2018000003 .
5 Jaromira Bankovni EER
14032013 . Nevyiizens|
s Bezova prevod
2%
SHOPNAUT
#2017000002 P
S n . " 30.11.2017
7062017 = - Nepodafilo se nahrat data. 017
: H; B prevod m Napojeni na MailChimp
== Piidali i sbu
#2017000001 Ma

o E e Bankovni
27.06:2017 — ma

prevod Pomaci

Obrazek 1 E-shop Rocketoo

Tuto platformu vyuZivaji napiiklad tyto webové stranky:
o https://dezoursiny.rocks
o https://farmfresh.cz

o https://veriberi.cz
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2.3.2 Redakéni systém Woodee?

Spoleénost DWG nabizi také sviij vlastni redakéni systém Woodee?. Byl to predchiidce
e-shopového feseni Rocketoo. Woodee? obsahuje zakladni funkce pro spravu webovych stranek
jako jsou moznost vytvatet ¢lanky, formulate, galerie atd. Woodee? je rozsifeni pro redakéni
systém OctoberCMS, ktery obsahuje nejzakladnéjsi funkce pro rychly vyvoj komplexnéjsiho
systému [4]. Tento systém nebyl pfi praxi vyuzivan.

2.3.3 Tvorba webovych stranek a aplikaci

Firma DWG se mimo vyvoj systémii Rocketoo a Woodee? vénuje také vyvoji webovych stranek
a aplikaci podle konkrétnich pozadavkil klienta [5].Grafické podklady pro tyto projekty
zpracovava prevazné externi agentura.

2.4  PouZivané technologie a nastroje

Spolecnost vyuziva nékolik technologii a nastroji. Jako zéklad pro webové projekty se zde
vyuziva redakéni systém OctoberCMS, jenz vyuziva Sablonovaciho systému Twig.

Mezi dalsi zékladni technologie pouzivané ve spole¢nosti DWG, patii Bootstrap, Less
nebo jQuery. Pro néslednou optimalizaci a ladéni se zde vyuzivd nastroj prohlizece
Google Chrome, a to Chrome Developer Tool.

Jako editor souborl byl pfi praci na projektech vyuzivan Sublime Text 3. Pro verzovani
pak Bitbucket s aplikaci SourceTree.

Vsechny pouzivané nastroje budou podrobnéji popsany v nésledujicich podkapitolach.

2.4.1 OctoberCMS

Redakéni systém OctoberCMS slouzi jako zédklad pro systém Rocketoo, ktery si spolec¢nost
DWG vyviji zcela sama a poté ho nabizi zdkazniklim jako své e-shopové fesenti.

Tento redak¢ni systém, jez byl poprvé vydan v kvétnu 2014 pod MIT licenci, bézi na
modernim PHP frameworku Laravel, rozsSifeném o nékolik dalSich, v dneSni dobé casto
pouzivanych, knihoven jako naptiklad Twig [9].

Redakéni systém ma jiz pfedptipravenou Sablonovaci strukturu, jednotlivé Sablony se déli
na rozlozeni (layout), dil¢i Sablony (partials), komponenty (components)) a jednotlivé stranky
[10].

Na obrazku nize se nachazi diagram rozvrstveni jednotlivych ¢asti systému OctoberCMS.
OctoberCMS implementuje stavajici standardy objektové orientovaného PHP a pouziva
modifikovanou verzi MVC (Softwarova architektura Model-View-Controller oddé€luje data,
uzivatelské prostiedi a logiku [11]). Platforma OctoberCMS uspotadava data z databaze
do modelu, ktery je dale obsluhovan pomoci kontroléru. Ptistup k t€mto modeliim z front-endu
je zajistén pomoci komponent [10].
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Frontend Ij Backend ﬁ

Sablona (theme) | Plugin

RozloZeni
({layout) Komponenta Modely

(component) (models)
T lo.x
Iy
Stranka Komponenta Tridy
APP (PAGE) (component) (classes)

Komponenta
(component)

o.r

Dili Sablony
(partials)

Obrazek 2 Diagram rozvrstveni systému OctoberCMS

2.4.1.1 Pluginy v OctoberCMS

Architektura OctoberCMS umoziuje snadno rozsifit zakladni systém o funkcionality pomoci
plugind. Miizeme vyuzit bud’ jiz hotové pluginy, které jsou dostupné z oficidlnich stranek
redakéniho systému OctoberCMS nebo si vytvorit vlastni. Pluginy jsou dostupné bud’to zdarma
nebo za obvykle maly poplatek (do 50 USD, vyjimecné i vice) [12].

Ptiklad plugint:
o Dostupné zdarma
o User — Pfidava moznost uzivatelim pfihlasit se na front-end [13].

o Blog — Dopliuje funkcionalitu systému o moznost ptidavani vlastnich ¢lankt

[14].

o Rozsifeni dostupné za poplatek
o Form Builder — Rozsifeni pro jednoduché vytvofeni vlastnich formulafa [15].

o Comments — Nabizi mozZnost pfidavat komentate pro uzivatele webovée aplikace

[16].
Na ukazce zdrojového kddu je mozné vidét priklad zédkladniho kodu pluginu pro systém
OctoberCMS. V kodu lze vidét dveé funkce, a to jak funkci pluginDetails, kterd vraci zékladni
parametry o pluginu, tak 1 funkci registerComponents, jenz, jak uz vychazi z ndzvu, slouzi

k registraci komponent. Systém OctoberCMS ma v dokumentaci piedepsané nazvy vSech
téchto funkci, které OctoberCMS sam vola pii1 dané udalosti [17].
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<?php namespace NamespaceX\Demo;
use System\Classes\PluginBase;

class Plugin extends PluginBase

{

public function pluginDetails ()
{

return |
'name'’ => 'Demo plugin',
'icon' => 'icon-leaf'

17
}

public function registerComponents ()
{
}

}
Ukazka zdrojového kodu 1 - Zdrojovy kod pluginu

2.4.1.2 Sablony v OctoberCMS

Sablona je souhrn grafickych vlastnosti (barevnost, rozloZeni jednotlivych ¢asti atd.) uréujicich
vysledny vzhled stranky [18]. Sablony v OctoberCMS piedstavuji samotny front-end webovych
stranek ¢i webové aplikace. Stejné jako v pfipadé plugini je zde mozné ziskat Sablony ze
stranek OctoberCMS. A to bud’ prémiové Sablony dostupné za poplatek nebo volné stazitelné
vytvafené komunitou.

Vytvafeni §ablon pfedstavuje praci samotného front-end vyvojafe. Sablonovaci systém
umoziuje vyvojari ulehcit si tvorbu Sablony vyuZitim rozdéleni ¢asti webu na stranky (pages),
rozlozeni (layout), dil¢i Sablony (partials) a komponenty. Stejné€ je pak tvofena adresarova
struktura Sablony.

o Slozka s nazvem Sablony — Slozka obsahujici veskeré soubory Sablony (styly, skripty,
dil¢i sablony, komponenty atd.)
o partials — Tato sloZka obsahuje podadresaie obsahujici dil¢i Sablony a
komponenty tak jak budou mapovany do Sablony
o pages — V této slozce najdeme veskeré stranky obsazené v Sabloné

o layouts — Tento adresai zahrnuje vSechny layouty, které je mozno nasledné
nadefinovat pro stranky

Na ukézce nize mizeme vidét kod stranky pro chybovou hlaSku 404 obsah nenalezen
z Sablony Farm Fresh a také obrazek zachycujici vysledny vzhled dané stranky. Na zacatku
kodu jsou nastaveny jednotlivé parametry pro titulek, url a zvoleny layout. Poté je pomoci
piikazu put vloZzen do page placeholderu obsah vyhodnoceného koédu s dosazenymi
proménnymi. Jako posledni je do stranky vloZen partial page-layout.
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title = "Page not found (404)"
url = "/404"
layout = "default"

[errord04]

% put page %}
<hl class="main-heading">{{ this.page.title }}</hl>

<div class="static-page-content">
{{ this.page.content|raw }}
</div>
% endput %}

{% partial 'page-layout' sidebar = false %}
Ukazka zdrojového kodu 2 - Zdrojovy kod stranky

Jejda. N&co se pokazilo... @

Moc nas to mrzi, ale poZadovanou stranku se nam
nepodafilo najit. Asi jsme ji pfesunuli nebo smazali
Pro jistotu, ale kouknéte, jestli nemate preklep v URL
adrese.

Zpét na hlavni stranku

Obrazek 3 Vysledna stranka 404

2.4.2 Twig

Twig je moderni Sablonovaci systém pro PHP, ktery vyborné slouzi pro oddéleni aplikacni
vrstvy od vrstvy prezentacni. Diky tomu neni tfeba pouzivat zaroven PHP a HTML kod
dohromady. Dalsi vyhodou tohoto Sablonovaciho systému je také zvySeni bezpecnosti pomoci
automatického escapovani obsahu proménnych. Nize je ukazan kod vyuzivajici proménné a
funkce v jazyce Twig.
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{% if pet.goods %}
<div class="flex-col-md-3 flex-col-sm-6 flex-col-xxs-12 dog-info">
<select class="form-control" name="goody taste" >

<option disabled selected>{{ pet.goody tastes|length ? 'Prichut
pamlskd' : 'Pro kombinaci neni prichut’ }}</option>

{% for value, name in pet.goody tastes 3}

<option value="{{ value }}"{% if pet.goody taste == value %}
selected{% endif %}>{{ name }}</option>

{%$ endfor %

</select>
</div>
{% endif %)

Ukazka zdrojového kodu 3 - Ukazka syntaxe Twigu (vyznaceno kurzivou)

2.4.3 Sourcetree a Bitbucket

Pti vyvoji veskerych projektii na pracovisti byl pro verzovani pouzivan systém GIT (systém
uréeny ke spravé verzi), a to na volné¢ dostupném hostingu Bitbucket [7], kde byly umistény

veskeré repositare.

Pro praci bylo tedy potieba vyuzit néktery z klientd pro praci s repositafi. Jako nejlepsi
dostupnd varianta se ukézala aplikace Sourcetree, kterd je vyvijend spoleCnosti Atlassian
provozujici také Bitbucket. UZivatelské prostredi této aplikace je zobrazeno na obrazku viz
nize. Na ukdzce je vidét detail repositafe Sablony Farm Fresh, tato Sablona bude popsana

v kapitole 3.2.

L W farmfresh (Git)

Commit Pull  Push Fetch Branch Merge View Remc how in Finder Termina
J to:
WORKSPACE ump to
ption Commit Author Date
File status

I_ I* master ©release [’ orgin/master 17 origin/HEAD Fix 7ecfOf5  Ales Rosa <ros.. VEera 11:01
Fix

1d5130c  AleS Rosa <rosa.. Véera 10:59
Search
WIP d912388  Zelvar <zelvar@z.. 2. 3. 2018 11:25

BRANMCHES Fake placeholder for select dibb895 Zelvar <zelvar 3. 2018 11:23
master Fix 8eBab7f  Zelvar <zelvan 3. 2018 11:00

) Fixes 9372b09  Zelvar <zelvan 2.3.201810:33
e Texty fix ac06f83  Zelvar <zelvar@z.. 2. 3. 2018 10:26
REMOTES

origin Rat ) assetsfis/main.js

@ main.js  assetsfjs

wIP function r

No newline

STASHES

SUBMODULES

Mo newline at end of file

Obrazek 4 Sourcetree

Spolecnost DWG ma nad feSenim Bitbucket nasledné postavenou vlastni aplikaci, ktera
se stard o nasazeni novych verzi do produkce. Systém sleduje nastaveni tagu na jednotlivy
commit. Pokud je tag s oznacenim release posunut z jiného commitu, je tato nova verze nahrana
na produkéni server. Tento systém je mimo jiné také postaveny nad redakénim systémem

OctoberCMS.
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2.4.4 Bootstrap

Jedna se o open-source framework vytvotreny ke sjednoceni sady néstrojii mezi zaméstnanci
Twitteru. Obsahuje nékolik predvytvofenych casti webu a nastrojii usnadiujicich samotny
vyvoj webovych Sablon. Usetii tedy nemalou ¢ast prostredkt a ¢asu [19].

V dnesni dobé je samoziejmosti prizptisobovat stranky pro mobilni zafizeni a ani v tom
Bootstrap nezaostava za konkuren¢nimi frameworky a obsahuje styly pfizptisobené veskerym
zafizenim.

Bootstrap je mozné nasadit ve dvou variantach. Bud’ pomoci CDN servert Bootstrapu (do
hlavicky HTML kodu stranky umistime pouze link na soubory ulozené na serverech
Bootstrapu) nebo lze vyuzit moZznosti stdhnout balik obsahujici minimalizované soubory
frameworku Bootstrap. Toto feSeni je vhodné, pokud je potfeba mit vétsi kontrolu nad soubory.
I u této varianty staci napojit soubory frameworku do hlavicky HTML dokumentu.

2.4.5 LESS

LESS pfidava dynamické prvky do klasického znac¢kovaciho jazyka CSS jako jsou proménné,
mixiny (tyto pojmenované kusy koédu se pouzivaji pro Casto opakované ¢asti pouhym
zavolanim jejich nazvu), vypocty a dalsi funkce [20]. LESS miiZe bézet jak na klientské strané
pfimo v prohlizeci, tak na stran¢ serveru, kde je ptelozen do CSS a pfedan uzivateli pomoci
http protokolu [21].

2.4.6 Koala

Koala je aplikace, jenz integruje rizné preprocesory napiiklad LESS nebo SASS. Dale umi
provést kompresi Javascriptu nebo kompilaci CoffeScriptu. Nasledujici obrazek zachycuje
uzivatelské prostiedi aplikace Koala.

_ assets\src\js\main.js
3 INK A MEDIA JS \ \]\ !

1

£ Medicka Blog
assets\src\less\styles.less

=] Farm Fresh

£ EPIXEL2

A Styles Scripts Tmpl 15 S5

Obrazek 5 Aplikace koala
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Tento néstroj dovede v redlném case rozpozndvat probehlé zmény v souborech se
zdrojovym kodem a automaticky je kompilovat do prednastavenych adresaiti. Nastaveni téchto
cest k pivodnim a cilovym zdrojovym kdédim probihd bud pomoci grafického rozhrani
aplikace Koala nebo textové v konfiguraénim souboru ve formatu JSON. Na ukazce je vidét
zdrojovy kod konfiguraéniho souboru. Koala provede kompilaci soubori ve slozce
assets/src/less a zkompilované soubory ulozi do adresare assets/css.

{

"mappings": [

{
"src": "assets/src/less'",
"dest": "assets/css"

}I

{
"src": "assets/src/js",
"dest": "assets/js"

]
}

Ukazka zdrojového kodu 4 - Nastaveni Koaly

2.4.7 jQuery

Javascriptova knihovna jQuery vyrazné zjednoduSuje praci s obsahem stranky, udéalostmi,
animacemi nebo AJAXem. Tato knihovna je navrZena tak, aby ucinila vyvoj skripti
v Javascriptu jednodus$si [22]. Knihovna jQuery je také skvéle optimalizovana pro rtizné
prohliZece, takze neni potieba starat se o optimalizaci svych skriptli ve vSech prohlize¢ich. Diky
globalni oblibé mezi front-end vyvojati je v dne$ni dobé mozné na internetu nalézt a obvykle
zdarma ziskat interaktivni galerie, rizné slidery nebo napftiklad rozsiteni pro formulafe [23].

2.4.8 Chrome Developer Tool

vvvvvv

nejen pro zpetnou kontrolu presnosti, ale 1 pro hledani chyb vlastnich, které jsou na prvni pohled
tézko odhalitelne.

Umoznuje detailni nahlédnuti do veSkerych vetfejné dostupnych zdrojovych kodid (HTML,
CSS, JS atp.) webovych stranek piimo v prohlize¢i Chrome.

Diky moznosti nahlédnout v redlném case do zdrojového kodu stranky lze dosahnout
vysoké presnosti na pixel (Pixel perfect — vytvofeni piesné repliky, dle grafického névrhu,
v kédu) [8].

Dale prohlize¢ Google Chrome umoZiuje spustit mod testovaciho rezimu a simulovat tak
rozmér displeje telefonu, tabletu nebo notebooku. Na dal$im obrazku je mozZné vidét editaci
strojového kodu stranky v nastroji Chrome Developer Tool.
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[w ﬂ Elements Console Sources MNetwork Memory Performance  Application  Security  Audits  AdBlock 901 : X
—TIvTIass— cuntont
containers.</div Styles | Computed Event Listeners 2

our-story

container thov .cls +‘

"y h2

ght: 588;
rds -height: 1.5;
= /d1v font-family: 'LyonDisplaykleb’,serif;

col-1g-5 col-lg-offset-1 col-md-offset-@ col-md-6
controls”r.d/div

controls-close”></div

lass="story

hl, h2, h3, h4 @3cb2c512cb5adf. 1520424840477

color: EI#323232;
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v class="container
¥
s - . -
- P — trda .2, h2 type.less:49
html bedy div div div #nas-pribeh div divour-story div.container divibg-17  divirow :\i'-»col-;-ﬁccl-ﬂ:\-ﬁﬂ fopt sizes 200 -

Obrazek 6 Chrome Developer Tool

2.4.9 Sublime Text 3

Jako editor souboril byl pfi préaci na projektech vyuZzivan program Sublime Text 3.

Sublime Text 3 je proprietarni, multi-platformni editor navrzeny pro ty, kteti stravi velké
mnozstvi ¢asu praci s kodem [6]. Tento textovy editor umoziuje pti kédovani vyuzit mnoho
klavesovych zkratek, které znacné urychluji praci, jako ptiklad lze uvést klavesovou zkratku
Ctrl + P pro vyhledani v souborech adresarové struktury projektu. Diky vefejné dostupnym
pluginim vytvarenych jeho komunitou Ize jednoduse rozsifit zakladni funkce o funkce nové.
Sublime Text 3 tak zastava pozici mezi klasickym textovym editorem a IDE (integrované
vyvojové prostfedi). Obrazek nize zachycuje editaci soubor pomoci nastroje Sublime Text 3.

[F] _content.less — mac
storage
tests

themes
farmfresh : -absolute;
assets

Css
.section- {
fonts .content{

images . padding-top(1850x) ;

less

fw .content {

. padding-top{

. padding-bottom(
account.less «no—-padding-bottos

- padding-bott

hamburger

_base.less
_blog.less
_bootstrap.less
_brands-list.less
_breadcrumb.less
_cart.less

_categories.less

checkout less an bk -
In farmfresh on File is committed, Git branch: master, inde: ; #, Line 1, Column 1

Obrazek 7 Sublime Text 3

Priklad nékolika plugini, které byly vyuzity pfi vyvoji:

o Package control — Pro jednoduchou instalaci dalSich balickl je vyZadovana instalace
tohoto spravce balicku. Pfes néj je nasledné mozno jednoduse doinstalovat dalsi
rozSiteni.
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o Emmet — Rozsifeni Emmet slouzi k vyraznému zrychleni psani HTML tagti a CSS
pravidel, pomoci né€kolika znak 1ze rychleji zapsat kod standardné i o n¢kolika radcich.

o Twig — Zakladni vyvojové prostiedi 1ze jednoduse rozsifovat pomoci balicku, jenz
dodévaji vice i mén¢ pouzivanou syntaxi znackovacich nebo programovacich jazyku.
Jednim z nich je i rozsiteni pro Twig, to ptfidavéa do naseptavace jeho syntaxi.

2.4.10Sketch a Zeplin

Sketch je vektorovy graficky editor uréeny pouze pro platformu MacOS [24]. Tento graficky
editor byl pouzit pouze k ndhledu zadané grafiky, proto nebude vice rozebran.

Webovou stranku z aplikace Sketch je mozno vyexportovat do aplikace Zeplin. Zeplin je
nastroj, ktery vyhodnocuje graficky design a generuje CSS styly jednotlivych grafickych
elementll. A také pomaha front-end developerim ke spolupraci s grafiky diky moZnosti
komentaf.

V aplikaci Zeplin je nasledné mozno 1épe a prehlednéji vidét detaily jednotlivych prvka
jako napftiklad jaké pismo (v€etné detailu o tloustce, velikosti nebo barvy) bylo pouzito pro
nadpis nebo jak ptesné daleko jsou od sebe umistény rizné prvky.

2.4.11 Masonry

Jedna se o Javascriptovou knihovnu, ktera dynamicky sesklada jednotlivé elementy tak, aby se
vertikdlné 1 horizontalné vyuZzil prostor co nejlépe. [25] Tento layout by se dal pfirovnat
k urovnani kamenti ve zdi. Na obrazku je mozné vidét zpiisob, kterym knihovna Mansory
usporadava veskeré elementy.

Obrazek 8 Masonry layout
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3 Ukoly FeSené v priib&hu praxe

3.1 E-shopové Sablony Jupiter, Neptun a Mars

Tato Cast se bude zabyvat tkoly spjatymi s tvorbou e-shopovych Sablon Jupiter, Neptun a Mars,
a to vCetné konkrétniho zadani jednotlivych tkold, vyétu pouzitych technologii a ukazky
vysledného vystupu.

3.1.1 Zadani

V ramci prvniho tkolu bylo potieba se nejprve seznamit se systémem Rocketoo a OctoberCMS.
Zadani Sablon Jupiter, Neptun a Mars pak probé¢hlo formou ukazkové webové prezentace.
Ukolem bylo vytvofit §ablony vizualné podobné ukazkové webové prezentaci. Sablony bylo
nutno napojit na veskeré funkce systému Rocketoo tak, aby v nastaveni Sablony bylo mozno
provést zmény dle uzivatelského nastaveni. Jako prvni byla zpracovdvana Sablona Jupiter,
nasledovaly Neptun a Mars. Vsechny tyto e-shopové Sablony byly pro systém Rocketoo.

3.1.2 Sablona Jupiter

Tvorba Sablony Jupiter probihala v redakénim systému OctoberCMS, ktery vyuzival
Sablonovaci systém Twig. Bylo zéaroven také potieba vytvofit veskeré komponenty pro
Rocketoo dle predlohy. A to naptiklad komponentu pro seznam kategorii nebo filtr produkti.
Sablona byla vytvofena v modré barvé, nebo je mozné, aby si ji uzivatel mohl i barevné
ptizpusobit dle svych pozadavki. Jiné Gpravy (nastaveni typu pisma, jeho velikosti apod.) jsou
samoziejmeé mozné v obou variantach.
Na obrazku je vidét Sablona Jupiter.

X, +a20123as6 789 B suppon@company.com

Vitejte na vzorovém e-shopu s Sablonou Jupiter

Vitdme V4s na vzorovém e-shopu Rocektoo s Zablonou Jupiter. Zde si miZete prohlédnout, jak by mohl v&% e-shop na této Eablon& vpadat a jaké jsou jeji moZnasti. Sablona je
maximalné variabilni a je mo2né ji pomocl nastaveni upravit do nékolika riznych variant. Pokud by vam, ale toto nastaven nestatilo, tak mate moZnost piné editovat HTML
kéd Eablony podle vadich pfedstav. V pfipadé dotazil se nés nestydte kontaktovat :).

Vas Rocketoo team.

Obrdzek 9 Sablona Jupiter
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Aktudlné na této webové Sabloné bézi tyto e-shopy:
o Demo ukézka: https://jupiter.rocketoo.cz/

o http://inn-matrace.cz/

3.1.3 Sablona Neptun

Stejné¢ jako predchazejici Sablona Jupiter i tato Sablona vyuzivala redakéniho systému
OctoberCMS se Sablonovacim systémem Twig. Byl pouzit framework Bootstrap, jak je dale
popsano v podkapitole 3.1.5. Na obrdzku je zobrazen vysledny vzhled Sablony Neptun.

NEPTUN MENU Q & W=

TRENDY

0d 293 K& _ ¥ wmﬁ_ ¥ od 1670 K& -1 od 949 K& -1

Obrdzek 10 Sablona Neptun

Demo ukézka $ablony:
o https://neptun.rocketoo.cz/
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3.1.4 Sablona Mars

Sablona Mars byla obdrZena rozpracovani. Hotova byla patitka a hlavicka s jiz
naimplementovanym scriptem pro menu zobrazovaného na mobilnim zafizeni, tento script
vyuzival knihovnu jQuery. Ukolem bylo tedy dotvofit zbytek 3ablony, a to konkrétnd
komponenty pro hlavni stranku, stranku produktt a detailu produktii. Obrazek nize zachycuje
vysledny vzhled Sablony Mars.

ERENBACH LA NO.1 s T U WATCH Mj Géet

DAMSKE OBLECENT SPERKY A HODINKY SLUNECNI BRYLE

ZOBRAZIT VEECHNY ZOBRAZIT VEECHNY ZOBRAZIT VEECHNY

) t : PR

Obrazek 11 Sablona Mars

3.1.5 Zpracovani

Ve vsech tfech ptipadech byl vyuzit framework Bootstrap. A to z toho diivodu, Ze se vyuziva
pii tvorbé komponent pro front-end v novych pluginech pro Rocketoo. I pies to, Ze v ptipadé
Sablony Neptun by pouziti naptiklad frameworku Materialize namisto Bootstrap usnadnilo
stylovani nékterych elementl stranky, které jsou svym vzhledem identické s elementy
frameworku Materialize, jez bylo nutné v ptipad¢ pouziti Bootstrapu pii tvorbé Neptunu
stylovat celé.

Vzhledem k tomu, Ze bylo potieba docilit moznosti uzivatelského nastaveni Sablon, bylo
vyuzito systému LESS, kde 1ze do pfednastavenych proménnych dosadit uzivatelské volby.

Pti psani skriptli bylo vyuZzito knihovny jQuery.

Pro naslednou kontrolu byl vyuzit Chrome Developer Tool, a to pfedev§im pfi
optimalizaci Sablony pro mobilni zafizeni.
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3.1.5.1 Tvorba HTML

Pti tvorb€ novych sablon byl jako prvni vytvofen layout Sablony. Na tento layout bylo potieba
navazat partial hlavicky a paticky, jez obsahovaly veskeré meta tagy, skripty a stylesheety,
které vyuzival systém Rocketoo.

Nasledné¢ bylo mozné zalit kodovat jednotlivé komponenty systému. V piipadé
bylo vyhodné&jsi prevzit stavajici komponentu, na kterou jiz byly navdzany funkce systému, a
tu upravit dle samotného navrhu.

Vyuziti jednotného frameworku Bootstrap umoznovalo jednoduché pouziti jakékoliv
komponenty ze systému Rocketoo bez potieby dalSich tprav.

3.1.5.2 Stylovani pomoci CSS

Nejvétsi podil z Casu straveného pii tvorbé téchto Sablon zabralo pravé stylovani. A to
pfedevs§im proto, ze oproti projektu Farm Fresh, ktery je popsan ddle v kapitole 3.2, bylo
potieba pfi tvorbé Sablony do znacné miry improvizovat a konzultovat provedeni s nadiizenym.

Pti tvorbé jednotlivych Sablon byla dodrzovédna dana struktura z jiz hotovych Sablon, aby
byla zachovana jednotnd struktura a ptehlednost pro ptipadné dalsi upravy v budoucnu.

Projekt obsahoval jeden soubor styles.less, do kterého byly naimportovany jednotlivé
soubory stylii komponent a dil¢ich ¢asti Sablony, a to vcetn¢ styli obsazenych v systému
Rocketoo.

Na ukazce nize, mizeme vidét soubor style.less, ktery obsahuje import vSech soubort
obsahujici CSS styly stranek.

Na zacatku je naimportovany soubor s normaliza¢nimi styly tak, aby ve v§ech prohlizecich
byly defaultni hodnoty nastaveny stejné. Nasledn€¢ importovan soubor obsahujici proménné
podle uzivatelské nastaveni, a také proménné obsahujici barvy a nastaveni pisma. Vidét Ize take
proménna ((@defaultTpl), ktera nastavuje defaultni cestu k vychozim stylim systému Rocketoo.
A spoustu dalSich importl obsahujici styly stranek a dil¢ich Sablon.

/* ver 1.7 */

@import ' normalize.less';

@import ' theme @{theme color}.less';
@import ' variables.less';

/* ROCKETOO */
/* Default Rocketoo styles directory */
@defaultTpl: '../../../../../plugins/rocketoo/rocketoo/default/less/"';

@import ' fonts.less';
@import '@{defaultTpl}/fw/ fw.less';

/* BASE */

@import ' base.less';
@import ' bootstrap.less';
@import ' header.less';
@import ' footer.less';

/* ODMAZANO */

Ukazka zdrojového kodu 5 - Ukazka souboru styles.less, obsahujici zakladni importy
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Vzhledem ktomu, ze Sablony obsahovaly uZzivatelské nastaveni, bylo potifeba ho
v systému OctoberCMS pievést do finalniho kombinovaného souboru tak, aby vytvarel findlni
soubor CSS. Pii tvorbé Sablony bylo také tfeba dbat na vytvareni proménnych, které se daji
nasledn€ z nastaveni ovlivnit (jako naptiklad zména barvy pisma nebo zména jeho fontu).

Pti testovani Sablony pro mobilni zatizeni byl pouzit Chrome Developer Tool, v rezimu
simulace riznych rozmért displeje zatizeni.

3.1.5.3 VytvareniJavaScriptu

V ramci téchto projektii byla tvorbu skriptii pro UX minimalni, a to pfedevsim proto, ze vétSina
akci uz byla naimplementovana v systému Rocketoo nebo ve frameworku Bootstrap.

Skript bylo potieba vytvofit napiiklad pro tlacitka plus a minus pro Upravu mnozstvi
vkladaného zbozi do kosiku.

3.1.6 Shrnuti

Tvorba téchto jednotlivych Sablon zabrala celkové asi 30 dni. Nejdéle byla zpracovavéana
Sablona Jupiter, nebot’ bylo potieba seznamit se vSemi novymi technologiemi, a to predevsim
LESS a redakénim systémem OctoberCMS a rozsifenim Rocketoo.
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3.2 Sablona Farm Fresh

Projekt Farm Fresh byl pievzat od kolegy v rozpracovaném stavu. Bylo vytvofeno prvnich
nekolik stranek dle piivodniho grafického zadani. AvSak projekt se za dobu praxe téméi cely
graficky pfepracoval Ukolem bylo navézat na préci spolupracovnika a vytvorit zbylé strénky
nekolika postupnych zmén v grafické podobé.

Graficky navrh pro tento projekt dodala externi agentura Soulmates, ktera se specializuje
vyhradné na tvorbu grafiky. Na nésledujicim obrazku je vidét ukazka Sablony Farm Fresh.

FARM
FRESH

Predplatte zdravy ZivetWasemu psovi

Superprémiove krm

pro dlouhy a stastny z1v0t
vaseho psa.

Dozvédétse vice

Obrazek 12 Sablona Farm Fresh

Tento web bézi na adrese:

o https://www.farmfresh.cz/

3.2.1 Zadani

Grafické podklady pro tento projekt dodala externi agentura, jez také zajisStovala veskeré dalsi
podklady pro tento projekt a komunikaci s klientem. Pfi tvorbé tohoto projektu byly pouzity
grafické néstroje Sketch a Zeplin, se kterymi bylo potieba se nejprve blize seznamit. Ve Sketchi
byly vypracovany veskeré grafické podklady.

Ukolem bylo dokongit webovou prezentaci. A dale také piipravit veskeré podklady pro
napojeni na webu na systém Rocketoo, a to v¢etné piipravy pro subscription model, ktery byl
soucasti navrhu.
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3.2.2 Zpracovani

Grafické podklady byly dodany ve formatu Sketch. VétSinu téchto podklad bylo néasledné
potieba vyexportovat do aplikace Zeplin, kde byla grafika zobrazena i s parametry.

Dale byly jako v pfedchozim projektu pouzity technologie jQuery a LESS. V tomto
ptipad¢ vSak nebyla pozadovana moznost uzivatelského nastaveni vysledné Sablony, proto tedy
nebylo nutné pfizptisobovat koéd v LESS.

Pti zpracovani tohoto projektu byl vyuzit nastroj Koala pro kompilaci
LESS a minimalizaci skriptli napsanych pomoci knihovny jQuery.

Z divodu potfeby optimalizace i pro mobilni zafizeni bylo vyuzito frameworku Bootstrap.

Na zavér byl pouzit Chrome Developer Tool pro vyslednou kontrolu.

3.2.2.1 Tvorba HTML

Vytvotfeni HTML c¢asti stranek se d4 povazovat za tu nejjednodussi ¢ast pii tvorbé tohoto
projektu.

Pted zac¢atkem stylovani bylo potieba vytvofit zakladni strukturu podle grafického navrhu.
A to tak aby se stranky déle co nejlépe napojovaly na systém Rocketoo a uleh¢ily co nejvice
prace pii samotném stylovani. Bylo vSak také nutné pocitat s naslednym napojenim vétsiho
mnozstvi formuldi na systém. Realizaci mél na starosti kolega.

S timto kolegou bylo konzultovéano, jakym zptisobem pfipravit podklady pro dalsi praci,
a to ptedevsim tykajicich se formulaia pro subscription model webu.

Diky vyuziti frameworku Bootstrap, stacilo vychazet zjiz pfedem implementované
miizky (gridu) obsazeném v tomto frameworku a rozmistovat tak jednotlivé prvky do této
miizky. To uleh¢ilo ndslednou optimalizaci pro vSechny tfi navrzené rozméry (mobil,
tablet a PC).

3.2.2.2 Stylovani pomoci CSS

Jak uz bylo fec¢eno v piedchozi kapitole 3.2.2, bylo vyuzito technologie LESS. Bylo tedy mozné
pouzit napiiklad promé&nnych pro jednotné barvy naptic celym webem.

Jednotlivé ¢asti webu byly logicky rozdéleny do jednotlivych soubort, a to tak, Ze soubor
_homepage.less obsahoval v§echno pro domovskou stranku nebo v souboru fagq.less byly
obsazeny vSechny specidlni elementy jen pro stranku FAQ.

Tyto jednotlivé ¢asti kodu byly nasledné spojeny v jednom hlavnim souboru s ndzvem
styles.less pomoci importu.

Pro naslednou kompilaci tohoto kddu byl pouZit pifedem nakonfigurovany nastroj Koala,
ktery sloucil jednotlivé ¢asti do jednoho vysledného souboru styles.css, coz uleh¢ilo pfipadné
ruéni kompilovani pomoci piikazového fadku.

Vyhodou oproti piedeSlym projektim byl kompletni graficky navrh a pouziti nastroje
Zeplin, jenz dokézal grafické prvky sam pfevadét do podoby CSS.

3.2.2.3 Vytvareni JavaScriptu

Vzhledem k tomu, ze grafické podklady neobsahovaly navrhy chovani prvki pii akci uZivatele,
bylo potfeba improvizovat a vytvofit tak veSkeré skripty adekvatné na miru noveé vznikajicimu
webu.

Jednalo se naptiklad o skript casové osy, ktery bylo potifeba navrhnout tak, aby byl
prizpusoben i1 pro mobilni zatizeni. Bylo tedy potteba dynamicky vypocitat plochu, kam a jak
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se elementy ¢asové osy mohou vykreslit. Dal§im ptikladem skriptt, které byly vytvoteny, jsou
reakce formulaiti na danou akci uzivatele, mezi n¢ patii kuptikladu oznaceni vybrané¢ho pole
pii nevyplnéni uzivatelem nebo oznaceni pole pii neplatném vstupu.

Vsechny skripty tohoto projektu jsou obsazeny v souboru main.js a jsou rozdéleny do dvou
casti. A to skripti, které se spoustéji pii nacteni samotné stranky a dalsi ¢ast tvoii skripty, které
jsou volany pii urcité udalosti, jako je naptiklad kliknuti na Sipku posunu ¢asové osy.

Na ukazce nize mizeme vidét dveé Casti souboru main.js prvni ¢ast obsahuje udalosti, které
se volaji pfi ur€ité akci uzivatele. V druhé ¢asti miizeme vidét skripty, které jsou volany pfi
nacteni dané stranky. V prvnim ptipad¢ je vidét skript pro zavieni bubliny piekryvajici stranku,
v druhém ptipadé¢ skript, ktery piekresluje mapu podle zobrazeni na daném zatizeni.

//1.Cast Funkce (uddlosti) - volédno pomoci App.overlayHide () ;
App.changeProductQuantity
var App = {
overlayHide: function() { // Kniknuti na krizZek pro skryti overlaye
$('"#overlay') .hide();
S('body') .removeClass ('overlay-open') ;
}I
//
// Odmazéano
//
}
L1107 7707777777777 777777777 777777777777777777777

//2. Cast Volano p¥i nacteni stranky

S (function () {
ScriptRunner.namespace = {
contact: { // Stranka kontakt
init: function() {
function redraw () {
var offset = $('#map-wrap').offsetParent () .position();

S('"#map') .css ({

'margin-left': '-' + offset.left + 'px',
'width': 'calc(100% + ' + offset.left + 'px)'
1)
} redraw() ;
$ (window) .resize (function () { redraw() });
}
}l
//
// Odmazéano
//

ScriptRunner.loadEvents () ;

P

Ukazka zdrojového kodu 6 - Ukazka skriptu main.js
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3.2.3 Shrnuti

Této projekt mel byt ptivodné uveden do provozu jiz na podzim roku 2017, kdy bylo dosazeno
finalni verze. OvSem tato verze vSak nebyla viibec nasazena do produkce a v prubéhu ledna
roku 2018 byla obdrzena nova grafickd podoba nékterych ¢asti webu a také kompletné
pfepracovana ¢ast s predplatnym krmiva. Vzhledem k tomu, Ze se projekt v prabéhu prace nejen
graficky nékolikrat zménil, bylo potieba velkou ¢ast tohoto projektu n€kolikrat ptepracovat,
coz zavinilo zdrzeni tohoto projektu.

Prvni faze projektu, kdy bylo potieba vytvorit veskeré navrzené stranky zabrala 22 dni.
Druhé faze uprav projektu, kdy jiz bylo potfeba pouze upravit nékolik stranek prace trvala 9 dni.
Celkov¢ tedy prace na tomto projektu zabraly 31 dni.

3.3 Upravy webové 3ablony DeZo Ursiny Rocks!

Tento projekt by zpracovan jiz diive, proto nebyly obdrzeny informace o struktuie, v jaké byl

tento projekt zpracovan. Bylo tedy potfeba projekt nejprve dikladné nastudovat, aby

nevhodnym zasahem nedoslo k poskozeni ¢i dokonce odstranéni néjaké jiz hotové Casti.
Konkrétni seznam provedenych uprav, viz dale v zadani.

3.3.1 Zadani

Na projektu DeZo Ursiny Rocks!, bylo provedeno né€kolik zmén dle graficky navrhii zadavatele.
Zadani uprav tohoto projektu, prob&hlo pifimo zdkaznikem v aplikaci pro fizeni projektu
Active Collab (aplikace pro spravu projektil a ptidéleni jejich ¢asti konkrétnim zaméstnancim
vcetné pripadné komunikace se zdkaznikem [26]), kterd se ve firm¢ vyuziva pro piehled stavu
préace na veSkerych projektech. Grafické podklady byly dodany formou nahledu finalni podoby.
Ukolem bylo provést nékolik tprav na jiz hotovém webu véetné optimalizace pro veskeré

mobilni zafizeni.
A to jmenovité:

o Pfipravit vypis novinek

o Vytvofit sekci foto galerie a video galerie

o Upravit sekci partnerti v paticce webu
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3.3.2 Zpracovani

Vzhledem ke zpracovani grafiky ve formatu PNG, bylo potfeba pomoci nastroje pravitka ru¢né
preméiovat veskeré paddingy nebo marginy elementt (viz obrazek).

PADDINGJ'

Obrdazek 13 Nazornd ukdzka CSS Box modelu

Stejné¢ jako Farm Fresh vyuzival tento projekt pro tvorbu stylesheetu LESS ve spojeni
s kompilatorem LESSu Koalu.

Obdobn¢ jako v predchozich projektech se pro layout stranek vyuziva framework
Bootstrap, ktery ulehcuje optimalizaci pro mobilni zafizeni, pro ptipadné skripty knihovnu
jQuery.

Sekce foto galerie a video galerie byly graficky vizualné téméf stejné. LiSily se pfedevs§im
typem obsahu, tedy i napojenim na systém OctoberCMS spolu s Rocketoo a bylo potieba
provést optimalizaci pro mobilni zafizeni v obou piipadech odliSné.

U fotografii bylo potieba ptizplsobit obrazek velikosti zobrazovaciho zatizeni, tak aby
byla plocha co nejlépe vyuzita a zaroven napiiklad nebyly fotografie roztahovany do $itky. A
to tak, Ze vnéjSimu elementu byla pfednastavena maximalni povolena procentudlni vyska a
Sitka. Obréazek byl déle nastaven tak, aby zachoval svilj pomér stran a nebyl vyssi nez jeho
rodi¢ovsky element.

V ptipadé videa se jednalo o ptfizplsobeni Sirokotthlého videa zobrazovaci ploSe. A to za
pomoci vnéjsiho elementu, ktery udrzuje diky procentudlniho paddingu staly pomér stran, a to
konkrétné 16:9.

Déle byla pti zpracovani tohoto projektu pouzita na pfani klienta knithovna Masonry (jez
byla popsana v sekci 2.4.11), a to v sekci novinky, video a foto galerie. Tyto sekce bylo potfeba
nejprve nastylovat pomoci kaskddovych styli, které odpovidaly grafickému ndhledu
poskytnutému zadkaznikem. Nasledné byl na tyto sekce navazan skript této knihovny.

3.3.3 Shrnuti

Prace na tpravach téchto webovych stranek trvala necelych 30 hodin. Nové bylo vyuzito
knihovny Mansory.
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4 Zavér

4.1 Teoretické a praktické znalosti a dovednosti ziskané v pribéhu
studia uplatnéné studentem v priibéhu odborné praxe

V priibéhu praxe byly vyuzity znalosti ziskané predevsim v piedeslém studiu na stiedni Skole.
Dale také byly zuzitkovany znalosti ziskané v pfedmétu Algoritmy I a II, které byly potieba pfi
rozdélovani polozek menu do nékolika skupin. Také znalosti ziskané v pfedmétu Skriptovaci a
programovaci jazyky pifi praci s webovym frameworkem Djangoo byly vyuzity pfi
seznamovani s Sablonovaci systém Twig, ktery ma velice podobnou syntaxi.

4.2  Znalosti ¢i dovednosti schazejici studentovi v pribéhu odborné
praxe

Zpocatku praxe nejvice chybéla znalost pre-procesoru LESS, piesto si ji vSak student velmi
rychle osvojil a oblibil si ho pro jeho vyslednou jednoduchost a ptehlednost kodu.

Jako dal$i mozno uvést také CSS frameworky (napf. Bootstrap), které jsou v soucasné
dobé velmi oblibené z diivodu normalizace a pofddku v kddu. Mohou v ném byt sice cizi chyby,
ale v soucasné dob¢ je komunita okolo téchto frameworku natolik Siroka a aktivni, Ze
k odstranéni chyb dochazi opravdu rychle.

4.3 DosaZzené vysledky v pribé&hu odborné praxe a jeji celkové
zhodnoceni

Absolvovani praxe ve firmé Digital Wizards Group s.r.0o. mélo velmi kladny ptinos. Praxe
studenta obohatila hned v né€kolika smérech. Jednak umoZnila studentovi seznamit se s realnym
pracovnim procesem, ktery vyzadoval spolupraci s tymem lidi. Ti se podileli na feSeni danych
ukoll a problémt s nimi spjatymi. Dale bylo také potieba naudit se fesit dané tkoly v daném
Casovém rozmezi, vyporadat se s chybami, které mohou pii ¢asové tisni nastat. Jako dalsi 1ze
uvést také komunikaci, a to at’ uZ s nadfizenym, tak i1 se zdkaznikem. Tato schopnost je kriticka
napiiklad pfi budoucim vstupu na trh prace, ale zaroven i v kazdodennim Zivoté. Bylo také
potieba rychle reagovat na nové pouZivané technologie. A to je samoziejmé pro studenta

vvvvvv
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