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Ruta Ancestral “El camino del Jaguar y la Serpiente”,
es un juego de mesa construido a partir de las técnicas
del papel como el pop-up y las caracteristicas del jue-
go miniatura, cuyo objetivo de disefio es el conoci-
miento de la simbologia animal colombiana a través
de dos personajes (Jaguar y Serpiente) que han sido
venerados por comunidades indigenas de todos los
tiempos y que constituyen una fuente de inspiracion
para aplicaciones en el campo del diseno grafico, por
ello recurriendo al juego no solo como una forma de
entretenimiento sino una alternativa para el apren-
dizaje; Ruta Ancestral, pretende que ninos y jovenes
reconozcan el valor de los simbolos indigenas perte-
necientes a las culturas que habitaron la Colombia
precolombina y que guardan un abanico de formas
simples pero con grandes significados que estan a
nuestro alcance.

Retomando formas como la espiral, el rombo, el zig-
zag, las curvas ondulantes, etc que hacen parte de lo

RESUMEN

que Antonio Grass llama disefno precolombino se es-
tablecen los parametros de formay color para crear
graficamente cada pieza, con laintencion de conectar
al practicante con el concepto indigena.

La implementacion de técnicas como el pop up que
usualmente se utiliza solo en libros y en tarjetas am-
plia el campo con respecto a este tipo de juego que
actualmente es muy reducido y resulta una propuesta
viable en la medida que esta asociado alaensenanzay
que contribuye a la preservacion del medio ambiente
dado que los materiales de los cuales esta construido
son papeles y cartones.



ABSTRAC

AncestralRoute “The path of the Jaguarand the Snake”,
is a built board game starting from techniques of the
role as the Pop up and the characteristics of the minia-
ture game, whose objective of design is the knowled-
ge of the Simbologia Colombian animal through two
characters (Jaguar and Snake) that they have been
revered by all-time native communities, bisides they
constitute a source of inspiration for applications in
the field of the Graphic Design, for this reason tur-
ning to the game not only as a way of entertainment
but instead an alternative for the learning; Ancestral
Route, tries that children and young recognise the va-
lue of indigenous symbols belonging to cultures that
inhabited the pre-columbian Colombia and that they
keep range of ways simple but with great meanings
that are to our extent.

Retaking ways as the spiral, the rhombus, the zigzag,
undulating curves, an others that they do starts from

which Antonio Grass calls pre-columbian design pa-
rameters of way and colour are established to create
graphically every piece, with the intention of connec-
ting to the churchgoer with the indigenous concept.

The implementation of techniques as the pop up that
usually is used alone in books and in broad cards the
field with respect to this type of game that currently is
very reduced and it results a viable proposal insofar as
this one associated with the teaching and that it
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