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Relacédo entre inteligéncia e criatividade: Estudo com alunos do 3° ciclo do ensino

bésico portugués

Resumo: A relacdo entre inteligéncia e criatividade é uma tematica que tem despertado o
interesse de diversos autores, sendo que ao longo do tempo foram diversas as investigacoes
realizadas com o objetivo de perceber que relagdo existe entre estes construtos. A partir da
revisdo da literatura, onde os resultados ndo sdo consensuais, este estudo pretende
contribuir para o estudo sobre a relacdo que existe entre a inteligéncia e a criatividade. A
amostra é constituida por 108 alunos de uma escola do 2° e 3° ciclos da Regido Autonoma
da Madeira (RAM), com uma média de idade de 14 anos, sendo 54 alunos do sexo
masculino e 54 do sexo feminino. Os alunos estavam distribuidos por turmas de 7°, 8° e 9°
anos de escolaridade, sendo que 83 frequentam turmas do ensino regular e 25 frequentam
turmas de Percurso Curricular Alternativo (PCA). A recolha dos dados foi realizada a
partir da aplicacdo das Matrizes Progressivas de Raven (MPR), de uma prova de
criatividade verbal (Herranz & Borges, 2016), do Career Occupational Preference System
Interest Inventory (COPS) e de uma ficha de dados sociodemograficos. Os resultados
apontam para uma correlacdo significativa positiva entre: os resultados das MPR e o
resultado total da prova de criatividade, e as dimensdes fluéncia e originalidade; e entre
criatividade e rendimento escolar dos alunos, e interesses vocacionais artisticos. Também
se verifica que: o sexo feminino e os alunos de 8° ano obtém melhores resultados para a
criatividade, mas ndo existem diferencas conforme a idade; o tipo de turma regular obtém
uma média superior para as MPR e para a originalidade. Os resultados deste estudo sdo
discutidos e comparados com as informacdes recolhidas de outros estudos, sendo também
apresentadas limitaces e recomendacdes para estudos futuros.

Palavras-chave: inteligéncia, criatividade, interesses, rendimento escolar.



Relationship between intelligence and creativity: Study with students of the 3rd cycle
of portuguese basic education

Abstract: The relationship between intelligence and creativity is a theme that has attracted
the interest of several authors, and over time several investigations have been carried out
with the objective of understanding what relationship exists between these constructs.
From the literature review, where the results aren’t consensual, this study intends to
contribute to the study about the relationship that exists between intelligence and
creativity. The sample consisted of 108 students from a school of the 2nd and 3rd cycles in
the Autonomous Region of Madeira (RAM), with an average age of 14 years, and with 54
male students and 54 female students. The students were distributed by classes of 7th, 8th
and 9th grades, with 83 attending regular classes and 25 attending classes of Alternative
Curricular Course (PCA). The data collection was performed using Raven’s Progressive
Matrices (MPR), a verbal creativity test (Herranz & Borges, 2016), the Career
Occupational Preference System Interest Inventory (COPS) and a socio-demographic data
sheet. The results point to a significant positive correlation between: MPR results and the
total result of the creativity test, and the dimensions fluency and originality; and between
creativity and school performance, and artistic vocational interests. It is also verified that:
female and 8th grade students obtain better results for creativity, but there are no
differences regarding age; the regular class type has a higher average for MPR and
originality. The results of this study are discussed and compared with information collected
from other studies, and limitations and recommendations for future studies are also
presented.

Keywords: intelligence, creativity, interests, school performance.
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Introducgéo

A relagéo entre inteligéncia e criatividade tem sido estudada ao longo do tempo por
varios autores, contudo ainda ndo ha um consenso quanto ao tipo de relacdo que existe
entre estes dois constructos. De acordo com alguns investigadores da area da criatividade
como Torrance (1972), Wallach e Kogan (1965 citado por Karwowski et al., 2016)
inteligéncia e criatividade s&o constructos independentes. Todavia estudos mais recentes
afirmam que estes constructos sdo muito semelhantes ao nivel dos processos executivos e
apresentam uma alta correlagdo (Benedek, Jauk, Sommer, Arendasy, & Neubauer, 2014;
Nusbaum & Silvia, 2011; Silvia, 2015). Por sua vez, segundo alguns investigadores da
inteligéncia, com modelos classicos como Jéger (1984 citado por Karwowski et al., 2016) e
Guilford (1967), e contemporaneos como Carroll-Horn-Cattel (Carroll, 1993) e McGrew
(2009), a criatividade é uma parte da inteligéncia. Além disso, alguns autores defendem
que para um individuo possuir uma alta criatividade, devera possuir também um nivel de
inteligéncia alto ou acima da média, sendo esta a base da “threshold hypothesis” (hipbtese
do limiar) (Jauk, Benedek, Dunst, & Neubauer, 2013).

Relativamente a inteligéncia, este é um tema muito investigado e discutido deste o
tempo de Platdo e Aristételes, ainda que sobe outras designacfes, e muito presente ao
longo da histdria da psicologia (Kaufman, Kaufman, & Plucker, 2013; Sternberg, 2017;
Villamizar & Donoso, 2013). Uma das principais razfes subjacentes ao interesse neste
tema, € o facto de que compreender a inteligéncia permite que as pessoas obtenham
informacdo sobre as suas capacidades, sobre as diferencas individuais ao nivel cognitivo e
sobre o porqué de certas intervencdes educacionais e psicologicas funcionarem para certas
pessoas e para outras ndo (Kaufman, Kaufman, & Plucker, 2013). Além disso, as tentativas

de medir e quantificar o potencial intelectual e a habilidade humana, a partir das diferentes



teorias de inteligéncia, também apresentam implicacfes para a aprendizagem, para a
construcdo de programas, entre outras areas (Kaufman, Kaufman, & Plucker, 2013).

No que concerne a criatividade, esta pode ser aplicada em diversas areas e por essa
razdo também tem sido muito estudada (Ribeiro, 2009). Varios estudos tém sido
desenvolvidos com o objetivo de destacar a relevancia da criatividade no desenvolvimento
sociopsicologico dos individuos em contexto escolar e profissional (Ribeiro, 2009).
Diversas investigacdes indicam que a criatividade ndo é uma medida do que sabemos, mas
da forma como usamos 0 nosso conhecimento, ou seja, cOmo temos acesso, combinamos,
manipulamos e transformamos o que conhecemos de forma a alcancar objetivos criativos
(Silvia, 2015). Assim sendo, estes dados revelam que a criatividade é um dos fatores-chave
do desenvolvimento e merece atencéo.

De acordo com diversos autores possuir um pensamento flexivel e produtivo é uma
habilidade fundamental do século XXI, sendo essencial tentar sempre melhorar-se e
procurar formas criativas de resolver problemas (Martins, 2004; Silvia, 2015). Nesse
sentido, outros autores defendem a ideia de que a resolucdo de problemas é uma
competéncia essencial para o sucesso no trabalho e na vida, sendo que a inteligéncia e
criatividade sdo partes integrais e desempenham um papel na eficacia e eficiéncia da
resolucdo de problemas (Plucker & Esping, 2015). Esta visdo tem implicacfes para a
educacdo e para o trabalho, no sentido de ser fundamental nutrir e apoiar tanto a
inteligéncia como a criatividade (Plucker & Esping, 2015).

Assim sendo, o principal objetivo desta investigacdo é perceber que relacdo existe
entre a inteligéncia e a criatividade, contribuindo com mais informacéo para a esta temética
ainda discutida na literatura. Neste estudo serdo incluidas diversas variaveis, sendo uma
delas os interesses vocacionais, uma vez que se encontraram poucos estudos que procuram

relacionar a inteligéncia e criatividade, incluindo também os interesses vocacionais.



No que concerne a estrutura deste trabalho, em primeiro lugar serdo apresentadas
concecfes e modelos explicativos da inteligéncia e da criatividade, sendo que
seguidamente serd abordada a relacdo entre inteligéncia e criatividade, onde serdo
apresentados estudos que testaram a “threshold hypothesis”, os que apoiam e 0s que
rejeitam esta hipOtese, e também outros estudos sobre a relagdo entre inteligéncia e
criatividade. Para concluir o enquadramento tedrico, serdo abordadas as varidveis sexo,
idade, ano, rendimento escolar e interesses vocacionais. A segunda parte desta investigacéo
engloba o estudo empirico, onde se comeca por explicar a metodologia utilizada,
descrevendo o0s objetivos, questdes e hipoteses de investigagdo, a amostra, 0s instrumentos
e procedimentos utilizados, sendo que posteriormente séo apresentados os resultados e a

discussdo dos mesmos, finalizando com a conclusao.

Inteligéncia e criatividade
ConcecOes e modelos explicativos da inteligéncia

Ao longo do tempo tém sido varios os investigadores que tém procurado perceber
exatamente o que é a inteligéncia, sendo que nas diferentes definicbes sdo destacados
diferentes aspetos (Sternberg, 2017). No que diz respeito as primeiras teorias psicoldgicas
sobre inteligéncia, estas surgiram no século XIX, contudo s6 no século XX este termo
ganhou reconhecimento ao nivel cientifico a partir da aplicacdo e aceitacdo dos resultados
de provas de inteligéncia (Kaufman, Kaufman, & Plucker, 2013). Face a grande quantidade
de teorias que surgiram sobre esta tematica, alguns autores criaram categorias como forma
de agrupa-las (Villamizar & Donoso, 2013).

De acordo com Villamizar e Donoso (2013) as teorias que resultam de
investigacOes por especialistas podem ser classificadas em quatro grandes grupos. O

primeiro grupo engloba as teorias psicométricas, relacionadas com a medicéo psicologica;



0 segundo, as teorias bioldgicas, onde se destaca a base neural da inteligéncia; o terceiro,
as teorias do desenvolvimento (ou da psicologia cognitiva), que envolve os processos
mentais; e o Ultimo, as teorias das inteligéncias multiplas (cognitivismo e contextualismo),
associadas a interacdo entre o ambiente e 0s processos mentais (Sternberg, 2017;
Villamizar & Donoso, 2013). Nos pardgrafos seguintes serdo sintetizadas as principais

teorias de inteligéncia associadas a estas quatro categorias.

Teorias psicométricas

No que concerne as teorias psicométricas, estas estdo associadas com o
desenvolvimento das provas de inteligéncia e com a andlise fatorial, onde o principal
objetivo é a compreensdo da estrutura da inteligéncia, a sua forma e constituicdo
(Sternberg, 2017; Villamizar & Donoso, 2013). As provas de inteligéncia sdo um
instrumento onde através do registo e andlise das respostas a questdes com condicoes
padronizadas, se pretende obter uma medida valida, confidvel e objetiva das faculdades
psicoldgicas superiores (Villamizar & Donoso, 2013).

Um dos criadores do primeiro teste de inteligéncia é Alfred Binet que desenvolveu
em 1904-5, juntamente com Victor Henri e Théodore Simon um teste que incluia tarefas
que avaliavam a memodria, 0 raciocinio, a compreensdo social e outros fatores (Roazzi et
al., 2007; Willis, Dumont, & Kaufman, 2015). Para Binet (1983) a inteligéncia ¢ um
processo psicoldgico superior que pode ser medido, sendo que € inteligente quem obtém os
resultados esperados para a sua idade e contexto cultural. Assim, a prova Binet-Simon
tinha como objetivo identificar a idade mental, sendo que numa versao posterior, em 1911,
incluia tarefas que avaliavam a linguagem, processamento visual e auditivo, memoria e
aprendizagem, e julgamento e resolucdo de problemas (Villamizar & Donoso, 2013; Willis

etal., 2015).



Por volta da mesma altura, William Stern definiu o conceito de quociente de
inteligéncia (QI) que é obtido a partir da idade mental de uma pessoa determinada pelo
teste, dividido pela sua idade cronologica (Willis et al., 2015). Para este autor, inteligéncia
é a capacidade de adaptacdo do pensamento a novos requisitos, tarefas e condicGes de vida
(Lochner, 2016). De acordo com Roazzi e colaboradores (2007), o QI é um fator que é
considerado relevante para a previsdo do sucesso escolar, e diz respeito as capacidades que
se obtém a partir da aprendizagem formal, porém este conceito ndo permite prever
capacidades de resolucdo de problemas do dia a dia, nem ao nivel afetivo e social.

A partir do momento em que a prova Binet-Simon € introduzida e aceite pela
sociedade americana, sdo varios os autores que desenvolvem provas de inteligéncia
(Villamizar & Donoso, 2013). Certas provas seguiam a estrutura da prova Binet-Simon,
sendo que outras, como as Matrizes Progressivas de Raven, ndo incluiam perguntas com o
objetivo de verificar o conhecimento aprendido no ambiente escolar, procurando ser
neutras a nivel cultural (Villamizar & Donoso, 2013).

Atualmente, um dos testes de inteligéncia mais utilizados sdo os testes de Wechsler,
que incluem subtestes verbais e de realizagdo (Lochner, 2016; Villamizar & Donoso, 2013;
Willis et al., 2015). Segundo este autor inteligéncia é a capacidade global de uma pessoa
de agir com um propésito, de pensar de forma racional e de lidar eficazmente com o
ambiente (Lochner, 2016).

Em relacdo as provas de inteligéncia existe outra perspetiva, a da analise fatorial,
gue € um método matematico que consiste em reduzir um grande nimero de variaveis para
a menor quantidade de fatores através do coeficiente de correlacdo (Laros, 2012). A anéalise
fatorial € um procedimento psicométrico usado no desenvolvimento de teorias psicolégicas

e na construcéo, revisao e avalia¢do de instrumentos psicoldgicos (Laros, 2012).



O estudo da inteligéncia a partir deste método surge com Spearman que, em 1927,
propds a teoria bifatorial, onde explica o porqué de existir uma correlacdo entre 0s
resultados das provas (Villamizar & Donoso, 2013). Segundo Spearman (1955 citado por
Villamizar & Donoso, 2013) existe um fator geral de inteligéncia, o “g”, que ¢ comum a
todos os testes, nomeadamente de habilidade, intensidade, velocidade e coeficiente
intelectual, e que se relaciona com outros fatores especificos de cada teste. Este fator
corresponde a capacidade de compreensdo do significado das coisas e ao estabelecimento
de relagGes, isto €, induzir e deduzir relagBes ou raciocinio, ap6s essa compreensdo
(Almeida & Aradjo, 2014). O mesmo autor também propés um fator especifico, que
denominou de fator “s”, menos importante que o fator “g”, que pertenceria a cada teste e
que ndo seria inato como o “g”, mas surgiria a partir do treino da aprendizagem e da
ativacdo do fator geral (Roazzi et al., 2007).

Por sua vez, outros autores, tais como Thurstone, Cattell e Horn, destacaram a
importancia de diferentes areas da inteligéncia e defendiam a ideia de que os fatores

(Il

especificos sdo independentes e que o “g” é um artefacto estatistico ou que € através da
interacdo entre o “g” e os fatores especificos que se determina a expressao da inteligéncia
em diferentes situagbes (Willis et al., 2015). Contudo, ndo existe consenso quanto a
natureza e numero de fatores especificos, sendo que os mesmos variam conforme os
autores (Willis et al., 2015).

Além do mais, a visdo da inteligéncia como unidimensional perde forca quando se
analisa a formacao e o desenvolvimento de aptidGes intelectuais na adolescéncia, que neste
periodo apresentam uma independéncia entre si e que contam com a influéncia da

motivagdo, do meio em que o individuo esta inserido e das experiéncias vividas face a este

(Almeida & Araujo, 2014). Assim, estas ideias surgem, e sdo impulsionadas por,



Thurstone e Guilford que salientam as aptidfes verbal, espacial e numérica, e também
aptiddo de memoria, percetiva e mecanica (Almeida & Aradjo, 2014).

Guilford definiu inteligéncia de acordo com trés dimensdes, tendo em conta as
operacOes mentais usadas, o conteddo do problema e os produtos, em que cada uma se
encontra subdividida em vérias areas (Willis et al., 2015).

J& Thurstone (1990 citado por Villamizar & Donoso, 2013) defendia a existéncia de
um perfil de aptiddes que expressava as diferengas individuais face a sujeitos com o
mesmo coeficiente intelectual. Assim, fariam parte deste perfil sete habilidades mentais
primarias, independentes, nomeadamente, compreensdo verbal, fluéncia verbal, aptiddo
numerica, visualizacdo espacial, raciocinio, memoria e rapidez percetiva (Thurstone, 1990
citado por Villamizar & Donoso, 2013).

Para Cattell (1950 citado por Lochner, 2016) a inteligéncia podia ser dividida em
dois fatores: inteligéncia fluida, que envolve o raciocinio (resolucdo de problemas,
deducdo, inducdo, descoberta de regras, diferencas e semelhancas) e inteligéncia
cristalizada, que se refere ao conhecimento e estruturas aprendidas. Desse modo, a
inteligéncia cristalizada aumenta conforme os individuos véo adquirindo conhecimento ao
longo da vida, e a inteligéncia fluida € inata e aumenta até certo nivel, sendo que apos certa
idade (na adolescéncia) comega a declinar (Lochner, 2016; Villamizar & Donoso, 2013).
Assim, para este autor a inteligéncia é composta por diferentes dimensdes e habilidades
especificas que podem atuar e surgir em conjunto mas também de forma independente
(Roazzi et al., 2007). Além da contribuicdo de Cattell envolver a ideia de que existem
fatores gerais e especificos, também envolve a nogdo de que os fatores especificos surgem
no processo de desenvolvimento e podem sofrer a influéncia das experiéncias do dia a dia,

das aprendizagens escolares e dos interesses (Almeida & Araujo, 2014).



Horn (1965 citado por Lochner, 2016), a partir da teoria de Cattell, acrescentou
outros fatores especificos, nomeadamente, memdria a curto prazo, memoria a longo prazo,
velocidade de processamento, pensamento visual-espacial e processamento auditivo.

Carroll (1993), tendo por base as teorias de Spearman, Thurstone e Cattell, integrou
os diferentes modelos numa teoria denominada Teoria dos Trés Estratos, em que o
primeiro estrato engloba 65 capacidades e varios dominios cognitivos, o segundo estrato
envolve oito fatores (inteligéncia fluida, inteligéncia cristalizada, memoria e aprendizagem,
percecdo visual, percecdo auditiva, capacidade de recuperacdo, velocidade cognitiva e
velocidade de processamento) e o terceiro estrato abarca o fator geral. Posteriormente,
surge a teoria CHC (Cattell, Horn, Carroll), que acaba por se tornar a base para a

construcdo de diversos testes de QI (Willis et al., 2015).

Teorias bioldgicas

Outro grupo de teorias séo as bioldgicas que relativamente a inteligéncia, procuram
estudar o tamanho do cérebro, heranca genética, raca, potenciais evocados cerebrais, entre
outros, analisando o desenvolvimento de vérias espécies (Villamizar & Donoso, 2013).

A partir do momento em que surge a teoria de evolugdo de Darwin, a inteligéncia
passou a ser vista como uma capacidade que ndo é exclusiva do ser humano, sendo um
processo que se foi alterando conforme o tempo (Villamizar & Donoso, 2013). Neste
sentido, Galton (1998 citado por Villamizar & Donoso, 2013) foi um dos investigadores
que procurou estudar a hereditariedade, incluindo na sua investigacdo a analise de
parentescos de um conjunto de pessoas que eram considerados pelo mesmo como notaveis,
tendo concluido que: os homens que possuiam grandes habilidades superam todos 0s
obstaculos apresentados, independentemente da sua condicdo social; 0s paises com menos

obstaculos proporcionam o aparecimento de uma maior propor¢do de pessoas cultas; 0s



homens obtém a eminéncia através de influéncias naturais (possuem um dom especial) e
ndo por vantagens sociais. Assim sendo, para Galton, a inteligéncia € um processo mental
superior, quantificavel, que varia conforme o sujeito e que é transferivel através do
patrimoénio genético (Villamizar & Donoso, 2013).

Outro autor que estudou a relagdo entre a hereditariedade e a inteligéncia foi
Eysenck (1976 citado por Lochner, 2016), que considera a inteligéncia como uma
habilidade cognitiva geral e inata.

No que diz respeito ao estudo da raca, associada a inteligéncia, foram alguns os
autores que investigaram este aspeto, destacando-se Watson, Murray e Hermstein, sendo

esta uma tematica controversa (Villamizar & Donoso, 2013).

Teorias do desenvolvimento

No que se refere as teorias do desenvolvimento, concebidas por autores como Jean
Piaget e Lev Vigotsky, a inteligéncia € estudada e enquadrada no processo de
desenvolvimento humano (Villamizar & Donoso, 2013).

Segundo Piaget (1947/1972), a inteligéncia € uma forma de equilibrio para a qual
tendem todas as estruturas e a sua formacdo deve ser procurada através da percecdo, do
habito e dos mecanismos elementares sensomotores. Para este autor, a inteligéncia é um
processo de desenvolvimento gradual que vai desde o nascimento até a adultez (ou seja,
ndo € inata), participando neste processo fatores individuais, a composi¢do genética e a
interacdo com o meio (Piaget, 1964/1991). Este desenvolvimento ocorre ao longo de
quatro estadios, nomeadamente o sensorio-motor, pré-operatorio, opera¢fes concretas e
operacOes formais, sendo que em cada estadio surgem novas estruturas, que se constroem a
partir das anteriores e que permitem a sua diferenciacdo (Piaget, 1964/1991). Apesar da

teoria ser uma das mais mencionadas na Psicologia contemporanea, sdo Varios 0s



investigadores que a tém estudado, proposto modifica¢fes ou até criticado alguns aspetos
da mesma (Villamizar & Donoso, 2013).

Por sua vez, Vygotsky (1978/2009) defende que o desenvolvimento humano resulta
da ligacdo entre a maturidade bioldgica e a histéria cultural, sendo o desenvolvimento
cognitivo um produto da aprendizagem por intermédio dos pares e pessoas mais velhas que
estimulam e apoiam a sua compreensdo e capacidade para usar ferramentas culturais. O
mesmo autor refere o impacto da cultura e do contexto em que as pessoas vivem, tendo
diferenciado o desenvolvimento real, ou seja, associado a capacidade de realizar tarefas de
forma autonoma, de desenvolvimento potencial, que se relaciona com 0 que as pessoas
podem atingir a partir da orientacdo ou aconselhamento de outro(s) individuo(s)

(Vygotsky, 1978/2009).

Teorias das inteligéncias multiplas

Relativamente as teorias das inteligéncias multiplas destacam-se Gardner e a sua
Teoria das inteligéncias multiplas e Sternberg com a Teoria tridrquica (Villamizar &
Donoso, 2013).

De acordo com Howard Gardner (2011) inteligéncia é a capacidade de resolver
problemas genuinos com que o individuo se depara. Para 0 autor, ndo existe uma nogao
universal de inteligéncia, sendo que esta compreende habilidades que sdo valorizadas em
diversos periodos de tempo ou em certas culturas, e supde a existéncia de um conjunto de
inteligéncias autonomas (Gardner, 2011). Inicialmente Gardner (2011) propds a existéncia
de sete inteligéncias, designadamente, linguistica, 16gico-matematica, espacial, corporal-
cinestésica, musical, interpessoal e intrapessoal, tendo posteriormente adicionado outras

duas, naturalista e existencial.

10



Sternberg (1996/2005) também concorda com a visdo de Gardner de que as pessoas
ndo possuem apenas uma inteligéncia, porém o autor defende que a inteligéncia deve ser
vista como tridimensional envolvendo: a dimensdo analitica, que por sua vez implica a
resolucdo de problemas e avaliacdo da qualidade das ideias; a dimensdo criativa que
engloba a decisdo de quais os problemas a serem resolvidos e a criacdo de bons problemas
e de boas ideias; e a dimensdo pratica que implica tornar as solucgdes eficazes, ou seja,
pensar como usar as ideias de forma eficaz no quotidiano. Estas trés dimensdes contribuem
para 0 que o autor designa de inteligéncia de sucesso (Sternberg, 1996/2005). Assim, uma
das principais diferencas na teoria de Sternberg, quando comparada com outras, é o
enfoque na criatividade e a importancia dada ao contexto onde o individuo se encontra

inserido.

Conceito de inteligéncia

A partir das teorias apresentadas anteriormente, € possivel perceber que sdo varias
as definicdes de inteligéncia propostas por diversos autores, e de acordo com Kranzler e
Floyd (2013) o campo da psicologia ainda ndo chegou a um consenso no que diz respeito a
definicdo de inteligéncia. Um dos principais fatores de desacordo nestas definigcdes é se a
inteligéncia € uma habilidade geral ou um conjunto de habilidades diferentes (Kranzler &
Floyd, 2013). Todavia, existem alguns aspetos em que 0s investigadores tendem a
concordar como o facto da inteligéncia estar relacionada com processos mentais/cognitivos
de ordem superior, por exemplo, a resolucdo de problemas ou o raciocinio abstrato e
aquisicdo de novos conhecimentos (Kranzler & Floyd, 2013).

Em 1994, um total de 52 investigadores concordou que a inteligéncia ¢ uma
capacidade mental, que engloba diversos aspetos, como pensar de forma abstrata, aprender

através da experiéncia e aprender rapido, compreender ideias complexas e pensar, planear
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e resolver problemas (Gottfredson, 1997). Além disso, concordaram também que a
inteligéncia implica uma compreensdo do que estd & nossa volta e ndo apenas aprender
através dos livros, possuir uma habilidade académica ou boa capacidade na resolugdo de
testes (Gottfredson, 1997). Assim sendo, a inteligéncia é algo que pode ser medido, e
mesmo que os testes de inteligéncia sejam diferentes, 0s mesmos medem a mesma
inteligéncia (Gottfredson, 1997).

Ja em 1995, um conjunto de membros da Associacdo Americana de Psicologia
(APA) concordou que o desempenho intelectual de uma pessoa pode variar conforme as
ocasides, os dominios e os critérios pelo qual é avaliado (Neisser et al., 1996). Além do
mais, estes investigadores referem que os individuos diferem entre si ao nivel da forma de
raciocinar, da aprendizagem por experiéncia, da adaptagdo ao meio, da habilidade para
compreender ideias complexas e de ultrapassar obstaculos (Neisser et al., 1996). Assim,
um dos fatores que é motivo de estudo e que ndo é consensual, € o porqué de existirem
essas diferencas, sendo que as respostas tendem a apontar fatores genéticos e ambientais
(Neisser et al., 1996).

Assim, a inteligéncia podera ser definida como uma capacidade mental ou potencial
cognitivo, que engloba as habilidades para aprender através da experiéncia, para perceber e
lidar com conceitos abstratos, para se adaptar a novas situagdes e para usar o conhecimento

de forma a manipular o meio (Almeida & Araujo, 2014; Sternberg, 2017).

Concecbes e modelos explicativos da criatividade
De acordo com Sternberg e Lubart (1999) e com Ferrando, Soto, Prieto, Valverde e
Almeida (2014), a criatividade comecou a despertar o interesse dos investigadores nos
anos 50, tendo sido Guilford que na altura destacou a importancia deste atributo, todavia sé

mais recentemente € que passou a ser um topico mais estudado por diversos autores.
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Apesar disso, existem alguns autores que estudaram a criatividade, anteriormente aos anos
50, sendo que a investigacao recaia sobre a analise de biografias de pessoas notaveis em
diversas areas (Bahia & Nogueira, 2005).

Sternberg e Lubart (1999) apresentam sete abordagens ou paradigmas cujo
principal foco é entender a criatividade, nomeadamente, mistica, pragmatica,
psicodindmica, psicométrica, cognitiva, social-personality e de confluéncia. Nos
paragrafos seguintes serdo sintetizados estas sete abordagens e as ideias em que as mesmas

assentam.

Abordagem mistica

As primeiras consideragdes de criatividade tinham como base as intervengoes
divinas, sendo o0 sujeito um recipiente vazio que seria preenchido de inspiragédo a partir de
um ser divino. Ap6s este momento, o individuo seria capaz de criar ideias inspiradas, que
por sua vez, conduziriam a producdo de produtos originais. Assim, neste paradigma, a
criatividade é vista como um processo espiritual, ndo sendo considerada um tépico de

estudo cientifico (Sternberg & Lubart, 1999).

Abordagem pragmatica

Um dos principais autores que contribuiu para a abordagem pragmatica foi Edward
De Bono que propds o conceito de pensamento lateral e que defendia a pratica de
exercicios no sentido de gerar ideias comerciais e praticas (Sternberg & Lubart, 1999). Um
dos exercicios propostos por este autor era o uso de “chapéus para pensar”’, em que as
pessoas, metaforicamente, usariam diferentes chapéus de forma a ver uma problematica a

partir de diferentes pontos de vista (Kivunja, 2015).
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Por sua vez, Osborn (1957 citado por Thompson & Wilson, 2015), outro seguidor
da mesma abordagem, € o responsavel pela introducdo do termo brainstorming, que
consiste em procurar 0 maior nimero possivel de solugdes para a resolucéo de problemas.

O principal fator estudado, no que concerne a este paradigma, é o desenvolvimento
da criatividade e a compreensdo da mesma, contudo e de acordo com Sternberg e Lubart

(1999) a testagem da validade das ideias é negligenciada.

Abordagem psicodinamica

No século XX surgiu a abordagem psicodindmica onde se procurou estudar a
criatividade tendo em conta uma perspetiva tedrica e a inclusdo de estudos de caso de
criadores distintos (Sternberg & Lubart, 1999).

Freud (1908/1959), a partir da ideia de que a criatividade surge da tensdo entre a
realidade consciente e impulsos inconscientes, menciona que a producdo de trabalho
criativo por parte dos artistas e escritores ¢ uma forma de expressdo dos seus desejos
inconscientes. Dois dos conceitos associados a este paradigma séo: a regressao adaptativa,
que consiste na intrusdo de pensamentos na consciéncia, normalmente durante o sono ou
num momento ativo de resolugdo de problemas; e a elaboracdo, que engloba a
transformacdo do material que surge na regressdo adaptativa, através de pensamento

orientado para a realidade e controlado pelo ego (Sternberg & Lubart, 1999).

Abordagem psicométrica

Em relacdo a abordagem psicométrica, o destaque é dado & medida do pensamento
criativo, sendo Guilford (1950 citado por Sternberg & Lubart, 1999) um dos primeiros a
propor o estudo de individuos através de certas tarefas que seriam propostas, como por

exemplo a anotacédo de diversas respostas/solucdes para certo problema num papel.
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Guilford (1950 citado por Kaufman & Kaufman, 2014), prop0s a teoria Structure of
Intellect theory of intelligence (SOI) onde apresenta dois tipos de pensamento. O
pensamento divergente, que consiste em obter vérias ideias diferentes, e 0 pensamento
convergente, relacionado com a capacidade de selecionar a melhor solucdo a partir das
diversas possibilidades. Assim, para este autor, a criatividade é um processo mental a partir
do qual se produz nova informagéo, e se resolve problemas novos e pouco comuns, sendo
designada como pensamento divergente, e todas as pessoas conseguem ser criativas, apesar
de em niveis diferentes (Bahia & Nogueira, 2005; Ferrando et al., 2014).

Foram Varios o0s autores que, a partir das ideias de Guilford, criaram tarefas do
pensamento divergente, de modo a medir o pensamento criativo (Sternberg & Lubart,
1999). Torrance foi outro autor que desenvolveu uma Bateria de testes de pensamento
Criativo (TTCT) que compreendiam tarefas verbais e figurativas e envolviam o
pensamento divergente e outras habilidades de resolucdo de problemas (Bahia & Nogueira,
2005; Starko, 2014). A cotacdo da prova envolve quatro dimensdes, nomeadamente:
fluéncia, que corresponde ao numero total de respostas; flexibilidade, isto é, o nimero de
categorias diferentes de respostas; originalidade, ou seja, a analise de raridade estatistica; e
elaboracdo, isto €, a quantidade de detalhes da resposta (Bahia & Nogueira, 2005). Desse
modo, Torrance define o processo criativo como um processo onde além da adaptagdo as
situacOes se constrdi uma resposta a partir dos sentimentos e da percecdo de problemas,
dificuldades ou falhas na informacéo, da formulacéo, avaliacdo, revisao e comprovacao de
hipdteses acerca das falhas e por fim da comunicacéo de resultados (Ferrando et al., 2014).
Ao nivel dos principais contributos de Torrance, destaca-se a avaliacdo da criatividade e a
ideia que podemos ensinar como responder criativamente e de que é possivel desenvolver a

criatividade diariamente (Ferrando et al., 2014).
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A abordagem psicométrica tem sido criticada, principalmente devido aos testes
utilizados e a sua inadequacao e trivialidade, todavia apresenta como vantagem a facilidade
ao nivel da administracdo dos instrumentos e da medida da criatividade (Sternberg &

Lubart, 1999).

Abordagem cognitiva

Ao nivel da abordagem cognitiva, é realcado o estudo das representacfes mentais e
processos subjacentes a0 pensamento criativo, sendo que as investigacdes realizadas tém
procurado compreender estes fatores a partir de estudos com pessoas e com simula¢fes do
pensamento criativo no computador (Sternberg & Lubart, 1999).

Finke, Ward e Smith (1992 citado por Kaufman & Kaufman, 2014) tendo por base
0 estudo com pessoas, desenvolveram um modelo denominado Geneplore que engloba
duas fases: a generativa, que envolve a construgdo de representagdes mentais ou de uma
estrutura pré-inventiva de uma possivel solucéo criativa; e a exploradora, onde se avalia as
diversas estruturas pré-inventivas tendo em conta o objetivo final, ou seja, obter ideias

criativas.

Abordagem “social-personality”

Os principais fatores analisados, no que concerne a abordagem social-personality
sdo a motivacdo e a personalidade tendo em conta o meio sociocultural (Sternberg &
Lubart, 1999).

Amabile (1983) foi uma das investigadoras que procurou identificar carateristicas
que surgiriam nos individuos com um potencial criativo superior, mencionando a
autoconfiancga, a orientacdo estética, a atracdo pela complexidade, o gosto pelo risco e 0

julgamento independente, como algumas dessas carateristicas. No entanto os principais
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fatores que contribuem para o pensamento criativo sdo a motivacdo individual e o meio
sociocultural onde o sujeito esta inserido, sendo que se estdo presentes as condigdes
necessarias para que o sujeito possa trabalhar sobre o que deseja, mais facilmente surgira o

pensamento criativo (Sternberg & Lubart, 1999).

Abordagem de confluéncia

No que concerne a abordagem de confluéncia, a ideia subjacente é a de que o
pensamento criativo surge a partir da convergéncia de diversos componentes (Amabile,
2012; Bahia & Nogueira, 2005; Csikszentmihalyi, 2006; Sternberg, 2012).

Amabile (2012) menciona que a criatividade € influenciada por uma componente
externa, o ambiente social, e trés componentes intraindividuais, nomeadamente,
capacidades relevantes no dominio (talento inato, habilidade técnica e pericia no dominio
relevante), capacidades (ou processos) criativas relevantes (tracos de personalidade como
abertura a experiéncia, habilidade no uso de heuristicas de pensamento criativo e estilo de
trabalho persistente, e um estilo cognitivo flexivel) e motivacdo intrinseca para a tarefa.

Por sua vez, Csikszentmihalyi (2006) defende que os resultados criativos ocorrem
quando o individuo modifica um dominio e essa mudanca propaga-se ao longo do tempo,
sendo que existem fatores que podem determinar que certo individuo possua uma maior
probabilidade de alcancar esses resultados criativos. As circunstancias socias, a facilidade
de acesso ao dominio, e/ou qualidades pessoais sdo fatores referidos por Csikszentmihalyi
(2006), que poderdo permitir que certo individuo obtenha ideias criativas.

Ja Sternberg (2012) refere que a criatividade pode ser encorajada ou desencorajada
e que os principais fatores que promovem a criatividade sdo as oportunidades que surgem,
0 incentivo quando a pessoa aproveita certa oportunidade e as recompensas quando as

pessoas pensam e comportam-se de forma criativa. O mesmo autor prop6s em conjunto
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com Lubart a teoria de investimento da criatividade, onde se menciona que os individuos
criativos sdo aqueles que perseguem ideias que apesar de serem pouco estudadas, ou
desconhecidas apresentam potencial, sendo que os mesmos persistem face a obstaculos e
posteriormente procuram ideias novas ou pouco populares (Sternberg, 2012). Assim, de
acordo com esta teoria, a criatividade requer a confluéncia de seis fatores distintos, mas
interrelacionados, designadamente, ambiente, motivacdo, personalidade, conhecimento,

habilidades intelectuais e estilos de pensamento (Sternberg, 2012).

Conceito de criatividade

Ao longo do tempo foram vérias as definicBes de criatividade propostas por
diversos autores, sendo que algumas focavam as carateristicas das pessoas cujo trabalho
era considerado criativo (ou seja, como é uma pessoa criativa) e outras consideravam o
préprio trabalho (isto é, o que faz certo trabalho ser criativo) (Starko, 2014).

Csikszentmihalyi (2006) é um dos autores que definiu criatividade, tendo em conta
0 contexto, propondo que este € um processo que ocorre a partir da interagdo entre
individuo, dominio e campo. Por sua vez, Rhodes (1961) procurou diferentes defini¢fes de
criatividade, percebendo que as mesmas se conectavam e sobreponham, sendo que o
contetdo das mesmas era formado por quatro fatores: pessoa (como ser humano), processo
(processos mentais que operam para criar ideias), contexto social (influéncia do meio na
pessoa € nos Seus processos mentais) e produtos (ideias). No entanto, nem todas as
defini¢bes incluiam estes quatro fatores, sendo que Rhodes (1961) menciona que 0S
mesmos s6 operam de forma funcional em conjunto.

De acordo com Gardner (2011), uma pessoa criativa é alguém que resolve
problemas regularmente ou desenvolve produtos originais e aceites por entidades com

conhecimento sobre a area a que esse produto ou problema pertence. Vernon (1989)
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menciona que esta € a defini¢cdo que apresenta maior consenso, no entanto acrescenta, além
da aceitacdo, a adequacdo do produto criativo. Esta é uma ideia apresentada também por
Starko (2014) que refere que para um individuo ser considerado criativo, o produto (ou
ideia) proposto pelo mesmo deve ser novo e original, além de apropriado, util, melhor,
mais bonito ou com mais significado para o contexto cultural onde o individuo se encontra

inserido.

Relacédo entre inteligéncia e criatividade

Segundo Herranz e Borges (2016) apesar da relacdo entre inteligéncia e criatividade
ser explicada de diferentes formas, destacam-se as (trés) perspetivas defendidas por
Guilford, Torrance e Renzulli que s&o explicadas em seguida.

Guilford (1967), um dos primeiros autores a estudar a inteligéncia, defende que
individuos com QI elevado apresentam também elevados niveis de criatividade,
considerando criatividade como parte da inteligéncia. Com base nesta ideia, uma das
teorias propostas é a de que a partir de um certo nivel de inteligéncia (QI aproximado de
120), a relagdo entre inteligéncia e criatividade ¢ mais fraca, surgindo a “threshold
hypothesis” (hipotese do limiar) (Karwowski & Gralewski, 2013; Starko, 2014). De acordo
com esta hipétese, é necessario existir um nivel de inteligéncia minimo para um individuo
conseguir ser criativo (Runco, 2014). Por sua vez, acima do limiar, existe o potencial para
um individuo ser criativo, todavia ndo ha garantia de que isso aconteca (Runco, 2014;
Starko, 2014).

Ja a partir dos estudos de Torrance, ¢ da “threshold hypotesis”, existe uma
correlagdo muito baixa entre inteligéncia e criatividade, sendo que acima do limiar estes
dois construtos sdo independentes (Sternberg & O’Hara, 2000). Assim, na “threshold

hypotesis” considera-se que inteligéncia e criatividade se relacionam apenas em certos
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niveis de habilidade, o que significa que a inteligéncia é essencial, porém nao é suficiente
para se obter criatividade (Runco, 2014). Na mesma linha de ideias, Torrance (1972)
defendia a importancia da motivacdo, competéncias e habilidades criativas para se alcancar
criatividade. Além dos fatores mencionados, Torrance (1962 citado por Ai, 1999) também
propds que a partir de certo nivel de QI (aproximadamente 120), o0 mesmo deixaria de ter
efeito no desempenho académico, mas a criatividade passaria a ter impacto.

Por outro lado, Renzulli (2011), na sua teoria dos trés aneis, defende que
inteligéncia e criatividade estdo fortemente relacionadas, no entanto s&o constructos
distintos que podem surgir em conjunto.

Ja Sternberg e O’Hara (1999) mencionam que existem cinco perspetivas e citam
diversos autores, no que diz respeito a relagdo entre inteligéncia e criatividade, que sdo as
seguintes: a criatividade € uma parte da inteligéncia; inteligéncia é uma parte da
criatividade; inteligéncia e criatividade sobrepdem-se; inteligéncia e criatividade como
sindnimos; e inteligéncia e criatividade como constructos distintos. Os mesmos autores
referem também que a ideia mais comum serd a de que inteligéncia e criatividade
sobrepdem-se em alguns aspetos e noutros ndo se sobrepdem.

Na mesma linha de pensamento, Haensly e Reynolds (1989) indicam que a ideia
mais prevalente dos investigadores é a de que existe algum nivel de pensamento criativo no
pensamento inteligente, ou seja, a criatividade é uma categoria separada de funcionamento
mental que se sobrepbe de forma limitada com a inteligéncia, nas carateristicas dos
individuos e nos processos usados. De acordo com estudos mais recentes, inteligéncia e
criatividade sdo constructos que se encontram correlacionados, sendo que de acordo com
Benedek e colaboradores (2014), esta relacdo deve-se ao envolvimento de processos

executivos semelhantes.

20



Varios estudos tém sido realizados ao longo do tempo sobre a “threshold
hypothesis”, sendo apresentados de seguida algumas investigagdes que confirmam e

rejeitam esta hipotese.

Estudos que confirmam a hipétese do limiar (“threshold hypothesis”)

Num estudo realizado por Jauk e colaboradores (2013) os resultados apoiam a
“threshold hypothesis”, em que se afirma que a relagdo entre inteligéncia e criatividade nao
pode ser simplesmente linear uma vez que deve existir um certo nivel de inteligéncia a
partir do qual a criatividade pode expressar-se, sendo esta uma teoria defendida por autores
mais antigos e refutada por investigadores mais recentes.

Também Herranz e Borges (2016) obtiveram resultados que véo ao encontro da
“threshold hypothesis”, em que apenas se encontraram diferengas de criatividade entre 0S
grupos com inteligéncia mais baixa, sendo que o0s autores concluem que parece existir uma
relacdo entre inteligéncia e criatividade, o que significa que estudantes mais inteligentes
sdo também mais criativos a nivel verbal. No entanto, 0s mesmos autores acrescentam que
a relacdo entre as duas variaveis ndo € linear, uma vez que a influéncia da inteligéncia
sobre a criatividade sé se expressa significativamente até certo nivel de inteligéncia.

Por sua vez, Karwowski e Gralewski (2013) explicam que a confirmagdo ou
rejeicao desta hipdtese depende das teorias e estratégias utilizadas, sendo que no seu estudo
encontraram correlacdes significativas entre inteligéncia e criatividade abaixo do limiar e
correlacdes ndo significativas acima do limiar (limiar correspondia a 115 pontos na escala
de QI), o que de acordo com alguns autores vai ao encontro da “threshold hypotesis”.

Ja Karwowski e colaboradores (2016) demonstraram que existem razdes muitos

fortes que apontam para que a inteligéncia seja uma condi¢do necessaria da criatividade,
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uma vez que quase nenhum participante do seu estudo com niveis elevados de criatividade

apresentavam um baixo nivel de inteligéncia.

Estudos que rejeitam a hipotese do limiar (“threshold hypothesis”)

Kim (2005) numa metanalise fornece evidéncia para a rejeigdo da “threshold
hypothesis” e menciona a existéncia de uma relagdo linear entre o QI e a criatividade, o
que significa que quanto maior o nivel de inteligéncia maior a criatividade, contudo é
possivel ser criativo e ter um nivel mais baixo de inteligéncia. E nesse sentido que os
resultados do estudo realizado por Wechsler, Nunes, Schelini, Ferreira e Pereira (2010)
apontam, sendo que estes autores referem que encontraram correlagdes baixas e nao
significativas entre inteligéncia e criatividade, e que a fraca associagao obtida significa que
a criatividade surge independentemente do nivel de inteligéncia.

Similarmente, um estudo, realizado por Nakano, Wechsler, Campos e Milian
(2015) que investigou também a relacdo entre inteligéncia e criatividade, obteve como
resultados uma relacgdo ligeira a moderada entre as duas variaveis, sendo que a correlagao
entre inteligéncia e criatividade verbal foi maior do que com a criatividade figurativa.

Também Preckel, Holling e Wiese (2006) obtiveram resultados que ndo vao ao
encontro desta hipdtese, ou seja, ndo havia a presenca de relacdes mais baixas entre
inteligéncia e criatividade para niveis de habilidade mais altos. Ainda assim, encontraram
uma correlacdo média positiva entre inteligéncia e criatividade, sendo a correlagdo mais
forte para a criatividade verbal.

J& na investigacdo levada a cabo por Cosme (2012) ndo se encontraram diferencas

no que diz respeito a relacdo entre inteligéncia e criatividade.
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Estudos sobre a relacéo entre inteligéncia e criatividade e outras variaveis

Além da avaliagdo dos niveis de criatividade que existem associados a diferentes
niveis de inteligéncia, varias investigacbes tém procurado perceber a relacdo entre
criatividade e outras variaveis como sexo, idade, ano, rendimento escolar e interesses
vocacionais.

Em relacdo ao sexo, Cosme (2012), Herranz e Borges (2016), Mendes (2016) e
Reese, Lee, Cohen e Puckett (2001) ndo encontraram diferencas no nivel de criatividade
em funcdo do sexo. Por sua vez, numa metanalise, Ma (2009) encontrou uma relacdo
positiva entre a criatividade e o sexo feminino, ou seja, as mulheres apresentaram mais
criatividade, o que também se verificou no estudo de DeMoss, Milich e DeMers (1993),
em relacdo & criatividade verbal, e no estudo de David, Morais, Primi e Miguel (2014).
Também Pita (2015) observou diferencas significativas entre 0s sexos no seu estudo, sendo
que o sexo feminino obtém uma média superior para a fluéncia e para a elaboracdo. Ja
Baer e Kaufman (2008) referem que séo varios os estudos que mencionam a nao existéncia
de diferencas de sexo em relacdo a criatividade, ainda assim explicam que ha diversos
estudos em que as mulheres e raparigas se destacam, obtendo melhores resultados que os
homens e rapazes.

No que diz respeito & associacdo entre o nivel de criatividade e a idade, em
especifico a criatividade verbal, individuos com mais idade obtiveram no estudo de
Herranz e Borges (2016) e de Nusbaum e Silvia (2011) maiores niveis de originalidade e
no estudo de Reese e colaboradores (2001) maiores niveis de fluéncia e de flexibilidade. Ja
no estudo de Mendes (2016), no global, criancas mais velhas apresentaram valores
superiores ao nivel da fluéncia, flexibilidade, originalidade e elaboracdo. Por sua vez, no
estudo de Pita (2015) n&o se verificaram diferencas ao nivel dos resultados da criatividade,

tendo em conta a classe etaria. Porém, Pita (2015) verificou diferencas significativas entre
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a escolaridade e a fluéncia, flexibilidade e elaboracgdo, onde os alunos de 9° ano apresentam
uma média superior aos alunos de 7° e 8° ano, e os alunos de 8° ano uma média superior
aos alunos de 7° ano.

Em relacdo ao rendimento escolar, na investigacdo de David e colaboradores (2014)
obteve-se uma associagdo significativa e positiva entre esta variavel e a criatividade, e na
metanalise realizada por Ma (2009) esta varidvel teve apenas uma média de efeito
pequeno. J& no estudo de Miranda e Almeida (2012) ndo se obteve uma relacdo
significativa entre criatividade e rendimento escolar. Por sua vez, Gajda (2016) a partir de
outros investigadores sugere que podera existir uma associacao positiva entre criatividade
e 0 rendimento escolar e obteve na sua investigagdo uma associacdo fraca, mas
significativa entre estas duas variaveis.

Kaufman (2013 citado por Silvia, 2015) explica que que devemos possuir uma
visdo expandida de inteligéncia, incluindo o pensamento convergente e divergente,
juntamente com fatores motivacionais, abertura a experiéncia e interesses. Assim sendo,
importa também destacar uma das variaveis que se decidiu incluir no estudo, os interesses
vocacionais, que se torna relevante investigar uma vez que, e de acordo com Fishkin e
Johnson (1998) e Krowczuk (2009), a criatividade expressa-se mais facilmente em
individuos com certos interesses e atitudes.

Apbs a recolha de diversas defini¢cbes de interesses vocacionais, Fonseca (2013),
explica que estes resultam da interacdo entre o sujeito e o meio, sendo varidveis de
personalidade que contribuem para ambicdes e escolhas de certa(s) carreira (s), envolvendo
a motivacdo. Varios autores tém criado diferentes categorias de forma a agrupar 0s
interesses das pessoas. Uma das teorias mais conhecida e aceite sobre escolhas vocacionais
é a de Holland (1959, 1966), ou modelo RIASEC e inclui os interesses vocacionais e seis

tipos de personalidade e ambientes, nomeadamente, realista, investigativo, artistico, social,
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empreendedor e convencional. Ao nivel do sexo, diversos estudos associados ao modelo
RIASEC tém obtido que as raparigas e mulheres possuem um maior interesse por
atividades artisticas e sociais, sendo que 0s rapazes e homens encontram-se mais
interessados em atividades investigativas e convencionais (Vock, Koller, & Nagy, 2013).
Ja ao nivel das habilidades cognitivas, a relacdo entre esta variavel e os interesses
vocacionais, na maioria das vezes, tem-se encontrado no nivel moderado (Vock, Kéller, &
Nagy, 2013). Por sua vez, Bergmann e Eder (2005 citado por Vock, Koller, & Nagy, 2013)
obtiveram uma relacdo positiva moderada entre as notas nas disciplinas de linguas e
interesses artisticos.

O modelo RIASEC também tem sido aplicado a criatividade, sendo que alguns
autores tém procurado estudar que interesses se encontram mais relacionados a criatividade
(Kaufman, Pumaccahua, & Holt, 2013). Holand, Johnston, Hughey e Asama (1991)
formularam a hipo6tese de que os interesses artisticos possuiriam uma relacdo mais forte
com a criatividade, seguidos dos interesses investigativos, sociais, empreendedores,
realistas e convencionais, tendo obtido resultados que apoiam esta hipGtese.

Num estudo sobre a associagdo entre criatividade e interesses vocacionais, Kelly e
Kneipp (2009) obtiveram uma correlagdo significativa positiva entre interesses vocacionais
artisticos e a criatividade, e especificamente que interesses artisticos se correlacionam com
comportamentos criativos autorrelatados, indo ao encontro de outras investigacdes. Outros
estudos obtiveram que 0s interesses artisticos se correlacionam com estilos de pensamento
criativos (Zhang & Fan, 2007).

Kaufman, Pumaccahua e Holt (2013) indicam no seu estudo que estudantes com
especializacdo universitéria artistica obtiveram alta criatividade (por autorrelato). Todavia,
0s mesmos autores, face a outros resultados obtidos, alertam para a importancia de nao

associar a criatividade apenas aos artistas, pois outros tipos de personalidade, neste caso o
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investigativo revelou resultados elevados para a criatividade medida (Kaufman,

Pumaccahua, & Holt, 2013).

Método
Para a realizacdo do estudo foi conduzida uma investigacdo quantitativa,
caraterizando-se por uma abordagem que testa teorias examinando a relacdo entre
variaveis, que por sua vez podem ser medidas por instrumentos, e os resultados analisados

usando procedimentos estatisticos (Creswell, 2014).

Objetivos

Face ao exposto, o objetivo principal desta investigacdo, enquadrada num projeto
mais alargado a nivel internacional integrado na Rede Internacional de Investigacao,
Intervencdo e Avaliacdo nas Altas Capacidades Intelectuais (REINEVA), é estudar a
relagcdo entre a inteligéncia e a criatividade, num grupo de alunos do 3° ciclo do ensino
basico portugués. Além disso, procurar-se-a explorar a associagdo com outras variaveis
(sexo, idade, ano, tipo de turma, rendimento escolar e interesses vocacionais) e a
diferenciacdo de resultados em funcdo de algumas dessas variaveis como a seguir se

explicita na formulacdo das questdes de investigacdo e das hipoteses.

Questdes de investigacdo
Procurar-se-a responder as seguintes questdes:
1. Qual é arelacdo entre inteligéncia e criatividade?
2. Existem diferencas entre alunos do sexo feminino e masculino em relacdo a

inteligéncia e a criatividade?
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3. Existem diferencas em relacdo a idade e ao ano escolar no que diz respeito a
inteligéncia e a criatividade?

4. Existem diferencas em relacdo ao tipo de turma no que diz respeito a inteligéncia e a
criatividade?

5. Existe uma relagéo entre o rendimento escolar e a inteligéncia e a criatividade?

6. Existe uma relagéo entre os interesses vocacionais e a inteligéncia e a criatividade?

7. Que percegdes pessoais tém os alunos sobre a inteligéncia e a criatividade?

Hipdteses de investigacéo

No seguimento dos objetivos e questdes colocados, e da consulta de diversos
estudos que investigaram a relagdo entre inteligéncia e criatividade, sdo apresentadas as
seguintes hipoteses:
Hipodtese 1: Existe uma correlacdo significativa positiva entre inteligéncia e criatividade
(ou seja, quanto maior o nivel de inteligéncia maior o nivel de criatividade).
Hipotese 2: Os alunos do sexo feminino revelam melhores resultados ao nivel da
criatividade verbal.
Hipotese 3: Os alunos mais velhos revelam melhores resultados ao nivel da criatividade
verbal.
Hipdtese 4: Existe uma correlacdo significativa e positiva, mas fraca, entre a criatividade e
o rendimento escolar dos alunos.
Hipdtese 5. Existe uma correlacdo significativa e positiva entre a criatividade e 0s
interesses vocacionais artisticos (ou seja, alunos com maior criatividade manifestam

interesses vocacionais artisticos).
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Amostra

Participaram neste estudo 108 alunos do 3° ciclo de uma escola do 2° e 3° ciclo da
Regido Auténoma da Madeira (RAM), sendo 39 alunos do 7° ano, 38 alunos do 8° ano e 31
alunos do 9° ano. Todavia, foram contactados 205 alunos, distribuidos por turmas do 7° (55
alunos), 8° (54 alunos), 9° ano (56 alunos) e CEF (Cursos de Educacdo e Formagdo) (40
alunos) com o objetivo de recolher informagdo sobre os seus niveis de desenvolvimento
cognitivo, de criatividade, os interesses vocacionais e 0 rendimento escolar. Apenas
participaram no estudo os alunos cujos encarregados de educacdo autorizaram a
participacao dos seus educandos e cuja autorizacao foi entregue a investigadora. Apesar de
se terem obtido 13 autorizacGes para a participacdo de alunos de 2 turmas CEF ndo foi
possivel aplicar as provas por falta de disponibilidade, uma vez que os alunos se
encontravam a realizar estagio.

Os alunos participantes tinham idades compreendidas entre os 12 e 0os 17 anos (M=
14.11; DP=1.26), sendo 54 (50%) do sexo masculino e 54 (50%) do sexo feminino.

Ao nivel do tipo de turma, 83 alunos (76.9%) frequentavam turmas do ensino
regular e 25 alunos (23.1%) frequentavam turmas de Percurso Curricular Alternativo

(PCA.).

Instrumentos
Para a recolha de dados utilizaram-se trés instrumentos, designadamente, as
Matrizes Progressivas de Raven, uma prova de criatividade verbal e o Career
Occupational Preference System Interest Inventory (COPS), que s&o descritos de seguida.
O desenvolvimento cognitivo foi avaliado a partir das Matrizes Progressivas de
Raven, a versdo de forma geral (SPM) (Raven, Court, & Raven, 1996), que pode ser

aplicada a individuos com idades compreendidas entre os 12 e os 65 anos (Herranz &
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Borges, 2016). O teste, ndo verbal, consiste em selecionar, de entre diversas alternativas, a
parte que falta e que completa os padrdes ou sistema de relagdes apresentados num caderno
com cinco conjuntos (A a E) que incluem 12 elementos cada um (Almeida, 2009; Raven et
al., 1996). Este teste pode ser aplicado individualmente ou em coletivo, com ou sem tempo
limite de acordo com os objetivos da aplicacdo (Almeida, 2009).

Com o propésito de avaliar a criatividade verbal foram apresentadas quatro
perguntas abertas a partir de uma versdo traduzida e adaptada do estudo realizado por

Herranz e Borges (2016), sendo que as questdes originais sdo apresentadas na tabela 1.

Tabela 1
Perguntas para a medida da criatividade verbal (Garcia-Cueto, 1982 citado por Herranz &
Borges, 2016)

1. Imagina que eres un periodista y tienes que entrevistar a personas famosas, ¢qué
preguntas les harias?

2. Imagina que eres un publicista, tu tarea es crear el mayor nimero posible de slogans
para promocionar un producto.

3. Escribe todos los proyectos que te gustaria realizar a lo largo de tu vida.

Face as questdes os participantes deveriam escrever 0 maior nimero de respostas
possivel dentro de um periodo de tempo dado pelo avaliador. Para a corregdo teve-se em
conta trés dimenses utilizadas por Torrance (1974, citado por Herranz & Borges, 2016)
que séo a fluéncia, a flexibilidade e a originalidade. A versdo traduzida, utilizada neste
estudo (ver anexo A), surgiu de um trabalho que esté a ser realizado por um conjunto de
investigadores portugueses no Aambito do projeto internacional atras referido
(http://reineva.gtisd.net/).

Com o fim de perceber que interesses vocacionais 0s alunos apresentavam foi
administrado a versdo portuguesa do COPS - Career Occupational Preference System
Interest Inventory, que é um inventario de autorrelato com itens sobre atividades
profissionais, subdivididos em 14 clusters de interesses de carreira (Carvalho, 2012).
Existem oito agrupamentos principais que sdo: Ciéncia (A), Tecnologia (B), Economia
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(D), Secretariado (E), Arte (F), Servigos (G), Ar Livre (J) e Comunicagdo (L); e seis
subclusters que incluem atividades profissionais que requerem niveis educacionais mais
baixos de preparagdo: Ciéncia (Preparacao técnica, H), Tecnologia (Preparacdo Técnica, 1),
Economia de mercado e de consumo diario (C), Economia (Preparagdo técnica, K), Arte
(Preparacédo técnica, M) e Servicos (Preparacdo técnica, N) (Silva, 2005). A cada item o
aluno devia assinalar na folha de resposta, 0 grau em que gostaria de realizar certa tarefa
(ndo gostaria nada, ndo gostaria muito, gostaria moderadamente, gostaria muito)
(Carvalho, 2012).

O COPS € um inventario de interesses que tem sido muito utilizado em Portugal
(Silva, 2005), sendo que numa investigacdo levada a cabo por Taveira e colaboradores
(1995 citado por Silva, 2005) sobre a validade do COPS, com uma amostra de 852 alunos
do 9° a0 12° ano de escolaridade obteve-se que 9 fatores contribuiram para explicar 52,1%
da variancia total e que a maior parte dos itens apresentaram correlagdes significativas num
dos oito agrupamentos principais. Os mesmos autores explicam que se justifica a utilizacéo
do COPS uma vez que a consisténcia interna dos nove clusters era suficiente, obtendo alfas
entre .83 e .94.

De forma a perceber qual o rendimento escolar dos alunos consultou-se, com a

devida autorizacdo, as notas do 3° periodo do ano letivo 2016/2017.

Procedimentos

Com o propdsito de iniciar o processo de investigacdo foi pedida a respetiva
autorizacdo ao Presidente do Conselho Executivo de uma escola de 2° e 3° ciclos do Ensino
Basico da Regido Autonoma da Madeira (ver anexo B). Ap0s a aprovacao da investigacao
por esta entidade foi obtido o consentimento informado dos encarregados de educagéo (ver

anexo C), sendo que foi solicitado aos diretores de turma (DT) que entregassem 0S
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consentimentos aos alunos para que os mesmos o fizessem chegar aos seus encarregados
de educacdo. Seguidamente foi realizada a recolha dos dados através da aplicacéo de testes
as turmas num horario combinado com os diretores de turma, conforme a sua
disponibilidade, em dois blocos de 45 minutos. Em algumas turmas a aplicacéo das provas
decorreu em duas aulas seguidas e noutras em duas aulas em horas e dias diferentes. Neste
ultimo caso, houve alguns alunos que faltaram a uma das aulas, sendo que completaram
a(s) prova(s) em falta em contexto de gabinete.

Seguidamente foi realizada a recolha dos dados através da aplicagcdo de testes as
turmas num horério combinado com os diretores de turma, em dois blocos de 45 minutos.
Além disso, a utilizacdo de trés provas implicou uma gestdo de tempo que em algumas
turmas, a partir da disponibilidade dos professores, traduziu-se na aplicagdo das provas em
duas aulas de 45 minutos seguidas e noutras em duas aulas de 45 minutos, mas em horas e
dias diferentes. Neste ultimo caso, houve alguns alunos que faltaram a uma das aulas,
sendo que completaram a(s) prova(s) em falta em contexto de gabinete.

No que diz respeito a aplicacdo dos testes, a primeira prova aplicada era o teste das
Matrizes Progressivas de Raven, sendo cronometrada para um tempo de 20 minutos. A
segunda prova aplicada era a prova de criatividade verbal, onde os participantes contavam
com um total de 13 minutos para responder as quatro questdes da prova. Antes de se iniciar
a prova era pedido aos alunos que preenchessem o enunciado e que ndo passassem 0
tracejado. Seguidamente era explicado que os alunos deviam responder a quatro questdes
procurando ser o mais original possivel, sendo que as perguntas eram lidas em conjunto
com os alunos e no fim da leitura das mesmas eram esclarecidas as davidas que existiam.
Em todas as turmas, os alunos pediram para esclarecer a segunda questdo sendo dado como
exemplo o slogan da marca Continente: "O que rende é ir ao Continente". Apds o

esclarecimento de dividas, a prova era iniciada, sendo cronometrada para um tempo de 12
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minutos e mais um de tolerancia. Por fim, era aplicado o COPS, que ndo possuia tempo
limite, porém, os estudantes completavam a prova entre os 25 e 0s 45 minutos.

A cotagéo das Matrizes progressivas de Raven envolveu atribuir um ponto por cada
resposta correta e zero pontos por cada resposta incorreta ou deixada em branco, tendo-se
em seguida somado o nimero de respostas corretas (Raven et al., 1996). Posteriormente,
operacionalizou-se as classes da inteligéncia, definindo-se 5 classes, em que aclasse 1 e 2
correspondem a uma inteligéncia abaixo da média, a classe 3 dentro da média e as classes
4 e 5 acima da média (Gongalves, 2013).

Em relacdo a cotacdo do inventario de interesses COPS, para cada linha,
correspondente a cada um dos 14 clusters de interesses de carreira, deu-se trés pontos para
cada resposta “gostaria muito”, dois pontos para cada resposta “gostaria moderadamente”,
1 ponto para as respostas “ndo gostaria muito” e 0 pontos para respostas “ndo gostaria
mesmo nada”. Seguidamente somou-Se a pontuacdo de cada linha/cluster.

Para a correcdo das provas de criatividade teve-se em conta os critérios utilizados
por Herranz e Borges (2016) e Herranz (2017) para analisar as producdes dos alunos e
cotar a fluéncia, a flexibilidade e a originalidade. Consultou-se a grelha de categorias
elaborada por Herranz (2017) para analisar as respostas dos alunos e, em relagdo a primeira
questdo, verificou-se a existéncia de 30 categorias (anexo D), no entanto houve a
necessidade de introduzir 3 categorias (anexo E) pois as respostas dos alunos nao
encaixavam na categorizacgdo existente; na segunda questdo verificou-se a existéncia de 16
categorias (anexo F) e ndo se introduziu mais nenhuma (anexo G); e na terceira questdo,
verificando-se a existéncia de 15 categorias (anexo H), houve a necessidade de introduzir
outras 4 (anexo I).

Para avaliar a fluéncia, foi dado um ponto por cada resposta diferente; para a

flexibilidade as respostas dos participantes foram organizadas em categorias tendo sido
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dado um ponto por cada categoria diferente; e para avaliar a originalidade, foi realizada
uma analise de frequéncias e deu-se um ponto as categorias cuja frequéncia de
aparecimento era inferior a 5%. Apds a obtencdo das trés pontuagdes de cada pergunta, as
mesmas foram somadas de forma a se obter a pontuacdo total em cada dimensdo e a
pontuacgéo global da criatividade.

A questdo 4 da prova de criatividade, inicialmente considerada, acabou por ser
eliminada, uma vez que as respostas dos alunos indiciavam contaminagdo de nomes de
programas de televisdo que ja existem ou j& existiram (por exemplo, com a tematica
desporto: “quatro linhas”, “mais bastidores” ¢ “fora de campo”), e 0 objetivo envolvia
pensar em nomes originais/novos para programas televisivos. A contribuir para esta

deciséo, como este trabalho partiu de um trabalho mais alargado (http://reineva.gtisd.net/) e

previamente realizado (Herranz, 2017), também se considerou contato estabelecido e
esclarecimento prestado, sendo que a opc¢do foi, a semelhanca do estudo de Herranz
(2017), ndo considerar esta questao.

Ainda no que diz respeito a prova de criatividade, analisou-se as respostas dadas
pelos alunos acerca das percegdes pessoais sobre inteligéncia e criatividade, e elaborou-se
uma grelha de categorias, tendo-se agrupado as respostas dos alunos a partir das atribui¢des
causais e a referéncia a fatores internos ou externos. Assim, partiu-se de duas grandes
categorias, ou seja, Fatores Internos e Fatores Externos, para analise das respostas.
Definiram-se ainda, a partir da revisdo da literatura (Almeida & Aradjo, 2014; Amabile,
2012; Aradjo & Almeida, 2014, Faria, 2014; Ferrando et al., 2014; Kaufman, Pumaccahua,
& Holt, 2013; Sternberg, 1985), 5 subcategorias para a categoria Fatores Internos e 4 para
a categoria Fatores Externos (anexo J, tabela A). Contudo na analise de contetdo as
respostas dos alunos ndo se encontraram todas as subcategorias definidas a priori, sendo

gue em alguns casos aparecia mais do que uma subcategoria na resposta (e.g., Capacidade
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cognitiva e Competéncia, Capacidade cognitiva e Personalidade ou Competéncia e
Personalidade). Assim, para os fatores internos encontraram-se 7 subcategorias e para 0s
externos, 1 subcategoria, sendo que ainda se criou a categoria, Fator Interno e Externo, e a
categoria N&o resposta (anexo J, tabela B).

Procedeu-se a uma analise das qualidades psicométricas desta prova, ao nivel da
fidelidade e da validade de construto, através do célculo do alfa de Cronbach e de analise

fatorial, respetivamente (Almeida & Freire 2008), apresentadas em seguida.

Confiabilidade

Um dos procedimentos estatisticos realizados foi o célculo da confiabilidade das
questdes da prova de criatividade verbal, tendo-se constatado que o valor de alfa de
Cronbach para as trés questbes da prova é 0.725 (considerando-se os valores de cada
dimensdo da criatividade, isto é, fluéncia, flexibilidade e originalidade, para cada questéao).
Tendo em conta que os valores do indice o variam entre 0 e 1, e que os valores mais
préximos de 1 demonstram uma elevada homogeneidade entre 0s varios itens referentes as
questdes que compdem um determinado instrumento, pode-se considerar que existe uma
grande consisténcia e confiabilidade do instrumento utilizado (Pallant, 2013). Além disso,
o valor obtido ultrapassa o valor a partir do qual se considera um instrumento confiavel, ou

seja, a = 0.70 (Pallant, 2013).

Anélise fatorial
Apos a verificacdo da adequabilidade de uma anélise de componentes principais
(ACP) com rotagdo Varimax aos itens em andlise, através do teste de esfericidade de

Bartlett e da estatistica de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO = .600; Teste de esfericidade de
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Bartlett: y2 (36) = 342.010, p < .001), extrairam-se 3 componentes que explicam 67% da

variancia total, considerando-se valores superiores a 0.30 (tabela 2).

Tabela 2
Estrutura fatorial dos pardmetros da prova de criatividade

Fatores b
Itens 1 2 3
Questdo 1 criatividade - fluéncia .885 .80
Questdo 1 criatividade - flexibilidade .896 .80
Questdo 1 criatividade - originalidade .562 .35
Questdo 2 criatividade - fluéncia .325 .629 .58
Questdo 2 criatividade - flexibilidade .876 a7
Questdo 2 criatividade - originalidade 677 .46
Questao 3 criatividade - fluéncia .844 .79
Questdo 3 criatividade - flexibilidade .863 .83
Questdo 3 criatividade - originalidade 776 .62
Valor-Préprio 2.97 1.55 1.48
% Variancia 33.01 17.20 16.48

Os valores da analise fatorial sugerem um agrupamento de andlise ndo por
parametros criativos mas por questbes, sendo que esta dificuldade de se encontrar um
agrupamento dos fatores por parametros criativos também se encontrou noutros estudos
com os Testes de Torrance (Antunes & Almeida, 2007; Almeida, Prieto, Ferrando,
Oliveira, & Ferrandiz, 2008). Apesar disso, a opc¢do foi seguir os critérios de cotacdo
adotados por Herranz (2017).

Posteriormente a cotacdo das trés provas, introduziram-se os dados em suporte
informatico e procedeu-se a realizacdo de uma analise quantitativa dos dados utilizando o

Statistical Package for the Social Sciences (SPSS), versdo 24.

Resultados
Os resultados seguidamente apresentados estdo organizados por topicos, em funcéo
das questbes e das hipdteses de investigacdo formuladas, e procurando responder as

mesmas.
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Descricao de resultados em relagéo a inteligéncia

No que diz respeito aos resultados totais das Matrizes Progressivas de Raven
(tabela 3) foi possivel observar que ndo existem diferencas ao nivel da média tanto para o0s
tipos de turma do 7° (regular M = 40, DP =7 e PCA M = 40, DP = 6) como para 0s tipos
de turma de 9° ano (regular M = 44, DP =5 e PCA M = 44, DP = 5). Onde se verifica
maior diferenca € no 8° ano onde a média entre os tipos de turmas é menor para as turmas
PCA (M = 37, DP = 6, e regular M = 45, DP = 5) e os valores minimos e maximos sdo
menores neste tipo de turma em comparagdo com as turmas de ensino regular.

Relativamente as classes (tabela 3) verifica-se que a maioria dos alunos obtiveram
valores correspondentes as classes 3 (n = 39) e 4 (n = 46) e que o Unico sujeito que obteve
classe 1 pertence a uma turma regular de 7° ano. E também de notar que cinco alunos de 8°
ano obtiveram classe 5 e que houve um aluno de uma turma PCA de 9° ano que também

obteve esta classe.

Tabela 3
Descrigdo dos resultados das Matrizes Progressivas de Raven por totais e classes
Totais Classes
N 1 2 3 4 5
M DP Min-Méax N=1  N=12 N=39 N=46 N=10
Ano 7° Regular 30 40 7 25-50 1 7 10 11 1
PCA 9 40 6 27-48 0 2 3 4 0
8°  Regular 29 45 5 33-54 0 0 8 16 5
PCA 9 37 6 28-46 0 3 4 2 0
9°  Regular 24 44 5 36-52 0 0 10 11 3
PCA 7 44 5 36-50 0 0 4 2 1

Nota: Classe 1: inteligéncia muito abaixo da média; Classe 2: inteligéncia abaixo da média; Classe 3:
inteligéncia dentro da média; Classe 4: inteligéncia acima da média; Classe 5: inteligéncia muito acima da
média
Descrigdo de resultados em relacéo a criatividade

No que concerne as médias da pontuacdo obtida para a fluéncia, flexibilidade e

originalidade (total das 3 questbes) e criatividade (total), como se pode observar na tabela

4, os alunos de turmas regulares do 8° ano apresentam uma média superior para os fatores
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da fluéncia (M = 13, DP = 6) e resultado total da criatividade (M = 22, DP = 9), sendo que
no caso da flexibilidade partilham a mesma posic¢éo que as turmas PCA de 9° ano (M = 8§,
DP = 3). Também se verifica que as médias mais inferiores em todos os fatores da
criatividade pertencem a turma PCA de 7° ano (fluéncia M = 5, DP = 2; flexibilidade M =

5, DP = 2; originalidade M = 0, DP = 1; e criatividade M = 10, DP = 3).

Tabela 4
Descricdo das médias da fluéncia, flexibilidade e originalidade (total das 3 questdes) e criatividade (total)
Ano
7° 8° 90
Regular PCA Regular PCA Regular PCA
N - 30 N-9 N-29 N-9 N -24 N-7

M DP M DP M DP M DP M DP M DP
Fluéncia 9 3 5 2 13 6 10 4 9 3 11 5
Flexibilidade 7 2 5 2 3 2 7 2 8 3
Originalidade 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 2
Criatividade 17 6 10 3 22 9 18 6 16 5 20 9

Descricéo de resultados em relacéo aos interesses vocacionais

No que diz respeito aos resultados do instrumento COPS (tabela 5) foi possivel
observar que a média de pontos atribuidos € superior para 0 agrupamento servicos nivel
superior, para todas as turmas de 7° ano (regular M =24, DP =9 e PCA M =23, DP =12),
turmas de ensino regular de 8° ano (M = 20, DP = 10) e PCA de 9° ano (M = 25, DP = 7).
Ja em relacdo as turmas PCA de 8° ano a média é superior para 0 agrupamento Servicos
nivel técnico (M = 27, DP = 7) e nas turmas de ensino regular de 9° ano a média é superior

para 0 agrupamento economia nivel superior (M = 17, DP = 11).
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Tabela 5
Descricdo das médias dos pontos atribuidos no inventario COPS

Ano
7° 8° 90
Regular PCA Regular PCA Regular PCA
N-30 N-9 N -29 N-9 N - 24 N-7

M DP M DP M DP M DP M DP M DP
A - Ciéncia nivel superior 22 8 21 11 18 8 21 6 16 8 21 9
B - Tecnologia nivel superior 9 8 20 11 16 8 19 6 14 8 22 7
C - Economia nivel técnico 6 6 20 9 14 7 23 5 11 6 18 9
D - Economia nivel superior 9 8 17 9 16 9 23 7 17 11 19 7
E - Secretariado 6 7 16 7 14 8 23 8 13 9 15 5
F - Arte nivel superior 23 10 19 11 20 8 26 6 12 6 21 10
G - Servicos nivel superior 24 9 23 12 20 10 26 7 16 8 25 7
H - Ciéncia nivel técnico 7 6 16 9 14 7 21 5 14 7 19
I - Tecnologia nivel técnico 4 9 17 9 13 8 20 8 11 5 18 7
J - Ar livre 17 7 20 8 16 7 20 4 11 8 23 10
K - Economia nivel técnico 6 6 20 9 14 7 23 7 14 8 22 7
L - Comunicagéo 9 7 14 9 17 8 21 5 10 5 14
M - Arte nivel técnico 9 7 19 9 18 8 24 5 13 6 19 11
N - Servicos nivel técnico 20 7 22 8 18 9 27 7 15 7 22 8

Relacéo entre inteligéncia e criatividade

Martins (2011) refere que no &mbito dos testes de associa¢do, quando se pretende
comparar duas variaveis intervalares, a melhor opcdo em termos de estatistica é o
coeficiente de correlacdo de Pearson. Todavia, quando se pretende comparar uma variavel
ordinal com uma variavel intervalar, a melhor opcdo em termos de estatistica é o
coeficiente de correlacdo de Spearman (Martins, 2011). Assim, para a classe das MPR
(variavel ordinal) comparou-se os valores dos testes paramétricos e ndo paramétricos e
verificou-se a presenca de resultados semelhantes, logo decidiu-se apresentar os resultados
dos testes paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Os resultados dos testes ndo paramétricos
podem ser consultados no anexo K (tabela A e tabela B).

Assim, no que concerne a relagdo entre inteligéncia e criatividade, mais
concretamente a hipotese 1, ou seja, “existe uma correlagdo significativa positiva entre

inteligéncia e criatividade”, obteve-se, como se verifica na tabela 6, uma correlagéo
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positiva, mas fraca entre: classe das Matrizes e fluéncia (r = .27, p < .01); classe e
originalidade (r = .27, p < .01); classe e criatividade (r = .27, p < .01); resultado total das
Matrizes e fluéncia (r = .30, p < .01); resultado total das Matrizes e originalidade (r = .25,

p <.01); e resultado total das Matrizes e criatividade (r = .28, p < .01).

Tabela 6
Correlacéo de Pearson entre os resultados nos parametros de inteligéncia e resultados nos parametros de
criatividade

Fluéncia Flexibilidade Originalidade Criatividade
Classe das MPR o o o
27 13 27 27
Resultado total das MPR o o o
.30 17 .25 .28
**p<.01
n=108

Ao considerar mais especificamente a relacdo entre os resultados das Matrizes
Progressivas de Raven (MPR) e cada questdo da prova de criatividade (tabela 7), obtemos:
1) correlagéo positiva, mas fraca entre a classe das MPR e o resultado da originalidade da
questdo 1 da prova de criatividade (r = .29, p <.01); 2) correlacdo positiva mas fraca entre
a classe das MPR e o resultado da fluéncia da questéo 2 da prova de criatividade (r = .32, p
< .01); 3) correlacdo positiva mas fraca entre classe das MPR e resultado da fluéncia (r =
22, p < .05) e originalidade da questdo 3 da prova de criatividade (r = .24, p < .05); 4)
correlagdo positiva, mas fraca entre o resultado total das MPR e o resultado da
originalidade da questéo 1 da prova de criatividade (r = .26, p <.01); 5) correlacdo positiva
mas fraca entre o resultado total das MPR e o resultado da fluéncia da questéo 2 da prova
de criatividade (r = .33, p < .01); 6) correlagdo positiva mas fraca entre o resultado total
das MPR e o resultado da fluéncia (r = .28, p < .01), flexibilidade (r = .19, p < .05) e

originalidade (r = .24, p <.05) da questéo 3 da prova de criatividade.
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Tabela 7
Correlacdo de Pearson entre os resultados nos pardmetros de inteligéncia e resultados nos parametros de
criatividade de cada questdo da prova de criatividade

Q1 Q2 Q3

flu fle ori flu fle ori flu fle ori

Classe das MPR 11 02 297 327 06 -08 220 A7 24

Resultado total das MPR 10 04 26 33 12 _08 g 19* 21"

*p<.05.**p<.01
n=108

Nota: flu-fluéncia; fle-flexibilidade; ori-originalidade

Diferencas de resultados em fungéo do sexo

Martins (2011) indica que no ambito de um design inter-sujeitos, quando se
pretende comparar dois grupos independentes, cuja varidvel dependente é intervalar, a
melhor op¢do em termos de estatistica € o teste t para amostras independentes. E quando se
pretende comparar dois grupos independentes, cuja variavel dependente € ordinal, a melhor
opcdo em termos de estatistica é o teste de Mann-Whitney (Martins, 2011). Assim,
verificando-se resultados semelhantes entre os testes paramétricos e 0s nao-paramétricos
(anexo K, tabela C), usou-se os testes paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Além disso,
aplica-se também o pressuposto da homogeneidade de varidncias no contexto de testes de
diferencas inter-sujeitos (Martins, 2011).

Nesse sentido, apds se verificar a presenca de homogeneidade de variancias através
do teste de Levene para a classe das MPR (F = .178, p = .674) e resultado total das MPR
(F =.019, p = .891), procedeu-se a utilizacdo do teste t para responder a segunda questao
sobre as diferencas entre alunos do sexo feminino e masculino em relacdo a inteligéncia e
criatividade. No que concerne aos resultados das MPR, comparando com 0S Sexos, ndo se
verificaram diferencas significativas, quer para a classe [t (106) = .226; p = .822], quer

para o resultado total [t (106) =.107; p = .915] (tabela 8).
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Tabela 8
Resultados nos parametros de inteligéncia em funcdo do sexo

Teste t
Sexo N M DP t gl p
Classe das MPR Masculino 54 3.50 863
.226 106 .822
Feminino 54 3.46 .840
Resultado total das MPR Masculino 54 42.30 6.218
107 106 915
Feminino 54 42.17 6.342

Em relacdo a prova de criatividade e a segunda hipotese, isto €, “os alunos do sexo
feminino revelam melhores resultados ao nivel da criatividade verbal”, consultando a
tabela 9 verifica-se que se confirma parcialmente. Através do teste de Levene verificou-se
que ndo existe homogeneidade de variancias apenas para o fator originalidade (F = 7.097, p
= .009) e obteve-se que ndo existem diferencas significativas entre as médias dos sexos
feminino e masculino [t (95.1) = -1.144; p = .256] para esta dimensdo da criatividade. Por
sua vez, obteve-se homogeneidade de variancias para a fluéncia (F = .953, p = .331),
flexibilidade (F = 3.367, p = .069) e criatividade (F = .665, p = .417). Observando os
resultados do teste t, conclui-se que existe uma diferenca significativa entre as médias das
pontuacBes por sexo, sendo que é o sexo feminino que apresenta uma média superior para:
a fluéncia (M = 11.4, DP = 4.50, sendo que o0 sexo masculino obteve M = 8.3, DP = 4.26), t
(106) = -3.623; p < .001; flexibilidade (M = 7.8, DP = 2.70, e 0 sexo masculino M = 6.1,
DP =1.93), t (106) = -3.819; p < .001; e resultado total da criatividade (M = 20.4, DP =

7.47 e 0 sexo masculino M = 15.7, DP = 6.79), t (106) = -3.424; p = .001.
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Tabela 9
Resultados nos parametros de criatividade em funcdo do sexo

Teste t

Sexo N M DP t ol p
Fluéncia Masculino 54 8.31 4.260

Feminino 54 11.37 4503 20 106 <001
Flexibilidade Masculino 54 6.06 1.927

Feminino 54 7.78 g5 o819 106 <001
Originalidade Masculino 54 1.04 .889

Feminino 54 1.28 1.265 -11a4 - 95108 256
Criatividade Masculino 54 15.72 6.792

Feminino 54 20.43 7.470 3424 106001

Diferencas de resultados em fun¢do do ano escolar e idade

Ano escolar e inteligéncia

No que concerne a analise da questdo sobre a relacdo entre o ano escolar e inteligéncia,
apos se verificar a presenca de homogeneidade de variancias através do teste de Levene
para a classe (F = .829, p = .439) e resultado total (F = 2.254, p =.110), procedeu-se a uma
analise da significancia estatistica da diferenca de médias, através de uma ANOVA
(andlise de variancia). Realizou-se esta analise porque no ambito de um design inter-
sujeitos, Martins (2011) indica que quando se pretende comparar trés ou mais grupos
independentes, cuja variavel dependente é intervalar, a melhor op¢do em termos de
estatistica € a ANOVA Unifatorial.

Martins (2011) também refere que no dmbito de um design inter-sujeitos, quando se
pretende comparar trés ou mais grupos independentes, cuja varidvel dependente é ordinal,
a melhor opcdo em termos de estatistica é o teste de Kruskal-Wallis, e se existirem
diferencas significativas devemos proceder para o teste de Mann-Whitney. Porém,
comparando os valores dos testes paramétricos e ndo paramétricos e verificando-se a

presenca de resultados semelhantes, decidiu-se apresentar os resultados dos testes

42



paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Os resultados dos testes ndo paramétricos podem ser
consultados no anexo K, tabela D.

Assim, para a classe das Matrizes progressivas de Raven, obteve-se F (2, 105) = 4.891,
p = .009 e para o resultado total obteve-se F (2, 105) = 4.757, p = .011. Estes resultados
indicam a existéncia de diferencas significativas entre 0s anos escolares.

Atraveés do teste post-hoc de Tukey (HSD), para o nivel da classe das Matrizes, obteve-
se que o resultado médio dos alunos do 8° ano (M = 3.7, DP = .82) é diferente de forma
significativa (p = .022) do resultado médio dos alunos de 7° ano (M = 3.2, DP =.91). Além
disso, também o resultado médio dos alunos do 9° ano (M = 3.7, DP = .71) é diferente de
forma significativa (p = .025) do resultado médio dos alunos de 7° ano (M = 3.2, DP =
91).

Para o resultado total das Matrizes, atraves do teste post-hoc de Tukey (HSD), obteve-
se que o resultado médio dos alunos do 7° ano (M = 39.9, DP = 6.69) ¢ diferente de forma
significativa (p = .014) do resultado médio dos alunos de 9° ano (M = 44.1, DP = 4.58).

Estes resultados (tabela 10) indicam que: para o nivel da classe das Matrizes, os alunos
do 8° ano tém em média um resultado superior em relacdo aos alunos de 7° ano, e os alunos
de 9° um resultado superior sobre os alunos de 7° ano; e para o resultado total das Matrizes,

os alunos de 9° ano tém em média um resultado superior em relagdo aos alunos de 7° ano.

Tabela 10
Resultados nos pardmetros de inteligéncia em funcdo do ano

Post-hoc Tukey

N M DP F gl p (HSD)
Classe das MPR 7° 39 3.15 .904
70 < 80* 90*
8° 38 3.66 .815 !
4891 2,105 .009 8o< Qo
9o 31 3.68 .702
Total 108 3.48 .848
Resultado total das  7° 39 39.90 6.692
70 < 90*
MPR 8° 38 4313  6.376 6 20 - 0o
4757 2,105 011 7°<8°<9
90 31 44.06 4,575

Total 108  42.23 6.251

*p<.05
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Ano escolar e criatividade

Em relagéo a prova de criatividade, procedeu-se também a uma analise da significancia
estatistica da diferenca de médias, através de uma ANOVA (anélise de variancia) e testes
robustos de igualdades de médias (tabela 11) (Field, 2009; Pallant, 2013).

Antes de se proceder a essa andlise, realizou-se o teste de Levene, tendo-se verificado
uma significancia com um resultado inferior a 0.05 para a fluéncia (F = 8.799, p < .001) e
para o resultado total da criatividade (F = 4.103, p = .019). Estes resultados indicam que as
variancias ndao sao homogéneas e por essa razao procedeu-se a realizagdo de testes robustos
de igualdade de médias para estas dimensdes, utilizando-se o F de Welch (Field, 2009;
Pallant, 2013). Por sua vez, os resultados do teste de Levene para a dimenséo flexibilidade
(F = 1.616, p = .204) e originalidade (F = 1.397, p = .252) indicaram homogeneidade de
variancias e por essa razdo procedeu-se a realizacdo da ANOVA.

Sendo assim, obteve-se para a fluéncia, F (2, 66.4) = 8.300, p = .001; para a
flexibilidade, F (2, 105) = 4.603, p = .012; para a originalidade, F (2, 105) = .636, p = .531;
e para a criatividade, F (2, 68.5) = 5.518, p = .006. Estes resultados apontam para a
existéncia de diferencas significativas ao nivel da fluéncia, flexibilidade e resultado total
da criatividade. Em relacdo a originalidade ndo surgiram diferencas estatisticamente
significativas entre as médias dos resultados da prova de criatividade consoante 0s anos
escolares.

Face a estes resultados realizaram-se testes post-hoc, para se perceber de que forma as
variaveis analisadas se diferenciavam. Para avaliar os resultados da fluéncia e da
criatividade utilizou-se o teste Games-Howell (ou seja, para avaliar as dimens6es onde néo
se verificou homogeneidade de variancias) e para a flexibilidade o teste de Tukey (HSD)

(Field, 2009).
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O teste post-hoc Games-Howell mostrou que ao nivel da fluéncia, o resultado médio

dos alunos de 7° ano (M = 8, DP = 3.24) é diferente de forma significativa (p < .001) do

resultado médio dos alunos do 8° ano (M = 12.3, DP = 5.57). Ainda para esta dimenséao

também se obteve que o resultado médio dos alunos de 8° ano (M = 12.3, DP = 5.57) é

diferente de forma significativa (p = .019) do resultado médio dos alunos do 9° ano (M =

9.2, DP = 3.53). Para o resultado da flexibilidade, através do teste post-hoc de Tukey

(HSD), obteve-se que o resultado médio dos alunos do 7° ano (M = 6.2, DP = 1.87) é

diferente de forma significativa (p = .009) do resultado médio dos alunos de 8° ano (M

7.8, DP = 2.93). Para a criatividade, através do teste Games-Howell, obteve-se que

0]

resultado medio dos alunos do 7° ano (M = 15.6, DP = 6.29) e diferente de forma

significativa (p = .004) do resultado médio dos alunos de 8° ano (M = 21.3, DP = 8.64).

Tabela 11

Resultados nos pardmetros de criatividade em funcéo do ano

Post-hoc Tukey (HSD)?

N M DP F gl P e Games-Howell®
Fluéncia 7° 39 8.00 3.236
80 > 70o%** b go* b
> B 12250 55 ga00 2,664 001 7o<gov
ge 31 9.19 3.525 ' T '
Total 108 9.84 4.625
Flexibilidade 7° 39 6.13 1.866
70 < 80** a
> BT 298 603 2,105 012 7°<90<g?
90 31 6.84 2.296 ' ' '
Total 108 6.92 2.488
Originalidade  7° 39 1.00 1.000
8° 38 1.26 1.201 636 2 105 531 7°< 90 < gos
9o 31 1.23 1.087 ' ' '
Total 108 1.16 1.095
Criatividade 7° 39 1556  6.290
70 < go** b
¥ 3% 2132 8640 5518 2,685 .006 7°<90<gob
90 31 17.26  5.966 ' T '
Total 108  18.07 7.488

*p<.05.** p< .01 ***p<.001
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Idade e inteligéncia

Com o proposito de analisar a questdo sobre a idade e a relagdo com inteligéncia e
criatividade, em primeiro lugar agrupou-se as idades da seguinte forma: na primeira
categoria ficaram agrupados os alunos de 12 e 13 anos, que corresponde ao inicio da
adolescéncia, na segunda os alunos de 14 anos, entre o inicio e o intermédio da
adolescéncia, e na terceira categoria os alunos com 15, 16 e 17 anos, que se encontram no
intermédio da adolescéncia (Sanders, 2013). Para este autor o final da adolescéncia é
estabelecido entre os 18 e o0s 21 anos, todavia na amostra em estudo ndo participou nenhum
aluno com esta idade.

Conforme mencionado anteriormente, decidiu-se apresentar os resultados dos testes
paramétricos (Fife-Schaw, 2006), todavia os resultados dos testes ndo paramétricos podem
ser consultados no anexo K, tabela E. Seguidamente, e apds detetada homogeneidade das
variancias para a classe das MPR (F = 1.277, p = .283) e para o resultado total das MPR (F
= .975, p = .381), procedeu-se a uma analise da significancia estatistica da diferenca de
médias, através de uma ANOVA (tabela 12) e para as Matrizes de Raven obteve-se para a
classe, F (2, 105) = .164, p = .849, e para o total das MPR, F (2, 105) = .119, p = .888.
Estes resultados apontam para a ndo existéncia de diferencas significativas, tendo em conta

a relacdo entre idade e a classe e total das Matrizes de Raven.

Tabela 12
Resultados nos parametros de inteligéncia em funcéo da idade
N M DP Min-Max F gl p

Classe das MPR 12e13 33 3.42 .902 1-5
14 38 3.47 .922 2-5
15,16 e 17 37 3.54 .730 2-5 164 2,105 849
Total 108 3.48 .848 1-5

Resultado total das 12 e 13 33 41.91 6.952 25-54

MPR 14 38 42.13 6.556 28-52 119 2105 888
15,16e17 37 42.62 5.361 28-51 ' ’ '
Total 108 42.23 6.251 25-54
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Idade e criatividade

Para os parametros de criatividade em funcdo da idade, apenas ndo se detetou
homogeneidade de variancias para a fluéncia (F = 3.318, p = .040), obtendo-se
homogeneidade para a flexibilidade (F = 2.532, p = .084), originalidade (F = .112, p =
.894) e criatividade (F = 2.413, p = .094). Assim, procedeu-se a uma analise da
significancia estatistica da diferenca de médias, através de uma ANOVA (anélise de
variancia) e de testes robustos de igualdade de médias (Welch) (tabela 13).

Para a prova de criatividade, obteve-se para a fluéncia, F (2, 68.20) = 1.818, p =
.170; para a flexibilidade, F (2, 105) = 1.541, p = .219; para a originalidade, F (2, 105) =
1.888, p = .157; e para o resultado total da criatividade, F (2, 105) = 2.141, p = .123. Estes
resultados indicam que n&do existem diferencas significativas entre as pontuagGes dos
agrupamentos das idades para as diferentes dimensGes e para o resultado total da
criatividade. Isto significa que ndo se confirma a hipdtese 3 de que “os alunos mais velhos

revelam melhores resultados ao nivel da criatividade verbal”.

Tabela 13
Resultados nos pardmetros de criatividade em fungéo da idade

N M DP Min-Méx F gl p

Fluéncia 12¢e13 33 10.39 4.308 3-22
14 38 10.39 5.529 2-26

1.818 2,68.20 .170
15,16e17 37 8.78 3.728 4-19
Total 108  9.84 4.625 2-26
Flexibilidade 12¢e13 33 7.09 2.052 3-14
14 38 7.32 3.050 2-16

15,1617 37 6.35 2.137 2-11 1541 2,105 219
Total 108  6.92 2.488 2-16
Originalidade 12e13 33 1.42 1.146 0-5
14 38 1.16 1.079 0-4

15,16e17 37 92 1.038 0-4 1888 2,105 157
Total 108 1.16 1.095 0-5
Criatividade 12e13 33 19.42 7.224 7-37
14 38 1887 8.703 5-41

15,16e17 37  16.05 5.990 7-31 2141 2,105 123
Total 108 18.07 7.488 5-41
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Diferencas de resultados em fungéo do tipo de turma

De acordo com o teorema do limite central, quanto maior a amostra, normalmente
maior que 30, podemos admitir que a distribuicdo da mesma é normal (Field, 2009). Em
relacdo a questdo sobre as diferencas ao nivel do tipo de turma, quer para a inteligéncia,
quer para a criatividade além de testes paramétricos, realizaram-se testes ndo parametricos,
uma vez que analisando a distribuicdo da amostra por tipo de turma se verifica que o
tamanho da amostra das turmas PCA é inferior a 30. Assim, apos se verificar a presenca de
resultados semelhantes entre os dois testes, decidiu-se apresentar os resultados dos testes
paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Os resultados dos testes ndo paramétricos podem ser
consultados no anexo K, tabela F e tabela G.

No que diz respeito aos resultados das Matrizes Progressivas de Raven, obteve-se
homogeneidade de variancias para a classe (F = .251, p = .617) e observa-se que t (106) =
1.916; p = .058, sendo que de acordo com Martins (2011) é considerado um valor

marginativo. Assim, tem-se que o tipo de turma regular obtém uma média superior ao nivel

da classe das MPR (M = 3.6, DP = .84, e 0 PCA M = 3.2, DP = .816). Também se

verificou homogeneidade para o resultado total das MPR (F 130, p = .719),
encontrando-se diferencas significativas que indicam que o tipo de turma regular obtém
uma média superior (M =43, DP =6.10, e 0 PCA M = 39.7, DP = 6.21), t (106) = 2.339; p

=.021 (tabela 14).

Tabela 14
Resultados nos pardmetros de inteligéncia em funcéo do tipo de turma
Tipo de Teste t
turma N M DP t al p
Classe das MPR Regular 83 3.57 844
1.916 106 .058
PCA 25 3.20 .816

Resultado total das MPR Regular 83 42.99 6.100

2.339 106 .021
PCA 25 39.72 6.208
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Relativamente & comparacdo entre os resultados da fluéncia, flexibilidade e
originalidade (total das 3 questdes), criatividade (total) e tipo de turma, verificou-se que
existe homogeneidade para todos os fatores de criatividade (fluéncia, F = .302, p = .584,
flexibilidade, F = 2.147, p = .146, originalidade, F = .147, p = .702 e criatividade, F =
407, p = .525). Observando os resultados do teste t, na tabela 15, obtém-se que existe uma
diferenca significativa entre as médias das pontuacfes por tipo de turma para a
originalidade e a média superior pertence ao tipo de turma regular (M = 1.28 e DP = 1.009,

sendo que o tipo de turma PCA obteve M = .76 e DP = 1.05), t (106) = 2.103; p = .038.

Tabela 15
Resultados nos parametros de criatividade em funcéo do tipo de turma
Teste t
Tipodeturma N M DP t al p

Fluéncia Regular 83 10.19 4.592

PCA 25 8.68 4634 1.441 106 153
Flexibilidade Regular 83 7.06 2.446

PCA 25 6.44 2.615 1.094 106 217
Originalidade Regular 83 1.28 1.086

PCA 25 .76 1.052 2.103 106 038
Criatividade Regular 83 18.73 7.449

PCA 25 15.88 7.339 1.686 106 095

Associacao de resultados em funcéo do rendimento escolar

No ambito dos testes de associacdo, quando se pretende comparar duas variaveis
intervalares, deve-se utilizar o coeficiente de correlacdo de Pearson, e quando se pretende
comparar duas variaveis ordinais ou uma varidvel ordinal com uma variavel intervalar, a
melhor op¢do é o coeficiente de correlacdo de Spearman (Martins, 2011). Assim,
comparou-se 0s valores dos testes parameétricos e ndo paramétricos e verificou-se a
presenca de resultados semelhantes, logo decidiu-se apresentar os resultados dos testes
paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Os resultados dos testes ndo paramétricos podem ser

consultados no anexo K, tabela H e tabela I.
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No que diz respeito a relacdo entre as classificacGes escolares e os resultados das
Matrizes Progressivas de Raven, verifica-se, na tabela 16, uma correlagdo positiva, mas
fraca entre classe das Matrizes de Raven e: classificacdo de lingua portuguesa (r = .32, p <
.01); matemaética (r = .22, p < .05); geografia (r = .31, p <.01); educacdo visual (r = .24, p
< .05); ciéncias fisico-quimicas (r = .29, p <.01); e ciéncias da natureza (r = .43, p < .01),
sendo esta Ultima a correlagdo mais forte. Também se verifica uma correlacdo positiva,
mas fraca entre resultado total e: classificacdo de lingua portuguesa (r = .31, p < .01);
matematica (r = .20, p < .05); geografia (r = .30, p < .01); educacdo visual (r = .19, p <
.05); ciéncias fisico-quimicas (r = .28, p < .01); e ciéncias da natureza (r = .40, p < .01),

sendo esta Ultima a correlagcdo mais forte.

Tabela 16
Correlacdo de Pearson entre os resultados nos parametros de inteligéncia e as classificagdes escolares
Ciéncias
Lingua Educacdo Ciénciasda Fisico-
Portuguesa  Matematica  Histéria  Geografia Visual Natureza  quimicas
Classe das . . . . . .
MPR .32 .22 -.08 31 .24 43 .29
Resultado
total das 31 20" -14 30" 197 40" 28"
MPR
*p<.05.**p<.01
n =108

No que concerne a relacdo entre as classificacdes escolares e os resultados da prova
de criatividade, olhando para a tabela 17 é possivel verificar que as classificacbes que
obtiveram uma correlacdo positiva, mas fraca com todos os fatores da criatividade foram as
classificacbes de: 1) lingua portuguesa, obtendo-se para a fluéncia, r = .30, p < .01,
flexibilidade, r = .25, p < .05, originalidade, r = .19, p < .05, e resultado total da
criatividade, r = .30, p < .01; 2) matematica, tendo-se para a fluéncia, r = .26, p < .01,
flexibilidade, r = .26, p < .01, originalidade, r = .23, p < .05, e resultado total da

criatividade, r = .31, p < .01; 3) ciéncias fisico-quimicas, obtendo-se para a fluéncia, r =
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.35, p < .01, flexibilidade, r = .31, p < .01, originalidade, r = .25, p < .05, e resultado total
da criatividade, r = .39, p < .01; 4) e ciéncias da natureza, tendo-se para a fluéncia, r = .40,
p < .01, flexibilidade, r = .33, p < .01, originalidade, r = .25, p < .01, e resultado total da
criatividade, r = .42, p <.01. Além disso, existe uma correlacdo positiva, mas fraca entre a
classificacdo de educacéo visual e fluéncia, , r = .34, p < .01, flexibilidade, , r = .32, p <
.01, e resultado total da criatividade, , r = .37, p < .01.

Assim, se tivermos em conta apenas o resultado total de criatividade, confirma-se a
quarta hipdtese, ou seja, “existe uma correlagdo significativa e positiva, mas fraca, entre a
criatividade e o rendimento escolar dos alunos™, no que diz respeito as classificacdes de

lingua portuguesa, matematica, educagdo visual, ciéncias da natureza e ciéncias fisico-

quimicas.
Tabela 17
Correlacdo de Pearson entre os resultados nos parametros de criatividade e as classificagdes escolares
LP Mat Hist Geo EV CN CFQ
Fluéncia 30" 26" 10 11 34" 40" 357
Flexibilidade 25" 26" 11 .07 32" 33" 317
Originalidade 19 23" .04 14 17 25" 25"
Criatividade 30" 317 .09 14 377 42" 39"
*p<.05.**p<.01
n=108

Nota: LP — Lingua portuguesa; Mat — Matematica; Hist — Histdria; Geo — Geografia, EV — Educacéo
Visual; CN — Ciéncias da Natureza; CFQ — Ciéncias Fisico-quimicas

Associacao de resultados em fungéo dos interesses vocacionais

Tendo em conta que nos testes de associacdo, dependendo das varidveis pode-se
usar o coeficiente de correlagéo de Pearson ou a correlagdo de Spearman (Martins, 2011),
comparou-se 0s valores dos testes parameétricos e ndo paramétricos e verificou-se a
presenca de resultados semelhantes, logo decidiu-se apresentar os resultados dos testes
paramétricos (Fife-Schaw, 2006). Os resultados dos testes ndo paramétricos podem ser

consultados no anexo K, tabela J.
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No que concerne a relacdo entre os resultados do COPS e os resultados das Matrizes
(tabela 18), verifica-se uma correla¢do negativa, mas fraca entre classe das MPR e as areas
C, economia de consumo (r = -.20, p <.05) e N, servicos nivel técnico (r = -.20, p <.05).
Também se verifica uma correla¢do negativa, mas fraca entre resultado total das MPR e as
areas C, economia de consumo (r = -.29, p < .01), K, economia nivel técnico (r = -.23, p <

.05) e N, servigos nivel técnico (r =-.26, p <.01).

Tabela 18
Correlacdo de Pearson entre os resultados nos parametros de inteligéncia e as areas do COPS

A B C D E F G H | J K L M N
Classe das
MPR .06 -04 -20° -07 -15 -04 -13 -07 -07 -02 ~-15 -10 -06 -19"
Resultado total
das MPR .02 -07 -29" -06 -17 -07 -14 -11 -16 -09 -23° -14 -12 -26"
*p<.05.**p<.01
n=108

Nota: A - Ciéncia nivel superior; B - Tecnologia nivel superior; C — Economia de consumo; D - Economia
nivel superior; E — Secretariado; F - Arte nivel superior; G - Servicos nivel superior; H - Ciéncia nivel
técnico; | - Tecnologia nivel técnico; J - Ar livre; K - Economia nivel técnico; L — Comunicacéo; M - Arte
nivel técnico; N - Servicos nivel técnico

Em relacdo a prova de criatividade e a hipétese 5, isto ¢, “existe uma correlacéo
significativa e positiva entre a criatividade e 0s interesses vocacionais artisticos”, foi
possivel verificar uma correlacdo positiva, mas fraca entre a area arte nivel técnico e
flexibilidade (r = .22, p < .05) e criatividade (r = .22, p < .05). Olhando para a tabela 19,
verifica-se também: 1) uma correlacdo negativa e fraca entre originalidade e as &reas
economia de consumo (r = -.23, p < .05), economia nivel técnico (r = -.27, p < .01) e ar
livre (r = -.19, p < .05); 2) correlagBes negativas e fracas entre a area tecnologia nivel
técnico e fluéncia (r = -.25, p < .01), flexibilidade (r = -.26, p < .01), originalidade (r = -
33, p < .01) e criatividade (r = -.24, p < .05); 3) correlacdo positiva, mas fraca entre

fluéncia e comunicacdo (r = .21, p < .05); e 4) correlagdo negativa e fraca entre

originalidade e a &rea servigos nivel técnico (r = -.20, p < .05).
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Tabela 19
Correlacéo de Pearson entre os resultados nos parametros de criatividade e as areas do COPS

Fluéncia Flexibilidade Originalidade Criatividade

A - Ciéncia nivel superior -10 -.003 -.001 -.03
B - Tecnologia nivel superior -13 -15 -13 -10
C — Economia de consumo -14 -.10 -23" -14
D - Economia nivel superior -07 -.001 -.09 -.03
E - Secretariado -07 -.02 -16 -.05
F - Arte nivel superior 16 11 -01 18
G - Servicos nivel superior 05 17 -04 10
H - Ciéncia nivel técnico -17 -.06 -16 -10
I - Tecnologia nivel técnico -5 -26™ .33 -24"
J - Arlivre -.04 002 -19" -.03
K - Economia nivel técnico -17 -13 _27 -15
L - Comunicagéo 21" 18 .05 19
M - Arte nivel técnico 19 29* 01 22*
N - Servicos nivel técnico -13 003 -.20" -.09
*p<.05.**p<.01

n=108

Percecdes pessoais sobre inteligéncia e criatividade

Em relacdo a percecdo dos alunos sobre a classificagdo como aluno, designou-se o
1 como mau, 0 2 como mediocre, 0 3 como mediano, 0 4 como bom, 0 5 como muito bom
e 0 6 como excelente. Ao nivel da percecdo sobre inteligéncia e criatividade, em ambos os
casos, considerou-se 1 como sim e 2 como néo.

Analisando os resultados sobre a percecdo dos acerca da inteligéncia e da
criatividade obteve-se que a maioria dos alunos se considera como aluno mediano ou bom,
criativo e inteligente, sendo que apenas um dos alunos, pertencente a uma turma regular de
9° ano, se considera mau aluno e dois se consideram alunos mediocres. Analisando 0s
resultados no total, obteve-se para a perce¢do como aluno, M = 3,62, DP = .806, Mq = 4
(bom) e M, = 3 (mediano); para a percec¢éo sobre criatividade M = 1.23, DP = .424, Mg=1
(sim) e Mo = 1 (sim); e para a percecao sobre inteligéncia M = 1.22, DP = 418, Mg=1

(sim) e Mo =1 (sim) (tabela 20).
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Tabela 20
Descricdo dos resultados das questdes acerca da percecdo sobre inteligéncia e criatividade

Ano
Total da amostra
70 80 90
Total
Regular PCA Regular PCA Regular PCA N - 108
N-30 N-9 N-29 N-9 N-24 N-7 MOP) Mg Mo
Como te A 0 0 0 0 1 0 1
classificas B 0 0 0 1 1 0 2
como aluno? C 16 3 15 2 11 1 48 3.62
D 10 5 11 5 10 5 46 (.806) 4 3
E 2 1 1 1 1 8
F 0 0 0 0 3
Consideras-te
uma pessoa Sim 26 7 25 5 17 4 84 1.23 . .
. . 424
inteligente?  Nzo 4 2 4 4 7 s o
Consideras-te
Sim 25 7 20 8 17 6 83 192
uma pessoa ' 1 1
o i (.418)
criativa? Néo 5 2 9 1 7 1 25

Nota: A — Mau (1), B — Mediocre (2), C — Mediano (3), D — Bom (4), E - Muito bom (5), F — Excelente (6);

1-Sim.

Comparando os dois sexos atraves do teste de Mann-Whitney (Martins, 2011),

percebe-se que ndo existem diferencas significativas, quer ao nivel da perce¢cdo como

aluno, quer da percegéo da criatividade e da inteligéncia (tabela 21). Analisando os valores

das medidas de tendéncia central, tem-se que quer a maioria dos alunos do sexo masculino,

quer a maioria dos alunos do sexo feminino se considera aluno mediano, criativo e

inteligente.

Tabela 21

Resultados das questdes acerca da percecdo sobre inteligéncia e criatividade em fungdo do sexo
Tipo de Mann-Whitney

turma N M DP Mg Mo U p

Comoteclassificas  \jasculino 54 363 917 4 3

como aluno? 1443.00 920
Feminino 54  3.61 .685 4 3

Consideras-te uma Masculino 54 128 452 1 1

pessoa criativa? 1323.00 .256
Feminino 54  1.19 .392 1 1

Consideras-te uma Masculino 54  1.20 407 1 1

pessoa inteligente? 1404.00 .645
Feminino 54  1.24 432 1 1

Nota: 3 — Mediano; 4 — Bom; 1 — Sim
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Em relacdo ao tipo de turma, a partir do teste de Mann-Whitney (Martins, 2011)
(tabela 22) obteve-se que nao existem diferencas significativas, quer ao nivel da percecao
como aluno, quer da percecdo da criatividade e da inteligéncia. Porém, observando os
valores das medidas de tendéncia central, tem-se que a maioria dos alunos de turmas de
ensino regular se considera aluno mediano e por sua vez, a maioria dos alunos de turmas
PCA considera-se bom aluno. Por sua vez, analisando a percecdo sobre criatividade e
inteligéncia, quer a maioria dos alunos do ensino regular, quer a maioria dos alunos de
PCA se considera criativa e inteligente.

Nota-se ainda a presenca de diferencas marginais (Martins, 2011) entre as
classificacbes como alunos, U = 810.50, p = .07, em que o tipo de turma PCA apresenta
uma média ligeiramente superior (M = 3.80, DP = .707) ao tipo de turma regular (M =
3.57, DP = .829), e também entre as percecdes de inteligéncia, U = 851.50, p = .06, onde é
o tipo de turma PCA que obtém uma média ligeiramente superior (M = 1.36, DP = .490) ao

tipo de turma regular (M = 1.18, DP = .387).

Tabela 22
Resultados das questdes acerca da percecdo sobre inteligéncia e criatividade em funcéo do tipo de turma
Tipo de Mann-Whitney

turma N M DP Mg Mo U p

Como te classificas Regular 83 357 829 3 3

como aluno? 810.50 .07
PCA 25 3.80 707 4 4

Consideras-teuma  pequiar 83 1.25 437 1 1

pessoa criativa? 941.00 .336
PCA 25 1.16 374 1 1

Consideras-te uma Regular 83 1.18 387 1 1

pessoa inteligente? 851.50 .06
PCA 25 1.36 490 1 1

Nota: 3 — Mediano; 4 -Bom; 1 — Sim

Ao nivel da justificacdo apresentada para as perceces, no que diz respeito a
criatividade, dos 83 alunos que assinalam que s&o criativos (tabela 23), a maioria menciona

fatores internos, sendo que 52 fazem referéncia a capacidades cognitivas como a memoria,
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atencdo, percecdo, raciocinio, imaginacdo e resolucdo de problemas. A segunda
justificacdo mais utilizada, por 12 alunos, inclui a referéncia a tragos de personalidade
ligados a abertura & experiéncia. J& em terceiro lugar surge a categoria competéncia com 6
alunos, ligada por exemplo & autonomia ou a conhecimentos que permitem realizar certa
tarefa ou possuir experiéncia, e posteriormente surgem as categorias capacidade cognitiva
e competéncia, com 4 alunos, e capacidade cognitiva e personalidade com 3 alunos. E
possivel também observar que houve um aluno que menciona um fator externo, a sorte, e

outro aluno que além de apresentar um fator interno apresenta também o fator externo

amigos.
Tabela 23
Justificacdo para a criatividade, quando o aluno assinala que é criativo
Frequéncia %
Fatores internos  Capacidade cognitiva 52 62.7
Personalidade 12 145

Competéncia 6 7.2

Capacidade cognitiva e competéncia 4 4.8

Capacidade cognitiva e personalidade 3 3.6
Fatores externos  Sorte 1 1.2
Fator interno e

Capacidade cognitiva e amigos 1 1.2
externo
Nao resposta 4 4.8
Total 83 100.0

Por outro lado, dos 25 alunos que assinalam que ndo sdo criativos (tabela 24), 21
apresentam como justificacdo fatores internos, sendo que destes, 15 referem o facto de
possuirem dificuldades ao nivel das capacidades cognitivas como a memoria, atencao,
percecdo, raciocinio, imaginacdo, e resolucdo de problemas. Em segundo lugar surge a
categoria competéncia com 4 alunos, ligada a dificuldades relacionadas, por exemplo, a
autonomia, isto é, ndo conseguir realizar tarefas ou ter ideias sozinho. Além disso, houve
um aluno que menciona a falta de abertura a experiéncia (personalidade) e outro a falta de
motivacdo. Ao nivel dos fatores externos, ha um aluno cuja resposta recai na categoria

sorte.
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Tabela 24
Justificacdo para a criatividade, quando o aluno assinala que nao é criativo

Frequéncia %

Fatores internos  Capacidade cognitiva 15 60.0
Competéncia 4 16.0

Personalidade 1 4.0

Motivagdo 1 4.0

Fatores externos  Sorte 1 4.0
N&o resposta 3 12.0
Total 25 100.0

No que concerne a justificacdo apresentada para a inteligéncia, 84 alunos

assinalaram que se consideram inteligentes (tabela 25) devido a fatores internos, sendo que

destes, 24 fazem referéncia a capacidades cognitivas como a memoria, atencdo, percecao,

raciocinio, velocidade de processamento, imaginacdo, planificacdo, e resolucdo de

problemas, e outros 24 alunos fazem referéncia a competéncias como possuir

conhecimentos que permitem realizar certa tarefa ou ter boas notas, ou experiéncia e

autonomia. Ja 8 alunos fazem referéncia a capacidades cognitivas e competéncia, 5 a

fatores da personalidade, como abertura a experiéncia, conscienciosidade e amabilidade, e

outros 5 alunos a capacidades cognitivas e fatores de personalidade. Por fim, 3 alunos

possuem respostas que recaem na categoria competéncia e personalidade, e outros 2 que

mencionam a motivacao.

Tabela 25
Justificacdo para a inteligéncia, quando o aluno assinala que é inteligente
Frequéncia %

Fatores internos  Capacidade cognitiva 24 28.6
Competéncia 24 28.6
Capacidade cognitiva e competéncia 8 9.5
Personalidade 5 6.0
Capacidade cognitiva e personalidade 5 6.0
Competéncia e personalidade 3 3.6
Motivacdo 2 2.4

Né&o resposta 13 155

Total 84 100.0
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Por sua vez, em relacdo aos 24 alunos que assinalam que ndo se consideram
inteligentes (tabela 26), 12 apresentam como justificacdo o facto de ndo possuirem certas
competéncias (por exemplo, ndo ter conhecimentos, boas notas, experiéncia e autonomia),
e em segundo lugar, 6 mencionam dificuldades ao nivel das capacidades cognitivas como a
memoria, atencdo, percec¢do, raciocinio e resolucdo de problemas. Além disso, a resposta
de um aluno recai na categoria capacidade cognitiva e competéncia e a de outro aluno na

categoria motivacao (falta dela).

Tabela 26
Justificacdo para a inteligéncia, quando o aluno assinala que néo é inteligente
Frequéncia %
Fatores internos  Competéncia 12 50.0
Capacidade cognitiva 6 25.0
Motivacéo 1 4.2
Personalidade 1 4.2
N&o resposta 4 16.7
Total 24 100.0

Discusséo

Tendo em conta o objetivo, as questdes e as hipdteses desta investigacao, procurou-
se perceber qual a relacdo entre a inteligéncia e a criatividade, e qual a associagdo entre
estas varidveis com outras, tal como sexo, ano, idade, rendimento escolar, interesses
vocacionais, e tipo de turma. Além disso, analisou-se as perce¢Ges dos alunos sobre as
principais variaveis em estudo e exploraram-se as qualidades psicométricas da prova de
criatividade.

Considerando a primeira questdo de investigacdo, analisando a relacdo entre os
resultados da prova de criatividade com os resultados das MPR, verificou-se uma
correlacdo significativa positiva entre a classe e resultado das MPR e a fluéncia,
originalidade e criatividade. Todavia, ndo se verificaram correlacGes significativas com a

flexibilidade. Estes resultados confirmam em parte a primeira hipotese, uma vez que se
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tivermos em conta o resultado total da criatividade obtém-se que quanto maior o nivel de
inteligéncia maior o nivel de criatividade. Os resultados obtidos neste estudo sé&o
semelhantes aos resultados mencionados por Pita (2015), que obteve uma relagdo
significativa e positiva entre inteligéncia geral com fluéncia e originalidade, mas, neste
caso, também com a flexibilidade.

No que concerne aos resultados obtidos para a relagéo entre sexo e criatividade
neste estudo, os mesmos podem indicar que o sexo tem um efeito nas dimensdes da
fluéncia e flexibilidade e no resultado total da criatividade, sendo que é o sexo feminino
que se destaca. Assim sendo, confirma-se de forma parcial a segunda hipdtese, uma vez
que para a originalidade nédo se verificaram diferencas em relagéo aos resultados de cada
sexo. No geral, e se tivermos em conta o resultado total da criatividade, os resultados deste
estudo vao ao encontro de outras investigacOes tais como as realizadas por DeMoss, Milich
e DeMers (1993), Ma (2009), David, Morais, Primi e Miguel (2014). Também Pita (2015)
observou diferencas significativas entre 0s sexos no seu estudo, sendo que o0 sexo feminino
obtém uma média superior para a fluéncia e para a elaboracé&o.

No que diz respeito aos resultados da relacdo entre ano de escolaridade e
criatividade, os mesmos apontam para a existéncia de diferencas significativas ao nivel da
fluéncia, onde os alunos de 8° ano obtém melhores resultados que os alunos de 7° ano e de
9° ano, e da flexibilidade e resultado total da criatividade, onde sdo os alunos de 8° ano que
obtém um resultado superior aos alunos de 7° ano. Em relacdo a originalidade ndo surgiram
diferencas estatisticamente significativas entre as médias dos resultados da prova de
criatividade consoante os anos escolares. Assim, apenas se pode considerar que as
aprendizagens obtidas no 8° ano, em comparagdo com as de 7° ano permitem a producdo de
um maior numero de respostas que, por sua vez, se enquadram em diversas categorias.

Estes resultados apresentam algumas semelhancas com o estudo de Pita (2015) que
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verificou diferencas significativas entre a escolaridade e a fluéncia, flexibilidade e
elaboracdo, e onde os alunos de 9° ano apresentam uma média superior aos alunos de 7° e
8° ano, e os alunos de 8° ano uma média superior aos alunos de 7° ano.

Analisando os resultados da relacdo entre idade e criatividade, ndo se confirmou a
terceira hip6tese de que os alunos mais velhos sdo mais criativos, 0 que contraria 0s
resultados encontrados por Herranz e Borges (2016), Herranz (2017), Mendes (2016),
Nusbaum e Silvia (2011) e Reese e colaboradores (2001). Por sua vez, Pita (2015) também
ndo encontrou diferencas entre as dimens@es da criatividade e a classe etéria.

No que diz respeito aos resultados por tipo de turma, obteve-se que o tipo de turma
regular obtém uma média superior nas MPR e na prova de criatividade para a dimensao
originalidade. De acordo com o Despacho normativo n.° 5 /2006, publicado no Diério da
Republica n.? 156 - | Série B, de 6 de janeiro, as turmas PCA séo indicadas para alunos que
apresentam dificuldades de aprendizagem, risco de abandono escolar e/ou de exclusédo
social, repetidos insucessos escolares, além de falta de motivagdo e baixa autoestima, entre
outros aspetos. Estes fatores, porque constituem variaveis que podem estar associadas a
competéncia e ao sucesso escolar (Aradjo & Almeida, 2014), poderdo explicar os
resultados inferiores encontrados dos alunos de turmas PCA em comparacdo com os alunos
de turmas regulares. No entanto, considera-se que este é um aspeto que pode ser retomado
em trabalhos futuros e com um maior nimero de alunos, estudando também estas
variaveis.

Em relacdo a quarta hipotese, das disciplinas analisadas, apenas ndo se verificou
uma correlacdo positiva entre as dimensdes e resultado total da criatividade com a
disciplina de histéria. Assim sendo, confirma-se de forma parcial, a quarta hipdtese de que
existe uma correlagédo significativa e positiva entre a criatividade e o rendimento escolar

dos alunos. Estes resultados vdo ao encontro dos resultados mencionados por Gajda
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(2016), indicando que quanto maior a criatividade maior sera o rendimento escolar. Assim
podera concluir-se que a criatividade é um dos fatores essenciais para o rendimento escolar
dos alunos, devendo ser apoiada pelos diversos agentes educativos, tal como, pelos
professores que devem promover e treinar a criatividade, uma vez que, de acordo com
Ferrando et al. (2014), o professor “é a chave para favorecer o desenvolvimento do
pensamento divergente” (p. 121).

Relativamente a quinta hipotese, das duas categorias relacionadas com interesses
vocacionais artisticos, apenas a area arte nivel técnico obteve uma correlagdo positiva, mas
fraca com a flexibilidade e o resultado total da criatividade. Este resultado permite
confirmar parcialmente a quinta hip6tese indicando que alunos com maior criatividade
manifestam interesses artisticos, neste estudo, associados a area arte nivel técnico, tal como
o desenho e artes graficas. Autores como Kelly e Kneipp (2009) obtiveram uma correlacdo
significativa positiva entre interesses vocacionais artisticos e a criatividade, e Kaufman,
Pumaccahua e Holt (2013) que estudantes com especializacdo universitaria artistica
apresentavam alta criatividade. Porém, e tal como mencionam Kaufman, Pumaccahua e
Holt (2013) ¢é fundamental ndo associar a criatividade apenas aos artistas, uma vez que
existem resultados que indicam que outras pessoas com outros interesses e tipos de
personalidade também apresentam elevados niveis de criatividade. No nosso estudo,
também se obteve uma correlacdo positiva, mas fraca entre fluéncia e comunicacdo, o que
apoia esta Ultima afirmacao.

No que diz respeito a percecdo dos alunos acerca da inteligéncia e da criatividade, a
maioria dos alunos que participaram neste estudo considera-se como aluno mediano ou
bom, criativo e inteligente, sendo apenas 3 os alunos que se consideram alunos maus ou
mediocres. E ao analisar as diferencas acerca das percec¢des de acordo com 0s sexos e de

acordo com o tipo de turma nao se verificaram diferencgas.
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Ao nivel da justificacdo apresentada para as percecdes, no que diz respeito a
criatividade, a maioria dos alunos que assinala que é criativo, atribui este facto a fatores
internos fazendo referéncia a capacidades cognitivas (por exemplo, possuir boas ideias ou
boa imaginacdo). Por outro lado, a maioria dos alunos que assinala que nao é criativo,
também atribui este facto a fatores internos, principalmente a dificuldades ao nivel
cognitivo (por exemplo, em ter ideias e imaginar). No que concerne a justificacdo
apresentada para a inteligéncia, a maioria dos alunos que assinala que é inteligente
apresenta como justificacdo fatores internos, mencionando capacidades cognitivas (tal
como ter uma boa memoria, e boa capacidade de resolucdo de problemas), mas também
mencionam fatores associados a competéncia, como o facto de possuir boas notas ou ser
autébnomo. Por sua vez, em relacdo aos alunos que assinalam que ndo sdo inteligentes, a
maioria também apresenta como justificacdo fatores internos, nomeadamente relacionados
com a competéncia, como o facto de ndo possuir boas notas ou ndo conseguir realizar
tarefas sozinho. O facto de se verificar maioritariamente atribuicbes causais a fatores
internos dever-se-4 a passagem para o estadio das operacfes formais e para as auto
descricdes baseadas em aspetos internos, que ocorre na adolescéncia, sendo o periodo em
que os alunos em estudo se encontram (Faria, 2014).

Ao comparar as percecdes sobre inteligéncia e os resultados do desempenho das
provas, notam-se algumas semelhancas e algumas diferencas. As semelhancas incluem a
ndo existéncia de diferencas significativas entre sexos no desempenho das provas de
inteligéncia, correspondendo ao facto de ndo existirem diferencas nas percecdes. Por outro
lado, encontramos diferencas entre sexos, e entre tipo de turma no desempenho das provas
de criatividade, e entre tipo de turma no desempenho da prova de inteligéncia, quando ao

nivel das percecbes as mesmas nao se verificaram.
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A anélise das percecBes sobre inteligéncia e criatividade, ou sobre as teorias
implicitas que os alunos possuem sobre estas varidveis, € importante para a compreensdo
destes construtos, e para a correlacdo com as teorias explicitas, tal como refere Sternberg
(1985). Apesar de ndo ser observavel nas respostas utilizadas neste estudo, a familia
também tem um papel nas teorias implicitas que os alunos possuem, e apresentam
expetativas e crencas acerca do que os individuos podem alcancar, sendo essencial apoiar e
potenciar o desenvolvimento das competéncias do individuo para que o mesmo consiga
mais facilmente atingir os seus objetivos (Faria, 2014).

Antes de terminar a discussdo importa ainda comentar a prova de criatividade. Em
relacdo a analise fatorial, o valor do teste de KMO demonstrou uma adequacao da amostra
para a analise e o teste de Bartlett indicou que as correlagdes entre os itens eram
suficientemente grandes para uma analise de componentes principais (Field, 2009). Esta
andlise fatorial mostrou que os principais fatores ndo se identificam com as dimensées da
criatividade, isto é, com a fluéncia, flexibilidade e originalidade, mas estdo mais
relacionados com as exigéncias de cada questdo da prova de criatividade. Assim o fator 1
pode ser associado com as trés dimensbes da terceira questdo, o fator 2 com as trés
dimensGes da questdo 1 e o fator 3 com as trés dimensdes da questdo 2.

Estes resultados sdo semelhantes aos resultados obtidos por Almeida e
colaboradores (2008), a partir de trés estudos realizados em Portugal e Espanha com o
objetivo de analisar a validade de construto do TTCT. Estes autores mencionam que 0S
resultados sugerem a existéncia de dificuldades em identificar a criatividade a partir da
fluéncia, flexibilidade e originalidade, uma vez que estas dimensfes ndo sdo tdo fortes na
explicacdo do desempenho do TTCT neste estudo. Além disso, também colocam outra
hipbtese explicativa referindo que as tarefas da prova utilizada podem nao ser totalmente

adequadas para avaliar o desempenho criativo, considerando que as dimensdes avaliadas
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(fluéncia, flexibilidade e originalidade) sdo bons indicadores de criatividade. Contudo, no
caso do TTCT estas componentes continuam a ser consideradas como podemos ver em
estudos recentes realizados no nosso pais (e.g., Azevedo, 2007; Branco, 2012; Oliveira,
2012), sendo que os TTCT continuam a ser utilizados para avaliacdo da criatividade (Kim,
2006).

Concluséo

No seguimento do que foi mencionado anteriormente, este estudo pretendeu,
essencialmente, perceber que relacéo existe entre a inteligéncia e a criatividade num grupo
de alunos do 3° ciclo do ensino bésico portugués, tendo-se verificado, de uma forma geral,
uma associacao positiva entre inteligéncia e criatividade.

Além do mais, procurou-se também explorar a associa¢do entre inteligéncia e
criatividade com outras variaveis, tal como sexo, ano, idade, tipo de turma, rendimento
escolar e interesses vocacionais, verificando-se que: 1) o sexo feminino obtém melhores
resultados para a fluéncia, flexibilidade e resultado total da criatividade, 2) no geral, 0s
alunos de 8° ano obtém melhores resultados na prova de criatividade que os alunos de 7°
ano e de 9° ano; 3) ndo se confirmou a hip6tese de que os alunos mais velhos sdo mais
criativos; 4) o tipo de turma regular obtém uma média superior para os resultados das MPR
e ao nivel da criatividade apenas obtém uma média superior para a dimensdo originalidade;
5) confirma-se, de forma parcial, a hipdtese de que existe uma correlacdo significativa e
positiva entre a criatividade e o rendimento escolar dos alunos; 6) e confirma-se
parcialmente a hip6tese de que alunos com maior criatividade manifestam interesses
vocacionais artisticos, no caso deste estudo a area arte nivel técnico.

Outro contributo deste estudo tem a ver com as qualidades psicométricas da prova
de criatividade utilizada. Ao realizar uma analise fatorial as dimens@es da criatividade por

cada questdo da prova, os resultados apontam para a presenca de trés fatores organizados
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por questdo e ndo por fluéncia, flexibilidade e originalidade, o que poderia sugerir uma
cotacdo por questdo e ndo por dimensdes da criatividade, o que pode ser explorado em
novos estudos. Resultados similares e esta sugestdo também surgem nos estudos
apresentados por Almeida e colaboradores (2008), mas nos trabalhos sobre o TTCT
mantém-se a cotagdo a partir dos critérios de criatividade, incluindo-se nas versdes mais
recentes outros fatores mais emocionais (e.g., Azevedo, 2007; Branco, 2012; Oliveira,
2012).

Este estudo pretendeu também contribuir com nova informagao para esta area com
a incluséo dos interesses vocacionais, uma vez que existem poucos estudos que procuram
relacionar a inteligéncia e criatividade, incluindo também os interesses vocacionais. Assim
os resultados obtidos neste estudo indicam uma tendéncia em que alunos com maior
criatividade manifestam interesses associados & area arte nivel técnico, tal como o desenho
e artes gréficas. Porém, também se obteve que os alunos com maior fluéncia, ou seja, que
produzem um maior nimero de respostas manifestam interesses na area da comunicacao, o
que apoia esta Ultima afirmacdo. Desse modo, se destaca a importancia de nao associar a
criatividade apenas aos artistas, visto que outras pessoas com outros interesses também
apresentam elevados niveis de criatividade (Kaufman, Pumaccahua, & Holt, 2013).

Uma das limitagdes do estudo prende-se com o facto de as Matrizes Progressivas de
Raven (SPM) ndo estarem aferidas para a populacdo portuguesa, ndo havendo por isso
normas de compara¢do atualizadas com a populacdo do nosso pais, o que implica o devido
cuidado na interpretacdo dos dados. Outra limitacdo relacionada com os instrumentos tem
a ver com a utilizacdo de uma versdo mais antiga do COPS, pois foi o recurso possivel no
tempo de realizacdo do estudo, que implicou que os alunos demorassem mais tempo a
responder, ndo sé pelo nimero de itens, mas pelo facto de pedirem que a investigadora

esclarecesse alguns itens da prova.
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Foi também uma limitagdo o facto de os alunos ndo terem estado todos na mesma
condigé@o de recolha de dados, uma vez que em algumas turmas a aplicacdo das provas
decorreu em duas aulas de 45 minutos seguidas e noutras em duas aulas de 45 minutos,
mas em horas e dias diferentes. Neste Gltimo caso, alguns alunos que faltaram a uma das
aulas, completaram a(s) prova(s) em falta em contexto de gabinete. Também importa
referir o facto de algumas turmas serem, no seu conjunto, compostas por alunos
conversadores, sendo por vezes necessario recordar as ordens de realizacdo das provas em
siléncio, dadas pela investigadora e pelos proprios professores de turma, que se
encontravam presentes na altura da aplicacdo das provas.

No que diz respeito as recomendagdes para estudos futuros, sugere-se o
alargamento das variaveis incluidas no estudo, por exemplo, avaliando a personalidade dos
alunos e a influéncia da mesma na relacdo entre inteligéncia e criatividade. Outra
recomendacdo seria 0 uso de um instrumento vocacional mais atual e menos extenso.
Sugere-se também que as provas sejam aplicadas a alunos de outras turmas e de outras
escolas, de forma a verificar se os resultados deste estudo sdo consistentes. Além disso,
como este estudo debrucou-se sobre o 3° ciclo do ensino béasico, outra sugestdo seria
abranger outros niveis de ensino e analisar diferencas entre escolas do meio urbano e rural.

Também seria pertinente estudar de forma mais aprofundada as percecGes pessoais
dos alunos sobre a inteligéncia e a criatividade, ndo s acerca de si proprios, mas também
ao nivel das teorias implicitas de inteligéncia e criatividade acerca de pessoas da sua idade
e de outras idades. Além do mais, sugere-se estudar as teorias implicitas que a familia e os
professores possuem acerca da inteligéncia e da criatividade. Por fim, seria interessante
estudar a relacdo entre inteligéncia e criatividade em turmas CEF (Cursos de Educacdo e

Formac&o), que por falta de tempo ndo foi possivel incluir neste estudo.
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Concluindo, apesar da relagéo entre inteligéncia e criatividade ter vindo a ser
estudada ao longo do tempo a partir de diversas perspetivas, com alguma discordia e algum
consenso, hd uma afirmacdo que a maioria dos investigadores concordard como sendo
verdadeira. Isto é, tanto a inteligéncia como a criatividade s&o essenciais para o
desenvolvimento das pessoas, desempenhando um papel relevante na educagcdo e no
trabalho, sendo fundamental, tal como afirmam Plucker e Esping (2015), apoiar tanto uma
como a outra.
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Anexos
Anexo A - Instrumento de medida da Criatividade Verbal

CRIATIVIDADE VERBAL
Nome:
Idade: Ano de escolaridade:_ Sexoo-M( ) F( )
Como te classificas como aluno (coloca um X na classificacdo correspondente):
Mau ( ); Mediocre ( ); Mediano( ); Bom ( ); Muito Bom ( ); Excelente ().
Consideras-te uma pessoa criativa? Sim () Nao ( )

Porqué?

Consideras-te uma pessoa inteligente? Sim () Néao( )

Porqué?

Instrucoes:

Pedimos-te que respondas as 4 questdes de uma forma que consideres interessante e
original. Os resultados destinam-se apenas a uma investigacao em curso na Universidade
da Madeira.

As investigadoras agradecem a tua participacao!

1. Imagina que és jornalista e tens de entrevistar pessoas famosas. Que perguntas lhes
farias? Tenta fazer o maior nimero de questfes, diferentes entre si e nas quais a

maioria dos teus colegas ndo pensara.
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2. Vai organizar-se uma campanha publicitaria para lancar um produto no mercado (a tua
escolha) e pretende-se um grande sucesso de vendas. A tua tarefa consiste em escrever
“slogans” para anunciar esse produto. Vais escrever o maior numero de "slogans™ que
conseguires, tentar que sejam diferentes entre si e nos quais a maioria dos teus colegas

ndo pensara.

3. Escreve o maior numero de projetos que gostarias de realizar, tentando pensar em

coisas diferentes.

4. Imagina que és um realizador de televisdo e queres propor titulos para programas novos
que véao ser gravados. A tua tarefa consistira em escrever titulos para programas sobre uma
determinada tematica (a tua escolha). Vais escrever o maior nimero de titulos que
conseguires, tentar que sejam diferentes entre si e nos quais a maioria dos teus colegas nao

pensaria para a tematica que escolheste.
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Anexo B - Pedido de Autorizagdo ao Presidente do Conselho Executivo

UNIVERSIDADE da MADEIRA

Exm?° Sr. Presidente do Conselho Executivo da Escola

No ambito do curso de Mestrado em Psicologia da Educacdo, que frequento na
Universidade da Madeira, encontro-me a desenvolver um trabalho de investigacao,
enquadrado num projeto mais alargado a nivel internacional integrado na Rede
Internacional de Investigacdo, Intervencdo e Avaliagdo nas Altas Capacidades Intelectuais
(REINEVA), sob a orientacdo da Professora Doutora Ana Antunes, que tem como
principal objetivo perceber qual a relacdo que existe entre inteligéncia e criatividade. Para
cumprir esse objetivo necessito de contactar os alunos do 3°ciclo de forma a recolher
informac&o sobre os niveis de desenvolvimento cognitivo, de criatividade, os interesses
vocacionais e o rendimento escolar. A recolha dos dados sera feita através da aplicacéo de
provas e implicara a utilizacdo de pelo menos uma aula de 45 minutos.

Mais informo que quaisquer dados que possam ser recolhidos e objeto de estudo, destina-
se exclusivamente para uso no trabalho em causa e ndo sera utilizado para outros fins.
Apdbs a finalizacdo do trabalho estarei disponivel para disponibilizar as conclusdes do
mesmo.

Assim, venho por este meio solicitar a sua autorizacdo para a aplicacdo das referidas
provas, salvaguardando-se o anonimato e confidencialidade dos alunos, que ndo serdo
identificados.

Agradeco desde ja a sua colaboracao e a devolugédo da declaracao abaixo apresentada.

Com os melhores cumprimentos,

(Ana Carolina Chaves Macedo)
Funchal, de de 2017

Declaro que autorizo / ndo autorizo a realizagdo da investigagdo conduzida pela Dr.2 Ana
Carolina Macedo, no ambito da elaboracédo da sua tese de Mestrado na Escola

Assinatura:

(Presidente do Conselho Executivo)
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Anexo C - Consentimento informado aos Encarregados de Educagéo

UNIVERSIDADE da MADEIRA

Exm®(®) Sr.(?) Encarregado(a) de Educacao

No ambito do curso de Mestrado em Psicologia da Educacdo, que frequento na
Universidade da Madeira, encontro-me a desenvolver um trabalho de investigacao,
enquadrado num projeto mais alargado a nivel internacional integrado na Rede
Internacional de Investigacéo, Intervencdo e Avaliacdo nas Altas Capacidades Intelectuais
(REINEVA), sob a orientacdo da Professora Doutora Ana Antunes, que tem como
principal objetivo perceber qual a relacdo que existe entre inteligéncia e criatividade. Para
cumprir esse objetivo serdo administradas algumas provas com o objetivo de perceber os
niveis de desenvolvimento cognitivo, de criatividade, o0s interesses vocacionais e 0
rendimento escolar dos alunos. Apos a finalizacdo do trabalho estarei disponivel para
disponibilizar os resultados do mesmo.

Assim, venho por este meio solicitar a sua autorizacdo para a aplicacdo das referidas
provas, salvaguardando os alunos, que nado serdo identificados.

Agradeco desde ja a sua colaboracdo e a devolucdo da declaracdo abaixo apresentada.

Com os melhores cumprimentos,

(Ana Carolina Chaves Macedo)
Funchal, de de 2017

Declaro que autorizo / ndo autorizo o meu educando

, da turma a participar

na investigacdo conduzida pela Dr.2 Ana Carolina Macedo, no ambito da elaboragéo da sua

tese de Mestrado.

Assinatura:
/ /
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Anexo D - Categorias originais (traduzidas) elaboradas por Herranz (2017) para a primeira questdo da prova de criatividade

Categorias da 12 Questdo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Inspiracao/ Influéncias/ idolos

Apoios/ Pessoas a quem

agradece

Como chegou a fama

Sentimentos acerca da fama

Motivacdo e objetivos

Perspetivas de futuro
Economia

Estudos/ Formagéo
Tempo livre

Vida pessoal
Avaliacédo da carreira
profissional

Pratica/ treino

Expetativas

Projeto atual

Prémios

Perguntas que fazem referéncia ao que inspira a pessoa entrevistada, que
influéncia tem no seu trabalho ou quem séo os seus idolos.

Perguntas que fazem referéncia as ajudas ou apoios que a pessoa entrevistada
recebeu ao longo da sua vida, bem como aquelas que fazem referéncia a pessoas a
quem esta grato.

Questdes relativas a como o entrevistado ficou famoso.

Perguntas que tenham como objetivo conhecer como a pessoa entrevistada se
sente acerca da fama.

Questdes que pretendem indagar sobre os motivos que levaram o entrevistado a se
dedicar a uma determinada profissdo ou a atuar de uma maneira concreta ao longo
da sua carreira. Assim como 0s propdsitos da pessoa ou se 0s conseguiu realizar.

Perguntas orientadas para o conhecimento sobre o que o entrevistado pensa ou o
que gostaria de fazer no futuro.
Perguntas relativas aos ganhos ou investimentos das pessoas entrevistadas.

Perguntas que tm como objetivo obter um maior conhecimento sobre a formacéo
do entrevistado.

Perguntas relativas as atividades que a pessoa entrevistada realiza durante o seu
tempo livre.

Perguntas que tém como objetivo conhecer detalhes intimos da pessoa
entrevistada.

Perguntas sobre a carreira ou obras do entrevistado.

Questdes relacionadas com as atividades ou tempo dedicado a treinar ou a praticar
a habilidade pela qual a pessoa é famosa.

Perguntas que tém como finalidade conhecer que expetativas tem ou teve a pessoa
entrevistada a respeito da sua vida profissional.

Perguntas sobre a atividade que a pessoa entrevistada esta a realizar no momento
atual.

Perguntas que fazem referéncia aos prémios que a pessoa entrevistada ja
conseguiu ou que aspira conseguir.

- De onde obtém a inspiracdo?

- Que influéncias musicais teve?
- Os seus amigos/familia apoiaram as suas ideias?
- A quem agradece pelo trabalho?

- Como comegou o teu éxito?

- Como chegou a ser quem é?

- Como lida com a fama?

- Néo se aflige?

- Porque escolheu esta profissdao?

- O que o levou a iniciar a carreira de ator?

- Qual é o seu objetivo agora mesmo?
- Cumpriu o seu sonho como artista?

- O que serda da sua carreira desportiva?

- O que vai fazer quando terminar?
- Quanto cobra por jogo?

- O que faria com todo o seu dinheiro?

- Qual a sua escolaridade?

- Onde é que estudou a sua especialidade?

- Que faz no seu tempo livre?
- Qual é o seu hobbie favorito?

- E verdade que se avizinha casamento?

- Tem filhos ou esposa?
- Que cancdo teve mais éxito?

- Quantos golos marcou durante a temporada?

- Quantas horas treina por dia?
- Como sao 0s seus treinos?

- Quando era crianga pensava que ia chegar téo

alto?

- O que se espera da opinido publica?
- Neste disco ha algum dueto?

- Como € que surgiu este programa de televiséo?

- Quantos titulos possui?
- Qual foi 0 seu primeiro prémio?
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Comecos
Fas
Alternativas
Infancia

Doacdes/ Beneficéncia / Causas
solidarias

Preferéncias pessoais
Atualidade
Sentimentos acerca da atividade

Esforcos

Saude

Rituais

Unicas

Opinido e atualidade
Abandono

Atividade

Questdes sobre como ou quando comegou a sua carreira artistica.
Perguntas sobre os fas ou sobre a relacdo do entrevistado com os mesmos.

Questdes que tém como finalidade conhecer que profissdes alternativas o
entrevistado acha que teria tido ou que gostaria de ter.
Perguntas sobre a infancia da pessoa entrevistada.

Questdes formuladas para saber se o entrevistado ja doou dinheiro ou participou
em alguma causa solidaria ou se o faria no futuro e que motivos tem para o fazer.

Perguntas sobre 0s gostos, costumes ou opinides pessoais do entrevistado.
Perguntas sobre temas da atualidade.

Perguntas que focam como o entrevistado se sente com o seu desempenho na
atividade pela qual é famoso.

Questdes que se referem aos esforgos ou momentos dificeis pelos quais a pessoa
famosa teve que passar.

Perguntas que tenham como finalidade conhecer como é o estado de salide da
pessoa entrevistada.

Perguntas sobre os costumes ou rituais que a pessoa entrevistada segue para
realizar o seu trabalho.

Perguntas que, pela sua originalidade, ndo puderam ser categorizadas sob
qualquer outro rétulo.

Perguntas onde se pede ao entrevistado que expresse a sua opinido sobre algum
tema em concreto.

Questdes com as quais se pretende saber se a pessoa famosa ja pensou em algum
momento abandonar a sua carreira.

Perguntas relativas especificamente aos temas relacionados com a realizagdo da
atividade pela qual a pessoa é famosa.

- Com que idade comecou?

- Onde cantou pela primeira vez?
- Quem é o seu maior admirador?

- Gosta de ter fas?

- Que faria se deixasse de cantar?
- Se néo fosse famoso o que gostaria de ser?

- A sua infancia foi agradavel?
- Teve uma boa infancia?

- Porque ndo compartilha o seu dinheiro com os

necessitados?
- Ajuda ONGs?
- De quem vocé mais gosta?

- Gosta de criar novas ideias e projetos?

- Como é que a crise afeta o futebol?

- O que faria para resolver a situacéo do pais?
- Como se sente quando termina uma obra?

- Gosta do seu trabalho?

- O que foi que Ihe custou mais para chegar a ser

jogador de futebol?

- Que coisas sacrificou para se tornar quem é hoje?

- Como se encontra?

- O que faz para ndo ter problemas de voz?

- O que faz logo apds um jogo?

- Tem algum ritual para antes dos jogos?
- Que dirias as pessoas que querem ser como tu?

- Como faz da musica magia?

- Porque acha que a sua influéncia é tdo grande?
- Acredita que hé falta de atitude?

- Alguma vez pensou em abandonar esta profisséo?

- J& pensou em deixa-1a?

- Como vé o estadio quando joga?
- Escreve as letras das suas proprias cancfes?
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Anexo E - Categorias utilizadas na primeira questdo desta investigagéo

Categorias da 12 Questdo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Abandono

Adolescéncia*

Alternativas

Apoios/ Pessoas quem
agradece

Atividade

Atividade diéria (quotidiano)*

Avaliacéo da carreira
profissional
Comecos

Como chegou a fama

Dados biogréaficos*

Doacdes/ Beneficéncia/
Causas solidarias
Economia

Esforcos

Expetativas

Fas

Questdes com as quais se pretende saber se a pessoa famosa ja pensou em algum
momento abandonar a sua carreira.
Perguntas sobre a adolescéncia da pessoa entrevistada.

QuestBes que tém como finalidade conhecer que profissbes alternativas o
entrevistado acha que teria tido ou que gostaria de ter.

Perguntas que fazem referéncia as ajudas ou apoios que a pessoa entrevistada
recebeu ao longo da sua vida, bem como aquelas que fazem referéncia a pessoas a
quem esta grato.

Perguntas relativas especificamente aos temas relacionados com a realizacdo da
atividade pela qual a pessoa e famosa.

Perguntas relativas as atividades diérias/ do quotidiano que a pessoa entrevistada
realiza.

Perguntas sobre a carreira ou obras do entrevistado.

Questdes sobre como ou quando comegou a sua carreira artistica.

Questdes sobre como o entrevistado ficou famoso.

Perguntas relativas aos dados biograficos do entrevistado.

Questdes onde se procura saber se o entrevistado j& doou dinheiro ou participou em
alguma causa solidaria ou se o faria no futuro e que motivos tem para o fazer.
Perguntas relativas aos ganhos ou investimentos das pessoas entrevistadas.
Questdes que se referem aos esforcos ou momentos dificeis pelos quais a pessoa
famosa teve que passar.

Perguntas que tém como finalidade conhecer que expetativas tem ou teve a pessoa
entrevistada a respeito da sua vida profissional.

Perguntas sobre os fas ou sobre a relagdo do entrevistado com 0s mesmos.

- J& alguma vez pensou em desistir da sua
carreira?
- Na sua adolescéncia passou momentos de aflicdo?

- Se ndo fosse 0 que é, o que gostaria de ser?

- Os seus pais contribuiram para o seu sonho?

- Como faz quando néo consegue escrever
musicas?
- Como ¢é a tua rotina?

- Ja fez muitos filmes, novelas e séries?

- Como comecgou a sua carreira?

- Qual foi a sua primeira experiéncia que levou ao
sucesso?
- Quantos anos tem?

- Quantas vezes é que pensou em doar um puco do
seu dinheiro?

- Ganha muito dinheiro?

- Foi preciso muito esforco e dedicacgéo para
chegar ao topo?

- Alguma vez achou que ia alcangar este patamar?

- Vocé gosta de falar com os seus fas, quando tem
tempo?
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Infancia

Inspiragdo/ Influéncias/ idolos

Motivagdo e objetivos

Opinido e atualidade
Perspetivas de futuro
Prética/treino

Preferéncias pessoais
Prémios

Projeto atual

Salde

Sentimentos acerca da
atividade

Sentimentos acerca da fama

Tempo livre

Vida pessoal

Unicas

Perguntas sobre a infancia da pessoa entrevistada.

Perguntas que fazem referéncia ao que inspira a pessoa entrevistada, que influéncia
tem no seu trabalho ou quem séo os seus idolos.

QuestBes que pretendem indagar sobre 0s motivos que levaram o entrevistado a se
dedicar a uma determinada profissdo ou a atuar de uma maneira concreta ao longo
da sua carreira. Assim como 0s prop6sitos da pessoa ou se 0s conseguiu realizar.
Perguntas onde se pede ao entrevistado que expresse a sua opinido sobre algum
tema em concreto.

Perguntas orientadas para o conhecimento sobre o que o entrevistado pensa ou 0
que gostaria de fazer no futuro.

Questdes relacionadas com as atividades ou tempo dedicado a treinar ou a praticar a
habilidade pela qual a pessoa é famosa.

Perguntas sobre os gostos, costumes ou opinides pessoais do entrevistado.

Perguntas que fazem referéncia aos prémios que a pessoa entrevistada ja conseguiu
OU que aspira conseguir.

Perguntas sobre a atividade que a pessoa entrevistada estd a realizar no momento
atual.

Perguntas que tenham como finalidade conhecer como é o estado de salde da
pessoa entrevistada.

Perguntas que focam como o entrevistado se sente com 0 seu desempenho na
atividade pela qual é famoso.

Perguntas que tenham como objetivo conhecer como a pessoa entrevistada se sente
acerca da fama.

Perguntas relativas as atividades que a pessoa entrevistada realiza durante o seu
tempo livre.

Perguntas que tém como objetivo conhecer detalhes intimos da pessoa entrevistada.

Perguntas que, pela sua originalidade, ndo puderam ser categorizadas sob qualquer
outro rotulo.

- Como foi a sua infancia?

- Em quem te inspiraste para fazer o que fazes
hoje?

- Qual é o seu maior sonho?

- O dinheiro muda as pessoas?

- O que prevé fazer no futuro?

- Nunca faltou a um treino da sua equipa?

- Gostas mais do teu cabelo natural ou pintado?

- Gostaria de ganhar um prémio?

- Qual era a historia da peca de teatro?

- Fica doente com muita facilidade?

- Como se sente quando a sua musica nao chega as
trends?

- Gosta de ser famoso?

- O que faz nos seus tempos livres?

- Pensas em casar?

- Imagina que vivias na rua, como te comportarias?

*Categorias introduzidas
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Anexo F - Categorias originais (traduzidas) elaboradas por Herranz (2017) para a segunda questéo da prova de criatividade

Categorias da 22 Questdo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Alimentacdo

Higiene

Entretenimento/ jogos
Roupa

Calcado

Cosmética/ Perfumaria
Joalharia

Transportes

Lar

Comunicagéo/ Tecnologia
Saude

Estabelecimentos
Acessorios

Material escolar/ de escritorio
Indefinidas

Unicas

Anlncios sobre produtos alimentares.

Anlncios publicitarios sobre produtos destinados
a higiene pessoal.

AnUncios sobre jogos ou materiais que facilitam o
entretenimento.

Slogans realizados para anunciar roupa.

Anuncios sobre sapatos.

Anlncios sobre produtos cosméticos e de
perfumaria, assim como de cuidado pessoal.
Slogans destinados a anunciar todo o tipo de joias
ou reldgios.

Anlncios sobre meios de transporte.

Slogans destinados a fazer publicidade de
produtos para o lar.

Anlncios sobre produtos tecnoldgicos que
facilitem a comunicag&o.

Slogans sobre produtos para melhorar ou manter a
saude.

Anlncios sobre estabelecimentos ou empresas
concretas.

Anlncios sobre todo o tipo de acessorios
pessoais.

Slogans para promover material escolar ou de
escritdrio.

Slogans onde ndo se especifica qual é o produto
gue esta a ser anunciado.

Anlncios sobre os produtos que, por sua
originalidade, ndo puderam ser categorizadas sob
qualquer outro rétulo.

- Sumos Juver, abrir e desfrutar.
- Doces de melancia para o sorriso de cada dia.

- Champd misifd. Cabelo suave e limpo como o de um gato.

- Uma boneca, a tua melhor amiga.
- Os melhores golos com esta bola.
- Com as meias quente todo o dia.

- As roupas vocé vai usar e para si proprio vai olhar.

- As sapatilhas dos desportistas.

- Com estes saltos... chegards muito alto.

- Mascara ideal para reparar.

- O perfume das musas.

- A pulseira que todo 0 mundo querera.

- O relogio... mede o tempo para aproveitar.

- Este carro ira leva-lo de um lugar para outro mais rapido do que qualquer outro.

- Tratores... a agricultura em casa.

- Compre poltronas, nds temos aos montes.
- Sonhe com a melhor almofada.

-TV... 5 dimensoes.

- O IPad que te muda a vida.

- Com prote¢do, melhor sexo.

- Comprimidos para a dor de cabeca. Mente s&, ideias claras.
- Viagens Sobrino, ndo se vai arrepender de nada que tenha decidido.

- Esta é a sua loja de confianca.
- Oculos ... os binéculos dos olhos.

- Compre este guarda-chuva reflexivo para manter a salvo a sua salde e a de todos.

- O lapis que escreve sozinho.
- Tipex, ndo h& mais erros.

- Este produto sera a solugéo para os seus problemas.

- Energia para todo o dia.

- O que é melhor do que cuidar do seu corpo e estar bem consigo mesmo? Agora

pode fazer todo o tipo de exercicios apenas com uma maquina e esquecer o ginasio.

- O manjar do seu pequeno amigo... Comida de animais.
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Anexo G - Categorias utilizadas na segunda questdo desta investigacédo

Categorias da 22 Questdo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Alimentacdo
Calcado

Comunicacdo/ Tecnologia

Cosmeética/ Perfumaria

Entretenimento/ jogos
Estabelecimentos
Higiene

Indefinidas

Lar

Material escolar

Roupa

Saude
Transportes

Unicas

Anlncios sobre produtos alimentares.
AnUncios sobre sapatos.

Anlncios sobre produtos tecnoldgicos que facilitem a comunicacéo.

Anlncios sobre produtos cosméticos e de perfumaria, assim como de
cuidado pessoal.
Anuncios sobre jogos ou materiais que facilitam o entretenimento.

Anuncios sobre estabelecimentos ou empresas concretas.
Anuncios publicitrios sobre produtos destinados a higiene pessoal.

Slogans onde ndo se especifica qual é o produto que estd a ser
anunciado.
Slogans destinados a fazer publicidade de produtos para o lar.

Slogans para promover material escolar.

Slogans realizados para anunciar roupa.

Slogans sobre produtos para melhorar ou manter a sadde.
Anlncios sobre meios de transporte.

Anlncios sobre os produtos que, por sua originalidade, ndo puderam
ser categorizadas sob qualquer outro rétulo.

- Compra lasanha que até o estbmago arranha!
- Setepateles, as novas pantufas que vocé vai adorar.

- Computador: navegue o mais longe possivel!

- Perfumar-se nunca lhe saira mal.

- Compre Spinners e alivie o seu stress.
- Store of Hell, nem Jesus resiste aos nossos pregos.
- Pasta de dentes: dentes mais brancos que as nuvens.

- N&o h4 vida sem um pezinho de danga.

- Durma nas nuvens com 0 nosso colchao.

- O qué? A escola novamente? E tu ndo sabes como arrasar na
entrada... sejas rapaz ou rapariga na (marca da loja) encontras
as melhores mochilas, resistentes, espagosas e bonitas. Ndo podes
perder.

- Aqui vende-se camisolas do Cristiano Ronaldo. Vista-a e sinta-
se mais confiante.

- Vive melhor com os nossos medicamentos.

- Se queres um carro seguro, concentra-te no Ferrari do futuro.

- Areia para gato: Dentanorve, absorve o0s seus problemas.
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Anexo H - Categorias originais (traduzidas) elaboradas por Herranz (2017) para a terceira questdo da prova de criatividade

Categorias da 3? Questéo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Viajar

Estudos/ Formacéo
Profisséo/ Trabalho
Familia

Amizades

Saude

Ganhos (dinheiro)
Posses

Transcender
Voluntariado/ ajuda
Desejos vitais
Felicidade
Mudanga de residéncia
Celebridades

Animais de estimacéo

Expressdes relacionadas com visitar ou conhecer diferentes lugares do
mundo.

Frases que referem a aprendizagem, formal ou ndo formal, que os sujeitos
querem realizar.

Referéncias a profissdo que os participantes querem desempenhar.
Referéncias a formacdo de uma familia ou @ manutencao de relagcbes com os
familiares.

Referéncias aos amigos.

Referéncias ao estado de sadde do préprio ou das pessoas mais préximas.
Desejos de ganhar dinheiro.

Expressdes sobre as coisas que os participantes gostariam de ter.

Desejos de realizar alguma atividade pela qual a pessoa adquira
reconhecimento.

Desejos de ajudar pessoas ou causas benéficas.

Atividades que os participantes querem realizar ao longo da sua vida.
Desejos de felicidade propria ou das pessoas que rodeiam o participante.
Desejos de viver num lugar diferente.

Desejos relacionados com pessoas famosas.

Referéncias sobre querer ter animais domésticos.

- Viajar muito.
- Visitar Londres.

- Poder estudar uma carreira.

- Aprender inglés.

- Ter um bom trabalho.

- Ser pediatra.

- Ter uma familia.
- Ter trés filhos.

- Manter os meus

amigos.

- Fazer bons amigos.

- Ter boa salde.

- N&o ter doengas.

- Ganhar dinheiro para comprar o que quiser.

- Ganhar a lotaria.

- Ter uma casa de
. Ter um I-phone.

praia.

- Escrever um 6timo livro que mude a vida das pessoas.
- Ser famoso por algo importante.

- Criar uma ONG
- Ajudar os povos

para criar escolas.
africanos.

- Nadar com tubar®es.
- Ir a um jogo do Barcelona.

- Ser feliz.
- Fazer os outros felizes.
- Viver em Londres.

- Viver nos EUA pelo menos durante um ano.
- Conhecer os atores de “El Principe”.

- Falar com o Leo Messi.
- Ter um cao.
- Ter muitos animais.
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Anexo | - Categorias utilizadas na terceira questéo desta investigacéo

Categorias da 3? Questdo

Explicagdo

Exemplos de resposta

Amizades
Animais de estimacédo

Celebridades
Desejos grupais*
Desejos vitais
Estudos/ Formacéo

Familia
Sustentar a familia*

Felicidade

Ganhos (dinheiro)

Mudanga de residéncia

Participar e/ou organizar eventos*

Posses

Praticar desporto*
Profissdo/ Trabalho
Salde

Transcender

Viajar
Voluntariado/ ajuda

Referéncias aos amigos.
Referéncias sobre querer ter animais domésticos.

Desejos relacionados com pessoas famosas.

Referéncias a desejos de criar/ formar grupos.

Atividades que os participantes querem realizar ao longo da sua vida.

Frases que referem a aprendizagem, formal ou ndo formal, que os sujeitos
querem realizar.

Referéncias a formago de uma familia ou & manutencdo de relages com os
familiares.

Desejos relacionados com poder sustentar a familia.

Desejos de felicidade propria ou das pessoas que rodeiam o participante.
Desejos de ganhar dinheiro.

Desejos de viver num lugar diferente.

Desejos de participar e/ou organizar algum tipo de evento.

Expressdes sobre as coisas que 0s participantes gostariam de ter.

Referéncias a pratica de desporto.

Referéncias a profissdo que os participantes querem desempenhar.

Referéncias ao estado de saude do préprio ou das pessoas mais proximas.
Desejos de realizar alguma atividade pela qual a pessoa adquira
reconhecimento.

Expressdes relacionadas com visitar ou conhecer diferentes lugares do mundo.
Desejos de ajudar pessoas ou causas benéficas.

- Passar tempo com 0s meus amigos.

- Ter muitos animais de estimagdo em casa,
principalmente cées, gatos e coelhos.

- Conhecer a Ariana Grande.

- Formar uma equipa gaming.

- Voar de helicéptero.

- Fazer um curso de estética.

- Ter filhos.

- Construir um negocio que seja capaz de sustentar
a familia inteira.

- Ser feliz.

- Ganhar bem

- Viver um més com uma cultura diferente.

- Colaborar na organizacéo de provas de downhill.

- Ter a carta de conducéo.

- Experienciar padel pelo menos uma vez.

- Gostaria de ser pintora.

- Lutar para uma boa salde.

- Ganhar o prémio de melhor judoca do mundo.

- Viajar para o Brasil e tirar muitas fotos.
- Fazer uma angariacgéo de fundos para a caridade.

*Categorias introduzidas
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Anexo J - Categorias e subcategorias criadas para agrupar as respostas sobre as percecoes de inteligéncia e criatividade

Tabela A. Categorias e subcategorias criadas a partir da literatura para agrupar as respostas sobre as percec¢des de inteligéncia e criatividade

Explicagdo

Fatores
internos

Fatores
externos

Capacidade cognitiva
Capacidade emocional
Competéncia
Personalidade
Motivagéo

Familia

Escola

Pares

Sorte

Referéncia a capacidades cognitivas como a memdria, atencdo, percec¢do, raciocinio, velocidade de processamento, imaginacéo,
planificacéo e resolucdo de problemas, entre outros.

Referéncia a capacidade de identificar e reconhecer emocfes em si e nos outros e de expressa-los de forma adequada, de gerir e
compreender as emogdes, entre outros aspetos.

Referéncia a conhecimentos que permitem realizar certa tarefa ou possuir experiéncia, participacdo ativa nas aulas,
envolvimento em atividades extracurriculares, autonomia, entre outros.

Referéncia a fatores da personalidade, como abertura a experiéncia, conscienciosidade, extroversdo, neuroticismo e amabilidade.
Referéncia a motivagdo para a realizacdo de tarefas.

Referéncia a familia.

Referéncia a elementos do contexto escolar, como professores.

Referéncia ao grupo de colegas e amigos.

Referéncia a intervencéo do fator sorte.
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Tabela B. Categorias e subcategorias finais para agrupar as respostas sobre as percecdes de inteligéncia e criatividade

Explicacdo

Exemplos de resposta

Fatores internos

Fatores externos

Fator interno e
externo
Né&o resposta

Capacidade cognitiva

Competéncia

Personalidade

Motivagéo

Capacidade cognitiva
e Competéncia

Capacidade cognitiva
e Personalidade

Competéncia e
Personalidade
Sorte

Capacidade cognitiva
e Amigos

Referéncia a capacidades cognitivas como a memodria,
atencdo, percecdo, raciocinio, velocidade de
processamento, imaginacao, planificacdo e resolucéo de
problemas, entre outros.

Referéncia a conhecimentos que permitem realizar certa
tarefa ou possuir experiéncia, autonomia, entre outros.

Referéncia a fatores da personalidade, como abertura a

experiéncia, conscienciosidade e amabilidade.

Referéncia & motivacdo para a realizagdo de tarefas.

Referéncia a capacidades cognitivas e a fatores da
categoria competéncia.

Referéncia a capacidades cognitivas e a fatores da
categoria personalidade.

Referéncia a fatores da categoria competéncia e da
categoria personalidade.

Referéncia a intervencéo do fator sorte.

Referéncia a capacidades cognitivas e a influéncia dos
amigos.

Respostas em branco, ou onde ndo se responde a
pergunta colocada.

- Porque tenho capacidades para pensar nos assuntos e tenho boa
memodria.
- Porque tenho dificuldade em ter ideias.

- Eu sou uma pessoa que sabe fazer tudo sem ajuda.

- Porque eu nunca fui uma pessoa que se desenrascasse sozinha.

- Eu considero-me uma pessoa inteligente porque gosto de saber
mais do que aquilo que eu ja sei.

- N&o gosto de dar ideias em atividades.

- Porque quando quero, consigo.

- Porque as vezes ndo tenho paciéncia para pensar.

- Ainda ndo perdi nenhum ano escolar, aprendo rapido se estiver
atenta e consigo captar algo que dizem.

- Porque entendo as coisas a primeira, consigo entender a matéria
por mim mesma ao estudar e porque ndo estudo muito e consigo
ter bons resultados.

- Porque tento fazer tudo, ndo desisto de nada, dou sempre o meu
melhor, comporto-me bem, estou atento e gosto de ajudar as
pessoas.

- Ser inteligente, para mim, é utilizar as suas capacidades e se
esforcar naquilo que consegue e eu faco isso (para além das notas
no fim do ano serem positivas).

- Por vezes sem a pessoa querer vem muitas coisas a cabeca e
fazemo-las.

- Com qualquer coisinha ja imagino coisas e para além disso 0s
meus amigos dizem que sou criativa.

- Porque sim;

- Porque ndo sou inteligente.
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Anexo K - Testes ndo-parametricos

Tabela A
Correlacdo de Spearman entre os resultados das classes das Matrizes de Raven e resultados totais da

criatividade

Fluéncia Flexibilidade Originalidade Criatividade
Classe das MPR - - .
.26 14 .33 .25
**p<.01
n=108
Tabela B

Correlacdo de Spearman entre os resultados das classes das Matrizes de Raven e resultados de cada questao
da prova de criatividade

Q1 Q2 Q3

flu fle ori flu fle ori flu fle ori

Classe das MPR 15 07 30" 32" 05 -06 21" A7 .28

*p<.05.**p<.01
n =108
Nota: flu=fluéncia; fle=flexibilidade; ori=originalidade

Tabela C
Resultados das classes das Matrizes de Raven em funcéo do sexo

Mann-Whitney

Sexo N M DP U p
Classe das MPR Masculino 54 3.50 863
1439.50 .903
Feminino 54 3.46 .840

Tabela D
Resultados das classes das Matrizes de Raven em funcéo do ano (teste de Kruskal-Wallis e teste de Mann-

Whitney)

N M DP ¥? gl p u
Classe das MPR 7° 39 3.15 .904
70 < 80* 90*
8° 38 3.66 .815 '
7.201 2 .027 8o< Qe
9o 31 3.68 702

Total 108 3.48 .848

*p<.05
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Tabela E

Resultados das classes das Matrizes de Raven em funcdo da idade (teste de Kruskal-Wallis)

N M DP 1 gl
Classe das MPR 12e13 33 3.42 .902
14 38 3.47 922
15,16 e 17 37 3.54 .730 169 2 919
Total 108 3.48 .848
Tabela F
Comparacéo entre os resultados da classe/total das Matrizes de Raven e tipo de turma
Tipo de Mann-Whitney
turma N M DP U p
Classe das Matrizes Regular 83 3.57 844
Progressivas de Raven 783.00 .047
PCA 25 3.20 .816
Resultado total das Matrizes Regular 83 42.99 6.100
Progressivas de Raven 720.00 021
PCA 25 39.72 6.208

Tabela G

Comparacao entre os resultados da fluéncia, flexibilidade e originalidade (total das 3 questdes), criatividade

(total) e tipo de turma

Tipo de turma

N

Mann-Whitney

M DP U p
Fluéncia Regular 83 10.19 4.592

PCA 25 8.68 4.634 81550 105
Flexibilidade Regular 83 7.06 2.446

PCA 25 6.44 2.615 892.00 284
Originalidade Regular 83 1.28 1.086

PCA 25 .76 1.052 714.00 013
Criatividade Regular 83 18.73 7.449

PCA 25 15.88 7.339 833.50 137
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Tabela H
Correlacéo de Spearman entre os resultados das Matrizes de Raven e as classificacfes escolares

Lingua Educacdo Ciéncias da Ciéncias Fisico-
Portuguesa Matematica Histdria Geografia Visual Natureza quimicas

Classe das 33" 21" 06 33" 24" 43" 28™
MPR . . . . . . .
Resultado total - 45 20" 10 297 17 40 25™
das MPR ' ' B ' ' ' '
*p<.05.**p<.01

n=108
Tabelal

Correlacdo de Spearman entre os resultados totais da criatividade e as classificagdes escolares

Lingua Educacdo Ciéncias da Ciéncias Fisico-
Portuguesa Matemética Histéria Geografia  Visual Natureza quimicas

Fluéncia 25" 19° 09 10 29" 39" 33"
Flexibilidade 25" 23" 15 10 29" 34" 32"
Originalidade 21 20" 04 15 16 24" 26"
Criatividade 28" 25" 13 14 33" 417 38"
*p<.05.**p<.01

n =108

Tabela J

Correlacao de Spearman entre os resultados das classes das Matrizes de Raven e as areas do COPS

A B C D E F G H | J K L M N

Classe das MPR
.10 .008 -25° -07 -10 .001 -10 -08 -07 -05 -17 -09 -06 ~-21"

*p<.05.**p<.01

n=108

Nota: A - Ciéncia nivel superior; B - Tecnologia nivel superior; C — Economia de consumo; D - Economia
nivel superior; E — Secretariado; F - Arte nivel superior; G - Servicos nivel superior; H - Ciéncia nivel
técnico; | - Tecnologia nivel técnico; J - Ar livre; K - Economia nivel técnico; L — Comunicacéo; M - Arte
nivel técnico; N - Servicos nivel técnico
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