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Resumen

El presente documento es resultado de un estudio cualitativo sobre los imaginarios que los jovenes
estudiantes del departamento del Magdalena poseen respecto al concepto de cultura digital. Asi, a
través de un disefio metodoldgico construido bajo el paradigma cualitativo, sobre bases
epistemoldgicas constructivistas, e implementando una estrategia de indagacion de estudio de caso
con una perspectiva etnogréafica, se busca caracterizar dichos imaginarios con el propoésito de
conocer las necesidades de los jovenes y comprender al mismo tiempo como las TIC pueden ser
asimiladas y aprovechadas de forma efectiva, para la consolidacion de una cultura digital propia en
el departamento, contribuyendo de ese modo a la formulacién de politicas sobre cultura digital
coherentes con los contextos locales. Los resultados permitieron evidenciar los imaginarios que los
jévenes estudiantes poseen frente a la cultura digital y al manejo que se hace de las TIC en sus
contextos educativos. Asi, las conclusiones muestran que los estudiantes integran las TIC a sus
dindmicas escolares mas alla de las normas impuestas por las instituciones o maestros, mostrando
una falta de comunicacion entre docentes y estudiantes respecto a estas tematicas, por lo que se
propone la creacién de un portal web que sirva como espacio de dialogo entre los miembros de la
comunidad educativa de los colegios trabajados sobre los temas relacionados a la cultura digital en

los contextos escolares.



iii
Introduccion

La presente investigacion surge a raiz de los cuestionamientos del investigador principal
generados alrededor de los imaginarios que los jovenes estudiantes del departamento del
Magdalena poseen sobre la cultura digital en sus contextos educativos, debido a las politicas
implementadas en funcién de promocionar dicha cultura digital en las regiones de Colombia. En

esa medida, este trabajo se encuentra organizado en cinco capitulos:

El primer capitulo se encarga de enmarcar el problema de investigacion en su contexto
planteandolo posteriormente como la pregunta problema que dirige la investigacion. Se
describen los objetivos y la justificacion, con el fin de ubicar contextualmente al lector respecto
al “porqué” y “para qué” del trabajo. Asimismo, se plantean los antecedentes, describiendo
trabajos en donde se desarrollan actividades que evidencian las articulaciones existentes entre las
practicas generadas alrededor de las TIC y su incidencia en los contextos educativos urbanos y

rurales.

El segundo capitulo da cuenta de todo el sustento tedrico y conceptual en el que se basa el
presente trabajo. Asi, se realiza una problematizacion de dichos conceptos con el propésito de
comprender las categorias o unidades de andlisis previas o0 emergentes producto de la dindamica
investigativa. Dichos conceptos son: TIC, Sociedad de la informacion y el conocimiento; Cultura
digital; Apropiacion social de las TIC; Aprendizaje colaborativo y comunidades virtuales de

aprendizaje (CVA); Imaginarios sociales y Juventud.



El tercer capitulo presenta los aspectos metodoldgicos de la investigacion, enmarcada bajo

el paradigma cualitativo, sobre bases epistemolodgicas constructivistas, e implementando una

estrategia de indagacion de estudio de caso con una perspectiva etnografica. Se describen los

instrumentos aplicados y el posterior andlisis de los datos hallados.

En el cuarto capitulo se expone la Intervencidn escolar que se realizé llamada: “Colegios
del Magdalena por la cultura digital”, una pagina en la red social Facebook, desarrollada a partir
de los resultados encontrados y pensada como un espacio de dialogo entre los miembros de la
comunidad educativa de los colegios trabajados sobre los temas relacionados a la cultura digital

en los contextos escolares.

En el quinto capitulo se redactan las conclusiones del trabajo, donde se realiza algunas
reflexiones sobre el concepto de la cultura digital y se analizan las categorias expuestas por los

estudiantes entrevistados.

Por altimo, se encuentra la lista de referencias bibliograficas utilizadas en la investigacion,
ademas de los siguientes anexos: formato consentimiento informado; carta de presentacion para
los colegios; encuesta inicial de diagndstico; cuestionario aplicado a través de “formularios de
Google”, imagenes sobre el desarrollo de las actividades en el trabajo de campo, y las matrices

de analisis de los datos hallados.
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1. Problematizacién

1.1. Planteamiento del problema

Colombia ha sufrido una transformacidn sustancial en las dos Ultimas décadas respecto al uso y
apropiacion de las tecnologias; pasamos de ser un pais en su mayoria rural hace menos de treinta
afios, a uno con miras y vision hacia el uso, incorporacion y comercializacion de la tecnologia.
De esa manera, la propuesta de un pais con proyeccion tecnoldgica es impulsada desde lo
institucional con el fomento de una cultura digital a nivel nacional; tarea asignada entre otras
dependencias, a la “Subdireccion de cultura digital”* a través del Ministerio de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (MinTIC). Por otra parte, existen varias investigaciones
desarrolladas desde lo institucional interesadas en la cultura digital, como la titulada: “Cultura
digital para una vida plena”?, publicada en el 2014 por la organizacion “The trust for the
Americas” y el MinTIC, bajo el programa “vive digital”’; dicha investigacion trata sobre la
implementacién de politicas publicas dirigidas al fomento de la cultura digital. Asimismo, otro
de los estudios es el desarrollado en el 2013 por el “Centro nacional de consultoria que analiza la
cultura digital en Colombia”, en donde se evidencia el interés del estado por propiciar el

desarrollo de una cultura digital nacional.

Ahora bien, todas esas transformaciones que ha sufrido el pais en tan pocas décadas, han
generado algunas dificultades al momento de la promocion de una cultura digital o tecnologica

propia, armonica y articulada a las dinamicas socioculturales y a las realidades de la poblacion en

! Para conocer sobre la subdireccion de cultura digital, puede visitar el siguiente enlace:
http://www.mintic.gov.co/portal/604/w3-propertyvalue-549.html

“Esta investigacion también conté con el apoyo de la OEA, la Universidad de Michigan y la Universidad de los
Andes. En el documento se muestran varias estrategias implementadas para la promocién de la cultura digital en
Colombia.



http://www.mintic.gov.co/portal/604/w3-propertyvalue-549.html

donde se fomenta, ya que no ha existido una secuencia o un proceso paulatino de
transformaciones tecnoldgicas, en el que se asimilara el cambio de una tecnologia a otra,
teniendo en cuenta que “el acelerado cambio tecnologico y por consiguiente la rapida
obsolescencia, impiden que los paises de menores recursos puedan estar a la par que los més
ricos” (Zapata, 2006, p. 5). Dicha situacion se traduce en la ausencia o precariedad de una cultura
tecnoldgica legitima, pues pasamos de las maquinas de escribir gigantescas a los potentes
computadores portatiles con multiprocesadores, sin siquiera ser testigos de las muchas otras
tecnologias que existieron entre unas y otras. En ese sentido, a pesar del amplio interés por
integrar las TIC a la escuela, existe un gran nimero de instituciones que contintan desarrollando
las clases como en el siglo pasado bajo condiciones infraestructurales muy precarias (Pérez,
2016). No obstante, esta situacion ha ocurrido en la mayoria de los casos, no por simple
negacion, sino porque las maneras en las que se intentan integrar las tecnologias a la dinamica
educativa, han sido y contintian siendo homogéneas, sin adaptarse a las singularidades de los

contextos en donde se encuentran las instituciones educativas.

De esa manera, a diferencia de otras sociedades en donde se han adaptado paso a paso a las
actuales condiciones de la sociedad de la informacion, en Colombia y mas adn en las regiones
periféricas, ha sido agudo y contundente el choque con el caudal de las tecnologias promovidas
desde lo institucional, teniendo en cuenta que el proceso de asimilacion tecnolégica en términos
de Belloso & Perozo Bracho (2009), no se ha llevado de la mejor manera por el desconocimiento
que existe sobre las dinamicas de apropiacion tecnoldgica que las poblaciones generan desde sus
contextos y realidades. Y mas aun en el Departamento del Magdalena, ya que un gran porcentaje

de su geografia continua siendo netamente rural, con un tercio de su poblacion residente fuera de



las cabeceras municipales y donde las actividades agropecuarias contintan siendo un reglén
importante, pues tienen la mayor participacion en la produccion general, empleando a mas de un

tercio de la fuerza laboral magdalenense, como bien lo plantea Romero (2006).

En ese sentido, a través de los diferentes programas ejecutados por el MinTIC, se espera
propiciar la generacién de una cultura digital en el Magdalena, fortaleciendo la presencia y el uso
de las TIC en el sector educativo oficial, con el propdsito de fomentar, desde los niveles
tempranos de la educacion, una apropiacion tecnoldgica en los contextos educativos de la
juventud en el Magdalena, y de esa manera, disminuir la “brecha digital” (Del Alamo, 2003) atn
preponderante. Asi, las TIC se presentan en la esfera de la educacién con la promesa de potenciar
las caracteristicas que configuran la institucionalidad educativa, manifestando las bondades que

ofrecen para el mejoramiento de los procesos de ensefianza/aprendizaje.

Ahora bien, existen algunas dificultades historicas que los programas para el fomento de
las TIC en el aula deben enfrentar al ser implementados en regiones periféricas, como la
necesidad de fortalecer politicas culturales coherentes con los contextos (Sanguinetti, 2014)3, la
existencia de proyectos educativos descontextualizados y ofertas educativas que no responden
adecuadamente a las necesidades del entorno y a las perspectivas de desarrollo del departamento
y la region; la implementacion de planes de estudio en los que el referente de los estandares y las
competencias basicas no es lo suficientemente claro; las debilidades en el trabajo de aula por la

falta de formacion y actualizacion de los docentes en el conocimiento disciplinar y en opciones

® Esta situacion no solo se da para el caso colombiano, ya que en toda Latinoamérica “Las politicas culturales de la
region no tienen continuidad en el tiempo y, en la mayoria de los paises, tampoco tienen un sentido coordinado,
universal y democratico, fomentando de ese modo la logica mercantil de las “industrias culturales.” (Sanguinetti,
2014, p. 331).



didacticas para propiciar el aprendizaje efectivo de los estudiantes, asi como por la insuficiencia
de materiales didacticos (Plan decenal de educacion, Secretaria Departamental de Educacion del

Magdalena, 2010).

En ese sentido, se debe entender a la educacion como el ente rector para la formacion de
ciudadanos criticos frente al uso y a la apropiacion de las tecnologias; no se trata de pasar de la
tiza al videobeam o del 1&piz al laptop mientras se reproducen las mismas précticas y actividades
rutinarias con los nuevos aparatos, el “Fingertip” como lo 1lama Perkins (1995), ya que solo usar
las TIC como dispositivos que remplazan una tecnologia a otra sin cambiar las concepciones del
proceso de ensefianza/aprendizaje, no cambiara nunca el panorama, se trata de ser conscientes de
que el profesor se encuentra frente al tablero impartiendo una clase como se ha hecho desde hace
siglos, mientras los estudiantes estan usando laptops, Smartphone, entre otros, haciendo que las
formas de ensefianza empiece a verse rezagada. Es en este punto donde conocer los imaginarios
de los estudiantes frente a las tecnologias y al uso que se da de éstas, puede jugar un papel
importante para encontrar alternativas mas alla de una instrumentalizacion, pues al comprender
lo que piensan se puede lograr una mayor afinidad en el proceso de consolidar una cultura digital
propia, no solo desde las politicas educativas, sino desde la perspectiva que los mismos
estudiantes poseen frente a la incidencia que las tecnologias tienen en su proceso pedagogico y

en sus cotidianidades.

De esa manera, mientras los estudiantes son obligados a recibir clases bajo los canones
tradicionales, al mismo tiempo estan asimilando, interactuando y enfrentandose a unas nuevas

I6gicas caracterizadas, entre otras cosas, por la gestion y construccion de conocimiento en red, la



lectura fragmentada e hipertextual, el acceso a una gran cantidad de informacién de manera
inmediata, las dindmicas del aprendizaje colaborativo, las interrelaciones a través de redes
sociales y las nuevas formas de socializacion mediadas e interactivas. En esa medida, al
pretender formar sujetos que puedan enfrentarse de manera competente a los afanes que trae
consigo la actual sociedad de la informacion, es necesario conocer cuales son sus concepciones

frente a la tecnologia y a la integracion de ésta en sus vidas.

Por lo tanto, la promocion de dicha cultura digital debe ir encaminada a fortalecer los
procesos de aprendizaje, el “uso con sentido” y la apropiacion que hacen los jovenes de la
tecnologia, a través de la articulacion de las TIC en los contextos educativos del departamento
sin ir en disonancia con la trama de significados que los jovenes estudiantes han construido
alrededor de la tecnologia. Asi, bajo este contexto, la pregunta de investigacién es ¢ Cuéles son
los imaginarios que los jovenes estudiantes del Magdalena poseen alrededor de la cultura digital,

en los contextos educativos del departamento?

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Caracterizar los imaginarios que los jovenes estudiantes del Magdalena poseen alrededor de la

cultura digital en los contextos educativos del departamento.



1.2.2. Objetivos especificos

1. Identificar el concepto de cultura digital que tienen los jovenes en el departamento del
Magdalena.

2. Determinar la relacion que establecen los jovenes entre cultura digital, educacién y TIC.

3. Analizar los contextos socioculturales de las IE seleccionadas frente a la promocion de la
cultura digital.

4. Comprender las actividades que los jovenes estudiantes desarrollan al utilizar las TIC.

5. Conocer las politicas implementadas para la promocion de la cultura digital en los contextos

educativos del departamento.

1.3. Justificacion

Este trabajo resulta importante teniendo en cuenta que actualmente, aunque se promulgue desde
el MinTIC sobre la importancia de consolidar una cultura digital para el desarrollo del pais a
través del fortalecimiento de la educacion, articulando a las TIC en la dindmica educativa, y se
muestren cifras que certifican el apoyo a las IE publicas sobre la adquisicidn e implementacién
de tecnologias para su uso, los indicadores en las evaluaciones continGian evidenciando una
precariedad histérica en la calidad educativa del Magdalena®, ya que la presencia de las TIC en
las IE no construye por si misma una cultura digital, ni mucho menos aumenta los indices en las
evaluaciones, si no se potencializan las capacidades y competencias en torno al “uso con

sentido” que estudiantes y profesores deben hacer de ellas.

* De acuerdo a los resultados de las Pruebas Saber 11° en las regiones del pais para el afio 2015, el departamento del
Magdalena se encuentra en el pendltimo lugar, superando solo al departamento del Chocé. Puede consultarse la
informacién en: http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/w3-article-354565.html



http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/w3-article-354565.html

Por tanto, para aprovechar al maximo estas tecnologias y evitar que sean subutilizadas en
el contexto educativo mientras se da por sentado la generacion de una presunta cultura digital, es
necesario estudiar a fondo los imaginarios que los jovenes construyen respecto a su relacion con
la tecnologia y a la promocién que se hace de dicha cultura digital, pues las opiniones, creencias
y/o representaciones que los estudiantes poseen sobre la tecnologia, deben ser tenidas en cuenta
como un insumo fundamental para cualquier iniciativa de construir una cultura digital, para que
responda verdaderamente a las dinamicas socioculturales locales, y esté basada por supuesto en
todo un entramado simbdlico producto, no de una politica impositiva, sino de un consenso social
consecuente con las realidades. De esa manera, se espera poder contribuir a la formulacion de
politicas educativas sobre cultura digital coherentes con los contextos locales, que fomenten una

mayor articulacion entre las TIC y la escuela con miras a fortalecer la educacion.

En ese sentido, al comprender los imaginarios de los estudiantes y analizar las iniciativas
institucionales sobre la cultura digital frente a los contextos socioculturales en donde se
relacionan y articulan las tecnologias con los sujetos, se podra responder verdaderamente a las
necesidades de los jovenes y comprender al mismo tiempo como las TIC pueden ser asimiladas y
aprovechadas de forma efectiva, para el mejoramiento de la educacién y la consolidacion de una
cultura digital propia en el departamento. Asi, dicha consolidacion de una cultura digital debe
trascender el simple uso instrumental de las tecnologias y ser concebida como un sistema de
valores, representaciones, practicas y habitos que apunten a la redefinicion de las dinamicas

educativas del Magdalena de manera permanente.



1.4. Antecedentes

Al iniciar la busqueda de los antecedentes respecto a trabajos e investigaciones que abordasen la
cultura digital en los contextos educativos, no se hallaron documentos que demostraran esta
relacion de manera especifica. Sin embargo, existen varios trabajos que aqui se expondran desde
un contexto nacional, centroamericano y posteriormente europeo, en donde se desarrollan
actividades que evidencian las articulaciones existentes entre las dinamicas generadas alrededor
de las TIC y su incidencia en los contextos educativos urbanos y rurales. Asi, muchas de las
investigaciones y documentos aqui descritos son fundamentales para el enriquecimiento de este
trabajo, otros sin embargo estan orientados hacia puntos de analisis divergentes, pero que
también ayudan a enriquecer esta investigacion, ampliando la mirada que se tiene al momento de

abordar la cultura digital en los contextos educativos.

Hay que aclarar que los trabajos aqui citados fueron seleccionados teniendo en cuenta la
tematica de la investigacion que se pretende desarrollar, es decir la relacionada con los
imaginarios que los jovenes estudiantes poseen sobre la cultura digital en sus contextos
educativos. Por lo tanto, todos los trabajos aqui seleccionados y posteriormente expuestos tienen

el propdsito de robustecer el marco general del presente trabajo.

Contexto nacional

Un primer documento que utilizaremos como antecedente es el realizado por Munévar (2009),
denominado: “Creacion de un micromundo interactivo en una institucion educativa rural.” El

documento es producto de una investigacion de maestria que trata sobre la creacion y evaluacion



de mediadores didacticos llamados ‘micromundos, que facilita la integracion de las aplicaciones
informaticas en los contextos educativos. La metodologia de investigacion fue un estudio de caso
en la Institucion Educativa rural “Hogar Juvenil Campesino” (HJC) de Neira Caldas Colombia, y

tuvo un enfoque diagnostico, evaluativo y propositivo.

A lo largo del texto se problematizan conceptos como el de “escuela nueva”, mientras se
enfatiza en la educacion rural de calidad como una prioridad estatal para reducir los niveles de
pobreza. Asimismo, se muestra una articulacion coherente entre los métodos de ensefianza en los
contextos rurales y en el uso de las TIC como mediadores didacticos y lidicos a través de la
creacion de ambientes virtuales de aprendizaje y de micromundos basados en los contextos
locales. De ese modo, el trabajo evidencia la importancia de las competencias digitales en los
contextos rurales, en donde el uso de las tecnologias puede darse sin el peligro de perder la
identidad de los contextos culturales, sino por el contrario contribuyen al reconocimiento de los

espacios y conocimientos locales a través del uso de las tecnologias.

El segundo documento también trata sobre las TIC en los contextos educativos rurales
colombianos, que para este caso se da en una comunidad rural de Antioquia; el texto se
denomina “Efectos de la implementacion de un programa gubernamental orientado a la
alfabetizacion digital en una comunidad rural”, desarrollado por Villa & Moncada (2011). El
documento es el resultado de una investigacion que analiza los procesos de comunicacion
producidos de la participacioén de la comunidad de la vereda “Travesias”, de San Cristdbal, del
programa “Aula abierta del proyecto Medellin Digital. En ese sentido, a lo largo del texto se

abordan diversos programas gubernamentales, materializados en proyectos como: “Antioquia



Virtual Siglo XXI” y “Medellin Digital” enfocados en propiciar el desarrollo de las comunidades
y el mejoramiento de la calidad de vida a través de la implementacion de programas basados en

el uso y apropiacion de TIC.

Asimismo, la investigacion muestra la incidencia de las TIC en los contextos educativos
rurales, en donde dichas tecnologias pueden modificar las dinamicas sociales de los
participantes, sus imaginarios y expectativas futuras de formacion, su autoestima y su nivel de
cohesion social. Estos proyectos proponen iniciativas de dotacion e infraestructuras a la
poblacion de bajos recursos para que puedan acceder a las TIC y lograr una alfabetizacién
digital, buscando aumentar la conectividad para promover la educacion, el emprendimiento y el

gobierno en la promocion de una cultura digital.

Estos dos primeros trabajos contribuyen con esta investigacion al preguntarse como se dan
las articulaciones con las TIC en los contextos educativos rurales de otros departamentos del
pais, situacion que invita a reflexionar sobre la configuracion de una cultura digital, capaz de

prosperar mas all& de las dindmicas desarrolladas dentro de los contextos urbanos.

Otro articulo que trata sobre las TIC en los contextos educativos rurales, esta vez en
contraste con las condiciones de una IE urbana, es el denominado: “La brecha cognitiva: una
realidad educativa que va mas alla de la brecha digital entre las instituciones urbanas y rurales de
Manizales”, escrito por Grisales (2011). El documento muestra la existencia de una brecha

digital en el contexto de la ciudad de Manizales, a través de una comparacion entre una escuela



rural y una urbana, la Escuela Urbana John F. Kennedy y la Escuela Rural La Aurora, en donde

ademas de una brecha digital, se manifiesta una brecha cognitiva.

A lo largo del documento la autora caracteriza los contextos de las IE, problematizando el
concepto de brecha digital y al establecer las comparaciones entre dos contextos, plantea que es
fundamental la capacitacion del personal docente para nivelar los conocimientos tecnolégicos de
la poblacion educativa rural, que ademas del poco acceso a la tecnologia, también poseen una
menor destreza receptiva. Asi, entre las conclusiones de este trabajo, se plantea que las
concepciones y los usos que se les dan a las TIC en las escuelas publicas rurales, resultan ser
muy similares a los que se dan en las escuelas urbanas, planteando que mas que una brecha
digital, existe una brecha cognitiva a causa de los bajos niveles de capacitacion del personal
educativo, ademas de las evidentes dificultades frente al acceso a las tecnologias que el contexto

rural siempre ha padecido.

Contexto internacional (Latinoamérica)

Asimismo, continuando con la linea sobre las TIC en los contextos educativos rurales, en este
punto para el caso de Centroamérica, se encuentra el trabajo realizado por Carvajal (2008),
denominado: “La implementacion de TICS desde la pedagogia rural.” En el documento la autora
propone a la pedagogia rural como construccion epistemoldgica, a la vez que describe a la
educacion de América central como mayoritariamente rural. Asi, afirma que muchos programas
de educacion aplicados en los contextos rurales son disefiados y pensados desde lo urbano,

situacion que puede generar algunas dificultades y contradicciones. Del mismo modo, plantea



que han ocurrido muchas transformaciones del mundo rural, describiendo las caracteristicas de

los contextos rurales centroamericanos, conformados por una gran riqueza y diversidad cultural.

Plantea que la seleccion de los curriculos y la seleccion tecnoldgica deben ser coherentes
con los contextos de la poblacién con la que se piensa trabajar, para asi poder aprovechar las
potencialidades de los usuarios, cuestionandose si quienes se desempefian en este tipo de
escuelas reciben capacitacion adecuada para lograr tal armonia en la implementacion de las TIC.
En ese sentido, se analizan las ventajas y desventajas de los estudios a distancia a través de las
TIC en los contextos rurales, en donde el rol del docente cambia como orientador en el proceso

de ensefianza.

A pesar de las dificultades, la autora afirma que las TIC en las zonas rurales ofrecen la
posibilidad de que la poblacién se actualice, finalice o dé seguimiento a sus estudios superiores
y, al mismo tiempo, potencializan el desarrollo de habilidades de autoaprendizaje e investigacion
de los estudiantes. Sin embargo, esto solo sera posible si los programas de articulacion con TIC
en los contextos educativos rurales son pensados, disefiados y desarrollados desde las
necesidades y particularidades de los pobladores de estas regiones, por lo que identificar dichas
necesidades se convierte en una tarea prioritaria para cualquier propuesta de intervencion

tecnoldgica.

Otro documento producto de investigacion sobre las TIC en los contextos educativos
rurales de Centroameérica, es la tesis doctoral denominada: “Modelo pedagogico para el

desarrollo de programas educativos con componente virtual, dirigidos a adultos de zonas rurales



centroamericanas.” Presentada por Carvajal (2013), quien ya a nivel doctoral, hace referencia a
que los contextos politicos y sociales condicionan el uso de las TIC y pueden generar mayor
exclusion y distancia si no se adaptan de manera coherente a las realidades rurales. En ese
sentido, la autora se refiere a que lo rural siempre ha estado definido en funcidon de las

diferencias con lo urbano.

Asimismo, plantea que las TIC son pensadas desde los paises ricos, en donde las realidades
son distintas a las rurales, ya que dichas tecnologias han sido disefiadas desde y para un grupo
étnico, educativo, cultural y social muy particular. En esa medida, se afirma que el uso de la
tecnologia no esta implantado por igual en todo el mundo, pues no se encuentran ajustadas a las
diversidades de los acervos culturales o en su defecto, las poblaciones rurales no poseen la
formacion necesaria para acceder a la informacion que las TIC facilitan, haciendo referencia a

las diferentes brechas, la digital, la cognitiva, educativa, econémica, y finalmente la social.

Contexto internacional (Europa)

En ese orden de ideas y siguiendo con la importancia de los contextos educativos rurales frente a
las demandas de la sociedad de la informacién, pero ahora en un contexto europeo, nos
encontramos con el articulo denominado: “La escuela rural en la sociedad globalizada: nuevos
caminos para una realidad silenciada”, escrito por Sepulveda & Gallardo (2011). En el
documento las autoras muestran varias perspectivas de lo rural, por un lado, el documento se
orienta en resaltar las caracteristicas culturales de las escuelas rurales, como organizaciones
propias que responden a las singularidades de sus contextos, mientras que a la vez permiten que

la poblacion esté al tanto de la sociedad global. Se argumenta que lo rural sigue existiendo en la



actualidad incluso en el contexto del primer mundo simultaneamente con la sociedad de la
informacion, por lo que se resalta la importancia de lo rural y el desarrollo de estos contextos,
teniendo en cuenta que la escuela rural cumple una funcion social y educativa que no es atendida

por ningun otro sector.

En ese sentido, se muestra a la escuela rural con una perspectiva de futuro, ya que ésta
existira hasta cuando el mundo rural pueda subsistir. Asi, la escuela rural también es vista como
mecanismo de resistencia cultural en donde se valoran los saberes locales y las tradiciones,
contrarrestando de esa manera las nociones homogeneizadoras de los discursos hegemaénicos

globales.

Por otro lado, las autoras también muestran como en muchas situaciones se ve a lo rural
como un inconveniente mas que como una solucién a sus problemas, ademas de poco
significativo para la sociedad contemporanea, sometida a los flujos de las TIC y los medios
masivos. Asimismo, plantean que algunos modelos educan a los estudiantes para abandonar los

contextos rurales, y no para quedarse y contribuir al desarrollo sus contextos.

Este documento nos muestra la importancia de lo rural frente a los retos de la sociedad
contemporanea, marcada por la exigencia de la comunidad global, en donde las TIC y la
promocion de una cultura digital esta basada en la implantacion de sistemas de significados
generalmente foraneos, jugando a pesar de ello, un papel importante en las iniciativas de

desarrollo de los contextos rurales.



Otro articulo que trata sobre las TIC en los contextos educativos rurales esparioles, es el
realizado por Moral, Villalustre & Neira (2014), denominado: “Variables asociadas a la cultura
innovadora con TIC en escuelas rurales.” En el documento se realiza un analisis del programa
Escuela 2.0 (2010-2012), llevado a cabo en escuelas rurales espafiolas, a través de las opiniones
de los docentes vinculados a dicho programa (docentes innovadores). Se muestra como la
consolidacion de précticas innovadoras con TIC fue un avance notable en cuanto potenciaron el
logro de resultados de aprendizaje 6ptimos, el incremento de la motivacion de los alumnos y las
oportunidades ofrecidas para potenciar las competencias digitales. Asi, el texto se centra en
describir el papel de la innovacion apoyada en las TIC que tiene lugar en escuelas rurales. Al
igual que los trabajos citados anteriormente, se hace referencia a que la simple dotacion de
dispositivos, no garantizan mejoras cualitativas en los procesos de ensefianza/aprendizaje. Se
muestra la importancia de consolidar una cultura innovadora a través del uso de las TIC, sin
embargo, ésta no se hace posible solo con la dotacion de recursos e infraestructuras. En esa
medida, las autoras proponen nueve variables agrupadas en tres factores: utilidad, seguridad y

reconocimiento.

Asi, los docentes aunque satisfechos con las dotaciones en dispositivos e infraestructuras,
reclamaron mayor asistencia técnica y mantenimiento de equipos, demandando mayor apoyo
institucional y reconocimiento de su rol como docente innovador, para que la innovacién no
dependa del voluntarismo. Asimismo, apuntan a la necesidad de un mayor involucramiento de

las familias en todos estos procesos.



En esa misma linea de las TIC en los contextos rurales educativos europeos, nos
encontramos con el documento denominado: “Digitalizacion de las escuelas rurales asturianas:
maestros rurales 2.0 y desarrollo local”, escrito por Del Moral & Villalustre (2011). El
documento aborda la problemaética de la promociédn y articulacion de las TIC en escenarios
rurales de educacion. Se presentan iniciativas como el proyecto Escuela 2.0, impulsado a nivel
institucional como una experiencia exitosa, en funcion de contribuir a la digitalizacion de las
escuelas rurales, teniendo en cuenta que estas iniciativas como en la mayoria de los casos se ven
como prioritarias con el objetivo de disminuir las desventajas que las poblaciones rurales

espariolas tienen frente a los contextos urbanos, respecto al uso y apropiacién de las TIC.

Asimismo, se hace referencia al proyecto aldea digital como ejemplo en donde las TIC han
logrado reducir las distancias y potenciar las comunicaciones de los entornos de dificil acceso
gracias a la red. En ese sentido, el concepto de maestro rural 2.0 se entiende como aquel que
maneja las herramientas de la web 2.0 y al mismo tiempo comprende las singularidades del
proceso de formacion en el contexto rural, teniendo siempre una perspectiva amplia y una
conciencia de otras realidades y contextos; es un sujeto que puede ensefiar sin desligarse de su
propia identidad cultural, potenciando de esa manera el desarrollo local para evitar una mera
transposicion de la cultura escolar urbana en lo que se refiere a las maneras de implementar las

TIC en los entornos educativos.

Todas las investigaciones anteriormente expuestas contribuyen a enriquecer este trabajo,
ayudando a entender los procesos de alfabetizacion digital dentro de las escuelas rurales bajo

contextos nacionales, centroamericanos y europeos, orientados a la promocion de una educacion



articulada a las TIC, siempre con miras a fortalecer las identidades de los contextos, lo que se

podria entender como el fomento de una cultura digital propia.

2. Marco conceptual

A continuacion expondremos los principales conceptos hacia los que se decanta este trabajo,
poniendo en diélogo diferentes autores y referentes bibliogréficos que contribuyen a la
problematizacion sobre los imaginarios que los jovenes estudiantes en el Magdalena poseen
alrededor de la cultura digital en los contextos educativos del departamento. Conceptos como los
de TIC, sociedad de la informacion y del conocimiento, imaginarios sociales, juventud, cultura
digital y aprendizaje colaborativo, brindaran un horizonte teérico en el que se baso el trabajo

para responder la pregunta de investigacion.

2.1. TIC, Sociedad de la informacién y el conocimiento

Las TIC como elementos significativos asociados a la construccion de una sociedad de la
informacion, las define Pere Marqués como un “conjunto de avances tecnolégicos que nos
proporcionan la informatica, las telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales, que
comprenden los desarrollos relacionados con los ordenadores, Internet, la telefonia, los “mass
media”, las aplicaciones multimedia y la realidad virtual.” (Marqués, 2001, p. 12). En ese
sentido, como bien lo plantea Arturo Escobar (2005), esas nuevas “tecnologias computacionales”
ahora integradas en nuestras cotidianidades, proveen espacios para la creacion de nuevas

subjetividades auto-referenciadas, presentes hoy en dia también en las instituciones educativas.



Es importante problematizar el uso que se da a las TIC, con el fin de trascender el caracter
instrumental, en donde uno de los principales pasos es el establecimiento de un uso con sentido
de la tecnologia, entendido como “la posibilidad de utilizar efectivamente las TIC, asi como
saber combinarlas con otras formas de comunicacion social. Incluye también la eventualidad de
producir contenidos propios, o bien, de acceder a contenidos de otros que resulten utiles”
(Sanchez, 2008, p. 157). Esta manera de acercarse a la tecnologia se encuentra muy acorde a las
competencias que se deben desarrollar en una sociedad del conocimiento, en donde las personas
tienen la capacidad y el criterio para seleccionar que tipo de informacidn resulta Util o no para

ellos.

Teniendo en cuenta la importancia de la llamada sociedad de la informacion y el
conocimiento, en donde el uso de las TIC se hace indispensable para poder enfrentar los retos
que esta nueva forma de coexistir como sociedad trae, su conceptualizacion resulta determinante
para comprender el interés por construir una cultura digital. Aunque existe un gran namero de
autores que definen la sociedad del conocimiento, Crovi Druetta (2002) realiza un compendio de
varios tedricos y concluye que la sociedad del conocimiento es una sociedad caracterizada por un
modo de ser comunicacional, que atraviesa todas las actividades (industria, entretenimiento,
educacidn, organizacion, servicios, comercio, etc.), en donde se produce un crecimiento rapido
de las tecnologias de informacion y comunicacion, las que repercuten en todos los sectores
sociales. Ahora bien, hay que ser claros en que una sociedad del conocimiento se diferencia de
una sociedad de la informacion al poseer mayor conciencia referente a lo social, ético y politico,

pues en ese tipo de sociedades, todos los desarrollos que se den del conocimiento van en



direccion a satisfacer las necesidades propias de esa sociedad (Ruiz, Martinez & Valladares,
2010). De ahi la importancia que el Estado colombiano da al potencializar el uso y adaptacién de
las TIC en los contextos locales, para poco a poco ir construyendo, con base en las orientaciones
que propone la sociedad del conocimiento, una cultura digital a la vez que se reduce la brecha

digital.

Dicha brecha digital es explicada por Del Alamo (2003), quien la describe, citando a la
OCDE?, como “(...)la distancia existente entre areas individuales, residenciales, de negocios y
geograficas en los diferentes niveles socio-econdmicos en relacion a sus oportunidades para
acceder a las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién asi como al uso de
Internet, lo que acaba reflejando diferencias tanto entre paises como dentro de los mismos(...)”
(OCDE en Del Alamo, 2003, p. 1). Asimismo, Tedesco (2011) la define como aquella brecha
que “refleja el desigual acceso de las personas a las instituciones y al uso de las tecnologias a
través de las cuales se produce y se distribuyen las informaciones y los conocimientos mas
importantes” (Tedesco, 2011, p. 36). En esa medida, resulta fundamental para el Estado
continuar con el trabajo de reducir dicha brecha, pero no solamente a nivel de dotacion de
equipos, sino desde las aulas, fortaleciendo la comprension, apropiacion y el “uso con sentido”
de las TIC, ya que “la conformacion de una cultura digital dependera mucho del trabajo serio y
sistematico que se emprenda desde las escuelas” (Pirela & Ocando, 2002, p.280). Del mismo
modo, planteamientos como los de Grané (1997) ya en la década de los 90 concentraron su
reflexion en la importancia del apoyo institucional a los centros escolares con relacion a las TIC,

enfatizando en que debe ser dirigido, méas que a dotacidn de recursos y equipos informaticos,

® Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE). Para més informacién visite:
http://www.oecd.org/centrodemexico/laocde/
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elementos sin duda fundamentales, también a concretar esfuerzos en la formacion docente y
apoyo a estudiantes en su preparacion para adaptarse al mundo tecnolégico en el que conviven y

al que deben enfrentarse con estos nuevos retos.

2.2. Cultura digital

En el marco de todas estas expresiones que se decantan hacia la consolidacién de una sociedad
del conocimiento, nos encontramos con la cultura digital, un concepto que la mayoria usa pero
que muy pocos se han detenido a definir concretamente, equiparandola solamente al uso que se
hace de las TIC (Gros, Escofet & Garcia, 2012) obviando todas la dindmicas y la carga simbdlica
que ésta representa. En ese sentido, las conceptualizaciones que se plantean alrededor de la
cultura digital en este aparte, son la base para el analisis de los datos arrojados por los
instrumentos aplicados a los jovenes estudiantes seleccionados, sobre los imaginarios que poseen

de dicha cultura digital.

Ahora bien, antes de entrar a definir lo que se entiende por cultura digital, es necesario
acercarse a la definicién de cultura que, acudiendo al concepto construido por Clifford Geertz, se
entiende como las “estructuras de significacion socialmente establecidas (...) un sistema en
interaccion de signos interpretables” (Geertz, 2003, p. 26-27). En esa linea, la cultura digital
puede ser comprendida “como la imbricacion de las tecnologias de la comunicacion y de la
informacion en los procesos culturales contemporaneos” (Lago, 2012, p. 9). De ese modo, para
poder acceder a dicha cultura, los sujetos deben poseer un conocimiento capaz de decodificar los

elementos incorporados que componen el sistema de conexiones y representaciones simbélicas



interpretables, existentes para este caso en los sistema digitales; de esa manera, los sujetos
pueden otorgarle un sentido a la dindmica de esa cultura y convertirse en miembros de ella

mediante su capital simbdlico.

Asi, segun Fernandez (2014) la cultura digital es “el conjunto de las practicas sociales en
donde se crea sentido y se re-significan las formas de interaccion social por la medicion de
tecnologias digitales interconectadas” (Fernandez, 2014, p. 1). Por lo tanto, es en la relacidn con
esas tecnologias digitales donde se crean y sustentan los cddigos que poseen un sentido para los
miembros de dicha cultura, y de ahi a través de esos cddigos, se construyen articulaciones
simbolicas plagadas de significados y representaciones inscritas e interconectadas que se
intercambian mediante los sistemas digitales. De ese modo, al ser interpretados, comprendidos y
apropiados dichos signos y simbolos, se distribuyen y difunden a través de la mediacion digital,
permitiendo que los sujetos puedan acceder a ellos mientras construyen una trama de

significaciones acordes al conocimiento para, de, y divulgado por las tecnologias digitales.

Otra autora que se aproxima a una conceptualizacion sobre la cultura digital es Gladys
Daza (2011, p. 7-8) describe la cultura digital como “un hibrido inseparable de entornos
materiales electronicos y entornos simbolicos digitales(...) es un fendémeno de cambio
informacional, comunicacional, cognitivo, emocional, sensorial, interactivo y de comportamiento
humano social provocado, dinamizado y promovido por el desarrollo tecno cientifico y otros
multiples factores(...)supone una apropiacion técnica, como dominio de la informacién y el
control sobre técnicas y objetos, asi como una apropiacion simbdlica, o sea, dominio de la

expresividad y la comprension, como formacion de la intersubjetividad.



Por otra parte Kerckhove (2005) haciendo un recorrido sobre las etapas cognitivas que ha
vivido la humanidad a lo largo de la historia, en las que se ha modificado el lenguaje, muestra
tres etapas: la etapa de la tradicion oral, la etapa de la lengua escrita y en la que nos encontramos
actualmente, la etapa de la electricidad; esta ultima, a su vez, dice el autor, esta conformada por
tres fases: una primera fase analdgica, una segunda fase digital, y la actual fase caracterizada por
la aparicion de la tecnologia inalambrica. En esa medida, al acercarnos al concepto de Cultura
digital, los planteamientos de Kerckhove son importantes en la medida en que al referirse a la
cultura, plantea que, cuando ésta se digitaliza, “pasa de una relacion muscular y fisiologica de
base corporal con la electricidad a una relacion psicoldgica basada en la mente.” (Kerckhove,

2005, p. 3).

Ahora bien, uno de los conceptos méas concretos sobre la cultura digital, que trasciende el
uso de las tecnologias, es el planteado por Medina en Levy (2007), quien considera a la cultura
digital como “la totalidad de las redes de sistemas socio-técnico-culturales (SSTC) que han
surgido y han sido configurados decisivamente por los impactos de las nuevas TIC digitales, la
cultura digital abarca mas alla de los sistemas, practicas, entornos y medios culturales simbélicos
(como los directamente relacionados con la informacién, la comunicacién, el conocimiento o la
educacion) y se extiende practicamente por todos los ambitos en la sociedad digital” (Medina en
Levy, 2007, p. XVII). Al mismo tiempo el autor plantea que el concepto de cultura digital resulta
ser muy aproximado al de cibercultura o cultura de la sociedad digital, pues segun el mismo
Medina, la cibercultura es el “conjunto de los sistemas culturales surgidos en conjuncion con

dichas tecnologias digitales. En este sentido se pueden utilizar asimismo los términos cultura



digital o cultura de la sociedad digital (e-society) para designar la cultura propia de las
sociedades en las que las tecnologias digitales configuran decisivamente las formas dominantes
tanto de informacion, comunicacion y conocimiento como de investigacion, produccion,
organizacion y administracion” (p. VII). Asi, son los imaginarios que se generan alrededor de lo

que se promulga institucionalmente como cultura digital lo que nos interés analizar.

2.3. Apropiacion social de las TIC

Siguiendo una coherencia conceptual que parte de la sociedad del conocimiento, decantdndose
hacia la cultura digital, el concepto de apropiacion que se usé para este trabajo por considerarse
el més acorde con los intereses de esta investigacion es el elaborado por Andion (2014), quien
define la apropiacion social de las TIC en los contextos escolares como “un proceso complejo
que pasa por al menos cinco fases: inicia con el acceso a la tecnologia (hardware y software),
sigue con el uso social, pasa por la alfabetizacion digital, hasta alcanzar un uso apropiado de la
tecnologia digital, para finalmente, lograr la apropiacién social que implica la integracién de la

cultura digital en las diversas comunidades escolares” (Andion En Vargas, 2014, p. 63).

Este concepto se entiende como un proceso en el que se aprovechan las posibilidades que
brindan las TIC, mientras se supone una asimilacion de conocimientos inicialmente ajenos a los
sujetos y sus contextos. Asi, las TIC desde Latinoamérica como lugar de enunciacion y en
palabras de Vargas (2014) “(...) no son nuestras, las hicieron otros, las disefiaron otros, las

venden y ofrecen otros, no somos nosotros los creadores, o ain no lo somos, estamos en vias de



desarrollo dicen los paises del primer mundo, en particular Estados Unidos, que es el pais

nimero uno en creacion y distribucion de TIC (...)” (Vargas, 2014, p. 63).

2.4. Aprendizaje colaborativo y comunidades virtuales de aprendizaje (CVA)

Otro concepto pilar de la investigacion y muy relacionado con las dinamicas que se desarrollan
en el entramado simbdlico de la cultura digital frente a la concepcion y construccion de
conocimiento, es el de aprendizaje colaborativo, entendido como el “intercambio y desarrollo de
conocimiento en el seno de pequefios grupos de iguales, encaminados a la consecucion de
objetivos académicos” (Martin-Moreno, 2004, p. 1). De la misma manera, para comprender la
idea de comunidades virtuales de aprendizaje es importante acercarnos a la definicion de
comunidades virtuales, definidas por Rheingold (1996) como "agregaciones sociales que
emergen de la red cuando un nimero suficiente de personas entablan discusiones publicas
durante un tiempo lo suficientemente largo, con suficiente sentimiento humano, para formar
redes de relaciones personales en el ciberespacio™ (Rheingold, 1996, p. 5). En esa medida, las
comunidades virtuales de aprendizaje (CVA) son entornos “en los que participan un grupo de
personas que interacttan a través de una red y utilizan las TIC como instrumento de
comunicacion a fin de cumplir con un objetivo de aprendizaje determinado” (Ruiz, Galindo &
Martinez, 2012, p. 1). Asi, basandonos en los planteamientos de estos autores, entendemos las
comunidades virtuales de aprendizaje como redes de interaccion colaborativas en donde se
construye colectivamente el conocimiento, sin que los miembros de esa comunidad se
encuentren supeditados a los limites impuestos por el tiempo o el espacio en el que se

encuentren.



Tomando en trabajos como los de Basilotta, Garcia, & Lopez (2014) se puede afirmar que
existe una gran relacion entre las dindmicas que se desarrollan en el aprendizaje colaborativo y
los entornos virtuales propiciados por las TIC en donde interactdan los jovenes estudiantes, pues
la interconectividad que recrean estas tecnologias en su implementacion, facilita la comunicacién
y colaboracién entre sus miembros. Por lo tanto, los conceptos de aprendizaje colaborativo y
comunidades virtuales de aprendizaje, resultan muy importantes cuando indagamos acerca de
una cultura digital en los contextos educativos, ya que las interacciones, actitudes y dinamicas
que se desarrollan en estas comunidades y formas de aprendizaje, estan integradas a unas
maneras de ser, comunicar, interpretar y concebir la construccion del conocimiento, situacion
que trasciende el uso instrumental que tiende a darse a los dispositivos informaticos en las aulas

de clase.

2.5. Imaginarios sociales

Teniendo en cuenta lo planteado anteriormente, otro de los ejes centrales de esta investigacion es
el concepto de imaginarios sociales, un concepto que en las ciencias sociales es muy utilizado,
trabajado y problematizado. De esa manera, las definiciones aqui expuestas y construidas por los
autores citados acerca de los imaginarios sociales, son el horizonte tedrico para comprender los
imaginarios que los jovenes estudiantes del departamento del Magdalena poseen sobre cultura
digital. En ese sentido, uno de los principales exponentes de este concepto es Castoriadis (1964),
quien en la época de los 60 fue pionero de dicho concepto. No obstante, muchos otros autores e

investigadores han utilizado e interpretado el concepto de imaginario social desde sus areas de



estudio; esto ha llevado a la diversificacion y pluralizacion del concepto, a tal punto que el
mismo Castoriadis afirma: “Lo que, desde 1964, 1lamé lo imaginario social —término retomado
desde entonces y utilizado un poco sin ton ni son y, mas generalmente, lo que Ilamo lo
imaginario no tiene nada que ver con las representaciones que corrientemente circulan bajo este
titulo” (Castoriadis, 1975, p. 10). Asi, en la bibliografia referente a los imaginarios sociales se
encuentra un gran numero de definiciones, que, aunque tengan similitudes, muchas veces poseen
fundamentos y enfoques distintos. Dentro de toda la diversidad de definiciones sobre el concepto
de imaginario social, Castoriadis los define de la siguiente manera: “Lo imaginario del que hablo
no es imagen de. Es creacion incesante y esencialmente indeterminada (histérico-social y
psiquico) de figuras/formas/imégenes, a partir de las cuales solamente puede tratarse de «alguna
cosa». Lo que llamamos «realidad» y «racionalidad» son obras de ello” (Castoriadis, 1975, p.

11).

Ahora bien, aunque Castoriadis sea uno de los pioneros en la construccion de la definicion
de imaginarios sociales, para efectos de esta investigacion, se contemplan varias definiciones que
diferentes autores construyen, para de esa manera enriquecer este trabajo de las diferentes

miradas e interpretaciones que existen del concepto de imaginario en las ciencias sociales.

En ese sentido, Molinares (2005) ya en el campo de las significaciones e identidades,
interpretando al mismo Castoriadis, argumenta que “el imaginario social revela el origen
ontoldgico en lo historico, hasta llegar a convertirse en una especie de institucion, en el cual los
individuos y las cosas mantienen siempre una identidad como resultado de un conjunto de

significaciones imaginarias” (Molinares, 2005, p.111).



Sin embargo, es recurrente que dichos imaginarios sean definidos como sistemas de
representaciones sociales; como en el caso de Pintos (1995), quien ha trabajado con el concepto
de imaginarios sociales, puliéndolo y problematizdndolo cada vez mas a lo largo de sus trabajos,
definid a los imaginarios sociales como “aquellas representaciones colectivas que rigen los
sistemas de identificacion social y que hacen visible la invisibilidad social” (Pintos, 1995, p. 8).
De la misma manera, Autores como Escobar (2000) han acercado mucho el concepto de
imaginario al de representaciones, planteando que “los fundamentos [de las sociedades] ya no
son las condiciones materiales de vida, sino la representacion que los diferentes grupos que la

componen se hacen de ellas” (Escobar, 2000, p. 65).

No obstante, el mismo Pintos una década mas tarde define a los imaginarios, ya no como
representaciones, sino también como “esquemas socialmente construidos, que nos permiten
percibir, explicar e intervenir, en lo que en cada sistema social diferenciado, se tenga por
realidad” (Pintos, 2005: 42). En ese sentido, pero un poco mas orientado a lo simbolico,
Zambrano (2012), define a los imaginarios sociales como el “entramado de redes simbdlicas que
permea las interacciones sociales; a la vez que constituye y da vida a los simbolicos de aquella
red, el mismo es siempre cambiante. El imaginario social se presenta como un espacio simbolico
que contiene un conjunto de significantes, significaciones, practicas, creencias y discursos que
constituyen un “magma de significaciones sociales” que reunen, cohesionan y visibiliza a un
colectivo determinado (un grupo, una institucion, una comunidad)” (Zambrano, 2012, P. 276).

Sobre éstos Baczko (1991), sostiene que “los imaginarios sociales son referencias especificas en



el vasto sistema simbolico que produce toda colectividad a través del cual ella se percibe, se

divide y elabora sus finalidades” (Baczko, 1991, P. 28).

Por otra parte, y poniendo de manifiesto la importancia de las relaciones sociales en la
construccion de los imaginarios, Baeza (2000), los define como “composiciones ya socializadas
en el tramado mismo de las relaciones sociales, con el propésito de dar inteligibilidad al cosmos,
al mundo y a la sociedad, al mundo y a la naturaleza, a la vida desde sus origenes y a la muerte,
etc.” (Baeza, 2000, p. 33). En ese mismo sentido, Gémez (2001) plante a que los imaginarios
“ordenan las secuencias de experiencias en sintesis reticulares con arreglo a formas de sentido
global que sostienen un mundo de vida: las creencias, actitudes y disposiciones mentales,
atravesadas por valores de una sociedad o grupo social determinado, en un espacio-tiempo

determinado” (Gémez, 2001, p. 199).

Del mismo modo, encontramos a Taylor (2006), quien en su definicion resalta la
importancia de la imaginacion, definiéndolos como “el modo en que (las personas) imaginan su
existencia social, el tipo de relaciones que mantienen unas con otras, el tipo de cosas que ocurren
entre ellas, las expectativas que se cumplen habitualmente y las imagenes e ideas normativas mas
profundas que subyacen a estas expectativas(...)es la concepcion colectiva que hace posible las
practicas comunes y un sentimiento ampliamente compartido de legitimidad” (Taylor, 2006, p.

37).

De esa manera, teniendo en cuenta los argumentos planteados por los autores, la definicion

de imaginarios que se implementd para el desarrollo de la presente investigacion es la elaborada



por Gomez (2001), quien niega que los imaginarios sean representacion, ni sistemas de
representaciones, por el contrario son los que hacen posible la elaboracion de dichas
representaciones, organizadas en sistemas. De esa manera, haciendo alusion a la herencia del
constructivismo socioldgico, y basdndose en autores como Durkheim, Ledrut, Achutz, Berger,
Luckmann, Mauss, Strauss, Williams, Bourdieu, Castoriadis y Baczko, define a los imaginarios
sociales como “aquellos esquemas (mecanismos o dispositivos), construidos socialmente, que
nos permiten percibir / aceptar algo como real, explicarlo e intervenir operativamente en lo que

en cada sistema social se considere como realidad” (Gomez, 2001, p.198).

2.6. Juventud

Por ultimo, al querer comprender los imaginarios de los jovenes frente a la cultura digital, es
necesario definir qué se entiende por juventud, ya que la construccion de sujeto joven es
relativamente reciente como discurso instituido en occidente. Ademas, el ser joven no solo varia
de acuerdo de la sociedad, el pais o la cultura a la que se pertenezca, sino también dependiendo
de la disciplina en la que se aborde. Por tanto, para estar claros respecto a lo que en esta
investigacion entendemos por “Joven”, se presentan algunas definiciones que permiten clarificar
el horizonte conceptual. Asi, segiin Gonzélez & Caicedo (1995) "La juventud es la
intermediacion de la relacion familia-educacion trabajo”, relativizando asi la edad en la que se
pertenece a ellas, por cuanto dicha interaccion genera una "etapa de la vida dedicada a la
preparacion para el ejercicio de los roles ocupacionales y familiares adultos™ (Gonzalez &

Caicedo, 1995)".



Una definicion mas amplia y aun vigente del concepto de juventud es la planteada por Alba
(1997, p. 101), quien define el ser Joven como “todo aquel que la sociedad en la cual vive
considera como tal, pero también todo el que vive como tal, en tanto que posee un imaginario
juvenil, es decir, un conjunto de creencias —mas 0 menos cambiantes— que le permiten asignarle
sentido al mundo, partiendo de los datos basicos de la cultura occidental contemporanea: la
existencia de un entorno urbano como marco de referencia, una cierta fidelidad a los medios de
comunicacion de masas, una determinada regularidad de las practicas sociales, de los usos del
lenguaje y de los rituales no-verbales fundamentales”. No obstante, se considera que la amplitud
de dicha definicion resulta un poco ambigua, sin dejar de ser valida por la misma caracteristica

dindmica de la condicidn de juventud.

Por su parte, Ruiz (2008) define a la juventud como “una etapa de la vida que comienza
con la pubertad (aspecto biolégico) y que termina con la asuncion plena de las responsabilidades
y la autoridad de un adulto (aspecto sociocultural)” (p. 185). Esta definicion, aunque mucho mas
concreta que la anterior, no resuelve la gran amplitud y diversidad que existe sobre la condicidn
de joven. Por tal razon, se acudio a las definiciones oficiales de las organizaciones
internacionales; asi, para las Naciones Unidas las personas consideradas jovenes son aquellas
que se encuentran en edades entre los 15 y los 24 afios de edad, teniendo en cuenta que “La
UNESCO entiende que los jovenes constituyen un grupo heterogéneo en constante evolucion y
que la experiencia de “ser joven”, varia mucho segun las regiones del planeta e incluso dentro de
un mismo pais.” (UNESCO, 2016). Por su parte, en la Organizacién Mundial de la Salud “Se

propone que el término “jovenes” se refiera, en general, al periodo global de 10 a 24 afios,
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aunque en la practica los vocablos “adolescentes”, “jovenes” y “juventud” son intercambiables”,

(OMS, 2000, p. 12).

Ya para el caso colombiano, la definicion de joven puede encontrase parcialmente
establecida en la Ley 375 de Julio 4 de 1997, por la cual se crea la ley de la juventud. Asi, en su
articulo 3° establece: “se entiende por joven la persona entre los 14 y 26 afios de edad”. En ese
sentido, teniendo claro la amplitud que encierra el concepto de joven, para el caso de esta
investigacion se opto por cefiirse a la ley y enfocar la seleccion de la poblacion de estudio a
personas entre los 14 y 26 como lo establece la ley colombiana, que en contraste con las

definiciones anteriormente expuestas, abarca la mayoria de los rangos planteados.

No obstante, aunque sea la Ley 375 quien delimita las edades en las que se sitla la
condicion juventud para esta investigacion, se tienen en cuenta las definiciones que coinciden en
que la juventud es una etapa dedicada a la preparacion para el ejercicio que encierra el rol
ocupacional del adulto, como una fase anterior a la caracterizada por las responsabilidades que se
adquieren, donde aln se da la construccion de la subjetividad, de las capacidades, las formas de
percibir la realidad y el rol en la sociedad. Por lo tanto, es importante conocer los imaginarios en
esta etapa de formacion para entender como las dinamicas alrededor de la cultura digital inciden
en la concepcion del mundo que poseen los sujetos, frente al aprendizaje, la construccién del

conocimiento y las relaciones que se establecen en sus contextos educativos.



3. Documentacion

3.1. Metodologia de la investigacion

El disefio metodoldgico escogido para esta investigacion esta construido bajo un enfoque
cualitativo, pues el interés de este trabajo es comprender e interpretar la realidad concreta de dos
instituciones educativas desde sus contextos, mas que medir, predecir o controlar sus
problemaéticas. Asi, se trabajo sobre una base epistemoldgica hermenéutica, en donde se
considera a los hechos sociales como “simbolos, textos o analogos textuales que hay que
interpretar” (Bunge, 2007, p. 403) implementando una estrategia de indagacion de estudio de
caso con una perspectiva etnografica. En ese sentido, se define al estudio de caso como “una
estrategia metodoldgica de investigacion cientifica, Gtil en la generacion de resultados que
posibilitan el fortalecimiento, crecimiento y desarrollo de teorias existentes o el surgimiento de
nuevos paradigmas cientificos" (Martinez, 2006, p. 189). Asimismo, se entiende como un
sistema espacio/temporal delimitado, con actores, relaciones e instituciones sociales, con los que
se interactla para comprender sus particularidades respecto a sus complejidades, por lo que la
participacién del investigador también se pone de manifiesto en tanto observador, entrevistador,

evaluador, intérprete, etc. (Neiman & Quaranta en Vasilachis, 2006).

Por su parte Creswell, basdndose en Stake (1995), explica el estudio de caso como una
estrategia en donde el “el investigador explora a profundidad un programa, un evento, una
actividad, un proceso, o0 uno 0 mas individuos. Los casos son delimitados en cuanto al tiempo y
la actividad, y los investigadores obtienen informacion detallada usando una variedad de

procedimientos de obtencion de datos durante un periodo sustancial de tiempo™ (Creswell, 2003,



p. 21). Asi, en esa misma linea, Yin (1994) concibe al estudio de caso como “una estrategia de
investigacion destinada a responder ciertos tipos de interrogantes que ponen su énfasis en el
(Qué? ;Como? y ;Por qué? Subrayando la finalidad descriptiva y explicativa” (Yin En Diaz,

Mendoza & Porras, 2011, p. 5).

De esa manera, teniendo en cuenta los planteamientos de Yin (1994), se implement6 un
estudio de caso multiple, en donde la comparacion entre un caso en una institucién educativa
urbana y un caso en una institucion educativa rural, pueden ayudar a encontrar generalidades, no
estadisticas, sino mas bien analiticas que ayuden a la confirmacién o refutacién de nuestro marco
teorico, pues teniendo en cuenta nuevamente a Martinez (2006) “Los estudios de casos multiples
refuerzan estas generalizaciones analiticas al disefiar evidencia corroborada a partir de dos 0 mas
casos (“replicacion literal”) o, alternativamente, para cubrir diferentes condiciones teoricas que
dieran lugar, aunque por razones predecibles, a resultados opuestos (“replicacion teérica”).”

(Martinez, 2006, p. 173).

Ademas posee un énfasis hermenéutico en la busqueda del entendimiento y comprension
de la problematica de interés desde un proceso inductivo. Por tanto, de acuerdo con la postura
epistemoldgica de esta investigacion, no existe un interés ni una intencion de hallar formulas o
establecer generalidades desde procesos analitico-deductivos. Asi las cosas, se llevé a cabo un
estudio con una duracion de 6 meses, divididos en tres fases o etapas. La primera fase fue
destinada a la recoleccion y analisis bibliografico; la segunda etapa estuvo compuesta por el
desarrollo del trabajo de campo bajo la estrategia de indagacion de estudio de caso, a partir de

encuestas de diagndstico, grupos focales y cuestionarios virtuales; el tercer y ultimo momento, se



focalizé en la organizacion y sistematizacion de la informacion encontrada en las dos fases
anteriores, con el propdsito de generar un anélisis para el planteamiento de conclusiones y la

construccion del documento final.

3.2. Contexto

Para la presente investigacion se seleccionaron dos instituciones educativas publicas
pertenecientes al departamento, una en un contexto rural y otra en un contexto urbano, con el
proposito de establecer una comparacién entre ambos casos. La IE ubicada en un ambito rural es
la Institucién Educativa Rural Carlos Garcia Mayorca, localizada en el Km 8 de la Troncal del
Caribe en el corregimiento de Cordobita perteneciente al municipio de Ciénaga Magdalena; la
Institucion es de caracter mixto y cuenta con los niveles de Pre —Escolar, Basica primaria, basica
secundaria y media académica, con una poblacién estudiantil que rodea los 550 estudiantes,
cuenta con 12 aulas de clases, una sala de informética con alrededor de 40 computadores, una
biblioteca, una cancha de microfatbol y muchas zonas verdes. La poblacion estudiantil esta
conformada en su mayoria por estudiantes de familias campesinas ubicadas en las veredas que

conforman el corregimiento, principalmente de la vereda Jolonura.



Institucion Educativa Rural
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Imagen 1. Escudo de la Institucion Educativa Rural Carlos Garcia Mayorca

Para el caso urbano se selecciono el Instituto educativo distrital técnico INEM Simoén
Bolivar de Santa Marta por ser el colegio publico mas importante de la capital y del
departamento. La sede principal que la que se trabajd, se encuentra ubicada en la Calle 29 - A 31
480 en el barrio Mamatoco, es de caracter mixto y ofrece todos los niveles de educacion: Pre-
escolar. Basica (Primaria — Secundaria) y Media (Académica - Técnica) Diversificada; cuenta
con 3 aulas virtuales, 5 salas de informatica, un salén audio visual, un teatro con capacidad de
500 personas aproximadamente y una biblioteca, asi como talleres de metal mecanica,
ebanisteria, electrénica, areas para el trabajo agropecuario, departamento de educacién fisica con
9 canchas mdltiples, una cancha de futbol, una de softball y un coliseo cubierto. Junto con todas
las sedes, la institucion tiene un total de 2900 estudiantes aproximadamente. La poblacion
estudiantil esta distribuida de manera heterogénea a lo largo del municipio de Santa Marta, desde
su casco urbano hasta las zonas rurales, en donde confluye una poblacion plural que va de los

estratos 1 a 3 mayoritariamente.



Imagen 2. Escudo del Instituto educativo distrital técnico INEM Simon Bolivar de Santa Marta

3.3. Poblacion y muestra

La poblacion objetivo de este trabajo fueron los alumnos de 10° y 11° de cada una de las
instituciones educativas. En cada uno de los salones se aplicd una encuesta de diagnéstico a la
totalidad de estudiantes que posibilitd la seleccion de una muestra de 15 estudiantes por cada
salon, para un total de 60 estudiantes entre ambos colegios. Los criterios de seleccion estuvieron
enfocados en tres perfiles, 5 estudiantes con poco conocimiento del tema; 5 estudiantes con un
conocimiento intermedio y 5 estudiantes con un conocimiento amplio de la tematica; con el
propdsito de contar con la mayor diversidad de opiniones respecto al topico en cuestion. Ahora
bien, a causa de las vicisitudes presentadas durante el trabajo de campo, el nimero de estudiantes
con los que se trabajo oscilé dentro del rango previsto, por lo que en algunos casos se

presentaron algunas fluctuaciones en la asistencia, como se especificard mas adelante.



3.4. Técnicas de recoleccion de informacion

Fase uno: recoleccion y analisis bibliogréafico.

En esta primera fase se llevo a cabo una revision de las politicas relacionadas con la promocion
de la cultura digital en el departamento del Magdalena; para ello se indagé en los archivos y
bases de datos del Ministerio de tecnologias de la informacién y las comunicaciones de
Colombia (MiInTIC), como ente responsable de la promocion de las TIC en el departamento por
la ausencia de una secretaria departamental de TIC, con el objetivo de conocer las iniciativas
desarrolladas para el departamento en los contextos escolares. Dentro de la mision que posee
dicho ministerio, se encuentra el compromiso por implementar politicas y programas que

propicien el acceso, uso y apropiacion de las tecnologias.

En ese sentido, para el 2016 uno de los programas desarrollados es el denominado Ciclon,
con el que se busca contribuir al fomento de la cultura ciudadana y democrética en ciencia,
tecnologia e Innovacion y la apropiacion de las TIC en mas de 300 sedes educativas de 28
municipios del departamento no certificados, en donde se plante6 la dotacion de 45.000 tabletas,
asi como la formacidn para los docentes. La presencia del MinTic se caracteriza por la
instalacion de kioscos “vive digital” ubicados en varias zonas rurales del departamento, que para
el afio 2015 lograron un total de 275 kioscos en operacion, con una inversion de 23.828 millones
de pesos. De esa manera, como se muestra en la seccion de noticias del portan del MinTic
respecto a la presencia que ha tenido en el departamento, aunque estas iniciativas contemplen la
capacitacion docente, hacen mucho mas énfasis en la dotacion de dispositivos como tabletas,

mostrandolos como el principal reglon de dichas politicas de promocion tecnolégica.



Por otra parte, en el plan de desarrollo departamental se encuentra que 18 IE estan
desarrollando proyectos de innovacion con el uso y apropiacion de las TIC en las aulas de clase,
con el proposito de “promover la asistencia y permanencia escolar, mediante el uso y
apropiacion de los puntos Vive Digital Plus”. (Plan de desarrollo del departamento del
Magdalena, 2016, p. 66). Asimismo, en el documento se reconoce la necesidad de formacion
docente respecto al uso de las TIC, en donde se contempla la formacion de 150 docentes en

centros de innovacion regional (CIR).

De la misma manera, en el plan de desarrollo se encuentra el programa: “La llave del
conocimiento es mi Profe” en donde se pretende mejorar las competencias y capacidades
docentes promoviendo “la aplicacion de nuevas metodologias de ensenanza, modelos flexibles y
articulados con las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)” (Ibidem, p. 157).
Ahora bien, es importante destacar que en ninguna de las propuestas se define el concepto de
apropiacion tecnoldgica a pesar de ser uno de los objetivos principales en todas las iniciativas

institucionales a desarrollar.

Fase dos: trabajo de campo Guber (2001).

Esta etapa estuvo conformada por varias actividades, la primera de ellas es el reconocimiento del

terreno y establecimiento de contactos. Esta primera actividad fue dirigida al acercamiento con

los directivos y maestros de las instituciones abordadas; se les informd acerca del trabajo que se



tiene planeado realizar y al mismo tiempo se les consult6 sobre su disponibilidad de

participacion en las actividades que se organizaron.

Encuesta de diagnéstico.

Como instrumento inicial se implement6 una encuesta de diagndstico para tener una perspectiva
general sobre lo que los jovenes entienden por cultura digital (\Ver Anexo 3). La encuesta se
entiende como “una técnica que utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de
investigacién mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de una muestra de casos
representativa de una poblacién o universo mas amplio, del que se pretende explorar, describir,

predecir y/o explicar una serie de caracteristicas” (Garcia En Angarita, 2003, p. 142)

Asimismo, esta encuesta permitid realizar una seleccién de los estudiantes que participaron
en los grupos focales y los cuestionarios abiertos; para tal fin se aplicé la encuesta a la totalidad
de los estudiantes de 10° y 11° en los colegios seleccionados, luego a partir de los resultados
arrojados por la encuesta se seleccion6 un nimero de 15 estudiantes de cada uno de los salones;
los criterios de seleccion estuvieron planteados de acuerdo al conocimiento manejado por los
estudiantes. Asi, en la medida de lo posible se seleccionaron 5 estudiantes con poco manejo en lo
relacionado a la cultura digital, 5 con conocimientos intermedios y otros 5 con un amplio manejo
del tema, con el propdsito de contar con la mayor diversidad de opiniones respecto al topico de

interés.



Grupos focales.

Se realizaron cuatro grupos focales con jovenes de los grados 10 y 11de las IE abordadas, se
entienden los grupos focales como “una técnica de recoleccion de datos mediante una entrevista
grupal semiestructurada, la cual gira alrededor de una temética propuesta por el investigador”
(Escobar y Bonilla-Jimenez, 2009, p. 1). Asi, se contactaron a los rectores, docentes, padres y
alumnos, con el propdsito de informarlos del trabajo que se tenia planeado realizar, y al mismo
tiempo, se pidid su colaboracion para organizar los grupos focales. Los grupos focales estuvieron
constituidos, méaximo por quince personas y minimo por seis. Todas las sesiones fueron grabadas
y representaron los datos de partida en la seleccion y elaboracion de una muestra para los

sucesivos cuestionarios.

Algunos de los inconvenientes que se presentaron en la realizacion de los grupos focales,
se encuentran relacionados a la inasistencia de los jévenes con los que se contd para llevar a cabo
las reuniones. Es por ello, que todas las citaciones a las reuniones fueron notificadas por escrito,
con el fin de contar con los debidos soportes para la confirmacién de la asistencia a los grupos

focales.

Cuestionario virtual.

Posteriormente a la experiencia y a los datos hallados en los grupos focales, se procedio a la
aplicacion del cuestionario.; entendido como “un tipo de prueba rapida, sencilla y precisa que se
aplica en condiciones determinadas para obtener informacion concreta sobre un sujeto o grupo
de sujetos. Consiste en un conjunto mas o menos amplio de preguntas, cuestiones o items de

formulacion breve (Feixas, 2006, p. 98). De esa manera, se tuvieron en cuenta las versiones que



los jovenes expusieron de manera oral y grupal en contraste con el cuestionario escrito e
individual. Asi, se realiz6 un cruce respecto a las versiones y maneras de argumentacion de los
jovenes respecto a lo que entienden por cultura digital. La finalidad de este instrumento fue
reconocer lo que los estudiantes tienen que decir sobre la cultura digital en su contexto escolar,
asi como identificar las percepciones de los participantes acerca del concepto en concreto,
teniendo en cuenta la previa elaboracion de las preguntas orientadoras. En ese sentido, buscando
la manera de optimizar el tiempo para la sistematizacion de los datos, optamos porque la
entrevista fuera llevada a cabo a través de la plataforma “Google formularios”, en donde los
estudiantes accedieron en la medida de lo posible a esta plataforma y respondieron las preguntas

abiertas alli consignadas.

Institucion Educativa Rural Carlos Garcia Mayorca.

El dia viernes 30 de agosto de 2016 se realiz6 la primera visita a la Institucion Educativa
Rural: Carlos Garcia Mayorca del corregimiento de Cordobita, municipio de Ciénaga
Magdalena, con el fin de contactar a las directivas de la institucion e informales sobre la
intencidn de trabajar en dicha institucion; al mismo tiempo se presentd de manera formal el
proyecto de investigacion y solicitar el permiso para realizar las actividades correspondientes con

los estudiantes de grado décimo y undécimo.

Luego de exponer las caracteristicas del proyecto, las directivas aseguraron no tener ningdn
inconveniente en permitir el estudio; sin embargo, manifestaron su preocupacion respecto a la

falta de acceso a internet que sufre la IE. En ese sentido, a causa de esta dificultad, y a pesar de



no contar con vigilancia desde hace aproximadamente un afio, se permitio la instalacion del
kiosco vive digital del corregimiento dentro de los linderos del colegio, siendo de acceso libre a
toda la poblacion, pues las directivas consideran la conectividad a Internet como una prioridad

educativa.

De ese modo, se les inform6 que se habia previsto encontrar algunas dificultades de
conectividad, por lo que las actividades fueron adaptadas para ser realizadas sin necesidad de
internet. Asi, se obtuvo la aprobacion para realizar la investigacion y se deleg6 al coordinador
académico como la persona que facilitaria el acceso a los espacios y el contacto con estudiantes y

padres de familia.

Debido a que la institucion solo cuenta con un curso del grado decimo y un curso del grado
Undécimo, se tomé la decision de trabajar con todos los estudiantes, ya que la suma de ambos
salones fue de 34 estudiantes, 21 del grado Decimo, y 13 del grado Undécimo, lo que se
considerd un numero manejable de estudiantes para el buen desarrollo de las actividades

planeadas sin la necesidad de marginar a ningun estudiante de la investigacion.

En referencia a los consentimientos informados (Ver Anexo 1), fue dificil contactar con los
padres de familia en persona, debido a la ubicacion de sus residencias en el corregimiento, por lo
que acatamos la sugerencia del coordinador de dar inicio a las actividades en la semana del 12 de
Septiembre de 2016, ya que el dia 7 de septiembre se llevaria a cabo la reunién de padres de

familia para la entrega de informes académicos. Asi, se asistio a la reunion y se explicd a los



padres de familia los detalles de la investigacion, a la vez que se solicitd su consentimiento para

trabajar con los jovenes.

Ahora bien, durante el proceso de planeacion y configuracion del cronograma de trabajo
para las tres actividades requeridas, se presentaron algunas dificultades, ya que en esas semanas
muchos jovenes estarian realizando evaluaciones y recuperaciones de asignaturas para el tercer
periodo. Por tanto, la primera actividad fue programada para el miércoles 14 de septiembre y las
dos actividades restantes se programarian ese dia dependiendo del cronograma de la institucion,
por lo que todas las actividades, aunque apretadas por las fechas, se lograron realizar,

cumpliendo asi con sus objetivos.

Reunidén con padres de Familia de los grados 10 y 11. 7 de septiembre

El dia miércoles 7 de septiembre a las 9:20 AM se asisti6 a la reunion de padres, en la que
asistieron 15 padres de familia en total por los grados Décimo y Undécimo. El Coordinador
académico hizo una introduccidn sobre la investigacion, presentando al equipo formalmente.
Luego se expusieron las caracteristicas y objetivos del proyecto, asi como la solicitud de permiso
para realizar la investigacion. Asi, luego de que los acudientes dieran su aprobacidn, se les
ensefiaron los consentimientos informados, y se les explic6 cémo debian llenarse los datos, se le
entreg0 a cada padre un documento o dos, dependiendo el nimero de hijos que pertenecieran a
los grados 10 y 11. Al finalizar les agradecimos por su colaboracion y permiso. La reunion

finalizo a las 10:40 AM. Con respecto a los consentimientos de los padres que no asistieron, se



acordo con el coordinador entregarles a esos estudiantes los consentimientos, para que hablaran

con sus padres y tomaran la decision.

Primera Actividad: encuestas miércoles 14 de septiembre.

A las 7:30 AM se da inicio a la primera actividad; se realizo la presentacion de la investigacion
donde se explicaron las caracteristicas de la investigacion y lo referente al consentimiento
informado. Se solicito a los estudiantes que estuvieran interesados en participar que levantaran la
mano, a lo que todos respondieron afirmativamente. Seguido a esto se le dio a cada joven menor
de edad un formato de consentimiento informado y se les explico todo lo referente a la
importancia de dicho documento para el proceso de investigacion. De los 34 jovenes
matriculados se presentaron 31, por la inasistencia de dos estudiantes del grado 11 y un

estudiante del grado 10 (Ver anexo 5).

Realizada la presentacion se le entreg6 a cada estudiante el formato impreso de la encuesta.
Una vez todos tuvieron el documento, se inicié con la explicacion de la actividad, haciendo
hincapié en que no existian respuestas correctas o incorrectas, simplemente queriamos saber
desde lo personal qué sabia o hacia cada joven de acuerdo a las preguntas. Siendo las 8:05 AM
de la mafiana se inici6 el desarrollo de la encuesta. En cuanto a las dudas presentadas sobre el
contenido de la encuesta, la mayoria fue sobre el significado de la sigla TIC, a lo cual se
respondio que significaba Tecnologias de la informacién y la comunicacion, sin profundizar

mucho mas.



Segunda actividad: Grupos focales, martes 20 septiembre.

Siendo las 8:06 AM se dio inicio a la actividad con los estudiantes de undécimo grado, a la que
asistieron 12 jovenes en total, asi, luego de resolver algunos inconvenientes técnicos de
compatibilidad entre el laptop y el dispositivo de proyeccion, se les explicé a los jovenes las
caracteristicas de la actividad, reiterando nuevamente la importancia de responder desde sus
punto de vista, ya que no existen respuestas correctas o incorrectas. Al ser una actividad de tipo
oral inicialmente los jovenes se rehusaban a participar activamente, por lo que se motivo a los
jovenes para que participaran diciéndoles que era simplemente expresar sus opiniones, las cuales
eran validas por ser propias. De ese modo, el ejercicio se llevé a cabo satisfactoriamente, los
registros auditivos especifican cobmo se desarrolld paso a paso. La actividad finalizé a las 9:40

AM.

Luego de finalizar la actividad con los estudiantes de undécimo, se prosiguié a trabajar con
el grado décimo; para la presente actividad asistieron 18 de los 20 jévenes participantes de la
encuesta. De la misma manera que con los estudiantes de undécimo, se les indicé todo lo
referente a la actividad, enfatizando en la importancia de responder desde sus opiniones, sin
prevencion de respuestas correctas o incorrectas. De esa manera, el ejercicio se prolong6 desde

las 10:30 AM hasta las 12:56 AM.

Tercera actividad: cuestionario virtual, martes 27 de septiembre



Para esta actividad se acudio a la sala de informatica de la institucion; debido a la falta de
conexion las preguntas del cuestionario fueron adaptadas en formato Word y depositadas en los

computadores a través de memoria USB.

Luego de algunos inconvenientes técnicos relacionados con virus en algunos computadores
y referentes al espacio, se lograron utilizar 17 laptops en buenas condiciones para realizar el
cuestionario con los jovenes de décimo grado. Cabe detallar que mientras se realizaba el proceso
de organizacion de la sala, algunos de los jévenes (varones) estaban jugando en los portatiles
videojuegos que habian traido con anterioridad y que ya estaban instalados en los computadores.

A las 8:15 AM dio inicio el ejercicio, finalizando a las 9:20 AM.

Para el caso de los estudiantes de 11°, la actividad inicio a las 9:40 AM; sin embargo, solo
se trabajo con 9 jovenes, ya que los estudiantes restantes no asistieron a clases debido a que ese
dia la jornada escolar seria hasta finalizar el descanso, motivo por el que la asistencia a la
institucion fue muy baja. De ese modo, se aplicé el cuestionario a los estudiantes asistentes,
explicandoles de la misma manera las caracteristicas del ejercicio. Asi, luego de una hora

culmino la actividad (Ver anexo 4).

Luego de finalizar las actividades con los estudiantes se agradecio a la administracion de la
institucion por toda la colaboracion brindada, En ese sentido, tanto la rectora como el
coordinador manifestaron su agradecimiento por la investigacion y solicitaron presentar los
resultados cuando estuvieran listos, para demostrar la importancia del internet para el

corregimiento de Cordobita y en especial para la institucion.



Instituto Educativo Distrital Técnico INEM Simén Bolivar de Santa Marta.

Luego de varias visitas y algunas dificultades en contactar las directivas de la institucion a causa
de reuniones y otras actividades extracurriculares, el dia de 5 de septiembre 2016 se logro
concretar la reunién con el rector y el coordinador académico de la Institucion. En la reunion se
explico a los directivos todos los aspectos correspondientes a la investigacion. Asi, una vez las
directivas manifestaron comprender todos los aspectos del proyecto, se les solicitd el permiso
para realizar las actividades planeadas con los estudiantes de décimo y undécimo, a lo que

estuvieron de acuerdo, dando su aprobacion.

Asi, el coordinador académico puso a disposicion de la investigacion los cursos 10°- 4 y
11° - 6, ya que contaban con una cantidad similar de estudiantes, entre 20 y 30. En ese sentido,
en el momento de establecer un cronograma de trabajo para las tres actividades requeridas, se
planted que en el trascurso de las siguientes dos semanas en curso seria imposible realizar las
actividades, ya que para esas fechas muchos estudiantes estarian realizando las evaluaciones y
respectivas recuperaciones de asignaturas para el tercer periodo. Por tanto, la primera actividad
fue programada para el lunes 19 de septiembre, mientras las dos actividades restantes se

programarian ese dia dependiendo de las actividades de la institucion.

Con respecto a los consentimientos informados (Ver anexo 1), el coordinador expreso que
era muy dificil contactar con los padres de los jovenes en persona, debido a que los cursos

superiores a noveno tienden a tener una poca asistencia de los padres, inclusive para reuniones



referentes a la situacion académica de los estudiantes. A razon de esta situacion, se decidio
explicarles a los jovenes la importancia del consentimiento y darselos para que ellos se los

llevaran a sus acudientes.

Primera Actividad: encuestas lunes 19 de septiembre.

Al llegar a la institucion las directivas indicaron la sala de informética destinada para realizar la
actividad; un aula bien abastecida con computadores portétiles, internet, un video beam y dos
tableros. Seguidamente se ubicd el curso décimo, en donde asistieron 16 estudiantes de un total
de 18; en ese momento se realizé la presentacion del proyecto, exponiendo las caracteristicas de
la investigacion y lo referente al consentimiento informado. Se solicito a los estudiantes que
estuvieran interesados en participar que levantaran la mano, a lo que todos respondieron
afirmativamente. Asi, se entreg6 a cada estudiante menor de edad un formato de consentimiento
informado, explicandoles todo lo referente a la importancia de dicho documento para el proceso
de investigacion. De igual manera se hizo lo mismo con 11°, en donde asistieron 22 jovenes de
un total de 26. De los 22 jovenes solo uno decidié no participar sin manifestar motivos al

respecto.

Una vez realizada la presentacion con los jovenes se les llevo a la sala de computo
destinada para la actividad, en donde se inicié con el grado undécimo. Asi, ya en la sala, se
escribio en el tablero el enlace reducido para que los jovenes accedieran a realizar la encuesta de

diagnostico (goo.gl/SFgnagn). La mayoria de estudiantes necesito asesoria sobre como ingresar a

la direccion, pues no escribian el enlace en la barra de direcciones sino en el buscador de Google.


https://goo.gl/SFqnqn

Esto podria ser a razon de las dificultades expuestas por lo jévenes respecto a las clases de
informatica, cuando mencionan que se sienten atrasados en los contenidos dictados, lo que se
manifiesta en el poco manejo que hacen de las herramientas de internet més alla del uso del
buscador; también demuestra que se encuentran tan acostumbrados al uso de este navegador, que
han obviado procedimientos basicos sobre el manejo de internet, como el uso adecuado de la

barra de direcciones.

Una vez todos tuvieron abierto el instrumento se inici6 con la explicacion de la actividad,
haciendo hincapié en que no existian respuestas buenas o malas, y que simplemente queriamos
saber desde lo personal que sabia o hacia cada joven de acuerdo a las preguntas. Siendo las 10:05
AM se inici6 el desarrollo de la encuesta, el resto de la actividad transcurri6 sin inconvenientes.
En cuanto a las dudas presentadas sobre el contenido, la mayoria estuvo enfocada hacia el

significado de la sigla TIC.

Con el grado décimo la actividad se desarroll6 de igual manera, dando inicio a las 11:06
AM, aunque se observé una actitud mas desinteresada con respecto al curso anterior, pues en
varias ocasiones los jovenes manifestaron querer terminar rapido la encuesta para salir al patio a
pesar de estar en horario de clase. A lo que se les solicitd que la hicieran con total veracidad y el

tiempo que requirieran. EI grupo completo termind la actividad a las 12:10 PM.

Mieércoles 21 de septiembre Grupo Focal



Luego de algunos retrasos debido a varias actividades en la institucion, el coordinador académico
indico la sala virtual como el espacio prestado para realizar las actividades correspondientes;
dicha sala cuenta con un tablero inteligente en el que se proyecta el video beam, acceso a
internet, un escritorio y buenos pupitres para los alumnos. Asimismo, la institucion nos facilito
un portatil para presentar los videos y las diapositivas pertenecientes a la actividad. De esa
manera, iniciamos la actividad con los estudiantes de undécimo explicandoles las caracteristicas
de la actividad, y se reiter6 nuevamente la importancia de responder desde su propio punto de
vista, ya que no habia respuestas correctas o incorrectas. Como sucedio en todos los casos, al ser
una actividad de tipo oral inicialmente los jovenes se rehusaban a participar activamente por lo
que se les incentivd para que participaran, pues el ejercicio trata de expresar sus opiniones. La
actividad se llevo a cabo satisfactoriamente, iniciando a las 8:00 AM aproximadamente y

finalizando a las 9:35 AM.

Luego se dio inicio a la actividad con los estudiantes de décimo, en donde asistieron 14
estudiantes de los 16 que habian asistido en la actividad anterior. Asi, se llevo a los 14 jovenes
participantes a la sala virtual, y al igual que con los estudiantes de undécimo se les explicé las
caracteristicas de la actividad. En este curso algunos participaron muy poco en cuanto a la
expresion oral, a pesar de referirse a ellos directamente para algunas preguntas con el fin de
buscar dicha participacion. El resto de la actividad se llevo a cabo de manera eficiente, iniciando

a las 10:00 AM aproximadamente y finalizando a las 11:40 AM.



Tercera Actividad, Septiembre 28 cuestionario virtual.

Para la realizacion de la tercera actividad se acordd la sala de informética; a las 8:20 AM se
comenzo el recorrido para buscar a los estudiantes de ambos salones, debido a que por
disposicion del coordinador y por la realizacion de actividades de recuperacion durante ese dia,

era conveniente trabajar con ambos cursos en una sola instancia.

De los 16 estudiantes de undécimo 3 se encontraban en recuperacion de una materia en ese
momento, razén por la que no pudieron participar en la actividad. Mientras que, en el curso de
Décimo, de los 16 estudiantes iniciales, 4 no participaron debido a actividades de recuperacion y
4 no asistieron. Por lo que se redujo considerablemente el nimero de estudiantes de este grado en
la Gltima actividad. Asi, la actividad dio inicio a las 8.40 AM, con la explicacién de la actividad.

La actividad finalizd a las 10:00 AM.

Luego de finalizar las actividades, el coordinador académico preguntd acerca del desarrollo
del trabajo con los jovenes, de las caracteristicas de la investigacion y del periodo aproximado de
publicacién de los datos. Se mostré muy interesado en conocer los resultados de la investigacion
y manifesto que en otras investigaciones con las que habia participado la institucion, muy pocas
habian trascendido a presentar los resultados y las conclusiones al respecto. Asi, se le indico el
tiempo aproximado en que se presentarian los datos, asegurandole que se le mantendria

informado del proceso de la investigacion.



3.5. Técnicas de andlisis de la informacion

Fase tres: Analisis de datos

Finalmente, surge la Ultima etapa de esta investigacion que comprendio el periodo para el
andlisis y cotejamiento de datos, que posteriormente Ilevé al proceso de escritura del presente
informe, dando los insumos para la construccion de los productos esperados, orientados a
comprender los imaginarios que los jovenes estudiantes del Magdalena poseen alrededor de la
cultura digital en los contextos educativos del departamento. En esa medida, se llevo a cabo un
andlisis comparativo por categorias a través de una matriz de doble entrada (Ver Anexo 6) en
donde se relacionaron y concadenaron los objetivos con las categorias de analisis y las preguntas
de los instrumentos que ayudaron a cumplir los objetivos, respondiendo de ese modo al objetivo
general. En esta matriz se logro realizar una primera interpretacion de los datos hallados en la
encuesta y entrevista, teniendo en cuenta la informacion arrojada por los grupos focales. Todo
esto se realiz6 por cada una de las categorias que luego se compararon entre la institucion rural y

la urbana para consolidar el analisis.

Anélisis comparativo por categorias Cultura digital (concepto) / Imaginarios

Concepto de cultura digital

Con relacion al concepto de cultura digital, para el caso del contexto rural, los jovenes lo

relacionan con la tecnologia e internet, el desarrollo social, la comunicacion e informacion sobre

lugares y personas. De la misma manera, dentro de sus percepciones sobre este concepto, se deja



ver la presencia gubernamental, articulada a la dotacion de dispositivos. Esto se debe a la
presencia del estado a través de los programas de promocion, como “vive digital”,
especificamente relacionado con la presencia de un “kiosco digital” cerca a las instancias de la

institucién educativa.

Asimismo, los jovenes tienden a descomponer el concepto, relacionando a la cultura con la
tradicion y lo digital con lo tecnoldgico e informaético, realizando una conjuncién y concluyen
que la cultura digital puede entenderse como la tradicion de lo tecnoldgico. Este es un
acercamiento al concepto entendido, mas que como una tradicion referente a lo historico, puede
comprenderse como unas “maneras de hacer” especificas, unidas a lo tecnoldgico. Asimismo,
consideran que la cultura digital esta relacionada con la cotidianidad de la vida contemporanea
articulada a lo tecnoldgico, trascendiendo la esfera de lo académico y permeando totalmente a la
sociedad, en donde la presencia de las redes sociales resulta indispensable. Del mismo modo,
establecen una relacion entre la cultura digital y las bondades que la tecnologia puede brindarle a

las actividades humanas.

Ahora bien, hay que destacar, como se mencion lineas arriba, que en el momento de dar
inicio a la actividad del cuestionario, varios estudiantes tomaron algunos portatiles y empezaron
a jugar con videojuegos que ellos habian instalado previamente, trayéndolos desde sus casas en
memorias USB. Sin embargo, llama la atencidn que aungue los jovenes tuviesen un
conocimiento sobre esas tecnologias de juego, no se evidencié en las respuestas mucha relacion
entre lo que los estudiantes conciben como la cultura digital y el manejo que tienen sobre los

videojuegos; esto posiblemente es debido a que son concebidos como simples dispositivos de



ocio desconectados del &mbito escolar y fuera de lo que imaginan como cultura digital, pues si
los celulares son vistos con suspicacia por los maestros, los videojuegos se encuentran mucho
mas lejos de ser aceptados como herramientas capaces de contribuir positivamente en la préctica
pedagogica; aunque sea cual sea la situacion, los estudiantes siempre encuentran la manera de
acceder a estas tecnologias de juego, que probablemente contribuyen a fortalecer sus

competencias digitales y hasta algunas de sus capacidades cognitivas.

Pregunta

Es la facilidad de poder; hablar, navegar, mirar e informar y ser informados con
todas las cosas, personas, lugares etc.

Es un desarrollo para la sociedad en general.

Lo que se por cultura digital es como una tradicion que hay en todas partes del
mundo y pues por digital podemos decir que se relaciona con la informética o
tecnologia.

Para mi es todo lo que tiene que ver con la tecnologia asi como las redes sociales.
Yo creo que la cultura digital es como un proyecto tecnoldgico del gobierno que
les facilita a las personas adquirir los implementos tecnoldgicos necesarios para
¢Parati realizar cualquier actividad para la formacion de ellos, por ejemplo el kiosco vive
qué es la digital que les brinda a los estudiantes para que puedan realizar sus tareas etc.
cultura Para mi la cultura digital es todo lo que esta relacionado con lo cotidiano con las
digital? culturas con las redes sociales.

Es un ambito que tiene una comunidad con los aparatos tecnol6gicos.

Costumbres en una comunidad con aparatos tecnolégicos.

Es la costumbre gue tenemos acerca de como utilizar la tecnologia.

Es la costumbre gue llevamos a cabo gracias a la tecnologia

La cultura digital para mi es aprender sobre el uso del computador y aprender mas
sobre el buen uso del Internet y otras cosa que tienen que ver con el computador
Son aquellas tradiciones o costumbres que ha obtenido una comunidad por medio
de la tecnologia o aparatos electronicos y tecnoldgicos.

Tabla 1. Respuesta de los estudiantes respecto a la cultura digital. Para ampliar, ver Anexo 6y 7.

Por su parte, para el caso del contexto urbano, los estudiantes entrevistados, al igual que
sucedio en el ambito rural, también se ve la presencia de videojuegos usados por los estudiantes.
Asimismo, relacionaron la cultura digital con las costumbres que posee una sociedad articulada a

las tecnologias, comprendiéndola como “las maneras de hacer” y el conocimiento que se posee



sobre lo tecnoldgico. En esa medida, han realizado una articulacion entre el concepto de cultura,
entendido como lo tradicional y lo digital entendido como lo tecnolégico. Asi, tanto en el
contexto rural como urbano las definiciones de los estudiantes sobre la cultura digital se

muestran como las costumbres y/o tradiciones generadas alrededor y con relacion a la tecnologia.

En ese sentido, para ambos casos se enfatiza en las relaciones sociales que se dan a través
de la mediacion tecnoldgica. Sin embargo, a diferencia del contexto rural, para el caso urbano la
cultura digital se manifiesta como formas de expresion de las personas que son influenciadas por

la tecnologia. Ademas, la presencia de lo gubernamental no aparece en este contexto escolar.

Relacion entre cultura digital y TIC

Con respecto a la relacion que los estudiantes en el contexto rural encuentran entre la cultura
digital y las TIC, es importante apuntar que un gran porcentaje no establece una relacion entre
estos dos conceptos. Sin embargo, un porcentaje menor de la poblacion entrevistada plantea, en
primer lugar, que ambas se relacionan con los sistemas, a la vez que conciben a la cultura digital
como un elemento dependiente y contenido dentro de las TIC. Asimismo, ambos conceptos son
percibidos como proyectos gubernamentales e iniciativas del Estado, a la vez que son entendidos

como sinénimos, por estar relacionados con lo digital.

En esa misma linea, a las TIC se las relaciona también con la informacién a través de lo

tecnoldgico, mientras que a la cultura digital se le atafie el fomento de lo tecno-digital. No



obstante, ambas son percibidas en relacion con la comunicacion, el manejo de la tecnologia, la

bldsqueda de informacion y el Internet.

Asi, la tecnologia se convierte en otro eje que conecta ambas categorias, sin embargo, a las
TIC se le relaciona un poco més con el uso, mientras la cultura digital se percibe como el manejo
que se hace de esa tecnologia en contextos locales, ya sean pueblos o comunidades, pues se

perciben como la tradicion tecnoldgica que se construye a través del tiempo.

Mucha porque las dos se tratan de sistema.

Muchas relaciones ya que la cultura digital depende de las TIC, porgue gracias a
ella podemos tener gran facilidad de informacion, comunicacion y entretenimiento
en general.

Mucha relacion pues yo creo que es el mismo proyecto o que por lo menos que tiene
el mismo objetivo el cual es realizado por el gobierno

Es casi lo mismo por q la cultura digital como el nombre lo dice digital todo es
digital y las TIC también se trabaja digital.

: Ué i - -
(I:Sacic')n Tiene mucho que ver porque las dos son casi o mismo.
Que con ambas podemos comunicarnos y buscar informacién.
crees que
hay entre ; ! _
las TIC y Que una nos permite comunicarnos e informarnos y que la otra es la forma en como
lacultura |_NOS comunicamos e informarnos.

digital? Er_1 que siempre uno vive con la tecnologia donde vayamos un medio donde
utilizaremos muchas cosas en comin como los celulares, tables etc.
Que las 2 tienen que ver con las nuevas tecnologias, las cuales estan integradas o se
estan integrando mas a la sociedad para intentar facilitarnos mas la vida.
Creo que hay una relacion principal porque ambas estan basadas en la ayuda que
podemos obtener de estos aparatos.
Mucha porque la tic es acerca de tecnologia de informacién y la cultura digital es
acerca de lo mismo.
La relacion que hay es en la tecnologia gue se encuentran en los dos.
Tabla 2. Respuesta de los estudiantes respecto a la Relacion entre cultura digital y TIC.

Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Por su parte, para el caso del contexto urbano, en contraste con lo sucedido en el &mbito
rural, un porcentaje mayor de estudiantes argumentd que si existe una conexion entre ambos

conceptos a traves de lo tecnoldgico. Asimismo, para el caso urbano no se evidencia la relacion



con lo gubernamental, situacion que si ocurre en lo rural. En ese sentido, tanto para el caso rural
como el urbano los conceptos de TIC y cultura digital se entienden como sinénimos, ya que al
ser definidos por los estudiantes no se demuestra una diferenciacion explicita o clara entre ambos

conceptos.

En ese sentido, las TIC las entienden como los dispositivos que posibilitan la
comunicacion, mientras que a la cultura digital la entienden como la forma en la que se realiza
dicha comunicacion. Aqui, vuelve aparecer una nocion respecto a las “maneras de hacer” con la

tecnologia. Por tanto, en este punto para ambos contextos las nociones son muy similares.

En el &mbito urbano relacionan ambos conceptos con la ayuda que proporcionan los
dispositivos a la vida cotidiana; establecen una relacion entre poder obtener mayor informacion y
conocimiento, con alcanzar una cultura mas profunda de las tecnologias digitales. Enfatizan en
que ambos conceptos ayudan y tienen que ver con la comunicacion y estar informados ademas
de actualizados; también son concebidos como proyectos que promueven la tecnologia en la vida

cotidiana.

Definen a la cultura digital como la relacidn que se establece entre las personas y las TIC.
En conclusién, para ambos contextos, los dos conceptos estan relacionados con la integracién de
las tecnologias en la sociedad, por un lado, en lo rural como tradicion tecnoldgica y para el caso

urbano como el mejoramiento de la calidad de vida a través del uso que se hace de la tecnologia.



Cultura digital (relacion educacion) / Imaginarios

Relacion entre cultura digital y contexto escolar

Respecto a esta temética en el caso rural un porcentaje significativo de estudiantes manifestd su
desconocimiento frente a la relacion que puede existir entre la cultura digital y su contexto
escolar. Sin embargo, la mayoria de los entrevistados afirma que dicha relacion si existe,
basando su respuesta en el manejo que se da a los dispositivos informaticos en su escuela,
concibiendo a la cultura digital bajo el marco de proyectos implementados para facilitar a los

estudiantes las actividades escolares.

En esa medida, los estudiantes relacionan directamente la clase de informaética con la
cultura digital, limitando muchas veces este concepto a dicha materia en el &mbito escolar,
resaltando el uso que se hace de internet. No obstante, algunos estudiantes niegan completamente
la relacion que existe entre la cultura digital y su contexto escolar debido a las precariedades en
la infraestructura, pues esto afecta la conectividad, asi como su posibilidad de acceder a los

dispositivos informaticos con los que cuenta la institucion educativa.

Por otra parte, las respuestas muestran como el uso que se da a los computadores es una de
las principales dindmicas que podrian acercarlos a tener relacién directa con lo que conciben por
cultura digital. Asi, los estudiantes entrevistados establecieron una relacién entre la tecnologia
como elemento palpable de la cultura digital que ayuda al proceso escolar, mientras relacionan
muchos més a las TIC con Internet; en esa medida, conciben a la cultura digital como un

concepto que engloba la relacion que se establece con la tecnologia en un contexto general.



Pregunta

¢Crees que la
cultura digital
tiene relacion
con tu contexto
escolar si 0 no?
¢Por qué?

Si, porque manejo computadores, tables y otros dispositivos

Claro que si. Porgue estos proyectos facilitan a los estudiantes de realizar
todas las actividades y compromisos escolares

Si porque tenemos clases de informatica y eso es digital.

Si. Porgue cuando entramos a la sala de informética utilizamos computadores
Tal vez, porque no contamos con el servicio de internet en nuestra institucion
pero en algunas ocasiones utilizamos tecnologia en nuestras clases
especialmente en la sala de informatica.

No porque aqui no tenemos las condiciones necesarias y ademas nuestro
colegio carece.

Si, porque a través de la cultura digital podemos dar una clase mas didactica y
asi aprender mas.

Si porgue respondemos preguntas del colegio o de las clases por medio de
Internet y esto nos brinda informacion.

Si porque en los colegios ya se encuentran muchos dispositivos tecnolégicos
como Tablet, celulares, computadores.

Si porgue nosotros utilizamos los elementos eléctricos para dar una clase o
para hacer nuestras tareas.

Si, porque nos ayuda a comunicarnos con nuestros compafieros y hacer
trabajos en clase.

Si porque la institucién estd adquiriendo nuevos tipos de tecnologias.

Tabla 3. Respuesta de los estudiantes respecto a la relacion entre cultura digital y el contexto escolar.

Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Ahora bien, para el caso urbano a diferencia del ambito rural, la totalidad de los jévenes

establece una relacion entre la cultura digital y su contexto educativo, argumentando que a traves

de la cultura digital las clases pueden ser mucho mas didacticas, pues segun los estudiantes, se

aprende mas facilmente utilizando la tecnologia y navegando por internet para resolver las tareas

que proponen los docentes en clase. Asi, al igual que en el caso rural, los estudiantes consideran

que si existe tal relacion debido a que el colegio cuenta con una gran cantidad de dispositivos

como computadoras y tabletas que pone a disposicién de los alumnos; sin embargo, no se hace

referencia a las dificultades infraestructurales y de conectividad expuestas por los estudiantes del

colegio rural.



Para ambos casos la materia de informatica figura como el momento en donde més se toca
el tema de la cultura digital. Sin embargo, para el caso urbano afirman que no existe una cultura
digital consolidada por el poco tiempo de horas de informatica que se dan a la semana, debido a

que no alcanzan para adquirir todo el conocimiento necesario relacionado con la cultura digital.

En ese sentido, en contraste con lo observado en el contexto rural, los estudiantes urbanos
relacionan a la cultura digital con la obtencion de conocimiento, por tanto con su contexto
escolar. Ademas, mencionan que la mayoria de los docentes se preocupan por mantenerlos
informados sobre las nuevas tecnologias, como aplicaciones novedosas para los celulares que
pueden ayudar al desarrollo de las clases, aunque existen profesores que todavia contintan
desarrollando tareas de manera tradicional, a pufio y letra, para evitar, segun ellos, vicios o

excesos en el uso de la tecnologia.

Cultura digital (Promocidn en la IE) / Imaginarios

Fomento de la cultura digital en la IE

Respecto al fomento de la cultura digital en las IE, para el caso rural los estudiantes respondieron
que dicho fomento ocurre generalmente solo en las clases de informatica y gracias a la presencia
de un “kiosco vive digital” que se encuentra dentro de los linderos de la institucion educativa.
Tambien aseveran que esa promocion en la escuela de una cultura digital es poca, pues no en
todas las clases permiten el uso de dispositivos informaticos, aunque en algunas se pueden

implementar parcialmente los celulares.



En varias ocasiones los estudiantes relacionaron la cultura digital con la tradicion generada
alrededor de lo tecnolégico. No obstante, otras versiones afirman que esa cultura digital no es
posible 0 no se encuentra promocionada porque no hay una conexion constante a internet; sin
embargo, contrastan las respuestas en donde el hecho de que se esté buscando la manera de estar
conectados y resolver la dificultad respecto a la conectividad, demuestra que la institucion
educativa esta de alguna manera fomentando la cultura digital cuando intenta mantener una
mejor conectividad. Asi, el énfasis en las precariedades infraestructurales histéricas del colegio
es una constante, pues a pesar de que la rectoria tiene toda la intencion en la promocién de la

cultura digital, dichas precariedades estructurales se convierten en un obsticulo para tal efecto.

Pregunta

Si, en la sala de informatica cuando nos dan los computadores

Si, por que hay un kiosco digital ubicado en el colegio y el cual utiliza la
comunidad y el colegio.

Si, hay una sala de informatica y hay podemos practicar cultura digital.
No porque si se fomentara habria internet y no lo hay entonces no.

Pues si pues porque si no, no estuvieran buscando la manera de instalar el
internet en la institucion.

¢Crees que No porque an no tenemos todos o necesario.

fomentan la
cultura digital | No, porque no nos permiten utilizar aparatos electrénicos dentro de la

en tu colegio? | institucion y cuando nos facilitan uno no logramos entrar a internet.

Si o no ¢Por No porque no nos dejan utilizar aparatos tecnoldgicos en las clases.

que? No porque en la escuela muy poco nos habla de la TIC o de cultura digital.
Si porque en el cole se ve mucho la cultura digital porque uno sale a recreo
y ve a todo el mundo con el celular y tables en Facebook y cosas asi.

Si, en ocasiones porque cuando llegan nuevas tecnologias al colegio no a
todos se les da acceso a esa tecnologia, solo se les permite a algunos, y a los
demas se nos hace dificil el acceso a esas nuevas tecnologias.

No, si tenemos las herramientas pero no nos ensefian el uso adecuado para
adquirir conocimientos.

Tabla 4. Respuesta de los estudiantes respecto al fomento de la cultura digital en la IE.

Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Para el caso urbano, las opiniones frente a si se promueve o no la cultura digital en la

escuela se encuentran divididas; al igual que en las aulas del colegio rural, los estudiantes



argumentan que realmente no se promueve una cultura digital, dado que no se permite el uso de
dispositivos informaticos tan recurrentemente en las aulas de clase; por el contrario, otros
piensan que si existe una promocion por parte de la institucién; sin embargo, aquellos quienes
plantean esta afirmacion se basan en que los estudiantes y profesores poseen dispositivos
informaticos que usan al margen del curriculo o de la practica pedagogica, argumentando que en
el recreo por ejemplo, se observa una gran cantidad de estudiantes y profesores que interacttan

con sus dispositivos moviles.

Ahora bien, a pesar de que se usen dispositivos de manera individual dentro de la IE, no
significa que la institucion promueve de manera formal la cultura digital. Asi, al igual que ocurre
en el contexto rural, existen versiones que comentan sobre una parcial permisibilidad por parte
de los profesores en el uso de dispositivos como Smartphone o Tablet para el desarrollo de las

actividades en el aula.

Promocion de la cultura digital por parte de los docentes

Cuando se cuestion0 a los estudiantes respecto a si creian que sus profesores promovian la
cultura digital en el aula de clase, para el caso del colegio rural, algunos afirmaron la existencia
parcial de tal promocion por parte de los docentes, ya que en ocasiones se usan dispositivos
como celulares y videobeam en la practica pedagogica, pues en algunas clases los profesores
implementan dispositivos generalmente para ver videos relacionados con las tematicas de las
materias. Por otra parte, algunos estudiantes afirman que los dispositivos informaticos son

considerados por algunos docentes como elementos de distraccion que no contribuyen al



progreso de las clases, sino por el contrario generan distraccion en los estudiantes. Otras
versiones estan de acuerdo con que no existe completamente esa promocion debido, no sélo a los
profesores, sino al mal uso que los mismos estudiantes hacen de estos dispositivos, usdndolos no

con relacién a la temética de la clase, sino para cuestiones de ocio.

Ahora bien, cuando los estudiantes afirman que existe una promocion de la cultura digital
por parte de sus maestros, se refieren principalmente al profesor de informatica, esto muestra que
no existe una articulacién transversal de la tecnologia a la préctica pedagdgica, sino ejercicios
aislados focalizados solo en el espacio de dicha materia, pues son muy pocos los profesores y en
contadas ocasiones, segun las versiones, los que articulan tecnologia a las clases. Asi, gran parte
de lo concerniente a la cultura digital se relaciona con el manejo de computadores, mientras otro
grupo de estudiantes piensa que la cultura digital es propiciada por los maestros cuando los

incitan a investigar utilizando dispositivos informaticos.

Pregunta

Si, cuando nos dicen que saquemos los celulares en el aula de clase para
investigar algo.

Si porque nos dan temas en el computador y en video beam.

No tanto solo son algunos profesores los que lo hacen y son pocas las
veces que lo hacen.

Si pero solo cuando necesitamos buscar o averiguar alguna tarea ya que
nos ayuda mucho.

Si porque en algunas clases como de matematicas e informatica usamos
video beam para presentar videos relacionados con las clases.

Si pero no todos solo la profe de matematicas para ver videos de la clase
utiliza a veces su teléfono.

¢Crees que tus
profesores
promueven la
cultura digital en
el aula de clase?
Si 0 no ¢Por qué?

Algunas veces, ya que hay profesores que nos permiten investigar por el
celular pero otros no.

Si pero muy poco, algunos las utilizan otros prefieren coger libros y
dejar la tecnologia aparte.

No, ya que muy pocos profesores no nos permiten informarnos por
medio de la tecnologia.

Si, algunos lo hacen ya que algunos usan herramientas tecnolégicas para




facilitarnos el trabajo o para certificar que nuestros escritos o graficas
estén perfectos.

Si, algunos porque la mayoria no lo deja ya que segun ellos no van a
prestar atencion a las clases.

No porque no usan dispositivos tecnoldgicos dentro del aula de clase.
Tabla 5. Respuesta de los estudiantes respecto a la promocion de la cultura digital por parte de los docentes.
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Ahora, respecto al contexto urbano, aunque se perciben opiniones encontradas, las
entrevistas dejan ver, al igual que en el contexto rural, una tendencia en donde el docente de aula
generalmente no permite el uso de dispositivos informaticos en el desarrollo de su préctica
pedagogica, por temor a que se disperse la atencion de los estudiantes. Por otra parte, existen
docentes que utilizan la tecnologia, pero son muy pocas las situaciones. Asi, en este caso los
estudiantes ven al docente como un sujeto opositor a la implementacién de tecnologias en el aula
de clase, mas alla de la posicion de la institucion, la realidad del aula es que el docente aun

muestra cierta resistencia a la articulacion de la tecnologia en su quehacer pedagdgico.

Uso de la sala de informatica en la |IE

Con respecto al uso que se da a la sala de informatica en el contexto rural, los estudiantes
entrevistados consideran que se asisten muy poco a dicha sala, comentando que quisieran
frecuentarla mas a menudo; creen que deberian ir mas avanzados en las tematicas que estan
cursando, pues se sienten rezagados debido a la deficiencia en la conectividad y a la baja
periodicidad con la que se imparte la clase, solo una vez por semana. Sin embargo, un porcentaje
de los entrevistados piensa que se aprende lo necesario sin Internet con el uso de los
computadores y teniendo en cuenta las posibilidades infraestructurales de la escuela, como el

tamafio reducido de la sala.



Se podria inferir que el que consideren estar rezagados en las teméticas de informatica

puede responder a que su relacion con las tecnologias fuera del contexto escolar, resulta ser un

poco mas avanzada. Sin embargo, afirman que se hace lo posible por ensefiar el manejo de

programas como el office. Asi, la falta de conectividad es el principal elemento a relucir cuando
se trata el tema de la sala de informatica, ya que segun los estudiantes, la ausencia de internet se

resalta como una dificultad para poder realizar investigaciones y se considera como el elemento

fundamental que impide que se dé un manejo adecuado de la sala de informatica.

Pregunta

¢Crees que el
uso que se le
da a la salade
informética de
tu colegio es el
adecuado? Si o
no ¢Por qué?

No porque vamos muy poco.

No porque creo que deberiamos ir mas adelantados.

No, ya que no esta adecuada, su espacio es muy reducido y no esté el servicio
del internet.

Si porque utilizamos los computadores y nos ensefian a usar los programas
como Excel, etc. Pero no podemos aprender cosas mas avanzadas por la falta
del internet.

No porque si no se le hace un buen manejo para que nuestra sala de
informatica este mejor y ademas para gue nos pongan el internet.

No por qué no navegamos ni nada parecido ya que nuestra aula no cuenta con
internet.

No porque todos los afios damos los mismos temas no vamos mas alla de lo
gue ya sabemaos.

No porque solo trabajamos con el aula de informatica una sola vez a la
semana, y en muchos casos dejamos de trabajar en el aula de clases hasta tres
clases seguidas.

No porque muy pocas son las veces que lo utilizamos.

Si, los docentes de mi institucion si le dan un buen uso ya que ellos se
empefian en hacernos aprender todo sobre nuevas tecnologias y herramientas
como Excel, PowerPoint etcétera, gracias al buen uso de las salas tenemos un
buen conocimiento sobre éstas y mas herramientas.

No, porque los estudiantes se distraen en otras paginas y le dan el uso
adecuado a la clase.

Muy poco porque avece los estudiantes no ponemos de nuestra parte y cuando
el profesor esta explicando algo, pues no le prestamos atencion porque
preferimos estar jugando o estar en Facebook que prestarle atencion al
profesor, y pues yo digo que ese nos es el uso adecuado para una sala de
informética porque la sala de informatica se hizo para ensefiar y aprender
nuevas cosas y con el uso que le hacemos en el colegio no es adecuado para lo
gue fue creada la sala de informatica.

Tabla 6. Respuesta de los estudiantes respecto al uso de la sala de informatica en la IE.




Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Por su parte, para el &mbito urbano se presenta una situacion similar, ya que segun los
estudiantes el uso que se le da a la sala de informética no es el mejor, pues son muy pocos los
dias a la semana en los que se visita dicha sala. Del mismo modo, argumentan que en el
contenido de las clases se repiten tematicas que ya han sido aprendidas; consideran que los
contenidos impartidos en la clase de informatica no son los més actualizados; aunque por otra
parte, reconocen que el profesor de informatica imparte conocimientos Utiles respecto a
procesadores de textos como el Office. En general, como ocurre en el caso rural, los estudiantes

muestran insatisfaccion por la poca frecuencia en la que se dictan las clases de informatica.

Por otra parte, en este contexto los estudiantes perciben el uso de redes sociales dentro de
la clase de informatica como un uso inadecuado, pues relacionan este tipo de paginas con
dindmicas de ocio, argumentando que las clases de informética deben estar relacionadas méas con

contenidos académicos formales.

Uso con-sentido de las TIC (Apropiacion)

Conceptode TIC

En el &mbito rural los estudiantes conciben a las TIC como programas de informacion y
comunicacion, relacionandolas con el uso que se hace de la tecnologia, con Internet, lo digital,
apps, programas, videojuegos, el uso que se hace de Whatsapp, de tabletas, programas de edicion
de video, redes sociales y paginas web dedicadas al &ambito estudiantil; también la relacionan con

iniciativas de dotacion tecnologica, el aprendizaje, la exploracion de informacion en lared y el



acceso a noticias. Asi, para los estudiantes esta sigla se encuentra muy concadenada a los

dispositivos tecnoldgicos y a programas institucionales de ensefianza.

De la misma manera, cuando se habla de TIC los estudiantes hacen referencia al buen

manejo que se debe hacer de la tecnologia, las entienden como los programas que ayudan al

aprendizaje en la basqueda de informacion. En ese sentido, las conciben como algo

procedimental para el buen uso de la tecnologia en la comunicacion para el aprendizaje, y en

menor medida como dispositivos o herramientas tecnoldgicas.

iPara ti
qué son
las TIC?

Para mi las TIC es un programa de informacion y comunicacion.
Es una forma mas facil para investigar noticias, tareas etc.

App, programas y juegos en los que las personas en general se entretienen, ejemplo:
Whatsapp una app para celular o Tablet que se utiliza para el medio de la
comunicacioén. Ejemplo: Sony vegas pro 13, un programa para computadores que se
utiliza para editar y hacer cualquier clase de video. Ejemplo: Need for speed (most
wanted) un juego para dispositivos entre media y alta capacidad, con el mismo puedo
jugar con cualquier persona a nivel internacional.

Las TIC es como un programa que nos ensefia que con la tecnologia la podemos
utilizar para conseguir informacién de cualquier tema o cultura, también nos ensefia
gue podemos utilizarla para nuestra comunicacién cotidiana.

Son como pasos para tener un buen manejo e informacion sobre la tecnologia.

Se encarga de darnos una informacion clara mas que informanos presentarnoslas por
medio de dibujos para que se nos hagan mas claras.

| Respuestasdelosestudiantesenel contextourbano |
Son las tecnologias de informacion y comunicacion

Son todas aquellas tecnologias que nos permiten comunicarnos o sacar informacion.
Las TIC para mi son tecnologia de a informacién de comunicacién.

Las TIC son unos elementos con los cuales podemos utilizar para contactarnos con
familiares o amigos.

Son un medio de comunicacion que lo podemos utilizar de una manera segura para
comunicarnos con parientes que estén lejos o también lo utilizamos para adquirir una
informacion o para aclarar alguna duda.

Son todos esos dispositivos electronicos que nos permiten comunicarnos e
informarnos de lo que pasa diariamente.

Tabla 7. Respuesta de los estudiantes respecto al concepto de TIC.



Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Por su parte, para el caso urbano las definiciones que los estudiantes manejan de la sigla
TIC son muy cercanas al concepto oficial. Esto no significa que las respuestas de los estudiantes
del contexto rural estuviesen erradas o lejos de lo que conforman las TIC, solo demuestra un
manejo del concepto qué ha sido trabajado a lo largo de su proceso escolar de manera directa en
la IE urbana. Ahora bien, al igual que en el caso rural, los estudiantes tienen muy claro que las
siglas se relacionan directamente con las tecnologias que sirven y son utilizadas para facilitar la
comunicacion entre las personas; sin embargo, a diferencia del caso rural, los estudiantes no
relacionan la sigla con lo institucional, ni con iniciativas de dotacion tecnoldgica, pues la

relacionan mucho maés directamente con dispositivos y herramientas tecnolégicas.

Sobre la utilidad de las TIC

En el contexto rural los planteamientos de los estudiantes relacionados a la utilidad de las TIC
estuvieron orientados a sefialar que son aprovechadas principalmente para la comunicacion a
través de las redes sociales; también argumentaron que sirven para el entretenimiento, el
intercambio de informacidn, la investigacion, hacer las tareas y para informarse sobre los
acontecimientos que pasan en el mundo. Asimismo, algunos estudiantes relacionan el concepto
de TIC con ensefiar los peligros que existen en internet; esto es debido a que las iniciativas que
buscan la proteccion de los navegantes menores para la creacion de una de un internet sano,

mencionan la sigla TIC en este tipo de propaganda.



En ese sentido, los estudiantes plantean que existe una des-localizacion, debido a que ya no
es relevante la ubicacion fisica de las personas para poder entablar una comunicacion a través de
las TIC. Asi, son concebidas como herramientas tecnoldgicas que sirven para ensefiar y aprender

con mayor facilidad.

Las TIC sirven para comunicarnos e informarnos por medio de las redes sociales.
Para tener una buena comunicacion ya sea técnica o personal.

Para ensefiarnos el peligro que hay en Internet, por ejemplo el ciber-acoso y saber
dale buen uso al Internet.

Para buscar informacion de cualquier tipo, ya sea tarea o alguna inquietud, también
para comunicarnos con las personas mas cercanas.

Sirven para obtener una informacion y buen uso sobre el Internet.

Para estar en comunicacion con las personas aungue sean de otro pais.

¢Para qué . . s e
crees que Mejorar los métodos de trabajo y aprendizaje.

sirven las | Yo creo que sirve para llevar una tecnologia a cada hogar y para comunicarnos de
TIC? una manera tecnoldgica y tener una cultura de como debemos aprovechar esto que
nos estan brindando.

Para mantenernos informados de lo que pasa diariamente y podernos comunicarnos
con las personas que nos rodean.

Las TIC sirven para mantener informadas a las personas de todas las tecnologias
actuales mantener a las personas informadas, hacerlas mas cultas al mundo actual.
Las TIC sirven para poder por ejemplo: comunicarnos con personas gque tengamos
tiempo que hablamos con ellos, también para estar pendiente de lo que sucede en
nuestro pais, estar mas informados de cosas que sean de nuestro interés.

Para la informacion digital.

Tabla 8. Respuesta de los estudiantes respecto a la utilidad de las TIC.
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Para el &mbito urbano, los estudiantes en sus respuestas manifestaron que las TIC sirven en
términos de necesidades, ven a estas tecnologias en funcion de resolver las necesidades
relacionadas a la comunicacion. En esa medida, como ocurre en el contexto rural, los estudiantes
tienen muy claro que las TIC sirven para facilitar procedimientos que van desde lo comunicativo,
administrativo, hasta lo académico. También las conciben como tecnologias que sirven para

optimizar actividades comunicativas e informativas.



Apropiacion de las TIC

Con respecto a la apropiacion, en el caso rural la mayoria de los estudiantes afirmaron
desconocer lo que significa “apropiacion de las TIC”; se asocia la apropiacion con el uso que se
hace de la tecnologia, estableciendo casi como sindnimos los conceptos de uso y apropiacion,
mientras que algunos afirmaron que dicha apropiacion es la que se hace del internet y de la

tecnologia.

Pregunta

Que es cuando uno utiliza las redes sociales o algo que tenga que ver con la
tecnologia, ya que al utilizarlas ya nos estamos apropiando.
Apropiacion de del internet para hacer alguna cosa.

Es apropiarnos de la tecnologia.
Nos orienta sobre la tecnologia.

Es utilizar las TIC.

"’Ql.Je Tecnologia de informacion.
entiendes por

apropiacion
de las TIC?

Es como hacer las tecnologias de la informacion y la comunicacion hacerlas
nuestras ser nosotros quien fomente su uso eso es lo que yo entiendo.

No sé.

No sé.

No sé.

Conocer bien un programa o aplicaciones y hacerlas nuestras, apropiarnos de
esas aplicaciones.

Adquirir mas tecnologias nuevas.

Tabla 9. Respuesta de los estudiantes respecto a la apropiacion de las TIC.
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

De la misma manera ocurrio para el contexto urbano, pues existe un gran porcentaje de
estudiantes que desconoce 0 no supo responder esta pregunta. En ese sentido, aquellos que
respondieron relacionaron la apropiacién de las TIC con el uso que se da de éstas, acudiendo al
concepto de uso como referente de apropiacion. En algunos casos las respuestas estuvieron

orientadas a relacionar la apropiacién con la dependencia, y unos pocos relacionaron la



apropiacion con el ejercicio de hacer suya la tecnologia utilizada. Asi, para ambos casos el

concepto de uso fue bastante significativo cuando se hablaba de apropiacion.

Uso de dispositivos informaético

Con respecto a los dispositivos usados por los estudiantes, la mayoria los usan para investigar las
tareas y a veces para ver videos; los dispositivos mas usados son los Smartphone, los PC y las
Tablet, aunque existe un porcentaje menor de la poblacidn que no cuenta con este tipo de
dispositivos. Generalmente los Smartphone se utilizan en algunas ocasiones en el aula para
resolver inquietudes que se generan en la dindmica de la clase. Ademas, argumentan que usar
dichos dispositivos es la manera més facil de encontrar la informacion que requieren los
maestros en las tareas que proponen desarrollar, haciendo referencia al “Kiosco vive digital”
ubicado en los linderos del colegio que sirve para desarrollar las tareas. Se puede observar que
existe un porcentaje significativo de la poblacidn estudiantil que cuenta con acceso a estos

dispositivos en su cotidianidad escolar.

Si, uso el PC para investigar tareas y a veces para ver videos.

Si porgue en dadas ocasiones necesito una investigacion, imagen o
o o video relacionado con el trabajo 0 compromiso.
¢Usas algun dispositivo

¢ " Algunas veces, Tables o PC.

informatico como - -

Smartphone, Laptops Si, para desarrollar tareas que me dejan los profesores.

Tables, PC, etc. parael | Siporque entendemos mas las clases y las explicaciones son mas

desarrollo de tus clases | claras.
o tareas? Si o no ¢Por Si porque nosotros tenemos un “vive digital” para desarrollar

qué? nuestras tareas.

Si, todas mis tareas las desarrollo a través de mi celular.
Si porque se me facilita mas investigar o averiguar lo pedido.




Si porgue eso me ayuda de una u otra manera, ya sea para buscar
algun significado, e incluso enviarme conceptos con mis
compafieras, intercambiar ideas, opiniones, Etc.

Si, uso algunos de estos dispositivos informativos para hacer mis
tareas y trabajos y mantenerme informado sobre las tareas y eso
porque se me hace més facil no tengo que matarme la cabeza
leyendo libros cuando con tan solo un clic puedo obtienes toda la
informacion y mas especifica.

Si porque hace que las clases sean mas rapidas.

Si porque me facilita hacerlas ya que es mas complicad buscarlas en
un libro.

Tabla 10. Respuesta de los estudiantes respecto al uso de dispositivos informatico.

Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Para el caso urbano la gran mayoria de los estudiantes afirmd utilizar algan dispositivo
informatico al desarrollar sus tareas; el dispositivo que mas se menciona es el Smartphone,
seguido por la Tablet. Al igual que en el contexto rural, las razones por las que los estudiantes
dicen usar estos dispositivos, es porque agilizan, optimizan y hacen que el proceso de busqueda
de tareas y solucion de problemas propuestos en clases, sea mucho mas rapido. Hay quienes
afirman que es mucho mas rapido que estar matandose la cabeza leyendo libros cuando pueden

encontrar las tareas con un clic.

Maneras de usar los dispositivos informaticos para el desarrollo de las clases

Frente a las maneras de uso, los estudiantes del contexto rural en su mayoria respondieron que el
uso de los dispositivos en las aulas esta muy relacionado con el desarrollo de los talleres que se
realizan en clase, o para resolver inquietudes que surgen en la misma dinamica de la materia. Del
mismo modo, son usados para desarrollar las tareas extra clase, esto significa que los dispositivos
informéticos como los Smartphone o PC, estdn muy presentes en la dindmica de aprendizaje de
los estudiantes de 10 y 11 de la institucion educativa, a pesar de que generalmente los docentes

no los integran formalmente a su practica pedagogica.



Pregunta | Respuestasde losestudiantesen el contextorural |

Investigando tareas, escuchando musica, viendo videos, etc.

Buscar tareas.

En el traductor en clases de inglés.

Utilizdndolos para buscar informacion, videos cosas asi para el
desarrollo de las clases.

Muchas veces lo utilizamos para investigar acerca de la clase o para ver
videos que estén relacionados con la clase o los utilizamos como
¢COmo usas los calculadora en clases de matematica o fisica.

dispositivos Pues los uso adecuadamente y solo cuando el profesor da el permiso.
computacionales
(Smartphone, Laptops, | |nvestigando las tareas y los términos que desconozco.
Tables, PC, etc.) para | Haciendo tareas o trabajos que debo investigar.

el desarrollo de tus Investigando las preguntas que me mandan y averiguar mas sobe el
clases? tema que tengo que estudiar.

Los uso adecuadamente porgue cuando termino de hacer las cosas es
gue me meto en otras paginas como Facebook

El Smartphone lo uso para realizar mis tares, investigaciones, la
verificacion de trabajos, realizar graficos ya que me facilita y me
asegura sobre mis actividades.

Los uso en casa cuando nos mandan a hacer trabajos para enviar al
correo del docente gue nos lo envié a hacer.

Tabla 11. Respuesta de los estudiantes respecto a la manera de usar los dispositivos informaticos en clases.
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Para el caso urbano los estudiantes afirman que usan estos dispositivos para realizar las
investigaciones propuestas por el docente; algunos manifiestan que aclaran dudas para ampliar la
tematica que se dan en las materias. Por otra parte, hay quienes afirman usar adecuadamente sus
dispositivos, ya que s6lo después de realizar sus deberes, entran a las redes sociales como
Facebook. En la mayoria de las situaciones los dispositivos son utilizados para resolver o realizar
las tareas de investigacion extra clase impartidas por los docentes en el aula. Por tanto, se usan

mucho mas fuera del aula que dentro de ella.

Valoracion sobre los dispositivos informaticos en el desarrollo de las clases



Al indagar sobre la ayuda de los dispositivos informéticos para el desarrollo de las clases en el
contexto rural, los estudiantes coinciden en que las tecnologias utilizadas son muy importantes
porque les facilita la basqueda de informacion y el procedimiento que implementan al momento
de buscar sus tareas. Varios estudiantes afirman que entienden mejor algunos temas en Internet
que por la explicacion del profesor. En ese sentido, la mayoria de los estudiantes concuerda con
que los dispositivos como laptops o Smartphones pueden contribuir al mejoramiento del
desarrollo de la clase, coinciden en que facilita la investigacion y ayuda a comprender mejor las

tematicas tratadas en el aula.

eouts [ Respuestas e los estudiantes en el contexto rural |

Si porgue a veces entiendo mas en internet que al profesor.

Si porque se nos hace mas facil porque investigando las tareas en internet las
encontramos mucho més rapido que en un libro.

Si porgue uno puede investigar mejor mas afondo los temas.

Si, porque comprendemos mas las clases.

Creo que si nos ayuda porque podemos tener un mayor Conocimiento acerca
¢Crees que usar | de la clase que se esta tratando y un mejor aprendizaje.

dispositivos Si, pues porgue nos facilita el entender las clases.
computacionales
(Smartphone, Siy no. Si porque es mas facil entender las clases. Y no porque también como

Laptops, Tables, | somos jovenes utilizamos los dispositivos para otra cosa por ejemplo:

PC, etc.) ayuda | Facebook, Instagram, etc.

al desarrollo de | S porque nos ayuda a entender mejor los temas hablados en clase.

tus clases? ,S" 0 | Probablemente digamos que si, por lo que hace a las personas flojas, solo le

no ¢Por que? aparece la informacion con solo buscar lo que dice en cambio uno aprendiendo

por medio de libros también es méas productivo.

Si porque se hace mas facil nuestros trabajos diarios, nos deja comunicarnos

con los compafieros para saber sobre tareas, etc. y asi nos ayuda a realizar todo

mas rapido y con seguridad.

Si, para asi tener mayor conocimiento de algin tema que no entendido.

Si porque asi podemos buscar lo que desconocemos y aprender mas.

Tabla 12. Respuesta de los estudiantes respecto al valor de dispositivos informaticos en el desarrollo de clases
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

Por su parte, para el caso urbano las opiniones se encuentran divididas; un gran porcentaje
de los estudiantes entrevistados afirman, al igual que en el contexto rural, que estos dispositivos

los ayudan de forma positiva en el desarrollo de sus actividades académicas, ya que a traves de



ellos se puede encontrar informacion y ampliar el conocimiento que se imparte en las aulas de
clase. No obstante, existen versiones que apoyan el hecho de que los estudiantes utilizan mucho
maés la tecnologia para actividades de ocio que para sus deberes escolares. Asimismo, una tercera
tendencia afirma que el uso de las tecnologias facilita las actividades académicas, a tal punto que

genera un poco de flojera en los estudiantes que dependen de ellas para realizar sus actividades.

En este aspecto para el caso urbano podemos ver que aunque se tiene una percepcion
positiva respecto al uso de tecnologias para el desarrollo de las actividades escolares, también
existe una suspicacia con respecto a las posibles dificultades que el mal uso puede generar en el

desarrollo académico de los estudiantes.

Cultura digital (Politicas de Promocion)

Politicas que promocionan la cultura digital en las escuelas

Con respecto a esta tematica, para el caso rural muy pocos estudiantes, casi ninguno tiene
conocimientos sobre estas politicas que promocionan la cultura digital en la escuela. Asi, un solo
estudiante manifestd conocer computadores para educar y el programa “vive digital”. Es posible
que esto ocurra porque desde un escenario formal no se ha informado a los estudiantes alrededor
de estas politicas implementadas para la promocién de la cultura digital. Ahora bien, luego de las
observaciones realizadas durante el trabajo de campo, en donde se evidencid, con base en las
respuestas de los estudiantes, un apoyo en dotacion de equipos pero no tanto en

acompariamiento, vale preguntarse si estas politicas como han sido disefiadas e implementadas,



estan promoviendo realmente una cultura digital o solo se encargan de suministrar dispositivos

informaticos a las IE bajo la promocidn de un uso instrumental.

Nada.

Si ejemplo: “computadores para educar” “kiosco vive digital”.
No sé.

No sé nada acerca de esas politicas.

No sé.

Nada.

¢Qué conoces ool .
sobre las politicas | N0 porgue no he tenido informacion sobre ellas.

que promocionan | NO sé.

la cultura digital Que la cultura digital nos ayuda para poder aprender mas sobre eso y para

en las escuelas? poder aprender sobre la cultura digital y mas cosas.

Si, ya que el gobierno, nos ayud6é mandando Tables para modernizarnos y

ayudaros a desarrollar mas la cultura en clases y aprender mas como utilizar

la tecnologia de hoy.

Pues que se le olvida que somos personas y que queremos ser alguien en la

vida pero los politicos solo les interesa la plata.

Pues las Tables que entregaron y los portatiles que fueron entregados por el

programa “vive digital”.

Tabla 13. Respuesta de los estudiantes respecto a politicas que promocionan la cultura digital en las escuelas.
Para ampliar ver Anexo 6y 7.

En ese sentido, para el caso urbano ocurre la misma situacion, pues los estudiantes en su
gran mayoria desconocen las politicas de promocion de la cultura digital. En muy pocos casos
argumentan sobre la dotacion de tabletas y del programa vive digital. Mas alla de eso, solo se
manifiestan algunas pocas quejas frente a las cuestiones de corrupcion. Asi, en general hay un
desconocimiento frente al contenido de dichas politicas en el contexto educativo por parte de los

jévenes estudiantes.

Sobre “computadores para educar”



Con respecto a esta tematica, en el &mbito rural un porcentaje muy pequefio de los estudiantes
entrevistados afirmo conocer dicho programa. Sin embargo, para este caso un nimero mayor de
estudiantes que conocian el programa en comparacion con la temética anterior; por tanto, puede
inferirse de esto que computadores para educar no es concebido como una politica de promocion
de la cultura digital. Asi, los pocos estudiantes que afirmaron conocer el programa, argumentaron
que este tipo de iniciativas son positivas porque al dotar de computadores a los colegios, se

mejora la educacion en las escuelas.

Si, es bueno para educar mejor.
Si, es muy bueno porgue les dan computadores a los estudiantes.

Si, que es muy bueno porque eso ayuda a las personas que son de muy
bajos recursos y con el programa ayuda a esas personas a educarse mejor.
La verdad conozco muy poco sobre ese programa pero me parece muy
bueno porgue los donan a colegios para que los estudiantes tengan una
mejor educacion.

Si, pues yo pienso que es muy bueno ya que nos facilitan computadores
gue nos ayudan mucho y se les agradece por entregarle computadores a
nuestro colegio.

No lo conozco.

¢Conoces el
programa
Computadores para
educar? Si o no
¢Qué opinas de é1?

No porque nadie me ha informado sobre esto.

No porque jamas me dijeron que era.

Si, es el programa que el gobierno realizo para entregar computadores en
los colegios.

Si, son computadores que le dan a los colegios para que eduquen a los
estudiantes sobre las tecnologias.

No, porque no nos han informado sobre él.

No, no he tenido la oportunidad de conocerlo.

Tabla 14. Respuesta de los estudiantes respecto a computadores para educar.
Para ampliar ver Anexos 6y 7.

Ahora bien, para el caso urbano también existe un amplio desconocimiento frente al
programa “computadores para educar”. Asi, aunque cinco estudiantes afirmaron conocer el
programa, aclaran no saber si en su colegio dicho programa ha sido implementado. En esa

medida, no existe una nocion clara sobre las caracteristicas del programa, pues aunque algunos



estudiantes lo conocen, no es por experiencia sino por informacion que han encontrado acerca de

rasgos generales del programa.

4. Propuesta para la intervencion escolar

De acuerdo a los hallazgos encontrados podemos inferir que los estudiantes poseen un
significativo manejo de dispositivos informéticos, implementandolos dentro de sus actividades
académicas y dinamicas de aprendizaje, con o sin autorizacion del docente. Sin embargo, a pesar
de contar con conocimientos sobre el manejo de estos dispositivos, se perciben algunas ausencias
respecto al uso que hacen de Internet, y al desconocimiento de aplicaciones o sitios web que
pueden contribuir a potencializar sus habilidades académicas y competencias digitales.
Asimismo, el docente en la mayoria de los casos es percibido por los estudiantes como un
opositor a la integracion de las TIC en la practica pedagdgica, por su desconocimiento respecto a
cémo pueden contribuir de manera positiva el desarrollo de las clases. En ese sentido, existe una
ausencia de escenarios que propicien la comunicacion entre estudiantes y docentes en cuanto a
estos temas, en donde puedan interactuar frente a las opiniones o conocimientos que poseen

frente a los dispositivos informéaticos como herramientas positivas en el aula.

Por lo tanto, con el fin de contribuir a que se establezca un dialogo entre alumnos y
docentes respecto a las posibilidades que brindan los dispositivos informaticos, se propone la
creacion de un portal web, especificamente una pagina de Facebook, en donde profesores y
estudiantes puedan interactuar, intercambiando informacion, ideas o creando debates referentes a

lo relacionado con cultura digital en los contextos escolares. En esa medida, la creacion de esta



pagina en Facebook resulta ser lo mas adecuado teniendo en cuenta que es la red social méas
visitada y conocida por la poblacion estudiantil y docente. Con esto se espera que la pagina se
convierta en un espacio que brinde la posibilidad de intercambiar informacidn, vinculos hacia
portales que informan sobre el aprovechamiento de las TIC en el contexto educativo; ademas,
compartir aplicaciones que puedan ser intercambiadas por estudiantes y docentes para integrarlas

a sus procesos de ensefianza/aprendizaje.

Asi, la pagina creada en Facebook se denominé “Colegios del Magdalena por la Cultura
digital” desde donde se podra acceder a varios portales que proporcionan herramientas e

informacion sobre las tecnologias en pro de la educacion.

I fl Colegios del Magdakena por @ cullura digital

Pagina lensaies Notificacianes Fsladishicas

“{fCultura
"Digital &

Colegios del
Magdalena por
la cultura digital

Ma gusta Compartic A Mas micamacon

| Inicie

Educacion

ImlegenB Panoramica inicial de la pagina ;‘AColegiostel Mégdalena por la Cultura digital”
https://www.facebook.com/Colegios-del-Magdalena-por-la-cultura-digital-401697856884316/

Con el transcurrir del proceso se otorgara la administracion a los docentes o estudiantes
que demuestren una apropiacion de esta pagina, que sera continuamente alimentada y actualizada

por el investigador principal. Sin embargo, la proyeccion apunta a que los mismos docentes y


https://www.facebook.com/Colegios-del-Magdalena-por-la-cultura-digital-401697856884316/

estudiantes sean los alimenten el portal con sus dudas, comentarios, informaciones, y que pueda
convertirse en una comunidad abierta en pro del enriquecimiento sobre la cultura digital, lo que

se tiene planeado ocurra a corto plazo.

En esa medida, a mediano plazo se espera que el grupo se desarrolle espontaneamente e
integre a otros colegios del departamento mientras se establecen vinculos con otras comunidades
de aprendizaje ya existentes que quieran contribuir con sus ideas o cuestionamientos sobre las

posibilidades que traen para el ambito educativo las tecnologias digitales.

5. Conclusiones

Uno de los elementos a tener en cuenta cuando se problematiza sobre el concepto de cultura
digital, es la evidente transformacién que Internet ha generado en la vida cotidiana de los jovenes
y puntualmente en sus contextos escolares; fenémenos como la lectura fragmentada han venido
remplazando las dindmicas de la lectura lineal, dado que los jovenes actualmente no leen
completamente un texto de manera lineal, hoy en dia si necesitan realizar una tarea, entran a la
red y buscan de pagina en pagina fragmentos y retazos de varias fuentes que les demandan leer
de manera fragmentada para poder armar un collage de ideas, que en muy poco tiempo pueden
convertir en textos con sentido para cumplir con sus actividades académicas. Se podria inferir
que esto ha llevado a una transformacion en las maneras de pensar de los jovenes estudiantes
cuando acceden a la informacion, pues se ha pasado de un pensamiento lineal a un pensamiento

divergente que incide en la red de significantes que construyen y en la que estan inmersos, pues



muy pocos son los que prefieren leer un libro entero para hacer sus deberes, cuando pueden

resolverlos de manera inmediata solo con un clic.

Ahora bien, si se entiende la lectura y la escritura como procesos culturales de codificacion
informacional y representacion de la realidad, las formas en las que se realizan estos procesos
pueden incidir directamente en la construccion de toda la trama de significados que configuran
una cultura determinada. En ese sentido, durante siglos la escuela a través del libro, del codice, y
de su lectura lineal, construy6 unas maneras de acercarse, construir y comprender el
conocimiento que hicieron posible la cultura del libro, la cultura escrita, la cultura letrada; sin
embargo, actualmente esas formas tradicionales y hasta candnicas se ven amenazadas por esa
lectura fragmentada practicada en Internet, cuando los sujetos se enfrentan a cantidades de

informacion nunca antes imaginadas a través de las posibilidades que ofrece la hipertextualidad.

Estas nuevas practicas muestran unas formas distintas de codificar y procesar la
informacion, a través del aprendizaje colaborativo o la creacion de comunidades virtuales de
aprendizaje que no dependen de la ubicacion fisica para la comunicacion efectiva de sus
miembros, mientras sus dinamicas se encuentran imbricadas por las TIC y soportadas sobre la
existencia de Internet como una red de informacion des-localizada e interconectada a nivel

global, sin rigidez de horarios y con mayor flexibilidad temporal.

No se trata de afirmar con esto que una forma de lectura es mejor o peor que la otra, se
trata de plantear las diferencias acontecidas en estas nuevas maneras de acercarse a la

informacion; sin embargo, la lectura lineal no garantiza de manera fundamental una mayor o



mejor profundizacion o comprension del tema estudiado, ya que al leer un libro de principio a fin
como tradicionalmente se acostumbra, no significa que las personas recuerden la totalidad de la
informacion que el libro contiene, pues retienen las ideas principales o los apartes que mas les
interesan, siempre con tendencia a identificar las ideas relevantes por encima de las redundancias

que comunmente pueden existir en los documentos extensos.

Las TIC al estar articuladas a las subjetividades de los jovenes estudiantes, hacen que
construyan redes simbdlicas y acuerdos en relacion a sus contextos inmediatos. En esa medida, si
se entiende al concepto de cultura como la trama de significados asignados e intercambiados por
los sujetos de una colectividad especifica, se podra entender a la cultura digital como esa nueva
forma creada a partir de la relacion que existe entre las colectividades y las TIC en funcién de
construir significados y unas nuevas maneras de concebir el ser, el estar y el saber, frente a otras
formas distintas. En ese sentido, la cultura digital va mucho mas alla del uso instrumental que se
da a los dispositivos, inclusive mas alla del uso consentido, pues encierra toda una gama de
concepciones referentes al tiempo, al espacio, a las relaciones sociales, a las formas de adquirir
informacion, de construir conocimiento y a las maneras de concebirse como individuos parte de
una red interconectada que trasciende las fronteras del estado-nacidn, pero que al mismo tiempo
puede estar articulada a las singularidades culturales sin atentar necesariamente con las

tradiciones o dindmicas locales.

Entonces entender esa cultura digital en el caso de los jovenes en sus contextos escolares,
es entender que existe una lectura fragmentada impulsada por la necesidad de inmediatez, por las

posibilidades de ubicuidad, en donde las barreras geoespaciales ya no son un obstaculo para



configurarse como sujetos sociales en torno a la conectividad en un mundo interconectado. Asi,
no se trata una vez mas del uso que se da a los dispositivos, es la manera en la que se concibe la
realidad, es una forma de entender como se sitdan los jovenes asumiéndose como sujetos

culturales influenciados por la interaccion que tienen con las TIC.

En esa medida, todas las nuevas practicas desencadenadas por la integracion de las
tecnologias en los ambitos estudiantiles de los jovenes, exacerban los entornos virtuales que
visitan, extrapolandose al contexto analogo de su aula, pues esta Gltima también ha sido y es
modificada por estas manifestaciones tecnolégicas, que al ser adoptadas condicionan la totalidad
de las préacticas socioculturales y por ende la dindmica escolar, transformando hébitos, generando
costumbres construidas en rupturas, en procesos sincronicos, atemporales y fragmentarios. Asi,
la constante en la creacién de habitos, mas que la repeticién o permanencia prolongada de
acciones o actividades, resulta ser la irrupcion de las practicas, la transformacion y adaptacion al
cambio. Por tanto, la cultura digital podria entenderse como irrupcién y discontinuidad en

oposicion a la cultura tradicional entendida como linealidad y constancia.

Ahora bien, aunque existan muchas distancias referentes al acceso en tecnologia de Gltima
generacion entre los estudiantes del ambito urbano y el rural, se comparten muchas nociones
respecto a lo tecnoldgico en el contexto escolar, pues los jovenes poseen en su mayoria los
mismos codigos, las mismas maneras en la que entienden la tecnologia y las formas de
relacionarse con ella. Asimismo, se puede establecer que comparten una misma concepcion del
tiempo referente a la construccion del conocimiento dentro de sus practicas académicas basadas

en el uso que hacen de Internet. En esa medida, al compartir tantos referentes podria decirse que



estan inmersos en una misma cultura digital, bajo unos principios que les permiten comunicarse
entre ellos a través de codigos interpretables e interpretados sin que la diferencia de contextos

sea un obstaculo.

No existe entonces una diferencia radical entre lo que un joven estudiante de un contexto
rural entiende por cultura digital frente a lo que concibe un estudiante de un contexto urbano. Del
mismo modo, tampoco existe mucha diferencia en torno a la relacion que establecen con la
tecnologia en sus ambitos escolares a pesar de que el acceso sea un poco asimétrico, por el hecho
de que en el contexto urbano existe una mayor posibilidad de acceso a la tecnologia. Sin
embargo, esto no le impide a los jovenes del contexto rural acceder a ciertas tecnologias que
comparten los mismos cédigos y que posibilitan la comunicacién entre ambos contextos, pues un
estudiante del contexto rural puede mantener una conversacion respecto a las redes sociales con
un joven del contexto urbano sin ningun tipo de dificultad, contradiccion o incoherencia en los
cddigos manejados dentro de lo que es interpretable para ellos; lo que evidencia la existencia de

una cultura digital que trasciende ambos contextos.

Con esto no se quiere decir u obviar las grandes brechas que existen entre ambos
contextos, ya que esta claro como la pretension de construir una sociedad del conocimiento con
la imposicidn de iniciativas creadas desde las concepciones occidentales de progreso y
desarrollo, paradojicamente ha evidenciado unas grandes grietas estructurales en la
configuracion de la sociedad contemporanea capitalista, pues muchos de los obstaculos que
impiden la realizacion de ese proyecto de sociedad, son vestigios de desigualdades historicas

localizados en los sustratos del modelo social heredado del colonialismo y la modernidad, que



supuestamente superados, aiin hacen mella en la forma como se concibe al “meta-relato” de la
ciencia y la tecnologia como producto de la I6gica occidental, pero con pretensiones y

caracteristicas susceptibles a ser presuntamente universales.

En ese sentido, la presencia institucional para el acceso a la tecnologia es mucho més
existente en el &mbito rural que en el urbano, dado que los jovenes tienen mucho més en cuenta
la presencia gubernamental manifestada en la dotacion de equipos y conectividad, como en el
caso de los “kioscos vive digital” diseminados por muchas zonas rurales del departamento,

situacion que no ocurre en las esferas urbanas.

Otra de las situaciones ocurridas en ambos contextos, es la vision que los estudiantes tienen
del maestro como un obstaculo para la articulacion de las tecnologias en el aula de clase. Sin
embargo, los estudiantes tienen muy claro como acceder a las tecnologias, y aunque no manejen
los conceptos oficiales de TIC o apropiacién tecnoldgica, se encuentra en gran parte inmersos en
las dinamicas que caracterizan a la cultura digital, debido a sus maneras de acercarse y
relacionarse con la tecnologia, permeando de esa manera las formas en las que hacen sus deberes
y sus relaciones sociales. Asi, es necesario exhortar al docente para que, consciente de estos
cambios, desarrolle estrategias pedagogicas que le permitan a los estudiantes aprovechar estas

nuevas formas de codificar y decodificar la informacion en el proceso de construir conocimiento.

Este es un tema que debe ser tratado de acuerdo a las particularidades de las localidades, ya
que la apropiacion del conocimiento debe ser acorde a las dindmicas socioculturales propias, en

funcidon de aprovechar al maximo los avances cientificos y tecnologicos. Por tal razdn, se deben



generar metodologias inclusivas que propicien la reflexion critica, respetando la riqueza 'y
diversidad cultural, sin vulnerar las libertades que cada comunidad posee dentro de sus
cosmovisiones, contribuyendo a resolver las controversias y tenciones que se pueden generar en
el dialogo entre diferentes opiniones, saberes o tradiciones, en busca de acuerdos en equidad. De
ahi, que la cuestion esté en que dicho dialogo debe ser horizontal desde el momento de la
formulacién de las propuestas y no continuar siendo un aviso y una supuesta consulta, en donde
simplemente se notifica a los sectores educativos locales de las decisiones tomadas desde los
centros hegemonicos, ignorando generalmente las realidades que pretenden gobernar. De esa
manera y para terminar, se considera fundamental tener en cuenta todas estas realidades
acontecidas en cada contexto al momento de formular e implementar politicas publicas
relacionadas con la intervencion de TIC en los ambitos escolares, mas alla de la simple dotacion

en dispositivos de manera homogénea para todos los contextos.
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Anexo 1 Formato consentimiento informado
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s ..:E.;% JAVERIANA
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

PARA SOLICITUD DE APROBACION EN PARTICIPACION DEL ESTUDIANTE EN LA
INVESTIGACION TITULADA.

“HACIA UNA “CULTURA DIGITAL ORGANICA”: APROXIMACIONES SOBRE LOS
IMAGINARIOS DE LA CULTURA DIGITAL EN LOS CONTEXTOS EDUCATIVOS DE LOS
JOVENES EN EL DEPARTAMENTO DEL MAGDALENA”

Estimado Senor {a) por medio del presente documento se solicita a usted en caracter de
acudiente, permita a menor de edad, estudiante
del Institucién Educativa Rural Carlos Garcia Mayorca, quien actualmente esta cursando
elgrado _Curso . Participar en el proyecto de investigacion titulado
“Hacia una “Cultura digital organica”: aproximaciones sobre fos imaginarios de fa
cultura digital en fos contextos educativos de los jovenes en el departamento def
Magdatena” que dio inicio el dia miércoles 14 de Septiembre del presente afio (2016) y que
finalizara en la ultima semana del mes de Septiembre de 2016. Programa que estara a cargo
de Jessica Chaux Lizarazo psicéloga quien se desempeina como asistente de investigacion,
tarjieta Profesional (149129). Bajo supervision directa de Alvaro Acevedo Merlano.
identificado con CC 84458704 quien se desempefia como |nvestigador principal de este
proyecto.

Se remite esta solicitud en concordancia a la reunidon que se sostuvo con los padres de
familia de los grados décimo y undécimo con la psicdloga Jessica Chaux Lizarazo el dia
jueves 8 de Septiembre de 2016, en la cual se le explicaron los aspectos formales de la
investigacion Hacia wuna “Cultura digital organica”: aproximaciones sobre fos
imaginarios de la cultura digital en los contextos educativos de los jovenes en ef
departamento del Magdalena, (Tematicas a tratar durante el transcursc del proyecto,
horarios, actividades, y otros aspectos).

De acuerdo a lo anterior por favor certifique si esta de acuerdo en permitir al estudiante
participar de las actividades correspondientes al proyecto de investigacion, registrando sus
datos personales a continuacion y firmando en el espacio respectivo.

Yo identificado con cedula de

ciudadania numero expedida en

Confirmo mi aprobacion de manera voluntaria y consiente en calidad de Acudiente, para que

menor de edad, en calidad de estudiante del

Instituto . Jornada . participe en las actividades que se

realizaran en el marco del proyecto de investigacion Hacia una “Cultura digital organica”:
aproximaciones sobre los imaginarios de la cultura digital en los contextos educativos
de los jovenes en el departamento del Magdalena

Para lo cual debe asistir actividades correspondientes en el horario que especificara la

institucién

En constancia Firma

Acudiente

CcC.

Mdnica llanda Brijaldo Rodriguez

DIRECTORA DE INVESTIGACICN

Facultad de Educaciéon — Linea Educacidn y Cibercutlura

Carrera 7 42-27 Piso 2 * kdificio Lorenzo Uribe, S. 1. PBX: {57-1) 320 83 20 Ext. 6008
Bogota, D.C., Colombia

Anexo 2 Carta de presentacion
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$rms JAVERIANA

Agosto 29 de 2016

Senor (a) Rector (a) Instituto Educativo Distrital Técnico INEM Simén Bolivar de Santa
Marta.

Cordial Saludo,

El antropologo Alvaro Acevedo Merlano identificado con cedula de ciudadania 84458704 de
Santa Marta, es estudiante activo de la Maestria en Educacién de la Pontificia Universidad
Javeriana. Actualmente nos encontramos realizando un proyecto de investigacion para dicha
maestria titulado: Hacia una “Cultura digital organica™ aproximaciones sobre los imaginarios
de la cultura digital en los contextos educativos de los jovenes en ef departamento del
Magdalena, en la que el sefior Alvaro Acevedo se desempefia como Investigador Principal.

En ese sentido, estamos interesados en llevar a cabo el proyecto de investigacion basando el
muestreo en estudiantes de los grados décimo y undécimo de instituciones educativas
oficiales del departamento del Magdalena, entre las que se encuentran el Instituto Educativo
Distrital Técnico INEM Simén Bolivar de Santa Marta.

Solicitamos a ustedes la posibilidad de colaborarnos para la ejecucion de dicho proyecto.
Cordial saludo,

5P ¢ J QD
t///om e \A { ,}‘:r"_f,” Lo \"\-
/ v

Ménica llanda Brijaldo Rodriguez

Docente — Investigador

Coordinador Linea de Educacidn y Cibercultura
Facultad de Educacion
brijaldom@javeriana.edu.co

Faculiad de Educacion — Linea Educacidon ¥ Cibercutlura
Carrera 7 42-27 Piso 2 * [dificio Lorenzo Uribe. S. 1. PBX: (37-1) 320 83 20 Tixt. 6008
Bogota, D.C.. Colombia




Anexo 3 Encuesta inicial de diagnostico

CULTURA DIGITAL EN CONTEXTOS EDUCATIVOS.

La siguiente encuesta tiene como finalidad identificar aspectos relacionados a la Cultura digital en ambientes educativos en el
departamento del Magdalena. No posee respuestas buenas o malas. por lo que el dnico requisito es contestarla con total veracidad.

Datos del participante:

Nombres y Apellidos: g Hora:

Nombre Institucion Educativa: Grado y Curso:

1. Cuadl de las imagenes presentadas a continuacion
crees que esta mas relacionada con la cultura Usas los dispositivos informaticos principalmente
digital; para;

Jugar

Escuchar musica
Ver videos
Estudiar

Leer comics

¢Cuales de las siguientes iniciativas o programas
conoces?

Computadores para educar.
En TIConfio
. c. Vive digital.
d. Otra ;,Clal?

:;Crees que la cultura digital esta relacionada con
las TIC?

a. Si
b. No
c. No Sé.

¢ Las redes sociales como Facebook o Twitter te
ayudan en el desarrollo de tus actividades
escolares?

a. Si
b. No
c. No Se.

¢Cuantas veces a la semana asistes a |la sala de
informatica de tu colegio?

1a2

2a3

3a4

4a5
Del tiempo que estas en Internet. . 5 omas.
aproximadamente qué porcentaje lo dedicas a

iaalizaritis tareas) ¢ Cual de los siguientes dispositivos posees?

Smartphone
Del 00% al 10% Laptaop

Del 10% al 20% . Tablet

Del 30% al 50% . PC
. Otros ;Cuales?
Del 60% al 80%

Del 80% al 100% . ¢A tu escuela le han donado computadores?

a. Si
;Qué tanto permiten tus profesores el uso de b. No
dispositivos (Smartphone, laptops, tables, PC, c. Nosée.
etc.) en sus clases? x
. ¢ Cuantas horas al dia, en promedio, estas en

No lo permiten Internet?

Muy poco
Casualmente a2
Muy a menudo - 2a4
5a7

Pontificia Universidad

Y JAVERIANA

_ # Bogotd




Anexo 4 Cuestionario aplicado a través de “Formularios de Google”

CULTURA DIGITAL EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

Fecha: Mastes 27 de Septiembre de 2016

Institucion
Educativa:

Nombre ¥
Apellidos:

Edad: Curso:

La siguiente entrevistu tiene como finalidad identificar aspectos relacionados a la Cultura digital en ambientes
educativos en el departamento del Magdalena. No posee respuestas buenas o malas, por lo que el anico
requisito es contestarla con total veracidad de manera argumentativa.

ZPara ti qué es la cultura digital?

¢Para ti qué son las TIC (Tecnologias de la informacion y la
comunicacion)?

cPara qué crees que sirven las TIC?

¢ Qué relacion crees que hay entre lus TIC y la cultura digital?

¢ Crees que fa cultura digital tiene relacion con tu contexto escolar si o
no? ;Por qué?

¢ Crees que fomentan la cultura digital en tu colegio? Si o no ;Por qué?

¢ Crees que tus profesores promueven la caltura digital en el aula de
clase? Si o no JPor qué?

¢ Crees que el uso que se le da a 1a sala de informdtica de tu colegio es
el adecuado? Si o no ; Por qué?

¢ Qué entiendes por apropiacion de fas TIC?

¢ Usas algan dispositivo infornuitico como Smartphone, Laptops,
Tables, PC, etc. para el desarroffo de tus clases o tareas? Si o no ;Por
qué?

cCémo usas los dispositivos computacionales (Smariphone, Laptops,
Tables, PC, etc.) para el desarrollo de tus clases?

¢ Crees que usar dispositivos computacionales (Smartphone, Laptops,
Tables, PC, etc.) ayuda al desarrollo de tus clases? S5Y o no ;Por qué?

2 0ué conoces sobre las politicas que promocionan la cultura digital en
las escuelas?

¢ Conaces el programa Computadores para educar? Si o no ;Qué
opinas de é1?




Anexo 5 Fotografias de las actividades realizadas con los estudiantes

PR e e

Jovenes del Institucién Educativa Rural Carlos Garcia Mayorca realizando la encuesta diagnostica

Jovenes del INEM Simén Bolivar realizando la encuesta diagnostica



Anexo 6 Matriz de analisis de datos recolectados del INEM Simén Bolivar®

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CATEGORIAS DE
ANALISIS

PREGUNTA

Identificar el concepto de cultura digital que
manejan los jovenes en el departamento del
Magdalena.

Cultura digital
(concepto) /
Imaginarios

¢Para ti qué es la cultura digital?

¢Qué relacion crees que hay entre las TIC y la
cultura digital?

Determinar la relacion que establecen los
jovenes entre cultura digital y educacion.

Cultura digital
(relacion educacion) /
Imaginarios

¢Crees que la cultura digital tiene relacién con tu
contexto escolar si 0 no? ¢Por qué?

Analizar los contextos socioculturales de las
IE en el Magdalena frente a la promocion de
la cultura digital.

Cultura digital
(Promocibnen la IE) /
Imaginarios

¢Crees que fomentan la cultura digital en tu
colegio? Si o no ¢Por qué?

¢ Crees que tus profesores promueven la cultura
digital en el aula de clase? Si o no ;Por qué?

¢ Crees que el uso que se le da a la sala de
informatica de tu colegio es el adecuado? Si 0 no
¢Por qué?

Reconocer las practicas que los jovenes
desarrollan con relacién a las tecnologias.

Uso con-sentido de las
TIC (Apropiacion)

¢Para ti qué son las TIC?

¢Para qué crees que sirven las TIC?

¢Qué entiendes por apropiacion de las TIC?

¢Usas algun dispositivo informatico como
Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc. para el
desarrollo de tus clases o tareas? Si o no ¢Por
qué?

¢COmo usas los dispositivos computacionales
(Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc.) para el
desarrollo de tus clases?

¢ Crees que usar dispositivos computacionales
(Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc.) ayuda al
desarrollo de tus clases? Si 0 no ¢Por qué?

Comprender las politicas implementadas para
la promocion de la cultura digital en los
contextos educativos del departamento.

Cultura digital
(Politicas de
Promocién)

¢ Qué conoces sobre las politicas que
promocionan la cultura digital en las escuelas?

¢Conoces el programa Computadores para
educar? Si o no ;Qué opinas de él?

® En las tablas subsiguientes se muestran las versiones de los estudiantes, y es posible que se encuentren algunos
errores ortograficos que se han decidido dejar para no modificar las voces de los estudiantes.




INEM Décimo Grado TABLA 1

Nombres y Apellidos |  jhonier stiven Walter Jose luis montoya . -
yeison rafael charri diaz
monroy Buelvas Acosta torres
Edad 17 18 16 16
¢Parati qué es la esunabito que | bres En | € 12 costumbre
cultura digital? ; onstumbres En
tiene una : que tenemos
. Una Comunidad es la costumbre que llevamos
comunidad con los haserca de como . :
con aparatos o acaho gracias a la tecnologia
aparatos . utilizar la
- Tecnologicos :
tecnologicos tecnologia
¢QUE relacion crees que nos fasilitan las
que hay entre las TIC cosas que antes la relacion que
y la cultura digital? eran mucho mas hay es en la
complicadas como | tecnologia que se nose nose
comunicarce a larga | encuentran en los
distancia o hacer un dos
trabajo
¢Crees que la cultura si porque
digital tiene relacién . si por que respondemos . .
si, por que a traves . si porque en los colegios ya
con tu contexto mediante la preguntas del

escolar si 0 no? ¢Por
qué?

de la cultura digital
podemos dar una

clase mas didactica

y haci aprender mas

cultura digital
podemos dictar
clases didactica y
tegnologicas

colegio o de las

clases por mdio

de Internet y esto
nos brinda
informacion

se encuentran muchos
dispositivos tecnol6gicos
como.tablet,
celulares,computadores

¢ Crees que fomentan

la cultura digital en tu
colegio? Si o0 no ¢Por
que?

no , por que no nos

permiten utilisar
aparatos

electronicos dentro
de la institucion y

cuando nos fasilitan
uno no logramos
entrar a internet

no por que no

nos dejan utilizar
aparatos

tecnologicos en
las clases

no porque en la
escuela muy poco
nos habla de la tic
o de cultura
digital

si porque como ya es comun
en los colegios traer celulares
,tanto para informarnos,
investigar algo que los
profesores nos pidan que
busquemos etc

¢ Crees que tus
profesores promueven
la cultura digital en el
aula de clase? Si o no
¢Por qué?

algunas veses ya

que ay profesores

gue nos permiten

investigar por el

celular pero otros
no

Si pero muy poco
algunos las
utilizan otros
prefieren cojer
libros y dejar la
tecnologia aparte

no ya que muy
pocos profesores
Nno nos permiten
informarnos por
medio la
tecnologia

no porque del 10 % de los
profesores solo el 2% la
promueven en el aula de
clases

¢ Crees que el uso que
se le da a la sala de
informatica de tu
colegio es el
adecuado? Si 0 no
(Por qué?

no por que todos los
afios damos los
mismos temas no
vamos mas aya de
lo que ya sabemos

pues no
Deberiamos
Estar Mas
Tiempo Para
Aprender mas

Nno ya que no nos
ensefian como
devemos darle un
buen uso ala
tecnologia

no porque solo trabajamos

con nel aula de informatica
una sola bes a la semana ,y
en muchos caso dejamos de
trabajar en el aula de clases

hasta tres clases seguidas

¢Para ti qué son las
TIC?

son las tecnologias
de informacion y
comunicacion

son las
tecnologia de
informacion y
comunicacion

son todas aquellas
tecnologias que
nos permite
comunicarnos o
sacar informacion

es un programa que se aplica
para informarnos de algo
,averiguar sobre lo que no
sabemos




¢Para qué crees que
sirven las TIC?

para comunicarnos
con personas que
no tengamos cerca ,

para
comunicarnos y
estar actualizado

nos sirve para
comunicarnos y

sirven para comunicarnos con
personas ,aprender sobre algo

; de lo que esta brindarnos
para informarnos y . . que no sabemos
pasando en el informacion
aprender
mundo
¢Qué entiendes por
apropiacion de las no se no se nose nose

TIC?

¢Usas algin
dispositivo
informéatico como
Smartphone, Laptops,
Tables, PC, etc. para
el desarrollo de tus
clases o tareas? Si o
no ¢Por qué?

si , todas mis tareas
las desarrollo
atraves de mi
celular

si por que se me
facilita mas
inventigar o
averiguar lo
pedido

si uso mucho el
celular y el pc
para sacar
informacion

tables en pocos casos

¢Como usas los
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables, PC,
etc.) para el desarrollo
de tus clases?

investigando las
tareas y los
terminos que
desconosco

haciendo tareas o
trabajos que debo
investigar

investigando las
preguntas que me
mandan y
averiguar mas
sobe el tema que
engo que estudiar

solo para investigar algo que
nos piden los profesores

¢ Crees que usar
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables, PC,
etc.) ayuda al
desarrollo de tus
clases? Si o no ¢Por
que?

si, por que haci
podemos buscar lo
que desconocemos

y aprender mas

Si Para que Se
Facilite Mas La
clases

si ya que seria
mas facil
informarnos y
aprender ha serca
de un tema

si porque en ellas usamos
para realizar trabajos que no
sabemos

¢ Qué conoces sobre
las politicas que
promocionan la
cultura digital en las
escuelas?

no se

no se

nose

nose

¢Conoces el programa
Computadores para
educar? Si 0 no ;Qué
opinas de éI?

no ; por que nadie
me a informado
sobre esto

no Por que Jamas
Me Dijeron que
Era

nose

si es el programa que el
gobierno realizo para entregar
computadores en los colegios

INEM Décimo Grado TABLA 2




Nombres y Apellidos

Nauris Vanessa
Cantillo Noguera

Enedith cantillo
rincones

diana marcela
mejia

Gisella virginia
duran orozco

Edad

14

18

17

19

¢Parati qué es la
cultura digital?

Son Aquellas
Tradiciones O
Costumbres Que A
Obtenido Una
Comunidad Por
Medio De La
Tecnologia O
Aparatos Electrénicos
Y Tecnologicos.

la cultura digital para
mi es aprender sobre
el uso del
computador y
aprender mas sobre
el buen uso del
Internet y otras cosa
que tienen que ver
con el computador

para mi la cultura
digital es aquella
donde nos en sefia
el uso de los
programas como
wikipedia facebook
youtube google

para mi la cultura
digital es aprender a
manejar los
computadores y ha
aprender a elabora
€0sas nuevas por
medio de estos
aparatos

¢ Qué relacion crees No se Creo que no ay mucha porque la tic | creo que hay una
que hay entre las TIC relacion porque ay | es acerca de relacion principal
y la cultura digital? cosas muy diferentes | tecnologia de porque ambas estan
entre ellos informacion y la basadas en la ayuda
cultura digital es gue podemos obtener
acerca de lo mismo | de estos aparatos
¢Crees que la cultura | Si, Porque La sii porque porque no se no se

digital tiene relacion
con tu contexto
escolar si 0 no? ¢Por
qué?

Tecnologia Aunque
Aveces No Parezca,
Tiende A Facilitarnos
Los Modos De
Aprendizaje.

tiene que ver con los
que vemos en las
clases de informética
y para pode aprender
mas

¢Crees que fomentan

la cultura digital en tu
colegio? Si 0 no ¢Por
qué?

Si, pero no de la
manera que deberias
porque a la sala de
informaticas, muy
poco trabajamos.

sii porque en el cole
se ve muho la cultura
digital porque uno
sale ah recreo y ve
ah todo el mundo
con el celular y
tables en facebook y
€0sas asi

si porque la
mayoria usan
mucho los celulares
hay veces quue les
prestan a tensién
alas clases por
andar pegado en el
celular

si porque en el
momento de tu salir a
descanso puedes
observar a los
estudiantes e incluso
a los docentes con los
celulares

¢Crees que tus
profesores promueven
la cultura digital en el
aula de clase? Si o no
¢Por qué?

No Mucho, porque
son contados los
profesores que nos
permiten utilizar los
dispositivos
tecnoldgicos en el
desarrollo de nuestras
clases.

reo que sii porque
ellos nos ayudan ah
seguir ayudandonos
pra gque la tenologia
sea mas aficiente ara
nosotros

muy poco hay
profesores que nos
ponen a trabajar
con table a buscar
preguntas o como
otras veces que nos
dejan sacar el
celular

no se

¢Crees que el uso que
se le da a la sala de
informatica de tu
colegio es el
adecuado? Si o no
¢Por qué?

No, porque no
trabajamos mucho en
los computadores, no
profundizamos con
respecto a los avances
tecnoldgicos ni nada
de eso.

siii porque nosotros
nada mas las
utiizamos cuando
vamos ah da
informatica del resto
no la utilizamos nada
mas para dar
informatica

no porque muy
pocas son las veces
que lo utilizamos

aveces por que solo
son utilizados para
las actividades
programadas por los
estudiantes y muy
pocas veces podemos
utilizarlos para
realizar las tareas

¢Para ti qué son las
TIC?

Los Medios
Tecnologicos
Sociales, Educativos
Etc.

las tlc para mi son
tenologia de a
informacion de
comunicacion

para mi tic es
tecnologia
informacion y de
comunicacion

para mi las tic son
una herramienta para
ayudarnos a conocer
todo referente a la
internet




¢Para qué crees que
sirven las TIC?

Para Mejorar La
Preparacion Que
Tenemos Los
Estudiantes Para
Satisfacer Las

la tlc nos sirve para
pode aprender mas
sobre el uso del
computador para ver
los riesgos que

la tic nos sirve para
el uso de programas
e también podemos
ver los riesgos que
tiene al entrar al

las tic sirven para
comunicarnos con
personas que se
encuentran cerca 0
lejos de el lugar

Necesidades tenemos en el facebook y hablar | donde nos
Tecnoldgicas Internet y mas cosas | con personas que encontramos ya sea
Educativas, Sociales | para aprender mas no conocen fuera del
O De Cualquier Otra | sobre todo departamento o del
Clase. pais

¢Qué entiendes por No se. no se no se no se

apropiacion de las

TIC?

¢Usas algun Si, Porque Eso Me siii porque me yo uso mi celular aveces los docentes

dispositivo Ayuda De Una U Otra | ayudan bastane para | para buscar mis nos llevan las tables

informatico como

Manera, Ya sea para

ayudarme en los

tareas y otras cosas

para que se nos

Smartphone, Laptops, | buscar algin trabajao para buscar faciliten la
Tables, PC, etc. para | significado, e incluso | informaciones y elaboracion de
el desarrollo de tus enviarme conceptos cosas asii para hacr actividades
clases o tareas? Sio | con mis compafieras, | mis tareas
no ¢Por qué? Intercambiar Ideas,
opiniones, Etc.
¢COmo usas los Buscar Actividades, sii poca las veces buscando en los uso
dispositivos Buscar Conceptos, que lo usamos para | wikipedia Is tareas | adecuadamente
computacionales Aclarar Dudas, utilizarlos en clase y porque cuando
(Smartphone, cosas asi poca las termino de hacer las

Laptops, Tables, PC,
etc.) para el desarrollo
de tus clases?

veces

€0sas es que me meto
en otras paginas
como facebook

¢ Crees que usar

Si, porque si estamos

siii porque puedo

mm no Creo porque

Si porque nos

dispositivos en clases, y la docente | encotrar muchas muchas veces eso | facilitan el desarrollo
computacionales nos da algln termino | cosas o cuando me | nos distrae del de las actividades que
(Smartphone, desconacido, en las ponen trabajos que | colegio nos asignan los
Laptops, Tables, PC, |tables, podremos son muy dificil el pc docentes
etc.) ayuda al buscarla, y de tal me ayuda ah
desarrollo de tus manera, reforzar encontrarlos para
clases? Si o no ¢;Por | nuestro conocimiento. | oder ayudarme ah
qué?
¢Qué conoces sobre No se que la cultura digital | no se no porque no he
las politicas que nos ayuda para podr tenido informacion
promocionan la aprende mas sobre sobre ellas
cultura digital en las €s00 Y par a poder
escuelas? aprender sobre la
cultura digital y mas
c0sas
¢Conoces el programa | No, porque nunca me | sii son los si son los si son los

Computadores para
educar? Si 0 no ;Qué
opinas de él?

informaron de eso.

computadores que da
el gobiern para que
puedan ayudare los
profesores y los
estudiante para que
puedan encontrar las
tareas

computadores que
nos da el gobierno
para el desarrollo
de nosotros

computadores que el
gobierno nos regala
para que tengamos
mas facilidad de
realizar las distintas
actividades
propuestas




INEM Undécimo Grado TABLA 1

Nombres y Apellidos | Yesid Gilberto |anderson david freite jesus david mojica erwn evair
Belefio Ortiz canchila nufiez gutierrez
garcia
Edad 17 16 17 18
(Para ti quée es la modo de para mi cultura digital es para la cultura digital es | nuevo modo de
cultura digital? adquirir como el conocimiento que | el conocimiento o la adquirir

conocimiento
de la tecnologia

tiene cada persona de la
tecnologia, una cultura
tecnoldgica sobre las nuevas
tecnologia etcétera

actualizacion g uno
tenga sobre los
dispositivos electronicos

tegnologia en
nuestra cultura

¢ QUE relacion crees no see que las TIC mantienes para mi entre las TICy | son dos
que hay entre las TIC informadas a las personas de | la CULTURA proyectos que
y la cultura digital? las nuevas tecnologias y el | DIGITAL hay una busca promober
mundo actual y asi hace a relacion ya que ambas la tegnologia en
las personas mas cultas ,y | tienen que ver con la nuestras vidas
ase que tenga mas cultura comunicacion y ambas
acerca del manejo de nos ayudan a estar mas
tecnologias digitales informados y
actualizados
¢Crees que la cultura |sii porque asii | si, por que el mi institucién |si por que nosotros si por que la
digital tiene relacién | obtiene mas nuestros docentes intentas utilizamos los elementos | institucion esta

con tu contexto
escolar si 0 no? ¢Por
que?

conocimiento

mantenernos informados y
de nuevas tecnologias, como
por ejemplo si sale alguna
herramienta u aplicacion no
las ensefian para hacer mas
facil el desarrollo de
nuestras clases

eléctricos para dar una
clase o para hacer
nuestras tareas

esta adquiriendo
nuevos tipos de
tegnoligias

¢;Crees que fomentan

la cultura digital en tu
colegio? Si 0 no ¢Por
qué?

sii llevan
aparatos
electronicos

si, en ocaciones por que
cuando llegan nuevas
tecnologias al colegio no a
todos se les da acceso a esa
tecnologia, solo se les
permite a algunos , y a los
demas se nos hace dificil el
acceso e esas nuevas
tecnologias

si por que algunos
profesores usan los
elementos electrdnicos
como los computadores,
android, tablet, etc para
dar las clases y para que
nosotros entendamos
mas rapido las clases

si por que la
myoria de las
cosas se hacen
con aparatos
electronicos

¢Crees que tus
profesores promueven
la cultura digital en el
aula de clase? Si 0 no
¢Por qué?

no porque no
llevan a cabo
nada
tegnologico

si, algunos lo hacen ya que
algunos usan herramientas
tecnoldgicas para
facilitarnos el trabajo o para
certificar que nuestros
escritos u graficas estén
perfectos

si por que como dije en
la pregunta anterior ellos
usan elementos
electronicos para
ayudarnos a entender
mejor los problemas que
nos presentan los temas

si la gran
mayoria de los
profesores nos
da las clases co
apaatos
electronicos




¢ Crees que el uso que

si porque hay

si, los docentes de mi

nuestro profesor trata de

en parte no, por

se le da a la sala de suficiente institucion si le dan un buen | darnos a conocer para gue no asemos
informatica de tu espacio y los uso ya que ellos se empefian | que debemos utilizar los | las cosas ue en
colegio es el adecuados en hacernos aprender todo | elementos electronicos | realidad
adecuado? Si o no computadores | sobre nuevas tecnologias y | si no que nosotros tenemos que
¢Por qué? herramientas como mismos somos los que | hacer
excel,power point etcétera | no le damos el uso que
gracias al buen uso de las se le debe dar
salas tenemos un buen
conocimiento sobre estas y
mas herramientas
¢Para ti qué son las no see las tic es la manera de tener | las TIC son unos no se
TIC? informada a las personas de | elementos con los cuales
el mundo actual generando | podemos utiizar para
mas comunicacion contactarnos con
familiares u amigos
¢Para qué crees que no se no las tic sirven para mantener | las TIC sirven para mejorar los
sirven las TIC? informadas a las personas de | poder por ejemplo: metodod de
todas las tecnologias comunicarnos con trabajo y
actuales mantener a las personas que tengamos | aprendisaje
personas informadas, tiempo que hablamos
hacerlas mas cultas al con ellos, también para
mundo actual estar pendiente de lo que
sucede en nuestro pais,
estas mas informados de
€0sas que sean de
nuestro interés
¢ QUué entiendes por no se es como hacer las conocer bien un adquirir mas
apropiacion de las tecnologias de la programa o aplicaciones | tegnologias
TIC? informacion y la y hacerlas nuestras, nuevas
comunicacion hacerlas apropiarnos de esas
nuestras ser nosotros quien | aplicaciones
fomente su uso eso es lo que
yo entiendo
¢Usas algun si para poder si, uso algunos de estos si por que hace que las | si por que me
dispositivo sacar la tarea dispositivos informativos clases sean mas rapidas | facilitan las
informéatico como facil mente por | para hacer mis tareas y cosas

Smartphone, Laptops,
Tables, PC, etc. para
el desarrollo de tus
clases o tareas? Si 0
no ¢Por qué?

estos
dispositivos

trabajos y mantenerme
informado sobre las tareas y
€S0 por que se me hace mas
facil no tengo que matarme
la cabeza leyendo libros
cuando con tan solo un clip
puedo obtienes toda la
informacion y mas




especifica

¢Como usas los
dispositivos
computacionales
(Smartphone,

Laptops, Tables, PC,
etc.) para el desarrollo

de tus clases?

haciendo
trabajos

el smartphone lo uso para
realizar mis tares,
investigaciones, la
verificaron de trabajos
,realizar graficos ya que me
facilita y me asegura sobre
mis actividades

por ejemplo cuando
tenemos que investigar
algo para un tema o para
investigar sobre una
exposicion

par
comunicarme y
hacer tareas

¢Crees que usar

si para asi tener

si ,por que se hace mas facil

si y no si por que es mas

en parte si, por

dispositivos mayor nuestros trabajos diarios , facil entender las clases | que nos permite
computacionales conocimiento nos deja comunicarnos con |y no por que también dearrollar mejor
(Smartphone, de algun tema | los compafieros para saber | como somos jovenes las clases
Laptops, Tables, PC, | no entendido sobre tareas etcétera y asi utilizamos los

etc.) ayuda al nos ayuda a realizar todo dispositivos para otra

desarrollo de tus mas rapido y con seguridad | cosa por ej: facebook,

clases? Si 0 no ¢Por instagram, etc.

qué?

¢Qué conoces sobre | no se no conozco nada no se no se

las politicas que

promocionan la

cultura digital en las

escuelas?

¢Conoces el programa | no se no, la verdad no lo conozco | no lo conozco no lo conosco

Computadores para
educar? Si 0 no ;Qué

opinas de él?

y nos si a llegado a mi

colegio y si llego no nos han

dado informacion sobre
ellos

INEM Undécimo Grado TABLA 2

Ruben Javier

carlos antonio

Nombres y Apellidos

Andres Felipe Pineda

julio alexander fonseca

Barras Mejia Niebles carbono moreno
herrera
Edad 17 16 18 17




¢Para ti qué es la
cultura digital?

para mi es tener una
cultura con la
tecnologia y aprender a
disfrutarla de una
manera eficiente.

es la forma de
expresion de las
personas que se
ven influenciadas
por la tecnologia
que los rodea

se crea por la
necesidad de
explicar una
serie de
fendmenos y
afectaciones que
tecnologia nos
brinda

es la manera de descubrir

y aprender la tecnologia
de hoy 0 mas adelante es

como vivir digital como

culturas .

¢Qué relacion crees
que hay entre las TIC
y la cultura digital?

la relacién que ay es
gue ambos son de las
tecnologia y también
de tener como la
cultura ya que es algo

que una nos
permite
comunicarnos y
informarnos y que
la otra es la forma

gue una
gestiona y la
otra nos brinda
informacién

en que siempre uno vive
con la tecnologia donde
vallamos un medio donde
utilizaremos muchas cosas
en comun como los

importante. en como nos celulares ,tables etc .
comunicamos y
informarnos
¢Crees que la cultura |si, porque graciaala | si, porque nos si porque en la | si por lo que en unas
digital tiene relacion | cultura digital nos ayuda a escuela nos escuela nos ensefian
con tu contexto ensefian la importancia | comunicarnos con | brindan nuevas cosas en el aula de
escolar si 0 no? ;Por | de la tecnologia. nuestros tecnologia informatica como nuevos
qué? comparieros y programas y se utilizan lo
hacer trabajos actual .
en clase
¢ Crees que fomentan | no, porque cada si, porque algunos | sii porque si por que hay programas
la cultura digital en tu | estudiante tiene profesores piden | aveces nos que nos invitan a entrar

colegio? Si o no ¢Por
que?

encenta que eso es algo
importante para la vida
diaria y siempre se
Ileva acabo con un
docente encargado del
Curso que mantiene
que no se fomente el
desorden.

tablet para poder
realizar trabajos en
clases

ayudamos con
informacién de
ella

para participar en un
evento o actividades que
hay que desarrollar en una
pagina web .

¢ Crees que tus
profesores promueven
la cultura digital en el
aula de clase? Si o no
¢Por qué?

si , siempre el docente
gue nos da clase nos
recuerda la
importancia de la
tecnologia siempre nos
habla de | cultura y su
significado.

si, algunos porque
la mayoria no lo
deja ya que segln
ellos no van a
prestar atencion a
las clases

no porque no se
utiliza
tecnologia en el
salon de clases

si ya q utilizamos nuevos
programas como pro
ejemplo prezi que nos
ayuda crear diapositivas
en movimiento 0 maso
menos.




¢ Crees que el uso que
se le da a la sala de
informatica de tu
colegio es el
adecuado? Si o no
¢Por qué?

si es el adecuado ya
gue aprendemos
encada clase la
importancia de la
tecnologia.

si, porque nos
incentivan a hacer
cursos virtuales

si nos ensefian
algunas cosas

si ya que es el lugar
donde podemos
actualizarnos o saber mas
de tecnologia.

¢Para ti qué son las
TIC?

son un medio de
comunicacion que lo
podemos utilizar de

son todos esos
dispositivos
electrénicos que

es la tecnologia
desarrollada
para gestionar

son medios de
comunicacién para
dialogar o mantenerse

una manera segura nos permiten informacion estables frecuentemente
para comunicarnos con | comunicarnos y con alguien contactarse
parientes que estén informarnos de lo (dialogar
lejos o también lo que pasa ,hablar,informar).
utilizamos para diariamente
adquirir una
informacion o para
aclarar alguna duda.
¢Para qué crees que YO Creo que sirve para | para mantenernos | para la para contactarse con
sirven las TIC? llevar una tecnologia informados de lo | informacion otras personas por medios
acada hogar y para que pasa digital méviles o otro tipo de
comunicarnos de una | diariamente y aparato de comunicacion .
manera tecnoldgicay | podernos

tener una cultura de
como debemos

comunicarnos con
las personas que

aprovechar esto que nos rodean
nos estan brindando.
¢ Qué entiendes por es como apropiarme de | que algunas pues muchas un medio de comunicacion

apropiacion de las
TIC?

€S0 €S COmo meterme
en el cuento con esa
relacion.

personas se
enfrascan en las
tecnologias y no
se despegan ni
para comer y ay se
quedan todo el
tiempo

Cc0sas ya que es
€Omo una
comunidad
tecnologia

y informacion que nos dan

¢Usas algun
dispositivo
informéatico como
Smartphone, Laptops,
Tables, PC, etc. para
el desarrollo de tus
clases o tareas? Si 0
no ¢Por qué?

si el smartphome para
alguna tarea o
actividad que nos
proporciona el docente
en cargado.

uso una laptop en
la cual resuelvo
mis tareas y
trabajos

so smartphone
busco tareas en
el

si p para desarrollar
talleres en clases .




¢Como usas los
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables, PC,
etc.) para el desarrollo
de tus clases?

de una manera
relacionada con el
tema.

los uso en casa
cuando nos
mandan a hacer
trabajos para
enviar al correo
del docente que
nos lo envio a
hacer

buscando
informacion en
ellos

para resolver tareas o
preparar posiciones por
medio de diapositivas en
word o mas sobre lo que
uno quiera saber etc....

¢ Crees que usar
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables, PC,
etc.) ayuda al
desarrollo de tus
clases? Si o no ¢Por
qué?

en algunos momentos
si porque podemos
averiguar alguna duda
y tener su misma
aclaracion.

si porque nos
ayuda a entender
mejor los temas
hablados en clase

si por ejemplo
buscamos algo
gue no sabemos

probablemente mente
digamos que si por lo que
hace la personas floja solo
le aparece la informacion
con solo buscar lo que
dice al cambio uno
aprendemos por medio de
libros también es mas
productivo .

¢ Qué conoces sobre noloconosco no se Nno conozco si ya que e gobierno

las politicas que nos ayudo mandando

promocionan la tables para

cultura digital en las modernizarnos y ayudaros

escuelas? a desarrollar mas la cultura
en clases 0 y aprender mas
como utilizar la tecnologia
de hoy.

¢Conoces el programa | no, no e tenido la no, porque nNo nos | no ce se trata de como convivir

Computadores para

oportunidad de

han informado

con la informacién de

educar? Si o no ;Qué | conocerlo. sobre el aprender y utilizar el
opinas de él? medio de computacién.
INEM Undécimo Grado TABLA 3

Nombres y mairon jose | Joel Antonio leonidas davd Marco Antonio | Jose Marcia Movilla
Apellidos bermejo Castillo ortiz bermudez | Diaz Quintero Palmera

sanchez Avendafno
Edad 19 17 16 16 16
¢Paratiquées |escomouna |Es laintegracion |Es Como Las €S Como un pues para mi la
la cultura formade las | de la tecnologia | Cosas Que sistema de cultura digital es
digital? relaciones de | a la sociedad Cuando Hablan emprendimiento | ensefiar y saber usar

las personas
con medacion
tegnologica

De Cultura Son
Como Costumbre
Tradiciones Que
Tiene Un Pueblo
O Una Sociedad
Pero Con Cosas
Digitales

que nos ayuda a
entender sobre las
nuevas
tecnologicas que
nos rodean en
nuestro mundo de
hoy

los dispositivos
electrdnicos, como
usarlo y como me
ayudara a
desenvolverme en la
vida actual, y me
llevara a adquirir mas
capacidades ya sea en
el estudio, como en
lo social, depende el
uso que le hagamos.




¢ Qué relacion puesgenla |Que las 2 tienen | Pues Creo Que Si | creo que la Que ellas nos sirven
crees que hay cultura digital | que ver con las | Se Relacionan Ya | relacion es que las | para informarnos y
entre las TICy |abladelaas |nuevas Que Son Cosas dos nos aportan formarnos para
la cultura relaciones tecnologias, las | Paresidas Por Que | informacion sobre | adquirir mas
digital? entre las cuales estan Creo Que Estan lo que esta conocimiento y
personas y tic | integradas o se | Relacionados Con | pasando en facilitar nuestra vida
es de sobre estan integrando | La Tecnologia nuestro contexto | pero de una forma
las mas a la Pues Tengo de educacion, y adecuada.
informaciones | sociedad para Muchas Muchos | otras cosas
sobre esas intentar Pensasimentos
relaciones facilitarnos mas | Aserca De Esto
la vida Pero No Ayo
Como Explicarlo
¢Crees que la pues si por g | No, por que en | Pues Creo Que Si | si porque hay si porque en nuestra
cultura digital cuando se mi colegio solo | Y no: Si Por Que | profesores que escuela nos ensefian
tiene relacion abla sobre la |se dan 2 horasa | Haora Usamos nos aportan como manejar los
con tu contexto | cultura esto se | la semana las Mas Que Todo herramientas dispositivos
escolar si 0 no? |basaen el cuales no Para Aser electronicas para | electronicos y las
¢ Por qué? metodo de el |alcanzan para Trabajos Buscar | nos nuestros aplicaciones y
ablado y adquirir mejor | Tareas Por Medio | trabajos en clases |también nos dan un
digital es conocimiento de | De Dispositivos tiempo en la sala de
sobre como las tecnologias | Ya Sea Un informatica para
dar la Pc,Android O informarnos y
informacion Algun Dispositivo aprendamos muchas
de como eres Con Internet Y No €0sas que antes no
Por Que Todo No sabiamos y pues eso
Es Con tiene una relacion
Tecnologia Sino porgue nos instruyen
Tambien Aser Las y ayudan a adquirir
Cosas A Mano mas conocimiento de
Escrito Para No una forma adecuada.
Abquirir Un Viso
A La Tecnologia
¢ Crees que si por ablan No,si tenemos | Si Por Que Usan | si porque en el muy poco porque
fomentan la sobre como las herramientas | Aquellos Tipos colegios nos porque son muy
cultura digital espresarse al | pero no nos De Dispositivos incentivan a que | pocas la veces que
en tu colegio? Si | desir Is ensefian el uso | Para Facilitar participemos en podemos adquirir los
o no ¢Por qué? |palabrassin |adecuado para | Todas Aquellas cursos virtuales dispositivos

tener algunas
consecuencia

adquirir
conocminetos

Tareas Y Trabajos

electrénicos en
nuestra escuela y

de esto pues seria muy dificil

formarnos si no nos
ensefian a manejar la
tecnologia.

;Crees quetus |[iporq No, por que es | No Por Que No si porque nos si porque nos ensefia

profesores dialoga sobre | muy dificil Usan aportan nuevas aplicaciones

promueven la todas las acceder a ella ya | Dispositivos entendimiento gue nos ayudaran a

cultura digital infomaciones | que se pierde Tecnologicos sobre la desarrollar

en el aula de g ocurrenen | tiempo de la Dentro Del Aula | asociacion de actividades mas

clase? Si o no el pais clase del De Clase aparatos rapido y de una

¢Por qué? profesor electronicos forma muy facil, y

también no ensefia a
como usarlas .




¢ Crees que el pues npor q |no, por que los | Si Por Que Nos si porque nos dan | muy poco porque
uso que se le da | cundo salen | estudiantes se Los Permiten mucho manejo a | avece los estudiantes
a lasala de apicaciones | distraen en otras | Utilizar Para nuestro no ponemos de
informatica de | nuebas no nos | paginas y le dan | Resolver entendimiento nuestra parte y
tu colegio es el | las ensefian el uso adecuado | Investigar E sobre los cuando el profesor
adecuado? Si o a la clase Informanos Sobre | programas esta explicando algo
no ¢Por qué? Todo Y No Por pues no le prestamos
Que No Nos atencién porque
Ensefian Todo preferimos estar
Aserca DeL jugando o estar en
Dispositivo facebook que
prestarle atencion al
profesor y pues yo
digo que ese nos es el
uso adecuado para
una sala de
informatica.porque la
sala de informatica se
hizo para ensefiar y
aprender nuevas
cosas y con el uso
que le hacemos en el
colegio o es adecuado
para lo que fue
creada la sala de
informética.
;Para ti qué son |es la Son aquellas Son Aquellas son todos eso las TIC para mi son
las TIC? tegnilogia de | herramientas Cosas dispositivos las aplicaciones que
informacion y | que nos facilitan | Tecnologicas o electrénicos que | se crean para
la estar mas al Tecnologia nos permiten que | podernos comunicar
comunicacion | tanto de todas Avansada Como | nosotros nos de una formas mas
las cosas que Celulares comuniquemos y | rapiday constante ;

pasan en el
mundo y nos
permite
comunicarnos
CON personas
gue estan muy
lejos.

Computadore e.t.c
Que Nos Informan
0 Nos Disen
Cosas Nuevas y
Nos Informan De
Como Esta
Abansando El
Mundo

gue conozcamos
informacién de lo
gue nos rodea

ya sean las redes
sociales.

y aplicaciones como
google gue nos ayuda
a podernos informar
de lo que esta
pasando en el mundo
0 en algo que nos
interese, ta sea una
noticia, 0 una tarea o
algo que no sabemos.

¢Para qué crees
que sirven las
TIC?

para dar
informacion
por todo los
medios de
canales de
televicion

Para estar mas
informado de
cualquier cosa y
comunicarnos
con otras
personas

Pues Creo Que
Sirve Para
Informarnos
Comunicanos Con
Familias Lejanas
Y Aprender Sobre
Muchas Cosas
Nuebas Del
Mundo

para que uno este
informado sobre
lo que pasa en
nuestro contexto y
aportarnos
informacion sobre
€so

para podernos
comunicar y/o
informar de una
manera rapida y que
nos va ayudar a hacer
lo que necesitemos de
una manera muy
eficaz y va hacer
mucho mas fécil
desarrollarlas.

En fin son para
ayudarles al ser
humano a desarrollar




mas rapido sus
actividades diarias.

¢Qué entiendes | entiendo por | Es como si Pues Entiendo gue nos dan un saber el uso de las
por apropiacién |q se tratade | nosotros Que Es entendimiento aplicaciones , para
de las TIC? dar tenemos Aferandonos O sobre los que sirven , y como y
infomacion relacién con ella | Abquiriendonos O | acontecimientos | para que debo
de todo o las utilizamos | Aferrandonos del mudo usarlas.
Mucho A Esa
Tecnologia
¢Usas algin si por g la Si, por que me | Avese Mas Que si porque nos si porque me ayudan
dispositivo tegnologia es | facilita hacerlas | Todos En La permiten buscar | a hacer mis tareas de
informatico todo para ya que es mas Clase De informacion que | una forma muy facil
como nosotros complicad Informatica no sabemos y muy rapida y eso
Smartphone, buscarlas en un me ayuda para mi
Laptops, Tables, libro vida diaria porque
PC, etc. parael me haces mucho mas
desarrollo de tus facil mi vida.
clases o tareas?
Si 0 no ¢Por
que?
¢COmo usas los | pues mas por | Buscando Pues Les Damos | no se para hacer tareas,
dispositivos smartfphone |alguna dudade |Un Buen Uso Para para buscar algln
computacionales | pues para algin tema que | Resolver Tareas tema que no me aya
(Smartphone, investigar no tenga mucho | Trabajos Y guedado claro, para
Laptops, Tables, | tareas g nos | conocimientoy | Investigar Sobre saber mas de un tema
PC, etc.) parael |dejanyn quiero aclararlo | Cosas Que No Se gue estan explicando
desarrollo de tus | entendemos y Y Cosas Que y apropiare
clases? asi nos queda Quiero Aprender totalmente de el
fasil de buscando lo en
buscarla Internet .
;Crees que usar | pues por parte | No, por que los | Pues No Por Que | si pero no si y no porque si nos
dispositivos ayuda cuando | estudiantes Nos Aferraremos | debemos ayuda a desarrollar de
computacionales | n entiendo tienden a buscar | Muchos A Esoa | apropiarnos forma mas rapida
(Smartphone, algunas cosas | las respuestas en | Dispositivos Que | mucho de esos nuestras tareas pero
Laptops, Tables, Internetynoa | Ya Despues No aparatos aveces las usamos
PC, etc.) ayuda pensar lo cual Vamos A Querer para jugar y para
al desarrollo de vuelve al Leer Ni Escribrir entrar a redes sociales
tus clases? Si o alumno mas Ya Que Aquellos para hablar con
no ¢Por qué? flojo Dispositivos Nos amigos y no hacemos
Facilitaran El el uso adecuado en
Trabajo clase.
¢Qué conoces pues q se le No tengo Pues No Entiendo | naday no se pues las tables que
sobre las olvida g conocimiento de | Muy Bn La entregaron y los
politicas que somos eso Pregunta portatiles que fueron

promocionan la
cultura digital
en las escuelas?

personas y q
queremos ser
alguienen la
vida pero los
politicos solo

entregados por el
programa vive
digital.




les interesa la
plata

¢Conoces el no pues no Si, son

programa puedo desir | computadores

Computadores | hada por g no | que le dan a los

para educar? Si | lo conosco colegios para

0 no ¢Qué que eduquen a

opinas de él? los estudiantes
sobre las
tecnologias

No Pues No se
Que Opinar Por

no se

no lo conozco muy
bien pero me parece

Que No Lo que es una muy
Conosco Y No Se buena propuesta
Aserca De El porque le facilitaran

la vida alas personas
de bajos recursos que
antes no podian ni

sabian usar los
dispositivos y se
empezarian a formar
y a saber lo que antes
no sabia
(modernizarse).

Anexo 7. Matriz de analisis de datos recolectados de la Instituciéon Educativa Rural Carlos

Garcia Mayorca’

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CATEGORIAS DE
ANALISIS

PREGUNTA

Identificar el concepto de cultura digital que
manejan los jovenes en el departamento del
Magdalena.

Cultura digital
(concepto) /
Imaginarios

¢Para ti qué es la cultura digital?

¢Qué relacion crees que hay entre las TIC y la
cultura digital?

Determinar la relacion que establecen los
jovenes entre cultura digital y educacian.

Cultura digital
(relacién educacion) /
Imaginarios

¢Crees que la cultura digital tiene relacion con tu
contexto escolar si 0 no? ¢Por qué?

Analizar los contextos socioculturales de las
IE en el Magdalena frente a la promocion de
la cultura digital.

Cultura digital
(Promocion en la IE) /
Imaginarios

¢Crees que fomentan la cultura digital en tu
colegio? Si 0 no ¢Por qué?

¢ Crees que tus profesores promueven la cultura
digital en el aula de clase? Si o no ;Por qué?

¢Crees que el uso que se le da a la sala de
informatica de tu colegio es el adecuado? Si o no
¢(Por qué?

Reconocer las practicas que los jovenes

Uso con-sentido de las

¢Para ti qué son las TIC?

’En las tablas subsiguientes se muestran las versiones de los estudiantes, y es posible que se encuentren algunos
errores ortograficos que se han decidido dejar para no modificar las voces de los estudiantes.




desarrollan con relacion a las tecnologias.

TIC (Apropiacion)

¢Para qué crees que sirven las TIC?

¢Qué entiendes por apropiacion de las TIC?

¢Usas algun dispositivo informéatico como
Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc. para el
desarrollo de tus clases o tareas? Si 0 no ¢;Por
que?

¢Como usas los dispositivos computacionales
(Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc.) para el
desarrollo de tus clases?

¢Crees que usar dispositivos computacionales
(Smartphone, Laptops, Tables, PC, etc.) ayuda al
desarrollo de tus clases? Si 0 no ¢Por qué?

Comprender las politicas implementadas para
la promocion de la cultura digital en los
contextos educativos del departamento.

Cultura digital
(Politicas de
Promocion)

¢Qué conoces sobre las politicas que
promocionan la cultura digital en las escuelas?

¢Conoces el programa Computadores para
educar? Si 0 no ¢Qué opinas de él?

RURAL Décimo Grado TABLA 1

Nombresy | ALDAIR Alexander DANIEL Daniela Isabel Denilson
Apellidos | ALBERTO junior CHARRIS Cabrera Escobar Hernandez
FELIPE Gonzalez GAMARRA Gonzélez
NIEBLES Hernandez
Edad 15 16 17 16 18
¢Parati Para mi la No me Es la facilidad de | Yo creo que la cultura es como
qué es la cultura acuerdo poder; hablar, cultura digital es trascendencia
cultura diaital es navegar, mirar e | como un proyecto algo patronal y
digital? 9 informar y ser tecnologico del lo digital es
todo aquello informados con | gobierno que les tecndlogo
que se trata todas las cosas, | facilita a las personas
con la personas, lugares | a adquirir los
tecnologia etc. implementos
tecnoldgicos
necesarios para
realizar cualquier
actividad para la
formacion de ellos
Por ejemplo el
quiosco vive digital
que les brinda a los
estudiantes para que
puedan realizar sus
tareas etc....
¢ Qué No me acuerdo | Mucha porque | Muchas Mucha relacion pues | es casi lo
relacion las dos se relaciones ya que | yo creo que es el mismo por g la
crees que tratan de la cultura digital | mismo proyecto o cultura digital
hay entre sistema depende de la tlc, | que por lo menos como el nombre




las TICy la por que gracias a | que tiene el mismo lo dice digital
cultura ella podemos objetivo el cual es todo es digital y
digital? tener gran realizado por el las tic también
facilidad de gobierno se trabaja digital
informacion ,
comunicacion y
entretenimiento
en general
;Crees que | no se no se Si, por que Claro que si. Porque | si porque
la cultura manejo estos proyectos tenemos clases
digital computadores, facilitan a los de informética y
tiene tables y otros estudiantes de eso es digital
relacion dispositivos realizar todas las
contu actividades y
contexto COmpromisos
escolar si o escolares
no? ¢Por
que?
;Creesque |sjen lasala |SiPorque Si, por que hay | no se si hay una sala
fomentan | 4o cuando un kiosco digital de informatica y
la cultura informatica entramos en la | ubicado en el hay podemos
digital en sala de colegio y el cual practicar cultura
tu colegio? | CUANdO NOS | informaticas | utiliza la digital...
Siono dan los comunidad y el
¢Porqué? | computador colegio
es
¢Crees que |sicuando nos | Si Porque nos | No, por que La verdad no casi, |sialgunas veces
tus dicen que dantemasen | genera mucha Por qué habeces como en clases
profesores | saquemos los | el computador | distraccion en la | nosotros le damos de matematicas

promueven | celularesenel |y en video vim | clase dada mal uso porque lo o fisica
lacultura |aulade clase utilizamos para cosas

digital en | para investigar no productivas si no

elaulade |algo que la utilizan para

clase? Sio las redes sociales lo

no ¢Por cual no es de mucha

que? ayuda ...

¢Crees que | No, porque No Porque Si, por que Si, Laverdad lasi no porque no
el uso que | vamos muy Ccreo que gracias a ella nos dan hasta el esta bien
seledaala|poco deberiamos ir | podemos realizar | tiempo suficiente y | organizada y no
sala de mas nuestras nos ensefian lo hay internet

informatica
de tu
colegio es
el
adecuado?
Siono

¢ Por qué?

adelantado

actividades

correspondientes.

fundamental

¢Para ti
qué son las
TIC?

para mi las tic
es un
programa de
informacion y
comunicacion

Es una forma
mas facil para
investigar
noticias, tareas
etc

App, programas
y juegos en los
que las personas
en general se
entretienen,
ejemplo:
whatsapp una
app para celular

Como aqui mismo
nos dice es un
proyecto de
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion

yo diria que es como
una ayuda a la

las tic es
tecnologia
informacién y la
comunicacion
ya sea personal
o digital




0 Tablet que se
utiliza para el
medio de la
comunicacion.
Ejemplo: sony
vegas pro 13, un
programa para
computadores
que se utiliza
para editar y
hacer cualquier
clase de video.
Ejemplo: need
for speed (most
wanted) un juego
para dispositivos
entre media y
alta capacidad,
con el mismo
puedo jugar con
cualquier persona
a nivel
internaciona.l

comunidad ya que
hay padres que no
tienen las
posibilidades
economicas para
adquirir cualquier
aparato tecnolégico
para la formacion de
sus hijos y eso es una
ayuda muy
importante para que
esos chicos salga a
delante

¢Para qué | las tic sirven No me Para la Como lo habia dicho | para tener un
crees que | para acuerdo comunicacion , anteriormente yo buena
sirven las | comunicarnos entretenimiento e | creo q sirve para comunicacion
TIC? e informarnos informacion y al | ayudar a las personas | ya sea técnica o

por medio de igual informar. | de bajos recursosy | personal

las redes facilitarles las

sociales herramientas

fundamentales para
su formacion

;Qué No se Tecnologia de | No se No se No se
entiendes informacion
por
apropiacio
n de las
TIC?
¢usas si uso el pc Si Porque los | Si, por que en Si claro, Utilizo mas | algunas veces,
algn para investigar | profesores nos | dadas ocasiones | que todo un pc tables o pc
dispositivo |tareasy a lo permiten necesito una
informatico | veces para ver | cuando investigacion,
como videos tenemos tareas | imagen o video
Smartphon que hacer relacionado con
e, Laptops, el trabajo o
Tables, PC, CoOmpromiso.
etc. para el
desarrollo
de tus
clases o
tareas? Si o
no ¢Por
que?
¢Cémo lo uso No me En variadas Si Cuando el investigando
usas los investigando la | acuerdo ocasiones de una | profesor nos indica | tareas

dispositivo

clase

manera normal,

ya sea para hacer

escuchando




S
computacio
nales
(Smartpho
ne,
Laptops,
Tables, PC,
etc.) para el
desarrollo
de tus
clases?

de dos a tres

horas depende la

actividad

tareas talleres e
investigas a fondo

musica viendo
videos etc.

¢Crees que
usar
dispositivo
S
computacio
nales
(Smartpho
ne,
Laptops,
Tables, PC,
etc.) ayuda
al
desarrollo
de tus
clases? Si o
no ¢Por
que?

si porque a

veces entiendo
mas en internet
que al profesor

Si Porque se
nos hace mas
facil porque
investigando
las tareas en
internet las
encontramos
mucho mas
rapido que en
un libro

Si, por que
gracias a ello

puedo resolver

mis dudas e
investigar lo
requerido.

Creo que si Si le
damos el uso
adecuado y lo
utilizamos para el
desarrollo de las
clases Podemos
aprender mucho

si porgue uno
puede investigar
mejor mas
afondo los
temas

¢Qué
conoces
sobre las
politicas
que
promocion
an la
cultura
digital en
las
escuelas?

no se

no se

no se

No se

No se

¢Conoces
el
programa
Computado
res para
educar? Si
0 no ¢(Qué
opinas de
él?

no se

no se

no se

Si, es bueno
para educar
mejor

RURAL Décimo Grado TABLA 2

Nombres y
Apellidos

Diego
Gallon
Franco

José David
Sanchez
Duran

Carrillo

Fabian Marifo

Jesus Manuel
Santoya Palacio

Juan Jose Gallén




Edad 15 16 15 18 15
¢Para ti qué es la esun es una cultura | Para mi la No se Lo que se por cultura
cultura digital? desarrollo | digital parael | cultura digital digital es como una
para la desarrollo del | tiene que ver con tradicion que hay en
sociedad | internet y otras | los aparatos todas partes del
en general | cosas mas tecnologicos. mundo y pues por
digital podemos decir
que se relaciona con
la informética o
tecnologia. Entonces
cultura digital es la
tradicion que hay en
el colegio en cuanto
a la tecnologia
informatica.
¢Que relacidn crees | tiene que las dosse |Enque las TIC No se no se
que hay entre las mucho que | manejan con tiene que ver con
TIC y la cultura ver porque | tecnologia informacién y
digital? las dos que la cultura
son casi lo digital nos
mismo fomenta a lo
digital
¢Crees que la si porque | si porque la no se Si por g le damos no se
cultura digital tiene | tiene cultura digital uso ala interne en
relacion con tu relacion nos ayuda con nuestra sala de
contexto escolar si | para la tecnologia informatica en clases
0 no? ¢Por qué? explicar de matematica e
una clase ingles
¢Crees que A veces si por medio no se Si en lasala de Si... por que la
fomentan la cultura | porque no | de la sala de informatica y con los | cultura digital que
digital en tu todos informatica y celulares e incluso este colegio tiene es
colegio? Si 0 no explican el kiosco las clases diferente a la de los
¢Por qué? las clases | digital otros colegios
con tic
¢ Crees que tus no porque |sitodo masen | Sialgunos Si la sefio de no
profesores no hay wi- | el aula de matematica y la de
promueven la fien informatica ingles
cultura digital en el | colegio mMatematica: nos
aula de clase? Si o da las clases
no ¢Por qué? virtuales Ingles: uso
de tradutor
¢Crees que el uso | si por que |si lo siento No se Si claro por g nos no se
que seledaala nos adecuado para ensefian el buen uso
sala de informética | ensefian a | recibir mis dela tecnologia
de tu colegio es el | manejar clases
adecuado? Siono |los
¢Por qué? computado
res
¢Para ti qué son las | para mi es |no me acuerdo |Pienso que se Es cierto programa g | No se
TIC? como u trata de nos ensefian las
medio de informacién por | ventajas y
comunicac medio de desventajas del uso
ion aparatos de la tecnologia e
también de tecnoldgicos interne

aprendizaj




ey para

explorar

¢Para qué crees que | para no se Sirven para estar | Para ensefiarnos el Es una forma de

sirven las TIC? comunicar enterados de las | peligro g hay en la comunicacion para
Se unos cosas que pasan | internet por ejemplo | las personas para dar
con otros en nuestro medio | el ciberacoso y alguna informacion
tambien saber dale buen uso a | si estan en diferentes
para la interne partes del mundo
investigar
tareas etc.

¢Qué entiendes por | es apropiacion de | no se No se no se

apropiacion de las | apropiarno | del internet

TIC? sdela para hacer
tecnologia |alguna cosa

¢Usas algln no porque | smartphone Smartphone Si smartpone y pc Si... por que los

dispositivo no tengo porgue es una los usamos en clases | necesito para realizar

informatico como ayuda para y las forma de dar algunas preguntas

Smartphone, hacer las tareas las clases en de gue nos hagan los

Laptops, Tables, matematica profesores en el salon

PC, etc. para el de clases

desarrollo de tus

clases o tareas? Si

0 Nno ¢Por qué?

¢COmo usas los buscar realizando no se En el traductor en no se

dispositivos tareas ejercicios de clases de ingles

computacionales las clases

(Smartphone,

Laptops, Tables,

PC, etc.) parael

desarrollo de tus

clases?

¢ Crees que usar si porque | si porque las Si porque uno Si y serian mejor las | Si... ayuda por qué

dispositivos me ayuda | dispositivos encuentra mas clases asi podemos hacer

computacionales a nos ayudan a | informacion las tareas mucho mas

(Smartphone, desarrollar | realizar los rapido

Laptops, Tables, tareas trabajos de

PC, etc.) ayuda al manera mas

desarrollo de tus facil

clases? Si o no

¢Por qué?

¢Qué conoces no se nada nada Si ejemplo: no se

sobre las politicas *computadores para

que promaocionan educar *kiosco vive

la cultura digital en digital

las escuelas?

¢Conoces el siesmuy |simiopinion |Vivedigital es |no Si que es muy bueno

programa bueno €s que es muy | muy interesante porque eso ayuda a

Computadores para | porque le | bueno para los | por que nos las personas que son

educar? Si 0 no dan estudiantes presta un muy de muy bajos

¢Qué opinas de é1? | computado buen servicio recursos y con con el
res a los programa ayuda a
estudiante esas personas a

educarse mejor




RURAL Décimo Grado TABLA 3

Nombres y Apellidos | Osiris Villarreal Javier Rangel | Stefany Sanchez | Yeiner José

Hernandez Gonzélez Hernandez Montenegro Duran
Edad 15 18 18 18
¢Para ti qué es la Yo entiendo por No me acuerdo | no se La cultura digital
cultura digital? “cultura digital” que nos sirve para el

es como algo de desarrollo en la

transcendencia. .. sociedad

Algo que a medida

que van pasando los

afios va avanzando,

me atreveria a decir

que a medida que

pasan los dias. ..
¢ Qué relacion crees para mi ahi mucha |no se no se Que entre las tic y la
que hay entre las TIC y | relacién, ya que las cultura digital Son
la cultura digital? TIC como bien dije iguales

son todas aquellas

cosas que

utilizamos en

cuanto a la

tecnologia y Cultura

Digital ps las

tradiciones que

tiene la tecnologia a

medida que va

avanzando
¢Crees que la cultura no se no se YO Creo que si no se
digital tiene relacién
con tu contexto escolar
si 0 no? ¢;Por qué?
¢;Crees que fomentan la | Si por que creo que |no se no se Si por que ayuda
cultura digital en tu cada institucién para realizar las
colegio? Si o no ¢Por |tiene su cultura o tareas entre o tras
que? bien puede ser c0sas

tradicién en cuanto

a todo, hasta en la

tecnologia
;Crees que tus No tanto solo son no se no se Si por que los
profesores promueven | algunos profesores profesores nos en
la cultura digital en el | los g lo haceny son sefia Sobre como
aula de clase? Siono | pocas las veces que manejar los
(Por qué? lo hacen... computadores
;Crees que el uso que | Noyaquenoesta |nose no se Si por que nos en
se le da a la sala de adecuada, su sefia a manejar los
informatica de tu espacio es muy computadores Y los
colegio es el adecuado? | reducido y no esta programas digitales
Si 0 no ¢Por qué? el servicio del

internet
¢Para ti qué son las Paramilas TICes |Pues Que Las no se no se
TIC? todo lo que Dos Se Manejan

utilizamos a diario
en cuanto a la
tecnologia, el

Con Tecnologias




internet, las redes
sociales, sitios web
0 paginas de
informacion
estudiantil, etc.

¢Para qué crees que Las TIC nos sirven | no me acuerdo no se no se
sirven las TIC? para informarnos,
comunicarnos,
investigar tareas y
temas de diferentes
clase...
¢Qué entiendes por gue es cuando uno | no se no se no se
apropiacion de las utiliza las redes
TIC? sociales o algo que
tenga que ver con la
tecnologia, ya que
al utilizarlas ya nos
estamos apropiando
¢Usas algun dispositivo | Si porque es una no se Smartphone Utilizo una tableta
informatico como forma mas réapida y para el desarrollo de
Smartphone, Laptops, | practica de mis tareas
Tables, PC, etc. para el | conseguir la
desarrollo de tus clases | informacion que
o tareas? Si o no ¢Por | queremos
qué?
¢CAmo usas los Los utilizo no se no se Si para desarrollar
dispositivos buscando diferentes mis compromiso
computacionales clases de
(Smartphone, Laptops, |informacion
Tables, PC, etc.) para
el desarrollo de tus
clases?
¢ Crees que usar Si porque como Pues si por qué | no se Si por que esun
dispositivos bien dije es una cuando no dispositivo que nos
computacionales forma mas rapida'y | entendemos algo sirve para buscar
(Smartphone, Laptops, | practica de pues sacamos los informacién que
Tables, PC, etc.) ayuda | conseguir la Smartphone y necesitemos
al desarrollo de tus informacion que pues también por
clases? Si o0 no ¢Por gueremos que es una ayuda
qué? para nosotros
¢Qué conoces sobre las | no se no se no se no se
politicas que
promocionan la cultura
digital en las escuelas?
¢Conoces el programa | Si y opino que es no se no se no se

Computadores para
educar? Si 0 no ;Qué
opinas de él?

muy bueno ya que
ayuda a el avance
de la tecnologia en
mi comunidad

RURAL Undécimo Grado TABLA 1




Nombres y Alexandra Dayana Dubis Rangel | Luisa Guarnizo | Luz Mariley
Apellidos Milena Gonzalez | Michael Gonzalez Pedriza Polo Cardenas

Hernéandez Franco

Sarmiento

Edad 17 16 16 16 16
¢(Parati qué es | Tiene que ver con | La cultura para mi la para mi la Para mi es todo
la cultura la tecnologia por | digital se cultura digital | cultura digital es | lo que tiene que
digital? todos los videos g | refiere que la | tiene que ver |todo lo que esta |ver con la

vi todo tiene que

tecnologia se

con la

relasionado con

tecnologia asi

ver con tecnologia | ha convertido | tegnologiay |lo cotidiano con | como las redes

en algo nuestravida |las culturas con |sociales

cotidiano en cotidiana las redes sociales

nuestras vidas,

se ha

convertido casi

un duo con

nuestra cultura

ordinaria.
¢Qué relacién | Toda. Es Que con ambas | una relacion | creo que hay no se
crees que hay | tecnologia podemos con el mucha
entre las TIC y comunicarnos | internet...y
la cultura y buscar saber manejar
digital? informacion la tegnologia
;Crees que la | Si. Porque cuando | Talvez, porque |si por que no se No porque aqui
cultura digital | entramos a la sala | no contamos cuando no tenemos las
tiene relacion | de informética con el servicio | estamos en condiciones
contu utilizamos de interneten | clase de necesarias y
contexto computadores nuestra informatica ademas nuestro
escolar si o institucion pero | utilizamos los colegio carece
no? ;Por qué? en algunas computadores

ocasiones

utilizamos

tecnologia en

nuestras clases

especialmente

en la sala de

informatica
¢ Crees que no se Si, porque nos | no se no se No porque si se
fomentan la ponen trabajos fomentara habria
cultura digital de internet y no lo
en tu colegio? invetigaciones hay entonces no
Si 0 no ¢Por etc.
qué?
¢;Crees que tus | Si. Pero no todos | Si, porque en | videos sobre | algunos si Si pero solo
profesores solo la profe de algunas clases | el tema que cuando
promueven la | matematicas para | como de estamos necesitamos
cultura digital | ver videos de la matematicas y | dando buscar o
enelaulade |clase utilizaa informatica averiguar alguna
clase? Si o no | veces su teléfono | usamos tarea ya que nos
¢Por qué? videovic, para ayuda mucho

presentar

videos

relacionados

con las clases.
(Creesqueel |nose Si, porque no se para mi no es No porque si no




uso que se le utilizamos los adecuado porque |se le hace un
da a la sala de computadores no podemos usar | buen manejo
informatica de y nos ensefian internet para que nuestra
tu colegio es el a usar los sala de
adecuado? Si o programas informatica este
no ¢Por qué? como Excel, mejor y ademas
etc. Pero no para que nos
podemos pongan el
aprender cosas internet
mas avanzadas
por la falta del
internet.
¢Para ti qué Para tener un Las TIC es son como no se no se
son las TIC? | buen Manejo para | como un pasos para
la tecnologia programa que | tener un buen
nos ensefian manejo e
que con la informacion
tecnologia la sobre la
podemos tegnologia
utilizar para
conseguir
informacion de
cualquier tema
o cultura,
también nos
ensefia que
podemos
utilizarla para
nuestra
comunicacion
cotidiana.
¢Para qué Para el buen Para buscar sirven para no se Pues creo que
crees que manejo de la informacion de | obtener una sirve para
sirven las TIC? | tecnologia cualquier tipo | informacion y comunicarnos
yaseatareao | buen usus con otras
alguna sobre el personas ya sean
inquietud, internet familiares o
también para amigos que estén
comunicarnos lejos
con las
personas mas
cercanas.
;Qué no se no se nos orienta no se No se
entiendes por sobre la
apropiacion de tecnologia
las TIC?
¢Usas algun Si. Para Si, porque Sime ayuda | no los uso Si pero solo
dispositivo desarrollar tareas | entendemos entodoy es cuando necesitd
informatico g me dejan los mas las clases | mas util buscar alguna
como profesores y las tarea
Smartphone, explicaciones
Laptops, son mas claras.
Tables, PC,
etc. para el

desarrollo de
tus clases o




tareas? Si 0 no

¢ Por qué?

¢ Como usas En internet Utilizandolos | investigando | muchas veces lo | Pues los uso

los para buscar utilizamos para adecuadamente y

dispositivos informacion, investigar acerca |solo cuando el

computacional videos cosas de la clase o profesor da el

es asi para el para ver videos |permiso

(Smartphone, desarrollo de que esten

Laptops, las clases. relacionados con

Tables, PC, la clase o los

etc.) para el utilizamos como

desarrollo de calculadora en

tus clases? clases de
matematica o
fisica

¢ Crees que no se Si, porque no se creo que si nos Si por que nos

usar comprndemos ayuda por que facilita para

dispositivos mas las clases. podemos tener hacer nuestra

computacional un mayor tarea

es conosimiento

(Smartphone, aserca de la

Laptops, clase que se esta

Tables, PC, tratando y un

etc.) ayuda al mejor aprendizaje

desarrollo de

tus clases? Si o

no ¢Por qué?

¢Qué conoces | no se no se no se no se nada aserca | no se

sobre las de esas politicas

politicas que

promocionan

la cultura

digital en las

escuelas?

¢Conoces el no se no no lo conozco | Laverda conosco |Si puesyo

programa muy poco sobre | pienso que es

Computadores ese programa muy bueno ya

para educar? pero me parese que nos facilitan

Si o no ¢(Qué muy bueno computadores

opinas de éI? porque los donan |que nos ayudan
a colegios para mucho y se les
que los agradece por
estudiantes tengan | entregarle
una mejor computadores a
educasion nuestro colegio

RURAL Undécimo Grado TABLA 2
Nombres y Shirley Karina Silena Paola Yeirlin Vannesa Yuranis Lopez
Apellidos Hernandez Dela Gonzalez Blanco | Padilla De La Cruz
Cruz
Edad 16 20 18 18




¢Para ti qué es la | bueno para mi cultura | para mi es por Para mi la cultura no se
cultura digital? | digital, tiene que ver | decirlo asi es todo | digital tiene que ver
con implementar esa | lo que tiene que ver | con lo cotidiano con
parte de la tecnologia | con la tecnologia costumbres de
en nuestra vida que hay en muchas personas
cotidiana no solo en la | lasinstitucion o lo | con los colores y
parte estudiantil si no | que la tecnologia €0sas representan a
en nuestras les facilita las cosas | una regiony en la
actividades continuas | a las personas cultura digital
encontramos un
poco eso
¢ Qué relacion pues yo pienso que pues las tic es no se no se

crees que hay
entre las TIC y la
cultura digital?

todo eso tiene que ver
que su relacion es mas
por insentivar en

nosotros la tecnologia
consigo la parte digital

sobre la
comunicaciony la
informacion del
uso de la
tecnologias y la
cultura digital es
sobre el manejo de
la tecnologia que
hay en el pueblo o
comunidades

¢Crees que la
cultura digital
tiene relacion
con tu contexto
escolar si 0 no?

pues la verdad creo
que si pues tenemos
un curso en la cual
podemos utiliza
computadores pues

si  poeque tiene
relacion con la
tecnologia aunque
no se este dando el
uso correcto del

Si Por que también
hace parte de la
tecnologia

que las tic es todo
aquello que se
relaciona con el
internet y la
cultera digital es

¢Por qué? esto nos permite que | intrnet en el colegio todo que tiene que
tengamos una relacion ver con tecnologia
con la cultura digital

¢ Crees que pues si pues porque si | no se Si Porque algunos | no porque aun no

fomentan la no, no tuvieran profes nos motivan | tenemos todos lo

cultura digital en | buscando la manera de a hacer necesario

tu colegio? Si o |instalar el internet en investigaciones

no ¢Por qué? la institucion

¢ Crees que tus si pues por la si porque ellos nos | Si Porque muchas si de vez en

profesores utilizaciones que mandan a hacer veces en las aulas cuando

promueven la
cultura digital en
el aula de clase?
Si o0 no ¢Por
que?

tenemos que hacer
como tareas o
actividades

investigaciones y
hay ellos nos estan
promobiendo ala
cultura digital

trabajamos con
ciertos equipos para
hacer nuestras
tareas

¢ Crees que el
uso que se le da
a la sala de
informética de tu
colegio es el
adecuado? Si o
no ¢Por qué?

si pues por que ongue
no hay internet de
ihual manera
utilizamos los
computadores

no porque no
tenemos internet y
asi no se puede
realizar nuestras
investigaciones en
clases

No Por qué no
navegamos ni nada
parecido ya que
nuestra aula no
cuenta con internet

no porque no
tenemos uso al
internet

¢Para ti qué son
las TIC?

para mi las tic tiene
gue ver en ser una
herramienta para
nosotros poder
informarnos sobre lo
que pasa en nuestro
mundo por medio de

pues para mi es
para tener
informacion y
comunicacion sobre
la tecnologias

Se encarga de
darnos una
informacion clara
mas que inférmanos
presentéarnoslas por
medio de dibujos
para que se nos

no se




paginas sitios o redes
sociales

hagan mas claras

¢Para qué crees

para eso para poder

las tic sirben para la

Para ensefiarnos con

prara estar en

que sirven las nosotros utilizarlas de | comunicacién y mas facilidad comunicacion con
TIC? manera informativa la | informacion de las las personas aun
parte de la tecnologia | tecnologias en la que sean de otro
comunidad y en el pais
colegio pues mas a
los estudiantes
¢Qué entiendes | es utilizar las tic no se nada no se

por apropiacion

de las TIC?

¢Usas algun si solo cuando el Si porque nosotros | Si Por qué pienso sii smartphone por
dispositivo profesor autoriza tenemos un vive gue se me hace facil | que es el Gnico
informatico digital para hacer mis tareas ya | medio que tengo
como desarrollar nuestras | que estos

Smartphone, tareas dispositivos 0

Laptops, Tables,
PC, etc. para el
desarrollo de tus
clases o tareas?
Si 0 no ¢Por
que?

pagina cuentan con
una gran
informacion

¢COmo usas los
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables,
PC, etc.) para el
desarrollo de tus
clases?

par buscar
informacion de una
clase

pues haciendo
nuestras tareas

Para el desarrollo de

mis tareas
investigaciones

smartphone

¢Crees que usar
dispositivos
computacionales
(Smartphone,
Laptops, Tables,
PC, etc.) ayuda
al desarrollo de
tus clases? Si o
no ¢Por qué?

Si pues porgue nos
facilita el entender las
clases

si pues porque asi

podemaos investigar
mas a fondo de las

cosas

Si Por qué me
facilitan mis tareas

sii porque la
tecnologia me
ayuda mucho mas

¢Qué conoces
sobre las
politicas que
promocionan la
cultura digital en
las escuelas?

no se

no se

nada

no se

¢Conoces el
programa
Computadores
para educar? Si o
no ¢Qué opinas
de élI?

no se

no se

no

no se
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