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En el presente trabajo se describe una experiencia educativa con alumnos de tercer curso de Educacion
Secundaria Obligatoria, centrada en los contenidos de “La formulacién quimica inorganica”. Desde una pregunta
o desde el planteamiento de un enigma se pretende acercar a los estudiantes, de una manera innovadora, a la
materia de Fisica y Quimica y, en definitiva, a la ciencia, implicindolos asi en su propio proceso de enseflanza-
aprendizaje. Teniendo como referencia la metodologia del aprendizaje por indagacion, se han trabajado diferentes
herramientas de caracter didactico que pueden ayudar a mejorar el aprendizaje de los estudiantes, como son las
técnicas de aprendizaje colaborativo con el uso de la técnica del Puzle de Aronson o las Tecnologfas de la
Informacién y la Comunicacion. Asi mismo, se ha disefiado una WebQuest utilizando la herramienta google sites,
pata presentar las actividades de manera que pueda guiar al estudiante en la busqueda de informacién en Internet.

Palabras clave: Indagacion; WebQuest; enigmas; aprendizaje colaborativo; Puzle de Aronson.

Ask yourself, and explores some competences while working

In the present paper an educational experience is described. It was catried out with students from third year of
Educacién Secundaria Obligatoria focused on the content of “The inorganic chemical formulation”. From a
question or the approach of a riddle we aim to bring the students, in an innovative way, to the field of physics
and chemistry and, ultimately, to science, thus involving them in their own teaching-learning process. Having the
methodology of learning by inquity, as a referent, we have worked with different didactic tools that can help
improve student learning, such as: collaborative learning techniques using the technique of Aronson’s Puzzle or
The Information and Communication Technologies. Also a WebQuest has been designed using the Google sites
tool to present the activities so that it can guide the student in finding information on the Internet.

Keywords: Inquiry, WebQuest, riddle, collaborative learning, Aronson’s Puzzle.

Introduccion

Como se indica en la pagina web de la Unidad de Sopotte a la Calidad e Innovacion Docente'
de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona, el aprendizaje por indagaciéon es una
metodologia de ensefanza-aprendizaje, a través de la cual el estudiante ha de encontrar
soluciones a una situaciéon-problema a partir de un proceso de investigacion. Esta metodologia
se centra en afrontar problemas y en el trabajo cooperativo. El trabajo por indagacién
potencia el trabajo de habilidades requeridas para un trabajador en un mundo cambiante: una
persona resolutiva, que sepa trabajar en equipo y tenga un pensamiento critico.

Asimismo, es una metodologia que aporta mayor habilidad en los procesos cientificos y
matematicos. Durante el proceso de indagacion, el alumnado trabaja de manera auténoma y se
convierte en protagonista directo de su aprendizaje, mientras que el profesorado es el
facilitador de recursos. Segun Mestre (1997), el papel del profesor es el de motivar y guiar al
estudiante, con una maestria tal que este se sienta como el protagonista de su aprendizaje y no
lo petciba como el resultado de la direccién del profesor.

1http://www.usquidesup.upf.edu/es/node/663
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Segun Devés y Reyes (2007), 1a indagacion se basa en el interés del estudiante, asi como del
cientifico o de cualquier individuo, por entender el mundo natural; en la curiosidad innata que
utiliza todo ser humano, desde su nacimiento, para comprender el mundo que lo rodea. En
este contexto, el docente es un mediador fundamental, que ofrece la oportunidad para que el
estudiante fluya en este recorrido, utilizando la metodologia indagatoria como herramienta
significativa para el proceso de enseflanza-aprendizaje de las ciencias.

Por su parte, Hofstein, Share y Kipis (2004) proponen actividades por indagacion, a través de
las cuales se fomenta el desarrollo de habilidades de aprendizaje como la identificaciéon de
supuestos, el uso del pensamiento légico y critico y la consideracién de explicaciones
alternativas. Como indican Gonzalez, Martinez, Martinez y Mufioz (2009) en el campo
educativo, la indagacion cientifica, del modo en que se describe, constituye un camino
plausible mediante el cual el alumno puede construir su propio conocimiento, pensar acerca de
lo que sabe y acerca de como lo ha llegado a saber y por qué, mejorando su comprension
acerca de los procesos que llevan a los cientificos a generar conocimiento. Aumenta asi la
comprension cientifica del alumno, su participaciéon y motivacion en actividades cientificas,
mejorandose el nivel de la educacion general.

El producto final* de este proceso de indagacion serd una presentacion en Power Point que
los alumnos utilizaran para realizar una exposicion oral. Como se dice en el proyecto Tuning
(2005), una de esas competencias es la competencia oral, a la que normalmente no se le suele
prestar mucha atencién a pesar de su importancia.

Obijetivos

Los objetivos que se pretenden alcanzar con la propuesta que se presenta en este documento
son que los estudiantes:

- Se interesen por la ciencia.

- Se impliquen en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, fomentando su trabajo
autébnomo y en grupo.

- Desarrollen algunas de las competencias bisicas’, en especial la competencia en
comunicacion lingiifstica y tratamiento de la informacién y competencia digital.

- Que investiguen en el sentido mas amplio, buscando, seleccionando, organizando vy
exponiendo la informacién a través del uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

- Valoren la utilidad de los conceptos de formulacién inorganica (6xidos, acidos...) tratados en
clase.

- Utilicen las rubricas como instrumento de autoevaluacion.

Metodologia

Se ha adoptado un enfoque plurimetodolégico (Indagacion, WebQuest, Puzle de Aronson) y
globalizador para poder atender la diversidad del alumnado, siguiendo los principios de
actividad y participacién, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo e integrando en
todos los temas propuestos referencias a la vida cotidiana y a los intereses y motivaciones del
alumnado, fomentando todas las posibilidades de expresion (oral, escrita, grafica...).

*https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/ creditos
*https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/guia-didactica/competencias-bsicas
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En el siglo XXI, en que nos encontramos, es necesario que, tanto los alumnos como los
docentes, aprovechen todos los recursos disponibles en la web. Por ello, el presente trabajo se
sustenta en una herramienta con gran potencial didactico, como es la WebQuest. Esta consiste
basicamente en la presentacion de un conjunto de actividades o problemas establecidos por el
profesor, que gufan al alumno en la busqueda de informacién utilizando los recursos de
Internet, y asi desarrollar habilidades de manejo de la informacién y de pensamiento critico,

pues no todo lo que se encuentra en Internet es valido, cientifico y fiable (Sosa, Peligros y
Diaz 2010).

Como dicen Bernabé y Adell (2000), las WebQuest ofrecen un nuevo marco metodolégico, que
permite una mayor implicacién por parte del alumnado en su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje, fomentando su trabajo autébnomo y en grupo, al tiempo que suponen una mayor
diversificacion de las funciones asumidas por el profesorado.

Con el disefio de nuestra WebQuest', pretendemos, entre otros objetivos, aproximar los
contenidos de la Fisica y Quimica, trabajados en el aula, al dia a dia de los estudiantes desde el
planteamiento de diversos enigmas. Ya que, segin Tarraga y De Pro (2011), el porcentaje de
alumnos que cree que la Fisica y Quimica que se ensefia en el aula no sirve para la vida
cotidiana es casi la mitad de los encuestados (42%).

El aprendizaje cooperativo es una estrategia metodologica que enfatiza que el alumno no
aprende en solitario, sino que, al contrario, el proceso de ensefianza-aprendizaje esta
influenciado por los demas. En este sentido, Coll y Colomina (1990) sefnalan que el trabajo en
equipo cooperativo tiene buenos efectos en el rendimiento académico de los participantes, asi
como en las relaciones socio-afectivas que se establecen entre ellos. Ademas, el aprendizaje
cooperativo se muestra eficaz en todos los niveles educativos: elemental, secundaria, superior
e incluso para adultos como profesores, cientificos o ingenieros.

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, nuestra propuesta utiliza una técnica de
aprendizaje colaborativo denominada Puzle de Aronson o rompecabezas. Segin Martinez y
Goémez (2010), con esta técnica se pueden alcanzar objetivos como:

- Mejorar el aprendizaje cooperativo.

- Rentabilizar el uso de las tutorfas individuales y grupales.

- Fomentar una actitud positiva entre los miembros del grupo.

- Aumentar el rendimiento académico.

- TFavorecer el aprendizaje significativo y autodirigido.

- Fomentar el estudio continuado de una materia, de forma que el alumnado no
memoriza, sino que madura el conocimiento.

- Desarrollar la solidaridad y el compromiso civico entre el alumnado.

- Desarrollar habilidades sociales para relacionarse con el grupo y exponer de forma
asertiva el propio punto de vista.

- Fomentar la autonomia en el aprendizaje.

- Atender la diversidad de intereses, valores, motivaciones y capacidades del alumnado.

La actividad se implementé en dos grupos, uno de 12 alumnos (grupo A) y otro grupo de 15
alumnos (grupo B).

*https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/
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La dinamica consistié en lo siguiente:

Primero se formaron 5 grupos iniciales de tres personas (caso del grupo B) donde los
alumnos decidieron ellos mismos cémo agruparse. Constituido el grupo inicial, cada miembro
del mismo se hizo cargo de un enigma (Figura 1).
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Figura 1. Resumen Puzle Aronson. Adaptacion de la imagen de Escudé y Collell’.

En los enigmas® se plantearon diferentes cuestiones para que los alumnos investigaran en
Internet las respuestas correctas, tales como:

- ¢Qué compuesto o elemento provoco la enfermedad del pintor aragonés, Francisco de Goya y
Lucientes?

- ¢Qué compuestos o elementos quimicos se utilizan para producir la fumata blanca en la
eleccion de un nuevo Papa?

- ¢Qué compuesto quimico, que es toxico y provoca la muerte, se produce por una “mala
combustién” de la estufa?

Una vez que cada persona tuvo su enigma, se reunieron todos aquellos alumnos que posefan el
mismo enigma y se consolidé el grupo de expertos. Como habia 3 enigmas, eso dio lugar a 5
expertos de cada enigma. Ellos eran los encargados de realizar la bisqueda de informacién y
realizar el Power Point que se utilizé para explicar el enigma a su grupo inicial.

Terminada la presentacion, se volvid a consolidar el grupo inicial para que cada experto
explicase su tema el resto del grupo. Cada uno de los miembros del grupo inicial se formé en
el resto de tematicas de sus compafieros de manera que, al final, todos los sujetos eran
expertos de las distintas tematicas. Al final de la sesién de puesta en comun de las soluciones,
todos los alumnos de la clase sabian la solucion de los tres enigmas planteados.

5http://www.xtec.cat/~cescude/Z02%2OActivitat%ZOO1 htm
Shttps:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/tarea
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Para comprobar que los alumnos habfan participado y habfan estado atentos durante las
explicaciones de los compafieros, ademas de la observacion por parte del profesorado,
también contamos con herramientas como las ribricas. Los alumnos tenfan a su disposicion la
rabrica de evaluacion del Power Point” que es la que utilizé el profesor para evaluatlos.

Temporalizacién y recursos

La implementacion del presente trabajo se pudo realizar en tres sesiones de 50 minutos cada
una. La descripcion detallada de cada sesion se muestra a continuacion:

Primera sesion

Se realiz6 en el aula de clase utilizando materiales del aula (pizarra) y materiales audiovisuales e
informaticos (Power Point, ordenador y proyector). Se explicé al alumnado en qué consistia la
actividad, como funcionaba la WebQuest, el uso de las rubricas como instrumento de
evaluacién y los criterios de evaluacion. Una vez realizada la explicacion, se dejé que los
alumnos se agruparan segun afinidad. Se configuraron grupos de tres personas, en total 4
grupos en la clase A y 5 en la clase B (los denominados grupos iniciales). Se dedicaron 5
minutos para la eleccion del tema del cual se responsabilizarian.

Segunda sesion

Se realiz6 en el aula de informatica y se utilizaron recursos audiovisuales e informaticos
(Power Point y ordenador) e instrumentos de evaluacién (rubricas de evaluacion de trabajo en
equipo y auto-evaluacion). Se reunieron los grupos de expertos. En total 3 grupos de 4 y 5
alumnos de las clases A y B, respectivamente. Haciendo uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion empezaron a buscar informacién y, asi, configurar el producto
final de la actividad. Los alumnos rellenaron la ribrica de trabajo en equipo y de auto-
evaluacion’, que trafan impresa de casa.

Tercera sesion

Se realiz6 en el aula de informatica y se utilizaron recursos informaticos (ordenador) e
instrumentos de evaluacion (rubricas de evaluacion de la exposicién oral). Se reunié a los
grupos iniciales y el experto expuso su tema al resto del grupo inicial. L.os compafieros de
dicho grupo evaluaron la exposicion con la ribrica de la exposicion oral’, que trafan impresa
de casa. Al finalizar las exposiciones y a través del enlace de la Webguest, los alumnos realizaron
la encuesta® sobre la actividad.

Evaluacion

Se plante6 una evaluacion sumativa y formativa. Como indica Castillo (1999), 1a finalidad de la
evaluaciéon sumativa o de resultados, es averiguar si se han cumplido los objetivos finales, y
saber si el programa de métodos y contenidos ha resultado satisfactorio para las necesidades
del grupo al que se destiné. Sirve, entonces, no sélo para evaluar a los alumnos, sino también
para saber si el programa debe modificarse.

Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Como comentan Navarro, Ortells y Marti (2009), la utilizaciéon de las diferentes rabricas es el
eje que permite otorgar gran parte del sentido a todo el proceso ya que orienta el aprendizaje
del estudiante al tiempo que le permiten compartir, consensuar y articular los criterios y la

"https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/evaluacion
®https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/conclusion
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propuesta de evaluacion, facilitando asi la tutoria entre pares y posibilitando los procesos de
evaluacién docente y auto-evaluacion. En todo momento permite al alumnado saber lo que se
le esta exigiendo y, también, saber de antemano cémo se le va a evaluar. Ademas, el alumno
puede auto-evaluarse durante el proceso ya que, al saber los criterios de evaluacion, puede en
todo momento comprobar la realizacién de los mismos. Bordas y Cabrera (2001) sefalan la
importancia de que el alumnado tome conciencia del propio proceso de pensamiento, lo
examine y contraste.

Se realiz6 una evaluacion entre iguales, ya que, como dicen Ibarra, Rodriguez y Gomez (2012),
se puede considerar que este tipo de evaluacién es una de las formas mas efectivas para
promover la colaboracién y cooperacion entre los estudiantes, sobre todo porque incrementa
su intencionalidad formativa y fomenta el dialogo, la interaccién enriquecedora y la creacion
de significados comunes con los otros compaferos e incluso con los docentes.

Asi, tanto el profesor como los alumnos evaluaron la actividad a través de tres rubricas, una de
ellas para evaluar el trabajo en equipo tanto individual como de los miembros del grupo, otra
para evaluar la exposicion oral, y la dltima para evaluar el Power Point. En la misma pagina de
la WebQuest donde se encuentran las rabricas, se muestra una tabla resumen para ver quién
valorara cada parte, con qué instrumento y el porcentaje que supondra de la nota final.

Atencion a la diversidad

Partiendo de la heterogeneidad en lo relativo a capacidades personales, ritmos de aprendizaje,
etc., se trata de conseguir que la gran mayoria de los alumnos desarrollen capacidades y
habitos de aprendizaje y, ademas, aprendan suficiente Quimica para garantizar un futuro
académico normal.  El trato a la diversidad que se propone se basa en dos pilares
fundamentales: el trabajo cooperativo y el uso de la WebQuest.

Basandose en los métodos de aprendizaje cooperativo, se puede abordar la atencién a la
diversidad sin necesidad de excluir a ningin alumno. Son estrategias de caracter organizativo y
didactico. De una parte, organizan al alumnado por medio de pequenos grupos de trabajo a la
hora de trabajar. Por otra, el modelo de aprendizaje se realiza desde una perspectiva
cooperativa. Consiste, fundamentalmente, en que los alumnos se ayudan para aprender
trabajando en equipos reducidos. El grupo cooperativo permite que la adquisicion de
conocimientos sea compartida, fruto de la interaccién y cooperacion entre los miembros del
grupo, por lo que resulta muy positivo para que el alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo pueda aprender.

Citando a Goig (2010), las WebQuest son una estrategia didactica excepcional que permite dar
respuesta a los vacios que, en ocasiones, presentan los medios tradicionales. Al estar basada en
la Red y sus recursos, aprovecha no sélo las potencialidades didacticas de la misma, sino que
abre una puerta al mundo de los medios digitales y los beneficios que éstos ofrecen a los
alumnos con necesidades educativas especiales. Ademas, constituye un recurso tecnoldgico
que permite aunar las necesidades de todos los alumnos, generando situaciones de aprendizaje
dinamicas y flexibles, y sin necesidad de grandes adaptaciones.

Si todas las medidas que nos aporta el trabajo colaborativo y el uso de la WebQuest no fueran
suficientes, se les propondria a los alumnos diversas actividades de refuerzo o de
profundizacion’.

*https:/ /sites.google.com/site/anamarzofyq/guia-didactica/atencin-a-la-diversidad
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Evaluacién de la propuesta

Tras la implementacion de la actividad y tras observar los resultados, tanto de los indicadores
del proceso de aprendizaje (la observacion directa del profesor en el aula, la participacion del
alumnado en la evaluacion, la calidad de los productos finales, etc) como de las opiniones de
los alumnos a través de la encuesta (Anexo I), se puede concluir que la propuesta ha gustado a
los alumnos. Asi, recordando los objetivos:

—  Se interesen por la ciencia.

A la pregunta yTe han gustado los temas propuestos? (1 Nada—5 Mucho), cerca de un 90% de los
estudiantes marcaron la opciéon 4 o 5. Ademas se comprobé en el aula cémo los estudiantes se
implicaban en la bisqueda de informacién y se interesaban sobre nuevos temas que iban
surgiendo.

—  Se impliguen en su propio proceso de ensenianza-aprendizaje, fomentando su trabajo antdnomo y
en grupo.
De la observacion en el aula se concluye que los alumnos llevaban el trabajo individual hecho

y trabajaban en equipo a la hora de realizar el Power Point. Ademas, 26 de los 27 estudiantes

marcaron la opcion 2 a la pregunta sle ha gustado trabajar en grupo o lo hubieras hecho
individualmente? (1 Individnal-2 Grupo).

—  Desarrollen algunas de las competencias bdsicas, en especial la competencia en comunicacion
lingiiistica y tratamiento de la informacién y competencia digital.

—  Que investiguen en el sentido mds amplio, buscando, seleccionando, organizando y exponiendo la
informacion a través del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

De la respuesta a la pregunta sTe ha servido de aynda la pagina web de la actividad? (1 Nada-5 Mucho),
podemos deducir que los estudiantes han aceptado de buen grado (40%, marcaron nivel 3 o 4)
o de muy buen grado (48% marcaron el nivel 5) el uso de la Webguest como herramienta de
aprendizaje. Por otra parte, los resultados de la rabrica de la exposicion oral y de la rabrica del
Power Point evidencian que el trabajo en las competencias puede considerarse muy
satisfactorio.

—  Valoren la utilidad de los conceptos de formulacion inorganica (dxidos, dcidos...) tratados en
clase.

Sobre el 80% repetiria la actividad. Asi, a la pregunta ¢ Volverias a hacerla? (1 Si-2 No), 21
contestan “S{” y 6 contestan “No”. Ninguno de los estudiantes contesta “No” a la pregunta
¢ Le ha ayudado a ver la utilidad de algunos compuestos quimicos? (1 No-3 Si).

—  Utilicen las ribricas como instrumento de autoevalnacion.

Cerca del 63% de los estudiantes manifestaron una buena aceptacion del uso de las rubricas
marcando 4 o 5 de valoracion en la pregunta sTe han servido de aynda las ribricas? (1 Nada-5
Mucho). Del uso de estos instrumentos de evaluacion se deducen los resultados obtenidos en la
actividad, los cuales han resultado satisfactorios con respecto a los aprendizajes esperados. El
porcentaje de alumnos aprobados es del 100% y la nota media de la actividad es de 8 y 8,4 en
los grupos A y B, respectivamente.

Conclusiones

En resumen, la propuesta de la WebQuest como material didactico ofrece grandes posibilidades
tanto a los alumnos como a los docentes. A los docentes nos permite acercar la educacion a la
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era digital en la que nos encontramos y, ademas, combinandola con técnicas de aprendizaje
colaborativo, nos permite atender mejor a la diversidad. Y a los alumnos, que demandan
actividades que supongan la busqueda de informacién en Internet, les permite atender
adecuadamente estas demandas. Como dicen Navarro, Fernandez, Soto y Tortosa (2012), el
profesorado debe actualizarse, renovarse a nivel tecnoldgico, para mejorar la calidad y
actualizacion de su enseflanza y el perfeccionamiento de la propia formaciéon que imparte en
su quehacer diario. Para Area (2004), el profesorado puede asumir sin grandes costes
(econémicos, temporales, recursos...) la generaciéon de materiales de aprendizaje destinados a
sus alumnos de forma sencilla utilizando la informacién y servicios que se encuentran
disponibles en Internet. Las WebQuest no requieren de la utilizacion de software complejo, por
lo que cualquiera es capaz de crear una sin gran esfuerzo. Segun Bernabé (2008), el uso de esta
herramienta proporciona al profesorado la posibilidad de innovar en sus tareas docentes, lo
que favorece la incorporacion activa de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Propuestas de mejora

A modo de reflexién final, una vez implementada nuestra propuesta, cabe destacar que las tres
sesiones programadas resultaron un tanto cortas para poder aprovechar al maximo todas las
actividades. De esta consideracion se derivan dos propuestas de mejora.

La primera propuesta esta relacionada con las rubricas de evaluacion. A pesar de ser un
instrumento de evaluacién util y aceptado de buena gana por los estudiantes, un 33% (3 de
valoracion en pregunta sTe han servido de ayuda las ribricas?) de los alumnos que participaron en
la actividad no se aclararon demasiado en su uso y un estudiante consider6 que las rubricas no
le ayudaron en el desarrollo de la actividad. Por ello, deberia dedicarse mas tiempo a la
explicacién de la rdbrica como instrumento de evaluacién, ya que resulta novedoso para los
alumnos.

Ia segunda propuesta serfa la confeccion de un diario reflexivo (Anexo II) al final de cada
sesion. Es una herramienta tanto para el profesor, para reforzar los problemas detectados,
como para el alumno, para saber cémo va su proceso de aprendizaje, sus avances y
estancamientos. Como indica Bardaji (2008), el diario reflexivo, utilizado como recurso
curricular, puede desempefiar un importante papel como facilitador del proceso reflexivo,
integrador de la teorfa y practica y estimulador de la implicacién personal. La experiencia de
contar en el diario lo que se hace, qué sentimientos produce y contarselo a si mismo hace
posible que, posteriormente, uno pueda leetlo con actitud benévola o critica, pero teniendo la
oportunidad de reconstruir lo que ha sido la actividad.
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Anexo I. Resultados de la encuesta

1.- Valorar la utilidad de la actividad (1 Pérdida de tiempo — 5 Muy interesante)

Puntuacién Alumnos
1 1

2 1

3 6

4 11

5 8

12
10

8
6
4
2
. .. : :
1 2 3 4 5

2.- Te ha gustado la actividad (1 Nada — 5 Mucho)

Puntuacién Alumnos
1 0

2 1

3 6

4 11

5 9

12
10

o N B O

1 4 5
3.- Te han gustado los temas propuestos (1 Nada — 5 Mucho)
16
Puntuaciéon Alumnos 14
1 0 12 —
2 1 10 —
3 2 ) |
4 10 6 -
5 14 4 |
) |
0 T T !
1 3 4 5
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4.- Te ha ayudado a ver la utilidad de algunos compuestos quimicos

(1 No—3 Si)
20
Puntuacién Alumnos 15
1 0
5 9 10
3 18 5
0 T T 1
1 2 3
5.- Te ha gustado trabajar en grupo o lo hubieras hecho individualmente
(1 Individual — 2 Grupo)
30
25
Puntuacion Alumnos 20
1 1 15
2 26 10
5
O -
1 2
6.- Volverias a hacerla? (1 Si— 2 No)
25
20
Puntuacion Alumnos 15
1 21
2 6 107
5 -
O -
1 2
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7.- Te ha servido de ayuda la pagina web de la actividad (1 Nada — 5 Mucho)

Puntuacién Alumnos
1 2

2 1

3 11

4 7

5 6

12
10

N R O

o
]

B =

1 2

3 4 5

8.- Te han servido de ayuda las rabricas (1 Nada — 5 Mucho)

Puntuacion | Alumnos
1 0

2 1

3 9

4 15

5 2

20

15

10

9.- El profesor/profesora me ha ayudado a la realizacion de la actividad

(1 Nada — 5 Mucho)

Puntuacion | Alumnos
1 3
2 6
3 6
4 6
5 6

= N W s 1o
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Anexo II. Diario reflexivo

Curso 2012/2013

Estudiante:
Grupo:
Fecha:

DESARROLLO DE LA CLASE

Resumen de la sesion de hoy.

REFLEXIONES DEL ESTUDIANTE

¢He podido seguir el desarrollo de la clase con normalidad? :Como me he sentido? ¢Ha existido algun
roblema que ha dificultado mi aprendizaje? ¢Quieres formular alguna propuesta de mejora para proximas
p q p jer é g prop ] para p
sesiones?, etc.
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