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JUGANDO EL ARTE
CUIDAR DE Si EN Y DESDE LA INFANCIA DEL ALMA

El presente trabajo, es el resultado, de los diversos talleres y actividades
desarrollados en la pasantia con el Banco de la Republica en la sala infantil de
la Biblioteca Dario Echandia, todos tienen como fin, estimular los habitos de
lectura desde la concepcion ladica y deportiva del arte, desde el enfoque del
juego, como el juego mismo de vivir. La prioridad para los talleres, fue dar mayor
cobertura y lanzar propuestas novedosas que lograran atraer la atencion tanto
de los usuarios de la biblioteca, como de la comunidad entera y sus pueblos
aledafios.
JESSICA ALEJANDRA CACERES RENGIFO
UNIVERSIDAD DEL TOLIMA

Este trabajo es el soporte de los diversos talleres llevados a cabo en la sala
infantil de la Biblioteca Dario Echandia y su extension al area rural, durante el
periodo de doce meses; tiempo de pasantia para optar por el titulo de Licenciada

en Lengua Castellana.



JUGANDO EL ARTE
CUIDAR DE Si EN Y DESDE LA INFANCIA DEL ALMA

Todas las personas fueron al principio nifios.
(Aungue pocas de ellas lo recuerdan) Antoine
de Saint-Exupéry

“La fantasia creativa, por cuanto trata de forma
fundamental de hacer algo méas-de recrear algo
nuevo-, es capaz de abrir nuestras arcas y
dejar volar como a pajaros enjaulados los
objetos alli encerrados. Las gemas todas se
tornaran flores o llamas, y serd un aviso de que
todo lo que poseiais (0 conociais) era peligroso
y fuerte, y que no estaba en realidad
verdaderamente encadenado, sino libre e
indomito; sélo vuestro en cuanto era vosotros

mismos.” Tolkien
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RESUMEN

El presente trabajo, es el resultado, de los diversos talleres y actividades
desarrollados en la pasantia con el Banco de la Republica en la sala infantil de
la Biblioteca Dario Echandia, todos tienen como fin, estimular los habitos de
lectura desde la concepcion ludica y deportiva del arte, desde el enfoque del
juego, como el juego mismo de vivir. La prioridad para los talleres, fue dar mayor
cobertura y lanzar propuestas novedosas que lograran atraer la atencion tanto
de los usuarios de la biblioteca, como de la comunidad entera y sus pueblos

aledarios.

Palabras Claves: Juego, Vocacion, Arte, Infancia, Nifio, Biblioteca, Vida.



ABSTRACT

This current work is the result of a number of worshops and activities developed
during the intership with the Banco de la republica at the children’s room of Dario
Echandia library, in order to stimulate Reading habits from the playful and sportive
conception of art and the game approach like living as a game as well. The priority
of the workshops is to provide coverage and launch innovated proposals aimed
to get the attention of library users, a wider community and the surrounding

villages.

Keywords: Game, Vocation, Art, Infancy, Child, Library, Life.
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INTRODUCCION

Este trabajo es un informe del proceso ludico-pedagdgico que se llevé a cabo, a
lo largo del afio 2015, en la sala infantil de la Biblioteca Dario Echandia de la
ciudad de Ibagué. Aqui se desvelaran algunos procesos de aprehension artistica,
de niflos, nifias y adolescentes, participantes activos de los talleres, que se
pensaron con el animo de motivarlos a crear para si, un habito lector, que les
permita vivir fruitivamente el arte y la cultura; que el goce del arte, potencie el
impetu de su espiritu creador inquieto, permitiendo la transformacion de los
estados afectivos, espirituales e intelectuales de cada quien; esto, teniendo en
cuenta, que la lectura como juego, representa el punto de engranaje con todas
las artes y que a medida que se lee el mundo, se lee la interioridad del sujeto, lo

gue les ayuda a emprender un camino hacia el conocimiento de si mismos.

La propuesta disefiada estd fundamentada desde diversas perspectivas del
juego; por un lado los planteamientos del filosofo espafiol José Ortega y Gasset,
en torno a las ideas de educacion esencial y paisaje pueril, mas exactamente lo
concerniente a la concepcién ludica y deportiva del arte y a la vida en general; la
vision del juego como antecesor de la cultura, expresada por Huizinga en su libro
“Homo ludens”; y las grandes propuestas y reflexiones del escritor italiano Gianni
Rodari, en torno al tema de la fantasia y la creacién de mundos, consumadas

especialmente en “Gramatica de la fantasia”.

Las experiencias sumadas con los nifios y nifias de la ciudad, se veran reunidas
en cinco categorias que tienen como enfoque el juego: de las palabras, de la
creacion, la expectacion, y contemplacion desde un plano ético-estético, que
fundamentan el sentido de los talleres; a través del juego se expresa un lenguaje
del lenguaje, producto de la experiencia de cada individuo, manifestada de
diversas formas, pero todas estas, personales, subjetivas, por ello se reflejara

ademas, los modos de recepcion que tuvieron los nifios en el momento del
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abordaje y las actividades ya desarrolladas; estas categorias han nacido de las
lecturas e interpretaciones de las ideas en torno al tema del juego, de los tres ya

mencionados escritores:

e EL JUEGO DE LA MOTIVACION
Se habla alli de la importancia de fomentar a través del arte, a que nifios y nifias
aprendan a actuar éticamente, desde una necesidad intima, que deje a flote sus
facultades intrinsecas; mostrando que cualquier individuo, que busque o se
piense éticamente en la vida, debe reparar en sus querencias e intereses para la
realizacion personal. El hacer del taller proyectado como espejo: reflejo de la
creacion estética, la creacion personal o como un gran rompecabezas que el nifio

va armando procesualmente a medida que va conociendo su ser intimo.

e JUEGO Y VOCACION
Se plantea como multiples formas didacticas que permitiran a los nifios ver en el
juego no solo el recreo del momento, sino, como complemento de este, el camino
de su quehacer; el taller como un espacio de emancipacion que permite a cada
sujeto explorar mundos y encontrar su ritmo, creciendo segun lo requiera su
estado, su fuero interno y las circunstancias lo permitan; por ello se har& hincapié
mas en el camino trasegado que en los resultados de cada encuentro de taller;
todo ello con el anhimo de motivar a los participantes a que se aventuren en la

busqueda de su ser intimo.

e JUEGO Y POIESIS
El hombre es causante de si mismo, artesano de su propia realidad, y este hacer
es un hacer cotidiano, en la medida que, instante tras instante se esta en la labor
de decidir, de abonar el propio caracter con nuevos rasgos, nuevas experiencias
transformadoras que lo hacen ser si mismo y no otro. Esta categoria quiere que
nifios y nifias en su relacion con las artes, las palpen, las sientan, las vivan y que
estas vivencias permitan potenciar su accién creadora, su accién poiética, que

sean a posteriori obras de sus propias conciencias.
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e JUEGO Y SABER
A grandes rasgos, encontrara en esta categoria el lector, la firme creencia de
Huizinga respecto al juego y su sentido sacro; el juego que posibilita el saber de
los fundamentos cosmogonicos, éticos y metafisicos del hombre y el mundo. Se
pretende con esta categoria ensefar al tiempo que se aprende, desde diversos
medios y perspectivas a jugar: tomar decisiones, seguir reglas, desempefiar roles
gue germinaran en cada interioridad la fuerza para el gran juego que es la vida,

es decir, aprender la verdad (intima y del mundo) a través del juego.

e JUEGO Y CIVILIDAD
Esta Ultima categoria es una concatenacion de las anteriores, dado que
basicamente lo que busca, es que a través del juego, nifios y nifias se vayan
perfilando hacia al desvelamiento de las destrezas necesarias para vivir desde la
adultez; que cada quien desde su ser infantil comprenda que la vida no es solo
competencia, sino que se necesita de la cooperacién, cuidar de si mismo y de
los otros, para bien vivir en sociedad. Mostrar a través de cada experiencia de
taller que el juego agonal es importante ya que en el camino de la vida,
constantemente se estara luchando, consigo mismo, con los otros, con las ideas

y creencias tan disimiles que son el complejo total de la realidad.

Como se ha visto, lo que principalmente se ha buscado con este proyecto, es
reconocer e intentar estimular, las posibilidades de creacion y recreacion del
mundo y de si mismo que tiene el nifio a través del arte y la fantasia, sobre todo
a partir de la lectura de libros sugerentes, que tratan temas de entramado
filosofico, ético, y que no dejan de ser divertidos; mas concretamente, lograr
mostrarle al nifio la necesidad de desarrollar sus propias posibilidades, por si

mismos, sembrando en él la duda, la sospechay la critica.

e POBLACION
Querer definir la poblacién en una biblioteca publica es bastante complejo, puesto

que es un espacio en el que confluyen diversidad de usuarios no soélo de
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diferentes edades, sino también de variados niveles socio-econémicos Yy
culturales; en la sala infantil, llegan por promedio de 40 a 50 usuarios en su
mayoria nifios y niflas de 1 a 8 afios de edad, los dias entre semana, los viernes
y sébados, al igual que en épocas vacacionales, la poblacién varia y aumenta,
siendo la sala el recinto en el que se rednen familias enteras; ello se debe
claramente a la disposicion de tiempo de los padres de familia y a la variacion de
las actividades que la sala presenta al publico, aproximadamente se relnen entre
80 a 100 usuarios.
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1. METODOLOGIA

Se establecieron cinco categorias que tienen como eje el juego (1. El juego de la
motivacion, juego y vocacion, juego y poiésis, juego y saber y juego y civilidad)
las cuales se abordaran a través del taller: aprender jugando, aprender haciendo.
En cada encuentro se busca que los usuarios, exploren, perciban, interactien y
se comuniquen desde lo que van encontrando relevante para si mismos. Al no
estar definida la poblacion del taller, se optd por extender cada actividad a cuatro,
cinco sesiones en los que los usuarios abonaran experiencias a su trayectoria
vital, es decir, el taller se convertira en “un dialogo entre el mundo interior y el

mundo exterior” (Castro, 2006).
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2. FUNDAMENTOS TEORICOS

Para empezar, dentro de las llamadas “ocupaciones felicitarias” (lujosas, ludicas
o deportivas), no cabe duda, Ortega sitla la cultura, entendida ésta, como un
acto de creacion y de conquista espiritual a traves del esfuerzo vy la voluntad de
un ser humano apasionado, pintor, filésofo, poeta o cientifico, quien por mero
gusto, crea, descubre, transforma, explica... en la intimidad de su propio mundo,

zonas insospechadas del universo.

Y es que el juego y el deporte, son para Ortega, actividades a las que se entrega
el hombre, a la vez, por mero placer ludico y por necesidad existencial, de dar
sentido a su vida (“realidad radical”) ---en este tipo de esfuerzo necesario pero
inutilitario tenemos por ejemplo, el mito y los ritos orgiasticos--- ya que para el
autor, la vida humana es en principio, pura “perplejidad” y “naufragio”, es decir,
no saber “a qué atenerse”, (¢qué hago?, ¢quién soy?, ;qué sera de mi?, jpara
gué hago lo que hago?, ¢ por qué?, etc.), lo cual se debe, principalmente, a que
nos dan la vida, pero nos la dan vacia, como proyecto, en sentido biografico. Por
lo tanto las actividades o esfuerzos desinteresados, son paraddjicamente, una
forma de escapar tranquilamente de la “pesadumbre” de la vida cotidiana y una
forma de enfrentarse férreamente a los grandes y fundamentales problemas de
la misma, el juego como el arte ostentan una, como diria Fuentes, “zona

intermedia” entre la realidad y la irrealidad.

Asi pues, el deporte y el juego, representan, para el pensador ibero, fundamento
de la civilizacion, del Estado, del arte, la religion y la sociedad tal como las
conocemos. Por lo anterior, se tendra esta idea deportiva y lujosa del arte y la
cultura, repartida en libros como: La caza y los Toros, La idea del Teatro, Qué
es filosofia?, la deshumanizacién del arte, El tema de nuestro tiempo, entre otros,
como base del proceso, pues se considera que el arte se juega, y que el juego

no se reduce, al mero divertimento o entretenimiento que pueda o no, provocar,
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sino que guarda una serie de reglas, dinamicas y estructuras que en cierto modo,
lo emparentan con la existencia en su sentido ético, estético y ontoldgico, por lo
cual, un enfoque ladico del arte puede ayudar a conservar la esencia de lo

artistico e innovar al mismo tiempo sus formas manifestatorias.

La segunda fuente principal de la cual se valdra este texto, tiene que ver con, la
valiosa perspectiva del juego como antecesor de la cultura, expresada por
Huizinga en su libro “Homo ludens”. El juego es el fundamento de la cultura, pues
todas las grandes ocupaciones y roles de la sociedad se derivan de éste, mas de
una forma espontanea, en la libertad de poder ser lo que le dicta la interioridad a

cada individuo.

El lenguaje se va “destilando” en forma de juego, pues a partir de éste se erigen
las cuestiones del espiritu creador; mediante la forma metaforizada de asir el
mundo se resuelven imponentes preguntas sobre la existencia; por ello, el
sentido profundo, tanto en el actuar como en el padecer de la infancia; cuando
al nifio le surge la necesidad de cuestionar su realidad, de encontrarle forma y
darle un sentido, insiste en demasia, preguntando desde su intuicion e inocencia
por todo; cuando no encuentra respuestas de fuera o de los otros a sus dudas,
no tiene mas remedio que adentrarse en la interioridad de su alma y crea para si
las respuestas desde una logica fantastica, creandose y recreandose, a su vez,
por medio de éstas, que en ultimas no son mas que formas de subjetivacion y

por ende de comprension.

Aqui toma relevancia la broma, pues tomandola como punto de partida, de lo
lidico a lo serio, posibilita la tension causante de la incertidumbre, del azar y asi
de los procesos creativos o de <<subcreacion>> --como diria Tolkien--, dado que
el hombre crea en Ultima instancia para significar aquello que carece de sentido;
“El enigma muestra su caracter sagrado, es decir, peligroso, ya que en los textos

mitologicos o rituales se presenta, casi siempre, como un enigma mortal, es decir,
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como un problema en que va comprometida la vida. Lo que se apuesta, lo que

se juega, es la vida.” (Huizinga, 1943, pag. 171).

De ahi, la gran relevancia que le da Huizinga al mito, siendo éste la realidad
creativa que da fundamento a la existencia: la adivinanza, el cuestionamiento, el
rito, el “hacer como si” son principios que se germinan en el acto puro de ser
jugado, como juego sacro, porque “el hombre juega, como nifio, por gusto y
recreo, por debajo del nivel de la vida seria. Pero también puede jugar por encima
de este nivel: juegos de belleza y juegos sacros” (Huizinga, 1943, pag. 41) reflejo
de ello, es por ejemplo, el viaje que emprende Bastian, el héroe de La historia
interminable, del escritor Michael Ende; para llegar a descubrir su interioridad,
sus impulsos, debe traspasar las fronteras de su realidad y aventurar en fantasia,
pais que esta decayendo a falta de la capacidad ensofiativa e imaginativa del
hombre adulto y que necesita de su voluntad para ser salvada; no obstante, tal
como lo plantea Michael Ende “entre la realidad y lo fantastico existe, en efecto,
un sutil equilibrio que no debe perturbarse: separado de lo real, lo fantastico

pierde siempre su contenido” (Ende, 1984)

Un punto mas, al cual, el escritor holandés, le dedica gran parte de sus ideas, es
a la perspectiva del juego como competicion; el azar que en cierta medida
representa el resorte que mantiene al jugador en constante tendencia hacia dos
mundos: su circunstancia real y la magia envolvente del acto, hace que del
sujeto, manen dos &nimos, uno en sentido liberador, pues se juega por plena
autonomia y deseo y el otro, sosegado, tensionado, por la incertidumbre del
resultado; de ahi que, el azar sea la vestidura del juego, y que al ser rotas las
reglas previamente concretadas, decaiga el hélito magico que mantenia el
momento. El caracter serio del hombre: las fuerzas que le mantienen en pro de
la conquista, no significa que tal disposicion carezca de ludica, de diversion, tal
como lo plantea Huizinga, resaltando la premisa de que “La seriedad con que se
verifica una competicion en modo alguno significa la negacién de su caracter

lidico. Muestra todas las caracteristicas formales, y también casi todas las
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funcionales del juego” (Huizinga, 1943, pag. 83) pues la atmdsfera que respira el
jugador en el antes (tension, incertidumbre) durante (confianza) y después del
acto (reconocimiento), en ultimas es un fluir animico, un sentimiento netamente

personal que se desenvuelve en los limites del recinto fantastico:

El juego renueva el pulso vital. El juego origina el sentimiento del
éxito, la detencion del impulso con derroche en todo el organismo
de las fuerzas movilizadas, procura el aumento de energias,
despertar las actividades que estaban en somnolencia faltas de
impulso, la recuperacion de los recuerdos y sentimientos, los
perfeccionamientos de las acciones e invenciones nuevas. En una
palabra el juego logra todas las ventajas de una accion terminada
con éxito (Janet, 1936, pag. 124)

Cabe resaltar que los conceptos de competencia y éxito, son en la actualidad
bastante disimiles a los planteados por Pierre Janet, dado que estos son
abordados mas desde un plano politico-econémico, y en la educacion hacen
alusion a alcanzar un propdsito, el “saber hacer” para llegar al éxito, es medible,
cuantificable; mientras que lo que importa aqui es la actitud renovadora que
posibilita el juego como competencia, para que cualquier situacién sea abordada
con la mejor aptitud, es decir, es un proceso zigzagueante de adentro hacia

afuera que ayuda al crecimiento personal y espiritual.

Como ultima fuente principal, los diversos postulados en torno al tema de la
fantasia del escritor italiano Gianni Rodari, especialmente manifiestos en el libro
“‘Gramatica de la fantasia”. En el transcurso de la lectura se van desplegando
ideas pensadas para fortalecer a través de estimulos y sugerencias, el ambiente
en el cual el nifio interactua, por medio, de la arraigada creencia de que a través
del juego y la fantasia, se pueden fortalecer los procesos de alfabetizacion en la
infancia e incentivar la capacidad inventiva e imaginativa tanto de las palabras

como del lenguaje en su generalidad.
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La fantasia ha de representar el germen de la capacidad creadora, sofiadora del
nifio y el juego, una vez haga parte de él se adherira a su estructura cognitiva y
continuara funcionando plasticamente en su vida cotidiana, de forma que dichos
juegos, que para el nifio en su mundo, pueden representar tal vez una de las
tantas maneras de reproducir sus querencias o ilusiones, ya en la adultez, seran
parte constitutiva de su caracter, de su personalidad, “El juego se enriquece en
organizacion y duracion, se abre a nuevos horizontes”. (Rodari, 1973, p.96); es
asi, como en la medida que se le dé un adecuado enfoque a los encuentros,
tomando al juego como esa reelaboracion creadora, que brinda esparcimiento y
disfrute, sera posible estimular, inquietar y mostrar un camino al nifio. Ahora
bien, el juguete, es para el nifio la posibilidad de vivir explorando diversas

realidades, que llegan a él con el sentido primordial que tuvo el objeto:

asi el arco y las flechas cuando han dejado de servir en los campos
de batalla, se han adaptado a convertirse en instrumentos de
juego, las mascaras, bajo nuestros ojos estan renunciando a
realizar su papel en el carnaval adulto y se convierten en monopolio
infantil. Las mufiecas, el trompo antes de contentarse con ser
objetos de juego para nifios fueron objetos sacros y rituales. Pero
también los objetos mas triviales pueden descender de su pedestal
cotidiano: un viejo despertador roto decaido a juguete, podria vivir
el acontecimiento como un ascenso. Los baules olvidados en la
buhardilla y descubiertos por los nifios que los reincorporan a la
vida con todos sus tesoros escondidos (Rodari, 1999, pag. 104).

El juguete representa un vehiculo, por el que los nifios y nifias van perfilandose
y reflejando su personalidad, dado que al momento de jugar, se ponen en
manifiesto multiplicidad de posibilidades, en las que se debe escoger un rol, una
funcién, que a modo de conquista abraza el jugador para si y va determinando
su participacién en contexto; asi pues, ocurre con los juegos de creacion literaria:

la inventiva, la fantasia, el desparpajo a la hora de narrar historias le da
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flexibilidad al autor, de revelarse, segun sus deseos, temores y afioranzas mas
intimas, siendo éste “el valor liberador que tiene la palabra”. De forma que si
ponemos a los participantes de talleres a jugar con la palabra, estirandola,
deforméndola para reformarla, llevandola a diversas direcciones, se estimula y

sugiere al tiempo la capacidad imaginativa y constructiva de los nifios:

El maestro ya no es un domador de potros; ni un entrenador de
focas. Ahora es un adulto que esté con los nifios para expresar lo
mejor de si mismo, para desarrollar también en si mismo los habitos
de la creacién, de la imaginacion, del compromiso constructivo
mediante una serie de actividades que merecen la misma
importancia: la produccion pictérica, plastica, dramética, musical,
afectiva, moral (valores, normas de convivencia), cultural
(cientifica, linglistica, socioldgica), técnico-constructiva, ludica,
«sin que ninguna de ellas sea considerada como un mero
entretenimiento, en comparacibn con otras tenidas como
principales. (1973, p.152-153)

En éste orden de ideas, importa ademas, demostrar la forma como la biblioteca
publica, se convierte en el espacio mas propicio, pues presenta al lector, un
abanico de posibilidades para la busqueda y la realizacién intima y colectiva,
otorgando un entorno eficaz para acceder a todo tipo de informacién y
conocimiento, ademas de fomentar el didlogo intercultural que fortalece tanto al

individuo en su accién como en su interaccion.

La educacion en la infancia, debe, mas que atiborrar de conceptos y saberes ya
pre-fabricados a los nifios y nifias, estimular su ilusion por la vida consciente y
conviviente, por medio de actividades que despierten el animo y la inventiva;
hacer del proceso, una realidad alterna en la cual poder depositar las creencias,
pensamientos y sentires mas innatos que, tal vez, en la realidad real (empirica),

se encuentren velados o limitados; Ortega y Gasset en su perspectiva de la
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educacién primaria, o como él la llama “educacion esencial” considera que en la
infancia se deben estimular los “impetus originarios de la psique” que brotan del
‘pulso vital’, y que seran, los fundamentos de la revelacién-desarrollo de la
auténtica personalidad (“ proyecto vital”), pues “el hombre mejor no es nunca el
gue fue menos nifio, sino al revés: el que al frisar los treinta afilos encuentra
acumulado en su corazon mas espléndido tesoro de infancia” (Ortega y Gasset,
1982).

Resulta valioso resaltar aqui, la admirable belleza de las letras e ilustraciones
del escritor taiwanés Jimmy Liao, pues en lo extenso y profundo de todas sus
obras resalta con un &nimo reconciliador, la vision del mundo desde la
perspectiva infantil, desde su yo-nifio, que sofiaba, creia, guardaba miedos y
secretos tan profundos como el bosque: su bosque, lugar de suefios y fantasias.
En dos de sus libros: Secretos en el bosque, su primer ejemplar publicado; que
en palabras suyas es el resultado de muchas de las anécdotas guardadas para
si. Gracias conejito por una tarde maravillosa que retoma la historia, muchos
afios mas tarde con la intencion de mostrar que la fantasia se puede regar hasta
en las épocas de mayor sequia. Importa aqui mostrar como la idea anteriormente
citada se ve reflejada en la literatura, pues es comun pensar en la vejez como
sinbnimo de quietud, altura moral y reflexiéon, pero sobre todo, desde una
perspectiva agonica, prepararse para recibir la muerte o saber a qué atenerse
respecto a ella; en lugar a ello, dichos libros recogen una mirada fantasiosa de la
vida y lo que va después de ella, aventurandose en soledad a recorrer
dimensiones: donde se jugaba al escondite a la luz de las estrellas, donde los
caminos parecian teclas de piano que esparcian melodias alegres y hermosas y
se volaba por el viento apreciando paisajes llenos de vida y luz, mundos, que
son en ultimas el cultivo de su propia intimidad, el quehacer de formarse persona

y no dejar nunca de sofar.

(...) EI miércoles por la tarde, soplaba el viento mientras yo dormia.

El aire levanté suavemente la cortina blanca de la ventana.
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El conejo Peludin estaba fuera, silbando.

Abri la puerta al silencio del bosque y a la amable luz del sol.
Hacia tiempo que no me adentraba en el bosque.

Peludin dijo ¢vamos? Y yo,

Desde detras de un arbol, asenti.” (Liao, 2008)

Figura 1.Angie Pamela Buitrago 12 afios

Fuente: autor

Hubo una epidemia en donde yo vivo, y huyeron todos los vecinos,
De modo que ahora yo también estaba practicamente sola en la
ciudad.

Recordé que, de nifia, todos los miércoles por la tarde

Soplaba el viento y el aire levantaba suavemente la cortina blanca
de la ventana.

El conejito siempre estaba fuera, sin falta, llamandome con su
silbido.

(...)

23



Si pudiéramos recuperar toda la hermosura de aquella época, seria
maravilloso.

Cada vez nieva mas fuerte, querido Peludin. ¢Aln te queda algo
de fuerza para llevarme contigo lejos de aqui?

iVolamos! jVolamos de verdad! (Liao, 2013)

Ahora bien, la Biblioteca publica en su generalidad, es un espacio en el que
confluyen diversidad de mundos con intereses y ritmos de vida dispares, por lo
que le es dificil al “bibliotecario” realizar una funcion que diste del puro
asesoramiento bibliografico y préstamo de textos; ello se ve reflejado en las
formas como los ciudadanos hacen uso de dichos espacios de manera pasiva,
con el animo de informarse y hacer consultas académicas, que, teniendo en
cuenta, las nuevas tecnologias de informacién y los recursos mass-mediaticos

de la época moderna, pueden remplazarse; no es extrafio por lo tanto:

Esperar una potente exteriorizacion del saber con respecto al
<<sabiente>>, en cualquier punto en gque este se encuentra en el
proceso de conocimiento. El antiguo principio de que la adquisicién
del saber es indisociable de la formacién (Bildung) del espiritu, e
incluso de la persona cae y caera todavia mas en desuso. Esa
relacion de los proveedores y de los usuarios del conocimiento con
el saber tiende y tendera cada vez mas a revestir la forma que los
productores y los consumidores de mercancias mantienen con

estas Ultimas. (Lyotard, 1991, pag. 6)

Es decir, si la biblioteca se limita al préstamo de libros, no se lograra proyectar
como un lugar de caracter socio-cultural, constructor y reconstructor de saber y
conocimiento, articulada cohesiva y coherentemente con el crecimiento personal.
No obstante, es de considerar, que la promocién de lectura, no basta; por lo
menos en lo que respecta a la infancia, para sugerir, o como diria Ortega

contaminar a los nifios y nifias la necesidad de conocerse y cuidar de si, pues
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s6lo desde la transformacion intima de cada quien se puede tejer la gran manta

que es la Cultura.

En Colombia se ha estudiado bastante el tema de las bibliotecas publicas, pero
desde un enfoque institucional, es decir, la discusidén se ha centrado primero, en
el problema de la cobertura, y la vinculacion de poblacion marginada o vulnerada;
segundo, en la necesidad de crear politicas y lineamientos institucionales, que
fomenten la lectura y la escritura. Ahora bien, esto vale para el ambito colectivo,
“para la biblioteca publica como institucién social” (Alvarez Zapata & Giraldo
Giraldo, 2008), pero en el ambito meramente personal y ético, flaquea. En lo
extenso del rastreo investigativo que se ha venido haciendo no se encontraron
trabajos o proyectos en Colombia, que busquen un abordaje ético y estético del
arte, tanto de la creacion artistica, como la de si mismo, de su propia vida, cuando
no obstante, en el ambito académico se plantea claramente, una vision del taller,
--muy de moda en las bibliotecas-- como lugar propicio para el crecimiento ético-
espiritual e intelectual; “taller se opone al empobrecimiento de la ensefianza y se
dedica mejor a cualificar los procesos, o lo que es lo mismo: las caracteristicas y
dindmicas propias de cada sujeto; su mision, su estructura interna, sus fronteras,
su estado actual, su nivel de equilibrio, su medio ambiente, social y cultural (...)
entonces lo fundamental es el recorrido creativo, el camino espiritual que toma
cada participante, su dinamicidad y riqueza de movimiento, la complejidad

provisional que va ganando.” (Castro, 2006).

En el aflo 1982 Unesco, realiz6 una investigacion —el informe FAURE- de
bastante interés, en donde el tema se centr0 en mostrar las novedades
conceptuales, las diversas perspectivas educativas, lanzando la premisa de que
“el todo social debe transformarse en ciudad educativa” ;como se puede lograr
esto? a partir, de la busqueda constante del sujeto en miras de un aprendizaje
para la vida, para aprender a ser de adentro hacia afuera al ritmo que también
evoluciona el contexto inmediato, pues es innegable que la sociedad se mueve

con tanta fluidez que si la educacion no renueva y transforma constantemente
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sus intereses y formas, no lograra encajar cohesivamente con el medio y la
persona en éste, es decir, la vida le supera. “La educacion para formar a éste
hombre completo, debe ser global y permanente: no puede concebirse como algo
aislado, estatico y definitivo sino en constante evolucion como un “aprender a

ser’ y a saber constantes”. (Soto Posada, 1982)

Resulta importante la propuesta en la medida, que se alcanza a vislumbrar un
interés no ya por los contenidos que el nifio debe aprender, sino por su actuar en
sociedad, a partir de sus aprendizajes; es decir que para poder bien vivir, el
hombre debe estar constantemente buscandose y proyectando sus saberes

afuera, a los otros.

Incentivar a través de talleres que tengan como eje la lectura en transversalidad
con todas las artes, la necesidad del auto-conocimiento para la formacién de la
auténtica personalidad; la direccién vocacional y la pura fruicién del arte. Es éste
el sentido por el cual se pensaron y ejecutaron los talleres, se seleccionaron los

libros para la lectura colectiva y se asesoraron los usuarios bibliograficamente.

Con el fin de dar cuenta de los resultados de muchas de las sesiones de taller,
se establecieron cinco categorias, que tienen como enfoque el juego: de las
palabras, de la creacidn, la expectacion, y contemplacién desde un plano ético-
estético, para ubicar las diversas actividades llevadas a cabo en la sala infantil
y respaldarlas teéricamente. Estas categorias han nacido de las lecturas e
interpretaciones de las ideas en torno al tema del juego, de los tres ya
mencionados escritores:

a. Eljuego de la motivacién

b. Juego y vocacion (actitud ética, proyecto vital, conocimiento de si mismos)

c. Juego y poiéesis (fantasia)

d. Juego y saber (mito, filosofia)

e

Juego y civilidad
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Como se ha visto, lo que principalmente se ha buscado con este proyecto, es
reconocer e intentar estimular, las posibilidades de creacion y recreacion del
mundo y de si mismo que tiene el nifio a través del arte y la fantasia, sobre todo
a partir de la lectura de libros sugerentes, que tratan temas de entramado
filosofico, ético, y que no dejan de ser divertidos; mas concretamente, lograr
mostrarle al nifio la necesidad de desarrollar sus propias posibilidades y

probabilidades, por si mismos, sembrando en él la duda, la sospecha y la critica.
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3. EL JUEGO DE LA MOTIVACION

“Todos los usos de las palabras para todos. No para que todos seamos artistas,

sino para que ninguno sea esclavo”. Rodari (2012).

Es comun la idea de que la motivacion es el motor del aprendizaje, pero, ¢qué
y/o hacia qué se debe motivar al estudiante? ; Qué es el aprendizaje? ; Qué debe
aprender? Son preguntas en cuyas respuestas no sélo se dividen los diferentes
enfoques tedricos, sino que, hoy en dia, son preguntas en las que todo profesor
0 educador que quiera ser consciente de su proceder pedagdgico debe reparar
e intentar desde diferentes herramientas, intelectuales, emocionales vy
vivenciales, responder; quizas fue Ortega y Gasset uno de los primeros en hablar
de ello. “Unas lecciones de Metafisica” inicia con una discusién muy interesante
en torno a la falsedad del estudiar, alli concluye que todo estudiar que no parta
de una necesidad intima es falso, artificial... es decir, no es significativo y todo
saber adquirido en él se perdera facilmente con el tiempo, de ahi que ensenar
sea fundamentalmente “ensefar la necesidad de una ciencia y no ensefiar la
ciencia cuya necesidad sea imposible hacer sentir al estudiante” (Ortega y
Gasset, 1968, pag. 27) es decir, el proceso ludico-educativo debe tender mas a
potenciar facultades intrinsecas necesarias para resolver cualesquiera
dificultades biograficas, sentimentales o intelectuales (y entre ellas la de
encontrar por si mismo la necesidad y la voluntad que co-implica el acto de
aprender, de conocery por su puesto de crear), y no hacia los contenidos en si,

aislados de todo contexto, sentimiento o razon de ser.

Para el fildsofo espafiol el acto de estudiar debe partir de una necesidad intima,
dado que “cuando el hombre se ve obligado a aceptar una necesidad externa,
mediata, se encuentra en una situacion equivoca, bivalente, (...) tiene, quiera o
no, que comportarse como si fuese suya; se le invita pues, a una ficcion, a una

falsedad. Y aunque el hombre ponga toda su buena voluntad para lograr sentirla
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como suya, no esta dicho que lo logre, no es ni siquiera probable” (Ortega y
Gasset, 1968, pag. 14), no sélo porque, el proceso a través del cual se llega a
descubrir una verdad, o se construye conocimiento, sea intransmisible, sino
también porque “la precisa busca se calma en el preciso hallazgo (...) una verdad
no existe propiamente sino para quien la ha menester” (Ortega y Gasset, 1968,

pags. 11-12)

Asi pues ¢,qué puede significar desde el punto de vista de este trabajo, motivar
a un alumno a aprender o mejor, a estudiar? Puesto que “no siempre hay
ausencia de motivacion; a veces, lo que se presenta es una inconsistencia entre
los motivos del profesor y los del estudiante” (Ospina Rodriguez, 2006). Hay que
superar las motivaciones de tipo externo, en donde lo que impera son los
resultados y las recompensas, y centrarse en las motivaciones internas, que
tienen como enfoque sobre todo la realizacion de la propia persona, el cuidado
de si mismo, todo esto fundamentado en la idea de la perfectibilidad humana, la

idea o la intuicion, de que se puede ser mejor.

Hacer de las actividades y talleres un complejo rompecabezas que el nifio
voluntariamente va armando, a medida que descubre sus gustos e intereses, es
el sentido que se le brinda a cada encuentro, dado que al representar cada sesion
un acto de voluntad, en la medida que se habla de una Biblioteca publica a la
que asisten intermitentemente, por autonomia o gusto nifios y nifias de edades y

ritmos de vida dispares, se asume:

El taller como una experiencia interior del individuo, quien explora,
se orienta, reconoce, nombra, aprecia, advierte, siente y comunica
asi significados intelectual o emocionalmente excepcionales. El
taller exalta la importancia de interiorizar el conocimiento. El
aprendizaje es un flujo continuo de experiencias, cada momento o
acto del tiempo es precedido de experiencias previas y se convierte

en el umbral de experiencias siguientes. La experiencia del taller
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como experiencia vital es un problema de relacion de partes en

totalidades significativas (Castro, 2006).

La infancia vivida instintiva y conscientemente, puede proveer al nifio de
anécdotas que doten de significado el trasegar de sus dias, pues asi como hay
bastantes nifios que cuentan con un facilitador de herramientas, de medios que
le otorgan espacios de exploracion y escudrifiamiento interior, los hay —
predominando ésta cifra- que no tienen para sus vidas una persona que sirva de
puente entre las querencias y la realizacion de ellas; ello no quiere decir, que por
tener estas caracteristicas no se puedan llegar a desarrollar potencias, pues cada
persona tiene dentro su historia, una huella, que esta ahi, para descubrir e ir
puliendo a medida que van creciendo las vivencias; a proposito de esto Yoshifumi
Kondo (direccién) en compafnia de Hayao Miyasaki (guionista), a través de su
pelicula Susurros del corazén narra la historia de dos mundos distantes a los que
les une la pasion por la lectura y la motivacion por alcanzar sus suefios (...) “Tu
y Seyi son como ésta piedra, aspera, sin pulir jnaturales aun!...me gustan las
piedras asi. Pero hacer violines o escribir historias es diferente. La piedra aspera
esta dentro de ti, debes de encontrarla y pulirla; requiere de tiempo y esfuerzo.
¢ Ves el mineral que compone a la mayoria de esta piedra? Podrias limarlo pero
obtendrias un objeto sin ningun valor; la parte mas pequeia, por dentro, es mas

pura. Tal vez haya una piedra mejor muy dentro jy no la vemos!” (kondo, 1995)
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Figura 2. Titulo

Fuente: Modiano (2015)

Vale resaltar las palabras del Nobel de literatura, el escritor francés Patrick
Modiano (2015), que de forma anecdotica, narra cdmo llegd a escribir mundos
tan diversos, ricos y sentidos, tratando de completar piezas faltantes de su
remoto recuerdo infantil, lo cual resulta inspirador, en la medida que para los
propdsitos de éste trabajo permite, una vez mas, hacer hincapié en la importancia
de la vida infantil, de esa pequena pero floreciente etapa de desarrollo que tal
vez cimenta las bases del ser adulto, de la persona consciente de su proceso

formativo, ensonativo y claro esta creativo:

Creo que algunos episodios de mi infancia fueron utilizados como
matriz de mis libros mas tarde. Yo estaba a menudo lejos de mis
padres, en casa de amigos a quienes me confiaron y de los que no
sabia nada. Lugares y casas se sucedieron. De nifio no me
sorprendia por nada, incluso de esas situaciones inusuales. Todo
me parecia perfectamente natural. Fue mucho mas tarde que mi
nifiez me empez6 a parecer enigmatica y traté de aprender mas
acerca de esas diferentes personas y esos lugares en constante
cambio. Pero no he sido capaz de identificar la mayoria de esas
personas, ni de ubicar con precision topografica todos esos lugares
y hogares del pasado. Este deseo de resolver los rompecabezas
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sin realmente tener éxito, ese tratar es tratar de resolver un
misterio, me dan las ganas de escribir, como si la escritura y la
imaginacion pudieran ayudarme finalmente a resolver estos

enigmas y misterios. (Modiano, 2015)

El hacer del taller esta dirigido a que a partir de la creacion estética, se fomente
la creacion personal, el hacerse a si mismos y la perseverancia, el esfuerzo son
también unos principios que el maestro siempre debe sembrar y cultivar en la

vida de sus estudiantes y su propia persona.

Figura 3. Taller creacion de la estética.

Fuente: Autor
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3.1 BEBETECA

3.1.1 Descripcion. Es un espacio para la animacion a la literatura infantil, donde
los nifios aprenden a través de su experiencia a leer de diversas formas mientras
juegan y crecen; del mismo modo ensefian sensibilizando a sus padres,
mostrandoles que con todas estas formas de leer. mordiendo, rasgando,
hojeando y probando se estan embarcando hasta ahora a la aventura, pues son

estas solo las primeras impresiones que trae la literatura y su mundo.

3.1.2 Objetivos

— Explorar las poéticas de la infancia, el libro album, los libros de nanas, libros
que cantan, la poesia y haikus, libros para jugar, libros informativos y la narrativa,
en miras de mostrar herramientas que propicien la imaginacion, la creatividad y
el deseo de aprender en nifos y adultos.
— Descubrir las intimas conexiones que crean los libros con el arte, el juego y la
exploracion del medio y de si mismos, para fortalecer los lazos afectivos entre

nifios y adultos y las posibilidades de recepcién, expresion y comunicacion.

Figura 4. Bebeteca

Fuente: Autor

33



3.1.3 Estimulacion

e Los libros que cantan:
Una gran seleccion de libros de nanas que los papas compartiran con sus hijos
mientras le brindan un masaje; los juegos de palabras, el amor y la confianza en
la primera infancia son esenciales para que el niiio crezca con buena autoestima,

creando y sofiando dia a dia.

e Los libros-album:
Hermosas ilustraciones que invitan a los nifios a crear y viajar por mundos
posibles; se le da al nifio a través de su lectura la impresion de asistir a una gran

galeria de arte que lo forma con un buen espectador de las artes plasticas.

e Los libros informativos:
Bebés que se impresionan al conocer la vida de los insectos, los animales

salvajes y la variedad de fauna, flora que hasta ahora sus ojitos descubren.

La narrativa: la hora del cuento y las voces de los libros manadas desde la
primera voz que escucharon en sus vidas: sus padres; se trata de mostrar cémo
descubrir y hacer la seleccién de historias, cémo preparar el rito de leer con los
nifios, en otras palabras como provocar a los nifios a navegar en el mar literario

que tienen por conocer.
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Figura 5. Estimulacion

Fuente: Autor
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4. JUEGO Y VOCACION

“Una ciudad sin suefios es un lugar muy solitario”. Lian (1998).

Foucault, en su Hermenéutica del sujeto, rastrea con gran precision una nocion
un poco eclipsada por la famosa maxima délfica “condcete a ti mismo”, pero que
en la antigliedad gozaba de mucho prestigio entre, no solo los fildésofos, sino
también los hombres comunes y corrientes: la “epimeleia heautou” o inquietud
de si, la cual llegé a convertirse, en el periodo socratico-platonico, pero sobre
todo durante los siglos | y Il de nuestra era en una practica generalizada, en una
cultura colectiva que valdria la pena tener en cuenta en estos tiempos en los que
el hombre sordo a la voz incorruptible de su mismidad, vive sometido a las

presiones de lo publico y de lo externo.

Ahora bien, esta desconexién consigo mismo, deriva en un desconocimiento total
de la propia vocacion, de su forma auténtica de bien vivir (eudaimonia), en
altimas, de vivir felizmente, con todo lo que esto implica, pues “hay una vocacién
general y comun a todos los hombres. Todo hombre, en efecto, se siente llamado
a ser feliz; pero en cada individuo esta difusa apelacion se concreta en un perfil
mMAas o menos singular con que la felicidad se le presenta. Felicidad es la vida
dedicada a ocupaciones para las cuales cada hombre tiene singular vocacion”
(Ortega y Gasset, 1962, pag. 15). Y es que en nuestro tiempo segun el estudioso
colombiano Guillermo Sanchez “se observa (...) una falta de disponibilidad para
dedicar tiempo en pensar en si mismo, al acontecer interno, a la vida mental
introspectiva; existe una tendencia mas al afuera, “acting”, a realizar actos

inconscientes y depender mas de lo externo que de lo interno consciente”

En la Antigiiedad cualquier labor, técnica u oficio, estaba justificada en la plena
convicciéon de ser necesaria para alguien, de ser la ocupacién que desde su fuero

interno le incitaba a actuar en sociedad, pues era el ideal de felicidad y virtud, el
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servicio a los conciudadanos; por ejemplo, en el Alcibiades de Platén, el hombre
se ocupa de si --y esto significa a la vez, descubrir y constituir lo que
auténticamente se es--, con ayuda de un maestro, en éste caso, Soécrates, para
desvelar finalmente, la técnica de la polis, del cuidado y gobierno de los otros;
en otras palabras, para aprender o dominar una técnica, oficio o profesion, es
necesario que el sujeto se ocupe de si mismo. Es este sentido de cuidado de si
entrelazado con una responsabilidad social, el que sirve como fundamento
directa o indirectamente, de la planificacion y ejecucion de los distintos talleres,

dado que:

El individuo y el medio nacen el uno para el otro-mas aun, el
individuo no es sino la mitad de si mismo; su otra mitad es su medio
propio, con él forma la verdadera unidad superior que llamamos
organismo (...) La vida es precisamente este esencial dialogo entre
el cuerpo y su contorno (...) yo soy aquello que veo y aquello que

me hace sentir lo que veo (Gasset, 1982; Ortega y Gasset, 1962)

El momento del juego, se presenta en el nifio como el canto del gallo anunciando
el amanecer; representa la apertura de un mundo que ofrece, bajo unas reglas
ya establecidas y unos roles bien determinados a priori, varias posibilidades de
exploracién y recreacion del ser intimo; éste caracter casi religioso, se manifiesta
de esta forma, por las limitantes u obligaciones del mundo funcionarial, que tiene
como objeto, llenar, atiborrar el tiempo con ocupaciones que desvian al hombre
de su verdadero quehacer: hacerse la vida que quiere para si, vocacionalmente,
hallarse en el mundo segun lo dicte la interioridad de cada quien, es decir, actuar
eticamente “Para llenar el tiempo libre, hay que aprender algo y formarse, pero
no con cosas que se aprenden por necesidad del trabajo, sino por ellas mismas”
(Huizinga, 1943, pag. 245).

La lectura, la pintura, el cine, el teatro, los juegos fantasiosos con mufiecos u

objetos varios, los juegos que simulan batallas 0 como los denomina Huizinga
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“‘juegos agonales” son un repertorio de posibilidades, que tiene el nifio para
escoger, de acuerdo a los mandatos de su caracter naciente, pues a través de
sus querencias, se va perfilando su personalidad, se va constituyendo éticamente
para habitar el mundo. De ahi, laimportancia de la libertad en el juego, se entrega
el sujeto a éste voluntariamente, en el caso de ser una imposicion pierde su

sentido y se convierte en una tarea:

El mundo de los juguetes no es por lo tanto un mundo homogéneo.
Como no es la actitud del nifio frente al juguete. Por un lado, el
nifio obedece a sus sugerencias, aprende a usarlo para el juego al
que esta destinado, recorriendo todos los caminos que le ofrece a
su actividad; por otro, lo usa como medio para expresarse, casi
encargandole que represente sus dramas. El juguete es el mundo
que él quiere conquistar y con el cual se mide (y por lo tanto, de
aqui viene el impulso a desbaratarlo para observar como esta
hecho; o destruirlo); pero también es la proyeccion, una

prolongacion de su misma persona. (Rodari, 1999, pag. 128)

“El hacer como si” es una caracteristica en el acto de jugar, se diria, de las
fundamentales, pues ayuda a comprender su esencia; dentro del juego, se
establecen una serie de reglas, que hacen posible la estructura de una realidad
paralela, en la cual, el buen jugador debe ocupar un rol y asumirlo como suyo,
de ahi, que en los dominios de éste, se sienta el jugador en otra realidad, pues
sus impetus cambian, se desenvuelve el sujeto dentro de los limites propios del
espacio creado, con la libertad y voluntad de su espiritu, que impulsa y da valor
para enfrentar el momento, inventando no sélo su personaje, sino ademas su
propia biografia, pues cuando el hombre juega, necesita como preambulo, dar a
conocer su historia, su recorrido por las parcelas del juego, intimidar de alguna
forma al contrincante, en el caso de que sea de tipo agonal. El cumplimiento de
las reglas dentro del juego, es indispensable, dado que estas son las que

permiten mantenerle dentro de la esfera ludica, si se llegasen a romper, se
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desvaneceria el contorno fantastico que le sostenia, “jugar implica asumir un
vinculo con los objetos o sujetos, modificado respecto del que se sostiene en la
realidad, pues en la dimension ladica, cualquier objeto es factible de ser
convertido en juguete por el jugador, aunque solo el sujeto que comparta la
intencion de crear y sostener la esfera ludica sera compafero de juego”
(Emiliozzi, 2010)

El nifio cuando juega, experimenta posibilidades, se proyecta al futuro a través
de juegos de imaginacién, desarrollando su fantasia, al “hacer como si” se esta
haciendo como si fuera si mismo, esta explorando su vida, su intimidad, los
impulsos y ritmos que manan de su interioridad, estd sumando experiencias al
repertorio de sus vivencias; a través del personaje que encarna, esta inventando
al tiempo su si mismo; Por ello la radical importancia de rodearlo de sentimientos
nobles, desinteresados, heroicos, para que lo que haga, lo asuma éticamente y
eso lo permite el juego acompafado de la inteligencia narrativa, por ello, como
se plante6 anteriormente la necesidad de agregarle un caracter biografico a los
personajes que representa; “La palabra jeu [juego] designa ademas el estilo, la
manera de un intérprete, musico o comediante, es decir, las caracteristicas
originales que distinguen de los demas su manera de tocar un instrumento o de

interpretar un papel” (Caillois, 1986)

Muchos libros de la literatura infantil, reflejan el planteamiento anterior; asi por
ejemplo, Triunfo Arciniegas, escritor colombiano dedicado sobre todo a escribir
para la infancia; a través de su libro Yo Claudia, -puede que no con esta intencion
especifica-demuestra como el nifio con su mirada desinteresada, inocente,
natural de ver el mundo y sentirse parte de él, al tomar un rol como suyo,
representar un papel, es decir, al jugar, se toma las cosas enserio, proyecta lo
gue piensa y siente, haciendo como si en verdad se estuviera jugando la vida:
(...)’Un dia papé enfermo

Y me cedi6 el trono por tres dias

Me diverti
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Yo, Claudia,

Hice pintar el palacio,

Cambie las pinturas,

Adorné las estatuas del jardin,

Reparti tierras a las pobres

Y aumenté el salario de otros.

Yo, Claudia,

Modifiqué algunos impuestos,

Reparti leche y pan en las escuelas,
Condecoré a Eufemia y Abelardo

Y les nombré asistentes.

Cuando Papa volvio del hospital,

Por poco se muere de un patatus.

Estas fueron sus quejas:

-¢,Cémo voy a vivir en un palacio rosado?
-¢,Dbénde pusiste el retrato de mi tio Clodomiro?
-¢,Qué le hiciste a la estatua de dofia Isabel?
(...)

Papéa pensé mejor las cosas,

Sonrié y me dio un beso.

Levant6 una ceja antes de preguntar:
-¢,Qué harias si de pronto viajo a Paris

Y te dejo en el trono

Unos tres meses? (...)"

Otro ejemplo que vale tener en cuenta para sefalar la misma idea, se puede ver
en el libro de Seung-yeoun Moon Pintores ( 2011) pues refleja la forma como el
nifio penetra en la historia que esta imaginando y la hace suya, viviéndola; el libro
muestra a dos hermanos que estando preparados para tomar el bafo,
encuentran en la habitacién, pinturas, elemento que permite el emprendimiento

del viaje, pues a medida que van explorando con colores y figuras pintadas en
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sus cuerpos, van recreando las historias, desempefiando fielmente el rol que
crean, haciendo como si eso que van plasmando les modificara su realidad; a
continuacion una de las ilustraciones del libro que refleja lo anterior:

(Lee)

La lectura, actividad a la que se enfrenta el hombre desde sus primeros afios de
vida, al tener que descifrar signos, lenguajes tan polivalentes, que ademas estan
en constante cambio, es para la salas de lectura infantiles en las bibliotecas
publicas, un punto crucial a seguir estimulando en los nifios; no obstante y
teniendo en cuenta lo antedicho respecto a los estudios existentes sobre las
dinamicas y propuestas, se puede resaltar que este enfoque no es suficiente,
pues es comun pensar en la lectura como un puente para llegar al conocimiento,
lo cual es valido, pero, la lectura transformadora, que parta del goce estético, de
la vivencia y que por ende debe ser una busqueda personal, no se toma muy en
serio; se resalta esto, partiendo de la idea de que la lectura forma vocacional y
éticamente, moldeando el caracter, “leer y escribir deben ser ejercicios del
espiritu, antes que habilidades mecanicas o mecanismos de desciframiento de
signos convencionales. Cuando se producen textos reales, es decir, objetos
simbdlicos que transmitan experiencia humana, se comprende mejor el
significado de todos aquellos textos que circulan en la sociedad y que son
susceptibles de ser leidos para enriquecer la propia vida” (Cajiao, 2013, pag. 60).
En éste sentido la escritura, que se facilita mas cuando se tiene una relacion
cercana con los libros, con la literatura, se convierte en un juego, y en la valiosa
posibilidad de materializar de forma bella, las ideas, los suefos; a través de
juegos de palabras, adivinanzas, acertijos, que den sentido a la realidad, es decir,
gue la accion liberadora y transformadora del acto de escribir, se sostiene sobre
una base ficcional que el escritor se crea, a partir de las impresiones de su mundo

circundante:

Probablemente, todo escritor, todo subcreador que elabora un

mundo secundario, una fantasia, desea en cierta medida ser un
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verdadero creador, o0 bien tiene la esperanza de estar haciendo uso
de la realidad; esperanza de que (si no todos los detalles) la indole
tipica de ese mundo proceda de la realidad o fluya hacia ella(...)la
cualidad especifica del gozo en una buena fantasia puede asi
explicarse como un subito destello de la verdad o realidad
subyacente (Tolkien, 2013, pags. 335-336)

Un aspecto a tener en cuenta, es que la realizacion del individuo como persona
no pude ir desligada de los otros, su ambiente social y de lo otro, el ecosistema,
el medio ambiente en el cual se estad inmerso (la realidad en general), pues en
la medida que exista una pre-ocupacion ética, por cuidar de si, ella se proyectara
en las decisiones y formas de actuar con el medio, es decir, en la medida que se
cuida de si, el sujeto logra afectar al otro, a partir de su crecimiento, de su propia
transformacién; es un movimiento reciproco en el que cada sujeto desde su

realidad permeay es permeado por la circunstancia del otro.

Apreciar lo que los libros, el cine, la musica expresan cada uno desde su lenguaje
particular; comprender el trasfondo de las palabras enunciadas, es una
responsabilidad que parte esencialmente del saber contagiar a los nifios y nifias
el arte, y a través de sus propios gustos e intereses hacer que desvelen multiples
realidades que solo se abriran para ellos con la llave del deleite estético, de la
fruicidbn del momento, del viaje sinéstesico, pues si realmente se logra penetrar
en esos mundos, se lograran oler, palpar, ver, percibir toda la atmésfera que
suscitan; he aqui un bello fragmento de la obra ElI Principito
del escritor y aviador francés Antoine de Saint-Exupéry que refleja como sélo

podemos conocer y afectar al otro conociéndole, domesticandole:

(...) El principito se fue a ver de nuevo a las rosas:
-No os parecéis en nada a mi rosa, todavia no sois nada-les dijo-.
Nadie os ha domesticado ni habéis domesticado a nadie. Sois

como era mi zorro antes. No era mas que un zorro parecido a otros
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cien mil zorros. Pero yo le converti en mi amigo y ahora es unico
en el mundo.

Las rosas se sintieron muy molestas.

-Sois hermosas, pero estais vacias-continuo diciéndoles-. No se
puede morir por vosotras. Por supuesto que cualquiera que pasara
por aqui creeria que mi rosa se parece a vosotras. Pero ella sola
es mas importante que todas vosotras, porque es a ella a quien yo
he regado. Porque es a ella a quien he puesto bajo una campana.
Porque es a ella a quien protegi con un biombo. Porque fue por ella
por quien maté a las orugas (excepto dos o tres para que se
hiciesen mariposas). Porgue es a ella a quien he oido quejarse o
vanagloriarse o incluso callarse a veces. Porque ella es mi rosa.
(...) solo se ve bien con el corazén lo esencial es invisible a los ojos

(...) (De Saint-Exupéry, pags. 94-95)

Ahora bien, lo anterior vale, no sélo para el cuidado de si y de los otros seres
humanos, sino de la gran variedad de especies de la naturaleza: la fauna y flora
-que aun hoy, en estos dias decadentes que constantemente estan amenazando
al planeta. La ética personal, conlleva a tener una posicion, ensefia a actuar y a
tomar decisiones, cultiva el respeto por el medio, sintiéndose parte de éste,
“existen practicas ligadas al cultivo de si, sobre la preocupacion por el entorno:
meditar respecto de las condiciones climaticas, la relacion con el medioambiente,
de sus amistades, del orden social, entre otras. La persona debe preocuparse
por ponerse atencién a si misma y en su contexto durante toda su vida, buscando
siempre transformarse a si misma y conseguir una mejor convivencia con sus
pares y con su yo” (Garcés Giraldo & Giraldo Zuluaga, 2013). La princesa
Mononoke, pelicula del director japonés Hayao Miyazaki, muestra la pugna entre
los humanos y los seres de la naturaleza, principalmente: al espiritu del bosque,
personaje que lucha incansablemente contra el progreso destructivo de la ciencia
del hombre, que en su afan de enriquecimiento mal utilizan los recursos

naturales, lo que se puede ver reflejado en las actuales multinacionales; les
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destruyen poco a poco a causa del consumo desaforado e inconsciente; La
princesa Mononoke, nifia guerrera, hija de los lobos, lucha para defender la vida
de la naturaleza, vengando también el dafio ocasionado por Lady Eboshi, mujer
lider de la ciudad del hierro.

A través de la apreciacion de ésta pelicula, los nifios y nifias pueden aprender a
convivir éticamente con su entorno, cuidarle y quererle luchando como Mononoke
dia a dia por su conservacion, entendiendo ademas que a traves del odio no se
soluciona nada, por el contrario, que tal como les ocurria a los dioses animales,
una vez se dejaban contagiar de rencor y odio hacia los humanos, se convertian
en bestias maléficas. Se deja ver, como la guerra, que se creia interminable,
puede llegar a su fin, comprendiendo que todos los seres vivientes y sintientes
conforman un todo perfecto, por tanto, cada uno requiere su cuidado y espacio,
si no existe un valor de conocimiento, admiracion y respeto reciproco, la

circunstancia, sera cada vez mas desgarradora y decadente.

En éste orden de ideas, los movimientos de un taller, son movimientos

cinceladores de la personalidad, puesto que:

Siempre detras del inofensivo ritual del juego hay en el alma del
nifio una intencion de investigar y aprender a percibir el mundo y
que la virtud de la que esta hecho su interior no podria expresarse
y conocerse sin la recreacién espontanea a la que él mismo se
somete. La educacion deberia tomar esto en cuenta para favorecer
ese aprendizaje y no corromper tempranamente la fragil conciencia
infantil con exigencias rigidas que vayan en otra direccién (Barroco,
2009)
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5. TALLERES Y ACTIVIDADES

5.1.CINEANDO

Figura 6. Un sabado en familia disfrutando del cine oriental

Fuente: Autor

5.1.1 Descripcion del taller: Apreciar el arte requiere de una formacion
contemplativa y fruitiva con los objetos estéticos; el cine, al integrar imagen, texto
y masica, es una herramienta perfecta para ensefiar a los nifios, partiendo del
gusto y la pasion, a ver en las peliculas todo el entramado ensofativo,
imaginativo y de verdad radical que respiran paso a paso cada uno de los
personajes en su animacion, el color y la musica como una simbologia que puede
contarnos mucho mas de lo que muestra la historia. Estas sesiones de cine,
pretenden, formar a pequefos espectadores del cine desde la nifiez; acercar a
los chicos al descubrimiento de su persona, partiendo de diversos mundos

posibles y formales un criterio y una vision critica para asir su mundo circundante.

5.1.2 Objetivo General. Formar desde la nifiez, a partir de la apreciacion estética,
a grandes espectadores del cine.
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5.1.3 Objetivos Especificos
e Disfrutar del buen cine en compafiia de padres de familia.
e Estimular la oralidad y la escritura a partir de la expectacién

cinematografica.

5.1.4 Metodologia: Las peliculas se agrupan por tematicas que motivan la
participacion al final del ciclo mensual de proyeccion. Cada una de estas se

presentara un sabado del mes.

a. Proyeccion de la pelicula previamente seleccionada

b. Foro o conversatorio

De acuerdo al ciclo de peliculas a ver se preparan algunas preguntas sugerentes
gue motiven el dialogo, el intercambio de opiniones, moderado por el tallerista;
se selecciona un espacio delimitado, preparado para tal fin, unas veces un poco
formal, con ayuda tecnoldgica: videos, presentaciones a fin, musica...; otras

veces, un poco mas informal sentados en mesa redonda en el tapete.

5.1.5 Seleccién de peliculas

¢ Cine para adentrarse en el tema ecologico y bioético
Un ciclo pensado para reflexionar un poco acerca de problematicas que atafien
al mundo entero: la contaminacion, las diferentes conductas de la gente segun
el transcurso de la historia frente al trato de la vida humana, animal, vegetal y
mineral, es decir el equilibrio ecoldgico. Se pretende hablar y conocer las
opiniones de nifios y jovenes frente al problema ético en un mundo que avanza
y parece tener otros intereses que distan mucho de preservar y cuidar de si

mismos, los otros y el contexto en el que se habita.

La princesa Mononoke de Hayao Miyasaki

Pompoko: La guerra de los mapaches Isao Takahata
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Avatar por James Cameron
Wall.e dirigida por Andrew Stanton
Lorax, en busca de la trafula perdida, basada en el libro infantil EI Lorax de Dr.
Seuss, dirigida por Chris Renaud, Kyle Balda
e Pregunta generadoras
¢, Cudl es el puesto del hombre en la naturaleza?
¢ Podria vivir el hombre sin naturaleza?

¢, Como deberia el hombre habitar la naturaleza?

¢ Cine oriental para hablar sobre vocacion
Kiki, entregas a domicilio de Hayao Miyasaki
La princesa Kaguya de Isao Takahata
Susurros del corazén de Yoshifumi Kondo

Esta seleccion, muestra realidades valiosisimas desde enfoques éticos, teniendo
como principio la realizacion del personaje desde su forma distintiva de percibir
el mundo, ademas de su interaccion con el medio circundante. Interesa aqui
motivar a los participantes al ciclo a pensar en si mismos, en sus intereses y
gustos, hablar de la perseverancia y la importancia de llenar la vida de momentos
qgue le permitan a cada quien abonar en lo que se quiere llegar a ser al final de
esta.

e Pregunta generadora
¢ Qué aspecto tenian en comun los protagonistas de cada una de las peliculas?
¢, Cual era la motivacion de los personajes de las tres peliculas?
¢, Qué motivo encuentran en su vida para realizarse como personas?
¢ Qué personaje historico creen es una fiel muestra de lo que significa

perseverar? ¢Por qué?

e Cine mudo
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Importa en este ciclo enfocar el dialogo hacia la época en que se empez6 a hacer
cine, a las caracteristicas de éste; hablar por ejemplo de las escenas en las que
sobresalia la musicay de la forma en que el lenguaje corporal era el medio idoneo
para expresar situaciones y sensaciones que los actores debian exagerar,
ademas de las diversas estrategias utilizadas para aclarar algunos de los

momentos importantes de la pelicula a los espectadores.

Se habla por otro lado de los primeros directores en la historia y sus primeras
peliculas, las formas como se lograron presentar al mundo y los temas que

importaba n para entonces.

Viaje a la luna dirigida por Georges Mélieés
Las trillizas de Belleville por Sylvain Chomet
Tiempos modernos, Charles Chaplin

El nifio por Charles Chaplin

Metrépolis dirigida por Fritz Lang

e Cine para fantasear
Un ciclo que tiene como objeto el disfrute de multiples mundos creados a partir
de la fantasia de hombres con mirada de nifio, planos paralelos en donde todo
se germina a partir de una idea, un pensamiento, un color, una angustia, un

sueno.

El castillo ambulante de Hayao Miyasaki

Mi vecino Totoro de Hayao Miyasaki

Haru en el reino de los gatos dirigida por Hiroyuki Morita

El sefior de los anillos (version animada) dirigida por Ralph Bakshi
El viaje de Chihiro dirigida por Hayao Miyasaki

e Cine para hablar sobre la guerra
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https://www.google.com.co/search?biw=1366&bih=667&q=Fritz+Lang&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3SDFLMlcCs4yNclO0xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJfhEAb2VBxi4AAAA&sa=X&ved=0ahUKEwju893SgbPOAhXCQSYKHdWwAQkQmxMIngEoATAW
https://www.google.com.co/search?biw=1366&bih=667&q=Hiroyuki+Morita&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MDbOzSlSAjOTzZLNKrTEspOt9NMyc3LBhFVKZlFqckl-EQBz26KnMAAAAA&sa=X&sqi=2&ved=0ahUKEwjo9-KTg7POAhWB4SYKHZ2VBh8QmxMIkgEoATAV

Dos peliculas con un enfoque diferente, épocas y culturas distintas pero que
tienen en comun las fuertes problematicas socio econdmicas y afectivas que
tienen que pasar comunidades enteras por pasar momentos de la vida en guerra.
Se discute en este ciclo de las diversas consecuencias que trae la guerra 'y los

beneficios que aporta la paz para la construccién social.

v' Latumba de las luciérnagas Isao Takahata
v Persépolis dirigida por Marjane Satrapi, Vincent Paronnaud

e Preguntas generadoras
¢A quién le gusta la guerra? ¢Por qué?
¢A quién no le gusta la guerra? ¢ Por qué?
¢ Como es un mundo en paz?
¢ Qué beneficios trae la guerra?

¢, Cual es el precio de la guerra?

e Cine para sensibilizar
Un ciclo especial para reunir a familias enteras a disfrutar y reflexionar en torno
a la forma como vemos al otro, cuidamos de él y de nosotros mismos
Heidi de Isao Takahata
Arrugas de Ignacio Ferreras
Up una aventura de altura producida por Walt Disney Pictures y Pixar Animation
Studios, dirigida por Pete Docter
Las aventuras de Tintin una pelicula dirigida por Steven Spielberg, basada en

tres comics del dibujante belga Hergé.
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https://www.google.com.co/search?biw=1366&bih=667&q=Marjane+Satrapi&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LSz9U3MCqyyMiIV-IEs9PK4g20xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJfhEAjNmerzEAAAA&sa=X&ved=0ahUKEwjI9K37grPOAhUG7yYKHXebCQ4QmxMIqAEoATAW
https://www.google.com.co/search?biw=1366&bih=667&q=Vincent+Paronnaud&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LSz9U3MCqyyMiIVwKzjSsNDApNtcSyk6300zJzcsGEVUpmUWpySX4RAPDqmKoyAAAA&sa=X&ved=0ahUKEwjI9K37grPOAhUG7yYKHXebCQ4QmxMIqQEoAjAW
https://www.google.com.co/search?espv=2&biw=1366&bih=667&q=Steven+Spielberg&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LSz9U3MCpKsjDJU-IAsc0Ksiy0xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJfhEAikQ9lDAAAAA&sa=X&ved=0ahUKEwiEn8GlnbzOAhXJ5yYKHXTSBTEQmxMIlgEoATAQ

5.2 SER A TRAVES DE LA MASCARA

Figura 7. Actividad Ser a través de la mascara

K"

Isabel: soy una ratona Una mamita

Prof -t t tona? Profe soy~un perro divirtiéndose en el taller
rofesora: ste gusta ser ratona?  angel 7 afios

Isabel: si...por siempre seré chiqui
Isabel Hueje 4 afios

Fuente: Autor

5.2.1 Descripcion: La mascara ha representado a lo largo de la historia
multiplicidad de sentidos que aunque diferentes siempre han tenido un vinculo
con la Persona desde su ser o su hacer, es decir, desde su intimidad o la
proyeccion de ella. Este elemento utilizado en ceremonias rituales, en obras
teatrales, simbolo de muchas festividades y mitos alrededor del mundo, deja
entrever la profunda importancia que tiene, ademas de las diversas formas de
utilidad en la vida de la persona. Basta con hacer un rastreo etimologico de la
palabra mascara, para comprender el sentido que se le ha brindado a lo largo de
la historia; unas veces como rostro y otras como caracter, papel, personaje:
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Entre los presocraticos aparece en tres textos, Antifon, Demaocrito
y Empédocles, y quiere decir cara, rostro, incluso la faz de Helios,
el Sol. En Platon quiere decir también rostro; y es el sentido con
que aparece en Aristoteles, que habla largamente del présopon y
sus partes (por ejemplo la nariz), también de la cara de la Luna: y
en algun lugar advierte que se dice présopon del hombre, pero no
del buey o del pez. Esta advertencia es interesante, porque en el
uso de la lengua griega se habla con frecuencia de la <<cara>>
(présopon) de animales: ibis, perros, caballos, corzos, peces. Por
supuesto, el sentido mas interesante de esta voz griega, el que se
ha tomado como fundamento o punto de partida de la nocién de
<<persona>>, es aquel en que coincide con la voz latina: la
mascara tragica o comica de los actores. De ahi se derivan las
significaciones de <<papel>>, <<caracter>>, y Ultimamente

<<personaje>> (Marias, pag. 40)

Resulta valioso resaltar aqui, las mudultiples posibilidades que se pueden
experimentar a través del juego de mascaras; por ejemplo, al portar las de
animales, se comprende en cierta medida su naturaleza, respetandola, y
considerandolos como seres partes del conjunto medio-ambiental; la mascara
como un olvido de la individualidad, para encontrar nuevas formas de ser de vivir;
es éste el sentido del taller invitar a los nifios y nifias a arriesgarse a imaginar

nuevas formas de ser para si mismos, en el espacio ludico que le aporta el taller.

“Persona” significa en latin el personaje representado por el actor,
y también por extension, el papel o funcion que desempefia en la
vida. La voz griega de que deriva es de sentido mas concreto: alude
a la mascara que cubria el rostro del actor. En ambos casos se
apunta a algo extrafo y sobrepuesto a la individualidad del actor de

carne y hueso; o algo que se sustituye a su efectivo modo de ser,
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constituyendo en él un modo de ser nuevo. (Romero, 1951, pag.
18)

Figura 8. Persona

Fuente: Autor

5.2.2 Objetivo general. Lograr a través del juego dramético que los nifios
imaginen otras formas de habitar la realidad; inventando nuevas formas de ser

para si mismos.

5.2.3 Objetivos especificos
v Lograr que los nifios y nifias se proyecten vocacionalmente
v' Experimentar nuevas formas de habitar la realidad, teniendo siempre en
cuenta al otro como parte esencial de su realidad.

v' Crear personajes y formas
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v' Hablar de la importancia de la mascara en la historia.

5.2.4 Metodologia

a.

Primer dia

Proyeccién de una seleccion de videos y documentales en donde salen
grupos portando mascaras; con el fin de que comprendan cémo esta
personificacion toma vida a través de la persona que la porta.

Seleccion del personaje o animal a representar.

Segundo dia

Creacion de méascaras en carton

Tercer dia

. Creacién de mascaras en yeso: disefio y pintura.

Cuarto dia
Juego dramatico, improvisacion de escenas motivadas por mdsica

instrumental.

5.2.5 Poblacion Atendida
Nifios y nifias usuarios de la Biblioteca Dario Echandia.

Nifios y nifias provenientes del corregimiento de Doima

5.3

UN CUENTO HECHO DE MASCARAS
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Figura 9. Un cuento hecho mascaras

Kevin Sanchez, 10 afios Maria Victoria Hueje Rodriguez 11 afios

Fuente: Autor

5.3.1 Descripcion: El Taller busca desarrollar un espacio que re-cree la
imaginacion de los nifios asistentes a través de las méascaras, naturalmente
inspiradas en el universo literario al que nos aproxima la Sala de Literatura Infantil
de la Biblioteca Dario Echandia, teniendo en cuenta para éste el sentido

mencionado en el taller anterior de la mascara.

5.3.2 Objetivo General: Identificarse con uno de los personajes preferidos en la

literatura infantil, encarnando asi su rol en la historia por medio de la mascara.

5.3.3 Objetivos especificos
- Mostrar los libros y materiales disponibles en la Sala infantil de la
Biblioteca Dario Echandia con los que los nifios pueden explorar sus

preferencias.
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- Lograr que los nifios a través de la representacion de su personaje
seleccionado participen en la lectura en voz alta y se les facilite mostrarse

mas abiertamente a un publico.

- Incentivar creativamente la lectura.

5.3.4 Poblacién atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia; nifios y nifias
entre los 6 y 15 de edad.

5.3.5 Metodologia: Seleccion de material bibliografico de la sala de lectura
infantil.

Willy el campeo6n de Anthony Browne

Donde viven los monstruos de Maurice Sendak

Los tres bandidos de Tomi Ungerer

A comer de Satoshi Kitamura

Agustin se muda al polo norte de Melanie Watt

Beso, beso de Margaret Wild y Veronica Uribe

Carlos de Ivar da Coll

Chiguiro chistoso de Ivar da Coll

Cbmo esconder un ledn a la abuela de Helen Stephens

Corre a casa, ratoncito de Britta Teckentrup y Lorenzo Rodriguez Lépez

El gigante egoista de Oscar Wilde

Eloisa y los bichos de Jairo Buitrago y Rafael Yockteng
Elaboracion de mascaras empleando diversos materiales.

Jornada de lectura en voz alta por parte de los nifios asistentes al taller que

portaran la mascara del personaje del libro a leer.
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Figura 10. Jornada de lectura

Fuente: Autor

5.4 EL ALMA DEL JUGUETE
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¢Estas seguro de qué o quienes son tus juguetes? ¢Estaran animados o
inanimados? Si quieres percibir la vitalidad que le brindan tus palabras y acciones

a los objetos, jpon a prueba tu creatividad!

5.4.1 Objetivo general. Reconocer como a traves de la palabra se le puede dar
vida al juguete y el juego pasa a su vez a tener una implicacion fundamental para

el caracter en formacién del nifo.

5.4.2 Especificos

-Conocer todas las interpretaciones que se le han brindado desde diversas artes
como el cine, la literatura, el teatro, el juego de muecas al juguete y desvelar el
sentido que cada uno quiere representar.

-Incentivar la lectura en los asistentes a partir de la seleccidn previa de cuentos

referentes al tema.

-Conocer los imaginarios que poseen los nifios acerca del concepto: ALMA y

utilizarlos para el desarrollo del tema.

-Estimular la creatividad, imaginacion y motricidad de los nifios a traves de la

elaboracion de un titere en papel maché.

-Afianzar las habilidades lecto-escriturales de los nifios teniendo como objeto el
taller: la creacion de un guion para teatro de titeres.
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5.4.3 Descripcidn: El juguete representa para la vida del nifio, no sélo un objeto
con el cual se divierte y fantasea de momento, sino un determinante para la
formacién de su caracter, su personalidad y sus anhelos; a través del juego se
va forjando el camino del ser adulto y es que el juego es asi como lo plantea el
filosofo espafiol José Ortega y Gasset una actividad a la que se entrega el
hombre, a la vez, por mero placer ludico y por necesidad existencial, para dar
sentido a su vida; es por ello, que es menester mostrar en esa edad, en la que
esta mas a flor la inventiva, la imaginacion, la fluidez expresiva, y la ensofacion:
todo el abanico de posibilidades fruitivas, de goce estético que tienen por
explorar, por medio de actividades manuales, juegos de mesa, representaciones

teatrales y mimicas.

Tal es el caso de éste taller denominado “El alma del juguete” que pretende
conocer los imaginarios que tienen los nifios acerca del temay cuestionarlos ¢ por
qué el alma del juguete? ¢ Ser& que ellos tienen alma O somos nosotros a través

de nuestra palabra los que le damos vida?

El taller quiere vivenciar con los nifios cdmo los objetos pueden tomar vida, a
través de nuestros actos, nuestras palabras y sentidos; esto a partir de la lectura
de diversas historias que tienen ese tema como eje: El soldadito de plomo,

Pinocho, Roverandom, entre otros; asi como de la muestra audiovisual.

Para cerrar con un momento de creacion en el que los nifios pensaran, disefiaran

y construirdn un titere, para finalmente poner a actuar a sus mufiecos.

5.4.4 Metodologia: El Taller Se Divide En Tres Partes:
a. Proyeccion de cortometrajes y trailer de peliculas alusivas al tema:
Cortometraje animado “Alma” por Rodrigo Blaas (2009)
Cortometraje animado sobre El soldadito de plomo
b. Lectura del cuento: Roverandom (Tolkien J. , 2013) el cual narra la

aventura que vive un perrito convertido en juguete por un hechicero.
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c. Creacion de juguetes; Invencion del guidon y presentacion de la obra por

grupos.

Figura 11.Creacion de juguetes

Fuente: Autor

5.5 TALLER: RECREANDO LA NATURALEZA.

Déjate contagiar por las grandes historias que tiene por compartirnos la

naturaleza y devuélvele a cambio tu gran imaginacién recreandola.

5.5.1 Objetivo general: Incentivar en los nifios y nifias la creatividad a partir del
uso de recursos naturales reciclados, reflexionando a su vez frente a los cuidados

del medio ambiente.

5.5.2 Objetivos especificos
e Disfrutar de la lectura de poemas
e Crear imagenes poéticas con los recursos reciclados conseguidos.

e Reconstruir los recursos naturales ya sin vida, dandoles un uso
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5.5.3 Descripcion del taller: Este taller esta pensado, como una forma de conectar
la imagen natural; la idea que nifios y nifias tienen acerca de su entorno natural
con la poesia; encontrandole al medio ambiente, multiples simbolos y sentidos
poéticos, que transformardn la mirada del nifio, motivando la curiosidad, la
alusion y la contemplacion tan importantes para ésta edad; para ello,
recurriremos a la recreacion de la naturaleza, dandole vida a elementos que ya

estan muertos, a través de la palabra y las manualidades.

Lograr que los nifios y nifias, sientan atraccion por el género poético, es una tarea
que requiere tiempo y dedicacion, por la implicacién simbdlica y la profundidad
que conecta cada palabra con un simbolo; una forma ludica de hacerlo es a
través del juego de palabras. Asi que el taller esta encaminado a despertar

5.5.4 Poblacién atendida: Usuarios de la sala infantil: nifios y nifias entre 4 y 13

afios de edad con el acompafiamiento de algunos padres de familia.

5.5.5 Metodologia: Para dar apertura al taller, se les mostré a los nifios un video
‘la madre natura” de Fantasia Disney, para amenizar la lectura de algunas
poesias de Mario Benedetti referentes a la contemplacion del paisaje.
Posteriormente, se dio paso a la reanimacién de un tronco, previamente
seleccionado, con semillas de frutas, piedras y flores de papel para elaborar un

movil.

Nuevamente se re-leyeron las poesias con el objetivo de representar las
imagenes que iban despertando la lectura de los poemas con plastilina. Cada
nifio elaboré las figuras de acuerdo a su interpretacién, para colgarlas como

frutos en el tronco.
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Figura 12. Taller Recreando la Naturaleza

Fuente: Autor
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5.6 TALLER: LECTURA EN VOZ ALTA

Porque las imagenes también nos narran un mundo y la escucha nos convierte

en buenos oradores; disfruta con nosotros de la lectura colectiva.

Figura 13. Lectura en Voz Alta

Fuente: Autor
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5.6.1 Objetivo general: Hacer de la lectura en voz alta un puente para que nifios
y nifas se animen a explorar la multiplicidad de historias: cuentos, novelas,

poesia..., material bibliogréafico, con el que cuenta la sala infantil.

5.6.2 Objetivos especificos:
e Incentivar la fruiciobn por la literatura aprendiendo el habito de la
escucha.
e Demostrar la importancia de la escucha a través de la lectura
compartida y la interpretacién de imagenes.
e Ayudar alos nifios y nifias a modular la voz y manejar el espacio, logrando

que el publico no pierda la atencién a la lectura.

5.6.3 Descripcion: La lectura en voz alta es una propuesta que pretende cultivar
el gusto por la literatura, a través de la lectura compartida de mdaltiples historias
previamente seleccionadas. Es un momento de interactividad que permite el
aprendizaje de la modulacion de la voz, el manejo del espacio, la lectura de
imagenes y la sugerencia de preguntas y comentarios motivados por los diversos
relatos leidos, ademas de mostrar a los nifios multiples maneras de disfrutar su
tiempo, una manera alterna de conocer mundos, regiones y diferentes personas
con ritmos y sentires de vida disimiles “un relato es un viaje, que nos remite al
territorio de otro o de otros, una manera entonces de expandir los limites de
nuestra experiencia, accediendo a un fragmento de mundo que no es el nuestro.
Refleja una necesidad muy humana: la de no contentarnos con vivir una sola vida
y por eso el deseo de suspender cada tanto el monocorde transcurso de la propia
existencia para acceder a otras vidas y mundos posibles, lo que produce por una
parte cierto descanso ante la fatiga de vivir y por la otra sutiles aspectos de lo
humano que tal vez hasta entonces nos habian sido ajenos” (Andruetto, 2009,

pag. 32)
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La voz humana ha sido y seguira siendo la forma mas sentida de iniciar a los
nifos a la lectura, pues, a través de las tonalidades, matices y sentimientos
provocados al proyectar la lectura se crea un espacio de intimidad que le permite
al oyente desplazarse a mundos insospechados al tiempo que se enfrenta a
situaciones tal vez cercanas a su vida, haciendo posible la formacion reflexiva y
ética sin que éste sea el objetivo directo, es decir, al escuchar los mundos, se
van encontrando a partir de la fruicién ideas, sentires y proyecciones que en

ltimas van puliendo el ser ético de cada quien.

Cada uno de nosotros encarna la historia de la raza entera en
nuestra vida individual. Todos llegamos a la literatura impresa por
medio de historias y cuentos contados en voz alta. Incluso antes de
gue podamos hablar, hemos compartido versos y cuentos que nos
invitan al juego. Escuchamos las rimas y retahilas de la infancia:
“...Cinco lobitos tiene la loba...”, “Arriba y abajo por los callejones,
pasa una ratita con veinte ratones...”, “Este compré un huevito, éste
lo cocind...” Y también los cuentos tradicionales asociados con la

infancia: “Habia una vez un lobo feroz...”, Erase una vez un
molinero muy pobre que tenia una hermosa hija...”, “...y vivieron

felices para siempre...”.

Teniendo en cuenta la importancia de esta actividad y pretendiendo que a
partir de ella se fomente el habito lector en los nifios y nifias usuarios de la
Biblioteca, se le brinda a dicho taller una hora diaria todos los dias, seguida de

una actividad de creacion o taller especifico.

5.6.4 Poblacion atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia: nifios, nifias,

jévenes y adultos.
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6. JUEGO Y POIESIS

“Quisiera ser pintor para ver con mis manos lo que mis 0jos no pueden tocar”
Lujan(1998)

El nifio, desde su mas transparente forma de sentirse en el mundo y jugar con
su entorno: conociéndole, percibiéndole y transformandole, no ejerce otro rol,
que el del poeta cuando ya de un modo mas consciente y pleno tiene la intencién
de desvelar la realidad que le rodea. La poesia “se desenvuelve en un campo
de juego del espiritu, en un mundo propio que el espiritu se crea. En él, las cosas
tienen otro aspecto que en la “vida corriente” y estan unidas por vinculos muy
distintos de los légicos. Si se considera que lo serio es aquello que se expresa
de manera consecuente en las palabras de la vida alerta, entonces la poesia
nunca sera algo serio. Se halla mas alla de lo serio, en aquel recinto, donde
habitan el nifio, el animal, el salvaje y el vidente, en el campo del suefio, del
encanto, de la embriaguez y de la risa. Para comprender la poesia hay que ser
capaz de afifarse el alma, de investirse el alma del nifio como una camisa
magica y de preferir su sabiduria a la del adulto” (185-186). Y es que el nifio en
la medida que palpa, huele, siente, va reconociendo su ser, y aprende de forma
natural a escoger entre las multiples posibilidades que le ofrece su entorno,

geografica, ética, estética y socialmente hablando.

La primera condicion para esta comprension reside en liberarse de
la idea de que la poesia tiene tan so6lo una funcion estética o que
habria de ser explicada desde bases exclusivamente estéticas. En
toda cultura floreciente, viva y, sobre todo, en las culturas arcaicas,
la poesia representa una funcion vital, social y litdrgica. Toda
poesia antigua es, al mismo tiempo, culto, diversion, festival, juego

de sociedad, proeza artistica, prueba o enigma, y ensefianza,
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persuasion, encantamiento, adivinacion, profecia y competicion.
(Huizinga, 1943, pag. 186)

El hombre no es, como se pensaba desde la tradicion occidental, sustancia
permanente, cuyo ser es dado definitivamente a la forma de los objetos fisicos,
sino una variabilidad, una “constitutiva nihilidad” en expresion de Zubiri; su
historia junto con sus ideas y quereres, van renovandose a partir de cada
experiencia sumada, de ahi que tenga la altisima responsabilidad de crearse, de
hacerse. No basta con el conocimiento de si mismo, lo que no quiere decir, que
no sea parte fundamental del proceso; no es suficiente, al ser su vida proyecto,
debe preocuparse constantemente de si mismo, irse haciendo, entendiendo que
“La vida es de suyo insipida, porque es un simple <<estar ahi>>. De modo que
existir se convierte para el hombre en una faena poética, de dramaturgo o
novelista: inventar a su existencia un argumento, darle una figura que la haga,

en alguna manera, sugestiva y apetecible” (Ortega y Gasset, 1962, pag. 14)

En su andlisis de la filosofia cartesiana, Paul Ricoeur, muestra como la
dislocacion del “yo” y el “cuerpo”, de cierta manera detiene al hombre en su
tiempo, lo amarra con los hilos del pensamiento a un presente inmediato, lo
convierte en una cosa entre las cosas, “la afirmacién cogito ergo sum: “pienso,
luego [por lo tanto] existo” remite ya siempre a un presente inmediato que
condiciona al “yo” a una mera existencia en donde el pensamiento no se
presente, ni puede presentarse, con proyectualidad” (Bonyuan, 2009-2010). Por
lo cual es necesario que en un proceso reflexivo, “el ego cogito se capte
nuevamente en el espejo de sus objetos, de sus obras vy, finalmente, de sus
actos” (Ricoeur), pues el “yo” en cuanto que persona humana, no tiene un ser
suficiente al modo de las cosas, ni un ser autosuficiente, inalterable e
impenetrable, encerrado en las fortalezas del alma, que dirige en su absoluto
dominio “la danza de la realidad” y es que como bien dice Ortega y Gasset “el
hombre no tiene naturaleza. El hombre no es su cuerpo, que es una cosa (...) El

hombre no es cosa ninguna, sino un drama —su vida, un puro y universal
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acontecimiento que acontece a cada cual y en el que cada cual no es, a su vez,
sino acontecimiento” (Ortega y Gasset, Historia como sistema, 1984, pag. 63)

El hombre es causante de si mismo, artesano de su propia realidad, y este hacer
es un hacer cotidiano, en la medida que, instante tras instante se esté en la labor
de decidir, de abonar el propio caracter con nuevos rasgos, nuevas experiencias
transformadoras que lo hacen ser si mismo y no otro. Suzy Lee, escritora
Surcoreana, demuestra como el planteamiento anterior es un quehacer que
embarca al hombre-en éste caso especifico, al nifio- a crearse su propia historia,;
Su obra Zoo, narra la aventura de una nifia sofladora, que va de visita al
zooldgico en compafiia de sus padres; la grandeza de las ilustraciones
acompafiadas de un texto sencillo y divertido, son el complemento para
comprender que la imaginacion de los nifios es infinita y hasta las situaciones
mas tensas y abrumadoras logran ser transformadas en panoramas habitables y
deseados para ellos. Es asi como lo que en un principio parecia ser gris,
aburrido, sin vida, se fue metamorfoseando en un paraiso de colores, juegos con

los animales salvajes y felicidad al sofiarles libres, en su habitat.

Figura 14. Metamorfosis de un paraiso
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Fuente: Autor
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En éste sentido, el acto de narrar la vida, de pensarse y (re)crearse es siempre
un proceso imaginativo netamente personal, que bien puede asimilarse al
proceso de produccion del objeto estético, de la obra de arte. Lo poiético, es
toda accion creadora en el mundo, que es en ultimas la Cultura; cada persona
es un punto de engranaje en la formacién de la realidad cultural. Segun Dussel
en nuestro tiempo y en concatenacion una idea del hombre y de la historia
liberada del imperativo l6gico eurocéntrico, se debe “desenclaustrar a la filosofia
“poiética” (paralela a la “ética”), de su sola referencia a la obra de arte para
comenzar a ser la teoria filosofica de toda produccion humana”; desde este punto
de vista, se erigen los talleres, entendiendo que “la palabra taller proviene del
francés “atelier’ y éste del término latino “artlaria” significa trabajo, proceso de

produccion de significaciéon.” (Castro, 2006)

La poesia es una forma de conocer la realidad, a través de ella, de la razén
iluminada por la faz etérea de la intuicion, se puede llegar a una idea totalizadora
de la realidad, de si mismo, de los otros... la poesia es capaz de llegar a
reflexiones generales, por no decir universales, que valen para cada hombre,

para el hombre esencial, “el tu esencial” (Machado , Antologia poética, 1970).

Desde esta concepcion del acto poiético, o que se busca es hacer de la vida
humana el objeto estético mismo, entendiendo que el hombre es para si una
obra de arte que segun Ortega es: “un objeto que reune la doble condicién de
ser transparente y de que lo que en el transparece no es otra cosa distinta, sino
él mismo” (Ortega y Gasset, 1970); la construccion de si mismo en cuanto relato
como es logico no corresponde a la dimension racional o teorética del ser
humano, sino que tiene que ver mas con la “inteligencia narrativa” de la que
habla Ricoeur, en funcidén del sentido Aristotélico de phronesis, la cual “esta
mucho mas cerca de la sabiduria practica y del juicio moral que de la ciencia”
(Ricoeur , 1989), de ahi que la categoria estético-poiética no pueda

independizarse del todo de la ética o vocacional.
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Los libros, son tal vez uno de los objetos mas indicados para acercar a los nifios
al juego de la creacion Yy al deleite estético, pues, sobre todo, en los primeros
afos de infancia, donde se esta abierto a escuchar, conocer y percibir sin
medidas, tener herramientas que inciten la creatividad resulta ser el preambulo
a los habitos y gustos paulatinamente formados y reformados a lo largo de los
afios que llegan; libros de intercambiar paginas, dando la aparente libertad de
crear animales o monstruos como lo son: El animalario (2014) o Estrambdlicos
(Letria) ; de jugar a partir de formas y figuras, creando un sinfin de veces
situaciones e historias bastante disimiles, como lo son los libros de Hervé Tullet,
jugando con las formas, con los colores, con el arte, con la noche, permitiéndole
al nifio explorar, manchar y reconocer después en sus dibujos algo importante;
los juegos de palabras de Alejandro Magallanes y las historias confundidas de
Gianni Rodari, junto con sus diversas maneras de inventar historias presentes en
su “Gramatica de la fantasia”, son algunos de los libros que invitan a jugar la

literatura.

Por altimo la importancia del juego, en este punto radica en que éste “moviliza
las diversas ventajas que cada cual puede haber recibido del destino, su mejor
afan, la suerte implacable e imprescriptible, la audacia de arriesgar y la prudencia
de calcular (...) es el arte de asociar utilmente fuerzas dificilmente conciliables”
(Calllois, 1986, pag. 19), funciones, movimientos, gestos, que como los “impetus
originarios de la psique” de Ortega, le seran necesarios al individuo para

enfrentar las normales vicisitudes de su vida.

6.1. LA FABRICA DE SUENOS
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6.1.1 Descripcion General: Este taller esta disefiado como una forma de mostrar
los multiples avances que la ciencia, y con ella la tecnologia, para disfrutar de lo
que hoy en dia conocemos como cine, tanto desde un enfoque técnico, como
poético; entendiendo que desde la de la mirada deseante y curiosa de lo infantil:

ilo que en el pasado fue un suefio, hoy es realidad!

Se concatenara el tema del suefio como: inspiracidn, anhelo, funcion organica,
imaginacion, con el cine (arte) logrando desvelar la transversalidad que tiene lo
onirico con todas las artes y viendo ademas como es posible materializar los

suenos.

Figura 15. Avances de la ciencia y tecnologia.

Fuente: autor

6.1.2 Objetivos
= Compartir la historia de los inicios del cine desde un enfoque tanto
cientifico como poético.
» Reflejar la importancia del suefio tanto desde una perspectiva organica
como ensofativa y esperanzadora.
= Conocer los imaginarios que poseen los nifios y nifias acerca del tema: El

suefio y el cine.
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e Potenciar en los nifios y niflas su capacidad creadora e imaginativa a
través, tanto de la produccion estética(creacion literaria) como poiética
(fabricacion de instrumentos Opticos, como por ejemplo el zootropo, el
taumatropo, entre otros)

* Mostrar a través de una presentacion Prezi, integrada por videos,
imagenes, cortos y lecturas, un pequefio paneo por la historia del cine y

sus diversas técnicas.

6.1.3 Poblacion Atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia integrados
por nifios entre los 5 a 12 afios de edad, algunos acompafados por sus padres

de familia.

6.1.4 Metodologia: Este taller esta pensado para desarrollarse en tres momentos
Cuento: El suefio de la reina anchoa de Jin Joo Chun

Cuento: Un suerio de Kafka

Pelicula: Viaje a la luna de George Melies

Pelicula: La invencién de Hugo de Martin Scorsese

Pelicula: Paprika detective de los suerios de Satoshi Kon

Pelicula: La llegada de un tren a la estacion, de Los hermanos Lumiere

= DIiA1
Se dara apertura al taller a través de la lectura en voz alta del cuento E/ suefio
de la reina anchoa de Jin Joo Chun, que retoma el tema del sueno de forma mas
fantastica, permitiendo asi, despertar en los asistentes diversas ideas acerca del
tema y motivar la narracion de sus propias experiencias; posteriormente, se
hablara sobre el cine: sus inicios desde la técnica y la ciencia, permitiendo la
materializacion y espectacion de las querencias, pensamientos, tormentos e
ilusiones de las personas. Para éste punto especifico se retomara la vida y obra
del director George Mellies, pretendiendo establecer una conexion con la pelicula
“La invencién de Hugo” de Martin Scorsese, que refleja la vida ensofiada de éste

y el cine trascendiendo del campo experimental al poético.
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Ademas se les mostrara a los niflos y nifias la primera pelicula de la historia:
“Llegada del tren a la estacion de la Ciotat” (1895) de los hermanos Lumiere,
simultaneamente a la explicacion de las diversas técnicas y procedimientos
inventados por ellos. Todo éste paneo histérico y artistico, se apoyara de una
presentacion Prezi, que cuenta con imagenes, ilustraciones, videos y cortos para

permitirle al taller movilidad y dinamismo.

a. Proyeccion de la pelicula La invencion de Hugo del director Martin
Scorsese

b. Creacién de mariposas magicas

Figura 16. Mariposas Magicas

Fuente: autor

e DIiA2

- Proyeccion de la pelicula animada Paprika detective de los suefios del
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director Satoshi Kon, que retoma el tema del suefio desde un punto de
vista terapéutico, pero sobre todo, de como la linea que divide éste de la
vida “real”, de la vigilia, puede ser tan ilusoria y confusa.

- Actividad de creacion de historia a través del dibujo, utilizando la técnica

de los inicios del cine: Stop motion.

e DIA3
Lectura del cuento Un suefio de Kafka

- Exposicion de historias animadas.
e DIA4,5Y6

Elaboracion de juguetes Opticos tales como: zootropo, linterna magica,

taumatropo,
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Figura 17. Juguetes Opticos

Fuente: autor
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6.2 JUGANDO CON FORMAS

Figura 18. Jugando con formas

Q

s

Fuente: (Browne, 2011)

6.2.1 Descripcion Del Taller: Todos alguna vez exploramos el juego de las
formas; buscar formas en las nubes o en las manchas de paredes envejecidas,
es solo el primer paso para una experiencia que reta la imaginacion. Dicho juego
consiste en descubrir en formas abstractas, imagenes, figuras y formas
comprensibles que permitan la creacion de historias a partir del ejercicio
ensofiativo. Este taller, parte de crear manchas de colores, grafismos,
ilustraciones a lapiz para incentivar la inventiva, usando como motivador
primordial: el color y lograr por medio de las figuras que sorpresivamente salgan

crear una historia.

Anthony Browne, es quizas el maximo exponente y jugador del entrafiable juego
de las formas; sus ilustraciones recurren a ésta practica constantemente
mostrandonos arboles que también pueden ser lobos feroces o sombras que

parecen sombreros de brujas o conejos. Su literatura infantil sera un punto nodal
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para el desarrollo del taller; asi como la apreciacion de grandes obras de arte de

la plastica universal.

6.2.2 Objetivo General: Crear un espacio en donde a través de la lectura de los
libros de Anthony Browne, la apreciacion artistica y la practica del juego de las
formas se avive la inventiva, creatividad y capacidad de ensofiacion, fomentando

asi la lectura y escritura en los nifios.

6.2.3 Objetivos Especificos
e Hacer una relectura de los libros de Anthony Browne haciendo énfasis en
la ilustracion como recurso narrativo independiente y a la vez
complementario de la escritura.
e Apreciar las grandes obras de arte plastica universal, explorando las
capacidades narrativas de estas.
e Incentivar la creatividad en los nifios a partir del juego de las formas y la

escritura creativa.

6.2.4 Poblacién Atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia: nifios, nifias,
preferiblemente entre los seis y trece afos de edad, acompafados de los padres
de familia.

6.2.5 Metodologia: El taller parte de una relectura a las imagenes de la literatura
de Anthony Browne, en libros como “El juego de las formas”, “Cambios” “El tunel”
identificando las bromas y figuras ocultas en sus ilustraciones; asi como la
apropiacion de las obras de arte en la narracidén de sus historias. A partir de esto,
se proponen ejercicios creativos en los que los nifios inventen sus propias
historias, creando relatos para los cuadros apreciados; jugaremos el juego de las
formas con nubes, manchas de pintura, mariposas magicas y formas abstractas

gue haran del encuentro un momento de diversién y aprendizaje.
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Figura 19. Taller de re-lectura de los libros de Anthony Browne

Fuente: autor
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6.3 TALLER DE CREACION LITERARIA EL JAZZ Y EL CUENTO

6.3.1 Descripcion: La biblioteca publica es un espacio propicio para el disfrute del
arte a través de la literatura, la musica y la pintura. Este taller busca mostrar a
pequefios amantes de la literatura una forma divertida, facil y artistica de escribir

minicuentos.

Inspirados en sus propios ritmos vitales, junto con la ritmica frenética del Jazz,
utilizamndo la técnica de la acuarela, se intentara llegar a producir
espontaneamente variadas formas, figuras, colores...; que serviran de incitaciéon
a su vez, para la creacion de una minificcién, teniendo en cuenta como
presupuestos, la poética planteada por el escritor Julio Cortazar. La historia se
creara a medida que se ven los ritmos y se escuchan las formas del jazz presente

en “Rayuela” (Cortazar, 2006) y reunidas en el trabajo “Jazzuela”

6.3.2 Objetivo general: Disfrutar del momento de creacién, partiendo del
sentimiento de la masica, la contemplacién de la pintura y la accién de la

escritura.

6.3.3 Objetivos especificos
e Hacer un recorrido por las obras de jazz presentes en la obra de Cortazar
e Explicar de forma sencilla y divertida el arte de escribir mini cuentos

e Escribir un pequefio cuento, acompanado de una pintura de acuarela.
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6.3.4 Metodologia: Se dara apertura a cada sesion de taller con la lectura en voz
alta, unas veces de mini cuentos, y otras con pinturas, que permitiran ir
desvelando la intencién del taller. Posteriormente se dard un espacio de
sensibilizacion, en funcién de la escucha de algunas canciones previamente
seleccionadas de jazz; a partir de éste ejercicio, se hara un breve conversatorio
sobre los sentimientos evocados de cada nifio y nifia participantes; de acuerdo a
las opiniones resultantes se ir4 construyendo una idea general de lo que es un
cuento y de algunos principios planteados por Julio Cortazar en “Aspectos del
cuento” (Cortazar, Ciudad Seva) y “Sobre el cuento” (Coratazar) las cuales
serviran para el momento de creacion, el cual se hara partiendo de una técnica
muy conocida para trabajar la acuarela por medio del soplo por un pitillo, que
dard como resultado algo imprevisto dentro de lo previsto.

6.3.5 Poblacion: Nifios y nifias entre los 6 y 13 afios de edad (no excluyente)

Figura 20. Taller de creacion literaria el jazz y el cuento

Fuente: autor
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6.4 TALLER DE ANIMACION A LA LECTURA Y CREACION ESTETICA
TE CUENTO UN CUADRO

6.4.1 Descripcion general: Esta propuesta estad encaminada a motivar a partir de
la lectura en su transversalidad con la pintura y diversas artes audiovisuales, a
que los nifilos y nifias de la ciudad aprendan a leer diversos objetos estéticos;
mas especificamente a partir de la pintura y la escultura, logren desvelar la
intencion y la narrativa de la imagen; se pretende asi, mostrar como es posible
leer las imagenes y narrar multiplicidad de mundos poéticos a partir del juego de
las palabras. Ademas mostrar el abanico de posibilidades que se puede explorar
en una sala de lectura, no s6lo desde la literatura, sino desde el lenguaje pictérico
y cinematogréfico, dando a conocer los libros existentes en la sala infantil

referentes al tema.

Se pretende asi, hacer un pequefio recorrido por algunos de los pintores mas
representativos en la historia, haciendo hincapié en la forma como sus
producciones estan cargadas de vida e historia y pueden llegar a contar desde
el sentimiento una historia, estimulando al mismo tiempo la inventiva y la
creatividad en los usuarios que se dispondran a materializar sus pensamientos

en pequenas obras de arte.

6.4.2 Objetivo general: Orientar la creacién de diversos objetos estéticos en los

nifios y niflas a partir de la lectura de obras maestras.

6.4.3 Objetivos especificos
e Estimular los procesos de lecto-escritura a partir de la fruicion del arte
e Conocer el material bibliografico con el que cuenta la Biblioteca Dario
Echandia

e Dar a conocer la vida y obra de grandes artistas en la historia.
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6.4.4 Metodologia: El taller esta pensado y disefiado de modo que cada uno
de los autores se vivan tanto de forma expectante como experimental, es decir,
los nifios y nifias se emprenderan al puro acto fruitivo, leyendo las obras y
conociendo como estas estan ligadas a la vida de sus creadores y los

representan fielmente.

Se iniciara con la lectura en voz alta de los libros-album, presentes en la sala;
posteriormente se proyectaran las pinturas, para su apropiada lectura e
interpretacion; algunas sesiones de taller estaran acompanadas con

cortometrajes animados que reflejan la vida y obra de los artistas.

El momento culmen de cada sesion dara como resultado una pequefia obra
inspirada en la técnica de cada pintor, de la cual se hablara en el momento de
lectura de imagenes. Algunas muestras permitiran la creacion literaria, partiendo

de la imagen poética y utilizando el juego de palabras.
e Pintores a conocer:
Las técnicas estan recogidas en el libro “Mi pequeria antologia de arte” de Rosie

Dickins

e Pablo Picasso

Propuesta artistica: colaje de malabarista y técnica del cubismo
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Figura 21. Taller de animacion a la lectura y creacion estética te cuento un

cuadro

Vicent Van Gogh Claude Monet: Propuesta artistica:

Propuesta artistica: paisaje arremolinado nenufares en relieve

Paul Klee: Propuesta artistica: criaturas magicas
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Jackson Pollock Vasili Kandinsky

Propuesta artistica: pintura a salpicones Propuesta artistica: Trazos de nifo

Camila Alexandra Campos: 12 anos ' Juan Campos: 8 afos
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James Whistler: Propuesta artistica: Lluvia de fuegosartificiales

Fuente: Autor

6.4.5 Poblacion atendida: Nifios, nifias, jovenes interesados y adultos
acompafiantes, teniendo en cuenta que cada sesion esté integrada por diversos

momentos, que todos pueden disfrutar.

6.4.6 Materiales
Libros:
e Mipequefia antologia de arte de Rosie Dickins
e Picasso y Minou de P.I Maltbie (Maltbie, 2010)
e Las tijeras de Matisse (Winter, 2013)
¢ Vicent Van Gogh Kalia bajo las estrellas (Dufresne & Geiger, 2014)
e Paul Klee, El gato y el pajaro (Elschner & Nille, 2014)
e Coleccion Yo...de editorial Parramon
e Coleccion: Descubriendo el magico mundo de...de editorial OCEANO
Travesia

e Coleccion Me llamo...del Grupo editorial Norma
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6.5 TALLER: UN JUEGO DE SABORES. DESCUBRIENDO MIS SENTIDOS

Experimenta nuevas formas de percibir la realidad a través de sabores, olores,

sonidos y texturas. jArriésgate y pon a prueba tu memoria sensorial!

6.5.1 Objetivo General: Permitir al nifio a través del juego, reconocer sus saberes,
poniendo a prueba los conocimientos que a su corta edad posee en torno a sus

propios sentidos.

6.5.2 Objetivos Especificos

o Disfrutar del taller, percibiendo todos los sabores, olores y texturas, que
pueden captar nuestros sentidos.

e Apreciar diversas manifestaciones artisticas creadas por personas con
alguna discapacidad sensorial y contemplarlas (pintura, musica, literatura,
escultura)

e Disfrutar la lectura en voz alta de cuentos, que ayudaran a esclarecer el
tema, ademas de aportar una reflexion propia para la interpretacién de los
nifos y nifas.

e Proyectar cortometrajes con el &nimo de conocer la mirada que otras

personas le brindan al tema.
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6.5.3 Descripcion: Este taller, pretende a través de una experiencia tangible y
sensibilizadora, que los nifios y nifias descubran las multiples sensaciones que
se pueden percibir por medio de los sentidos y como se pueden poner a prueba,
utilizando la memoria sensorial; esto se hace, disponiendo en la sala infantil, una
barra de olores, sabores y texturas que los nifios llevando una venda tendran que
descubrir, logrando que poco a poco, las sensaciones se transformen en
imagenes, donde los nifios logran relacionar por ejemplo el sol con los colores
amarillo, anaranjado, rojo, para después definir a todo el conjunto como colores
calientes, o frios o dulces, violentos, entre otras definiciones que van estimulando
la creatividad. Ademas se acompafara dicha experiencia con la proyeccion de
un cortometraje llamado “Conociendo el mundo con otro sentido” y con una
seleccién de libros que tratan el tema como “La nifia que caminaba entre aromas
de Ariel Andrés Almada, “El sonido de los colores” de Jimmy Liao, que permiten
también, comprender las diversas formas que tenemos a partir de lo que
sentimos para conocer el mundo y entender las diferentes formas de
comprensién, como perciben la realidad las personas con discapacidad.

Para finalizar se les pedira a los nifios que se unten las manos de pintura: el color
que deseen, para luego preguntarles de acuerdo a los olores que ya habian

percibido con sus ojos vendados, jqué olor tiene el color de pintura escogido?

6.5.4 Metodologia

a. Descubriendo los sentidos:En una mesa se disponen vasos
enumerados con diferentes muestras para poner a prueba los
sentidos: el tacto, el olfato, el gusto y el oido, con el fin de descubrir
llevando los ojos vendados, primero cual es el objeto, segundo inventar
imagenes poéticas a cada uno y segun el numero ir apuntandolas en
una hoja enumerada en la experiencia en la casilla correspondiente.

b. Comparar las experiencias de cada estudiante, para visualizar las
imagenes asociadas de cada uno de los participantes con los objetos.

c. Proyeccion de cortometraje “Conociendo el mundo con otro sentido”

d. Lectura en voz alta de los libros “La nifia que caminaba entre aromas”
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y “El sonido de los colores”

6.5.5 Poblacion atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia, nifios y nifias
entre los 3 y 12 afios de edad con algunos adultos acompanantes.

Figura 22. “Profe mira...mis manos huelen a limén” Valentina 12 afios.

Fuente: Autor

Figura 23. ¢Qué olor tiene el color de pintura que llevas en las manos? iMis

manos huelen a pino...mmmm rico profe! Samuel 11 afios

Fuente: Autor
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Figura 24. Profesora: ¢ A qué huele el color verde Luciana?
Luciana: jManos color montafa!

Profesora: Y ¢a qué huelen las montafias?

Luciana: A verde.

Luciana 7 afos

Fuente: Autor

Figura 25. Gabriela: “Mis manos son la noche Jessica”
Profesora: ¢,a qué huele la noche?

Gabriela: a misterio.

Gabriela 12 afios

Fuente: Autor
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6.6 TALLER DE CREACION LITERARIA HISTORIAS EN STOP MOTION

Figura 26. HISTORIAS EN STOP MOTION

Angie Pamela 11 anos, Preparando su personaje para la historia en stop motion

Fuente: Autor
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6.6.1 Descripcion: El Stop Motion es una técnica de animacion que consiste en
aparentar el movimiento de objetos estaticos por medio de una serie de imagenes
fijas sucesivas. En éste taller los nifios conoceran la historia de la animacién a
partir de la elaboracion de juguetes Opticos como el taumatropo, el zootropo y la
camara oscura. Ademas aprenderan todo el proceso para hacer un video con
ésta técnica, desde la creacion de la historia, los personajes y el proceso de
animacion, recurriendo asi, a la elaboracion de dibujos, escenarios y figuras en

plastilina.

Cabe resaltar, que lo que se pretende mostrar en el transcurso del taller, son
formas divertidas y un tanto olvidadas de crear nuestras propias historias y
ocupar nuestro tiempo, tal como lo hacian los primeros cinematdgrafos creadores
de lo que hoy en dia conocemos como cine. Un punto clave en el taller, es que
los nifios haran uso de sus juguetes favoritos para trabajar la historia, pero ésta
vez, sus juguetes tendran un objetivo claro y pasaran de ser un simple objeto a

revelar las tendencias y querencias de los nifios y nifias.

Las historias creadas seran el resultado de ejercicios de escritura creativa de
cuentos cortos que luego se convertiran en piezas audiovisuales a partir de la
técnica del Stop Motion. La intencidn es mostrar a los asistentes diferentes

formas narrativas y de representacion.

6.6.2 Objetivo general: Fomentar la creatividad de los nifios para la creacion de

minicuentos y su representacion en la técnica de animacion Stop Motion.

6.6.3 Objetivos especificos
e Mostar a los nifios las posibilidades narrativas del Stop Motion a través de
la visibilizacién de videos de ésta técnica.
e Fortalecer las capacidades narrativas de los nifios a partir de la lecto-

escritura.
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Disfrutar del encuentro y mostrar nuevas formas a los nifios de ocupar el
tiempo libre.

Incentivar el interés por conocer méas sobre la historia de la animacién y el
stop motion para crear sus propias historias con dicha técnica.

Realizar videos con los nifios, haciendo uso de la técnica y encargarles
roles que deben desempeiar a lo largo del taller (director, escritor,
narrador, fotografo, etc.)

6.6.4 Metodologia: El taller se divide en varias etapas:

a.

Se mostrara a los asistentes, videos referentes al Stop motion, para que
conozcan en qué consiste y como ha sido la experiencia de grandes
directores y de nifios que han elaborado trabajos bajo ésta técnica.

A partir de la lectura en voz alta y creacion literaria de mini-cuentos se
elaboraran las historias que se pretenden representar con el stop motion.
Se elaborardn juguetes Opticos como el taumatropo, el zootropo, y la
camara oscura, lo que permitira un acercamiento a la historia d ela
animacion.

Finalmente se trabajara en la elaboracion de un video con la técnica de
Stop Motion, en la que de manera colectiva se recrearan los mini-cuento,
Sus personajes y escenarios para posteriormente hacer el montaje digital

del video.
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6.7 MOMENTO DE CREACION CON EL TEATRO GUINOL

Crea y comparte infinitas historias que llenaran tu mundo de fantasia jDeja volar

tu imaginacion!

Figura 27. Creacion con el teatro guifiol

Fuente: Autor

6.7.1 Objetivo general: Lograr a través de la lectura en voz alta acercar a los

nifnos a la literatura.

6.7.2 Objetivos especificos
e -Afianzar la escucha en los participantes por medio de los audio-libros.
e -Motivar la creacion literaria

e -Compartir un momento de presentacion
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6.7.3 Descripcion: El nifio necesita alicientes que despierten, motiven y afiancen
su creatividad, que al ser tan desmedida, por la edad, muchas veces se
desperdiga en otras cosas que no desarrollan las capacidades, sino que al
contrario, las restringen; canalizar su energia a través de actividades que
incluyan: manualidades, floracion sensorial, y creacion, es un pretexto indicado,
para a la vez que se concentra la atencion del nifio en un producto artistico,
creativo y formativo, se genera el habito por la lectura y la apreciacion del arte.

El teatro guifol, se desarrolla en tres fases, pensadas para potenciar: la escucha,

la creacion y la representacion.

6.7.4 Metodologia
a. Escucha de audiolibros: con el fin de generar la escucha en los
participantes, se les ndra una obra sinfonica del compositor Sergéi
Prokofiev denominada “Pedrito y el lobo”, que narra una historia a través
de instrumentos musicales, que los nifios y nifias iran asociando con los
personajes que representan a cada uno de los instrumentos.
b. Creacién de personajes: Por grupos se repartiran los personajes de la

obra, que los nifios crearan utilizando como técnica el dibujo

6.7.5 Poblacion atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia: nifios y nifias

en compairiia de algunos padres acompafantes.

6.8 TALLER DE ESCRITURA VISUAL PINTURAS QUE SE CUENTAN

¢, Se puede escribir con imagenes? ¢ Puede leerse una imagen como se lee un
texto?.En este taller te divertiras escribiendo con imagenes y creando imagenes
con palabras. Ademas, conoceras varias obras artisticas, te acercaras a la vida
de sus creadores y descubriras la relacion que existe entre el fascinante universo

de la literatura y el amplio mundo de la pintura. jNo te lo pierdas!
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6.8.1 Objetivos

e Orientar el proceso creativo mediante diversos ejercicios que estimulen la
apropiacion de la palabra, la imaginacion y el sentido estético.

e Facilitar el proceso de creacion de relatos a través del acercamiento de dos
disciplinas artisticas como lo son la literatura y la pintura.

e Promover el habito lector y fortalecer el vinculo entre usuarios de la Biblioteca
y la coleccion bibliografica.

6.8.2 Descripcidn: ¢ Se puede escribir con imagenes? ¢ Existe un territorio comuan
entre las artes visuales y la literatura? ¢Puede leerse una imagen como se lee
un texto? Estos son algunos de los interrogantes que guian el desarrollo del
presente taller, cuyo tema principal es la relacion entre imagen y palabra, tanto
en la practica como en la teoria. Los participantes escribirdn con imagenes y
haran imagenes con palabras. A lo largo del curso se realizara un recorrido por
grandes obras pictéricas que recreen escenas o0 situaciones atractivas para los
nifios. Dicho repaso sera el pretexto para poner en practica la escritura de
distintos relatos y de esta manera estrechar el vinculo existente entre el

fascinante universo de la literatura y una selecta galeria de obras artisticas.

6.8.3 Metodologia. El taller estara dividido en dos momentos: El primero de ellos
estara dedicado a apreciar, analizar y disfrutar cada una de las obras pictéricas
propuestas. En él se revisaran cada uno de los detalles y se propiciara la
elaboracion de conjeturas e inferencias sobre los distintos elementos de la
composiciéon visual (personajes, lugares, objetos, colores, entre otros), lo cual
servird de detonante para un segundo momento en el cual se impulsara a los

participantes hacia una escritura experimental, que mezcle imagenes y palabras.

Por ultimo, todos los ejercicios se discutiran y analizaran en grupo.
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Figura 28. Taller de escritura visual pinturas que se cuentan

~ Guernica

Fuente: Autor
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6.9 TALLER: EL CUENTO MARAVILLOSO. RECONSTRUYENDO HISTORIAS

Recrea el mundo y la intencion de las historias de hadas, dragones, brujas,
principes y princesas... que ya conoces, siendo el artifice de tu propio cuento.

Juega a través de otras realidades y vivelas a través de tu fantasia.

6.9.1 Objetivo general: Disfrutar el ambiente maravilloso que transmite los
cuentos tradicionales, a través de la lectura en voz alta, y re-actualizar las

historias a través de la propia inventiva de nifios y nifias.

6.9.2 Objetivos Especificos

e Conocer las caracteristicas que hacen ser o0 no a un cuento, un cuento
maravilloso

e Afianzar capacidades auditivas y creativas a partir de la escucha de diversas
historias acompafiadas de un repertorio musical.

¢ I|dentificar las ideas e imaginarios que tienen los nifios del mundo maravilloso
y la interpretacién que hacen de la época de cada cuento respectivamente.

e Crear personajes, situaciones y ambientes, teniendo como base un cuento
tradicional.

e Reconocer las diferencias entre la literatura fantastica y la maravillosa.

e Jugar con la palabra y deslizarla por dos épocas disimiles con el fin de crear

historias.

6.9.3 Descripcién: El cuento maravilloso es y seguira siendo en la historia de la
literatura la forma de conectar a los nifios y nifias con la lectura y de apreciar las
épocasy el paso del tiempo a traves de las descripciones y situaciones presentes
en los relatos. Lo maravilloso del cuento, ayuda a los participantes a darle otra
mirada al mundo circundante y asir su propia realidad como meta-ficcién,

posibilitando asi el desarrollo de la imaginacion e inventiva en los lectores.

Este taller, pretende bajo las funciones planteadas por Vladimir Propp y los
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planteamientos del escritor Tolkien sobre lo fantastico y lo maravilloso, darle una
nueva mirada a los cuentos de hadas que ya todos conocemos y apreciarlos, con
el fin de re-escribir y pensar dichas historias ubicando a los personajes en nuestra
época (pos-moderna); de esta forma los participantes encontraran el sentido de
veracidad que los cuentos maravillosos poseen y que muchas veces se confunde
con lo imaginario, que claro esta es un punto clave, mas no determinante a la

hora de escribir.

Se recurrira a la técnica de escritura creativa planteada por el escritor Gianni
Rodari: confundiendo historias, con el fin de que los nifios re-actualicen los

cuentos clasicos, con sus propias vivencias y sentires de la época actual.

6.9.4 Metodologia
a. Escucha de audio-libros de los hermanos Grimm
b. Divisién de grupos y seleccion de cuento
c. Juego de cartas de personajes maravillosos
d

Taller de creacion literaria
6.10 TALLER: ORIGAMI AL PARQUE

6.10.1 Objetivo general: Desarrollar la destreza cognitiva y psicomotora a traves

de la elaboracion de figuras de papel.

6.10.2 Objetivos especificos

e Estimular la imaginacion y creacion de modelos para rescatar habilidades
perdidas por la tecnificacion actual.

e Fomentar los conocimientos de la papiroflexia para potenciar la creatividad
en el participante.

e Generar habilidades y destrezas motrices finas para desarrollar y cumplir

tareas colegiales.
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e Desarrollar conocimientos sobre temas especificos como la lateralidad,

geometria, coordinacion viso-motora y ubicacion espacio-temporal.

6.10.3 Fecha de realizacion: Se realizaron cinco sesiones los dias:
6 de Marzo en el horario de 3:00pm a 5:00pm

7 de Marzo en el horario de 10:00am a 1:00pm

6.10.4 Poblacién reunida: Nifios y niflas de cuatro afios en adelante, jévenes,

padres de familia, docentes.

6.10.5 Descripcion: EI hecho de imaginar y crear figuras de papel, en medio de
un contexto que nifios y nifias disfrutan: el parque, hace de éste taller, un pretexto
perfecto para enlazar dos actividades con un fin formativo e interaccional,
demostrar a los adultos como se puede utilizar un espacio brindandole, cultura 'y
recreacion, mientras en el trajin diario, estos pasan con afanes para sus trabajos
y con diversos problemas de la vida rutinaria, es también el objetivo; ademas de
motivar a las personas que no conocen los talleres y actividades que ofrece la
sala infantil de la Biblioteca Dario Echandia, a que la visiten y se unan al grupo
de personas que a través del contacto con los libros, cambia su mirada del

mundo.

En éste programa de trabajo se explicara, el manejo de nuestro recurso
primordial: el papel, para poder llevar a cabo nuestro modelo o pieza de origami.
Con la elaboraciéon de figuras de papel, fomentamos a los asistentes una
variedad de habilidades motoras como son la motricidad fina o de pequefios
segmentos. La practica habitual del origami permite, fortalecer cualidades

fisicas, potenciando la lateralidad en los participantes.

Por otra parte, la geometria, las matematicas y el espanol que son asignaturas
comunes en los colegios se ven reforzadas en la practica habitual del origami,

porque a través de la realizacion del modelo se va trabajando transversalmente

98



dichas asignaturas de forma ludica y de facil entendimiento.

6.10.6 Metodologia: El sistema que se emple6é en el taller de Origami, se
desarroll6 a partir de tres fases: 1) explicacion de la técnica, en cuanto al empleo
del papel 2) ejecucidn paso por paso para construir las figuras 3) proyeccion de

cortometrajes alusivos a la técnica del origami.

Figura 29.Taller Origami al parque.

Fuente: Autor
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7. JUEGO Y SABER

“Habia un nifio que salia cada dia y lo primero que miraba, en eso se convertia.”
Whitman (s.f.)

Para Huizinga el saber se origina en la competicion. El autor Holandés, traza una
linea casi genealdgica desde la <<enigmatica ritual>> de las tradiciones védica
y brahmanica, hasta las manifestaciones tardias, en Grecia, de la naciente
filosofia, rastreando formas del juego agonal en las cuales se constituye un saber
que es por lo general, saber de los fundamentos cosmogonicos, éticos y
metafisicos del hombre y el mundo; aunque con el tiempo “transitos graduales
nos llevan de la competicion enigmatica sagrada acerca del origen de las cosas
y de la competicion por preguntas capciosas sobre honor, la vida, los bienes, a
las conversaciones teologico-politicas” (Huizinga, 1943, pag. 178). Se puede
decir pues, que desde la enigmatica ritual, la metafisica revelada parmenidica,
pasando por la sofistica shamanica, hasta la mayéutica mistica y la literatura
platénica, la filosofia ha sido mas que un oficio grave, una forma particular del
juego sacro y competitivo, conectado desde la espina dorsal con la ensefianza y
el espectaculo. Pierre Janet al respecto dice: “jugamos con la palabra, con el
razonamiento, con la propia ensefianza; en nuestras conferencias con
pretensiones cientificas hay una parte de representacion, de comedia, de
exhibicién, procurando interesarnos los unos a los otros, excitarnos, divertirnos
en el fondo, mas bien que realizar descubrimientos cientificos”. (Janet, 1936, pag.
118)

La palabra filosofia, por ejemplo, “en los ultimos afios del siglo V [dice Ortega y
Gasset] aparece empleada por Tucidides en un lugar solemne y puesta en labios
de Pericles. Va emparejada con filokalein, otra palabra vaga, y este
emparejamiento va a perdurar durante mucho tiempo. Ambas excluyen el sentido

de ejercicio profesional. Indican, por el contrario, el modo informal de ocuparse

100



con las artes, con la poesia, con las ideas que habian empezado a practicarse
entre algunos “elegantes” de Atenas hacia 450” (Ortega y Gasset, Origen y
epilogo de la filosofia, 1960, pag. 122) Asi bien, no es legitimo negar la
posibilidad de conocimiento a los quehaceres humanos que como el juego no
tienen una funcién, fin o utilidad precisa y que por lo mismo son considerados
quehaceres menores 0 lujos vacuos en los que no participa la razon como

elemento principal.

Existe en la historia una pugna muy famosa entre el Socrates platénico y los

poetas griegos:

Me fui a los poetas, tanto a los que hacen tragedias como a los
poetas ditirambicos y otros, no dudando que con ellos se me
sorprenderia encontrandome mas ignorante que ellos. Para esto
examiné las obras suyas que me parecieron mejor trabajadas y les
pregunté lo que querian decir y cual era su objeto, para que me
sirviera de instruccion. Pudor tengo, atenienses, en deciros la
verdad; pero no hay remedio, es preciso decirla. No hubo uno de
todos los que estaban presentes, incluso los mismos autores, que
supiese hablar ni dar razén de sus poemas. Conoci desde luego
que no es la sabiduria la que guia a los poetas, sino ciertos
movimientos de la Naturaleza y un entusiasmo semejante al de los
profetas y adivinos; que todos dicen muy buenas cosas sin
comprender nada de lo que dicen. (...), me convenci que, a titulo
de poetas, se creian los mas sabios en todas materias si bien nada
entendian (Platon, 2003)

Aunque en Grecia no se pueda hablar, con propiedad de “si mismo”, Sécrates es
el primero en occidente, en decidirse reflexivamente por la importancia del
“cuidado de si”’(Foucault), es decir, de la liberacién y autonomia del alma, por eso

no es extrafo que Platdn dirigiera su critica al saber poético como inspiracion, es
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decir, un saber que no es autdbnomo y racional, que no es propiamente la voz de
cada cual, sino que viene dado del exterior, de ahi que la primera y principal
negacion que se hace a la poesia, es la de un conocimiento propio. Lo cual es
curioso, teniendo en cuenta que la metafisica parmenidica, segun el Proemio, es

revelacion divina dicha en verso.

Con la profesionalizacion de la figura del pensador, se establecen los limites de
la razdn: la légica, el pensamiento se vuelve algo serio, separandose cada vez
mas de las formas de pensamiento primitivo, mas cercano a la intuicién, al
enigma, al juego sacro y a la vivencia sensible, que a la deduccion rigurosa, pues
‘la vida cultural trae consigo poco a poco una cierta separacién entre ambos
campos, que nosotros distinguimos como “lo serio” y “lo de juego” y que en una
fase primaria constituyen un ambito espiritual unico de donde surge la cultura”.
(Huizinga, 1943, pag. 174)

Ahora bien, el juego es una forma de reconciliar las distintas dimensiones del
pensamiento y el saber; el nifo pertenece a un mundo primitivo, anterior al tiempo
mismo, la raiz de su alma se entrelaza muy estrechamente con los origenes de
la humanidad. Tal como lo ven Huizinga y Ortega, la cultura y el saber, no nacen

del trabajo, sino del juego (sacro) espontaneo.

En un taller de creaciodn literaria, Luciana de 7 anos escribidé un cuento titulado:
“El amo de los ojos”, que interesa por su profundidad filoséfica y valor estético:
“El amo de los ojos estaba muy cansado de estar viendo por todos. Asi, que una
noche cerro los ojos y fue asi como todos aprendieron a ver por si mismos.”
¢ Esto no aclara ya de antemano, cual es la actitud que debemos tener, estética

y pedagogicamente hablando, respecto al saber y por qué no, la filosofia?

Y es que después de Freud y su teoria del inconsciente que negaba la conciencia
como origen del sentido, y de Nietzsche , con su irracional o mejor, arracional

poderio y su concepcion del lenguaje, en la que se esta siempre al filo de una
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“gran apariencia de verdad (...) por considerarselo en el fondo como no mas que
pura retérica’(Bonyuan), ya no se le puede dar tanto crédito a la razéon del
hombre, por lo menos en cuanto razén pura. "Ya hubo quien pensé: / cogito ergo
non sum. / jQué exageracion!” (Machado , 1970) . La razon (logica) flaquea
frente a la inconmensurable multiplicidad movediza y en aparente caos de la
vida, la vida que dice no poder ser reflejada en las minusculas entendederas
‘humanas”-y asi hasta Unamuno--. Con lo cual cobra nuevo valor lo vital
concreto y en consecuencia, se atiende a la poesia, y a la literatura en general,
como saber, que no esta obligado a depender de la filosofia. Asi por ejemplo,
Azorin “pequefo fildsofo” no necesité de sistema o concepto alguno, para
alcanzar a vislumbrar la masmédula humana. Machado en boca de Mairena,
otorgo el reino de la temporalidad vivida y emocionada a la poesia, “sentimiento
del tiempo” que va del corazén del poeta, quien reconoce zonas difuminadas de
su propio ser en el proceso poiético, sin encerrarse en si mismo, al pueblo
humano; pues “el sentimiento ha de tener tanto de individual como genérico,
porque aunque no existe un corazon en general, que sienta por todos, sino que
cada hombre lleva el suyo y siente con él, todo sentimiento se orienta hacia
valores universales, o que pretenden serlo” (Machado , Juan de Mairena) , en
ese sentido, la poesia es capaz de llegar a reflexiones generales, por no decir
universales, que valen para cada hombre, para el hombre esencial, “el tu
esencial” (Machado , Antologia poética, 1970), y esto es ya hacer filosofia, por
su puesto, filosofia mas cercana al saber del maestro de vida, incluso podriamos
decir, al sentido comun, que al profesor de universidad. Es algo asi como el
provincianismo de Rulfo, es tan particular que desde el nucleo de siy de su

pueblo, ha podido hablar de tu a tu, al Hombre y a la Vida.

7.1 TALLER: REENCUENTRO CON LAS TRADICIONES PRECOLOMBINAS

103



Figura 30. Talledr Reenuentro con las tradiciones precomolbinas

i —

1

i

Fuente: Autor

7.1.1 Objetivo general

Lograr a través del contacto directo con las réplicas de esculturas,
instrumentos, y poemas de las maletas didacticas del Museo de Oro, que los
nifios y niflas reconozcan la importancia de las culturas aborigenes para la

historia y el arte.

7.1.2 Objetivos especificos

e Disfrutar de la lectura de mitos conociendo a su vez, la importancia de las
culturas precolombinas.

e Propiciar elementos de la escritura creativa para la creacion literaria a las
personas que estén en el taller, por medio de la representacion de mitos
en diversas manifestaciones artisticas como: narracion oral, el dibujo, la
pintura, entre otras.

e Reafirmar nuestra identidad cultural a partir del placer de las narraciones
miticas.

e Establecer una interconexion entre el pasado ancestral y el presente de

los participes.
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e Dar a conocer el variado material con el que cuenta la Biblioteca Dario
Echandia

7.1.3 Descripcion: Este taller tiene como objeto principalmente el goce por el arte
precolombino, a través de la contemplacion y conocimiento de las diferentes
piezas (réplicas) del museo de Oro, los poemas y mitos originales de las culturas
aborigenes y los videos y cortometrajes pensados para resaltar las formas
actitudinales de estos grupos indigenas. Para lograr que los usuarios reconozcan
en nuestra historia el valor que realmente tiene, y que ha sido desperdigada, casi
olvidada por las personas, se quiere acercar, mas de un modo fruitivo a los nifios

a la apreciacion y comprension de estas culturas.

7.1.4 Metodologia

a. Recorrido por el mini-museo de las tradiciones indigenas de Colombia.

b. Sensibilizacion a partir de la musica del delirio de la region amazdénica

c. Proyeccion de cortometrajes: sobre el mito de Bachue y Bochica y sobre la
musica de la vida (cortometraje especial del museo de oro)

d. Lectura en voz alta de mitos

7.1.5 Fecha de realizacion: El taller se llevo el dia 16 de Febrero de 2015

7.1.6 Poblacién atendida: Usuarios de la Biblioteca Dario Echandia: nifios, nifas,
docentes y padres acompaiiantes.

7.2 RECREANDO MITOS

7.2.1 Objetivo general: Promover la lectura y la escritura a partir de los mitos y

leyendas de nuestra América.
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7.2.2 Objetivos especificos

e Generar un encuentro con la literatura y el universo mitico que hay por medio
de la palabra.

e Re-actualizar el conocimiento sobre los mitos latinoamericanos

e Propiciar elementos de la escritura creativa para la creacion literaria a las
personas que estén en el taller, por medio de la representacion de mitos en
diversas manifestaciones artisticas como: narracion oral, el dibujo, la pintura,
entre otras.

e Reafirmar nuestra identidad cultural a partir del placer de las narraciones
miticas.

e Establecer una interconexién entre el pasado ancestral y el presente de los

participes.

7.2.3 Descripcion del taller: A través de la muestra de cortometrajes animados
qgue retoman el tema central: el universo del mito, y por supuesto, la lectura en
voz alta de diferentes leyendas e historias miticas, el taller pretende mostrar una
forma de lograr el acercamiento del nifio con las culturas aborigenes, haciendo
que reconozcan en éstos relatos, no sélo un producto literario, casi
fantasmagorico, sino, la historia de nuestros antepasados, las creencias
originales de las culturas que nos precedieron y las formas de asir el mundo

desde una perspectiva fantastica pero verdadera.

7.2.4 Metodologia: Las sesiones del taller se dan de una forma préactica y
sensorial.

Se partira de la lectura de mitos por parte tanto del tallerista como de los nifios y
nifias; se eliminara ese temor a expresarse en publico, incitando a los usuarios a
leer en vos alta, posibilitando a su vez un acercamiento a la literatura.

Es de mencionar que habra un espacio para aportar desde la literatura en la parte
de la narracion oral, la danza pre-hispanica, la expresion kinésica; esto sera un
aporte significativo para los nifios en la medida que mejoraran la lecto-escritura

de forma dindmica.
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a. Lectura de mitos

b. Explicacion de la diferencia entre los mitos y las leyendas

c. Proyeccion de los cortometrajes: “La laguna de iguaqué” y “la leyenda del
espantapajaros”

d. Creacion de mitos.

Figura 31. Recreando Mitos

Fuente: Autor

7.3 VISITAS A LA SALA DE EXPOSICIONES

7.3.1 Descripcion: En el transcurso del afio 2015, la Biblioteca Dario Echandia,
presento al publico cuatro exposiciones y dos conciertos; los visitantes de la sala
infantil, se maravillaron conociendo obras de arte tan valiosas y diferentes,
ademas de la historia que hay tras ellas. Este tipo de actividades permiten que
los nifios en su innata curiosidad, descubran distintas formas de acercarse al
saber, para que asi conciban el acto de aprender y de conocer en toda su
complejidad, complejidad que es la misma de la vida humana, de nuestra
realidad; pues al ponerse frente a un objeto estético, contemplarlo, sentirlo de
forma Iudica, se abre el sistema de su pensamiento, a nuevos y mucho mas

complejos sistemas: el arte, las otras personas, la cultura, la realidad, el mundo.
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“Es maravilloso contemplar a un nifio cuando experimenta con algun medio
creativo, y demuestra sus capacidades; verle desarrollar todas las posibilidades
de su imaginacion a través de la pintura, escultura y dibujo, permitiéndole
combinar técnicas y materiales logrando la manifestacion de sensaciones,

vivencias o gustos en forma natural y espontanea.”

Figura 32. Conociendo algo més sobre la fauna y flora colombiana.

Fuente: Autor
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8. JUEGO Y CIVILIDAD

Potenciar la destreza civil en los nifios y nifias, es un tema, que aunque, se cruza
en el camino, con el caracter creativo, intelectual y claramente con el ético-
vocacional en la persona, debe tener un espacio y unos intereses propios de
exploracion; en la medida que a partir de las formas de interactuar con los otros
y para todas las funciones que desempefa el hombre en su dia a dia requiere
estar formandose, por el hecho de ser constitutivamente incompleto, tanto

interior como exteriormente.

El juego, actividad a la que se entregan los nifios con total fervor, representa, una
y todas las formas de comenzar dicha formacién, pues como bien se sabe, “se
trata de una accion que se desarrolla dentro de ciertos limites de tiempo, espacio
y sentido, en un orden visible, segun reglas libremente aceptadas y fuera de la
esfera de la utilidad o de las necesidades materiales” (Huizinga, 1943, pag. 203).
El preambulo del juego va pintando una atmodsfera especial, segun sea su
intencién a desarrollar; no es lo mismo, prepararse para participar en una partida
de ajedrez, en un campeonato de futbol o dibujar con los amigos; cada actividad
tiene sus reglas caracteristicas y se desarrolla en un espacio diferente; no
obstante, lo que si le concierne a todos es el animo, el caracter con el que se
dispone a jugar, dado que si no se tienen claras las reglas, se traspasan las
periferias delimitadas con anterioridad o se quiebra el tiempo, no se estaria
actuando ladicamente. A propésito de esto, cabe resaltar el personaje
aguafiestas como el integrante que no tiene el &nimo para afrontar el juego en
conjunto: sus normas, el espacio delimitado y el tiempo previsto, es decir, como
quien, con su actuar violenta el fluir del juego y lo arruina; “el deseo de jugar es
lo que mantiene la condicion de juego. La rivalidad esta siempre presente. El
juego no prepara para ningun oficio definido. Ejercita para la vida acrecentando
toda capacidad de salvar obstaculos o de hacer frente a las dificultades. Todo lo

que es misterio esta préximo al juego.” (Lewin)
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Es por ello, que es preciso estimular en los nifios todo tipo de juegos: de creacion
(juego con las palabras, pintura, plastilina dibujo) representacion (teatro, mimos,
hacer musica) imitacion (Juegos de carreras, de cocina, de roles), pues le
presenta al nifio una variedad de posibilidades que le permiten introducirse en la
vida e ir descubriendo sus gustos y capacidades, es decir, no importa qué tipo
de juegos juegue el nifio, ello no significa como lo plantea Caillois que anticipe
las actividades de su ser adulto, lo que no quiere decir que influencie o permee
su vida en sociedad “el juego moviliza las diversas ventajas que cada cual puede
haber recibido del destino, su mejor afan, la suerte implacable, imprescriptible, la
audacia de arriesgar y la prudencia de calcular (...) [es en ultimas] el arte de
asociar utiimente fuerzas dificilmente conciliables” (Caillois, 1986); lo que se
busca es potenciar las habilidades para llegar a resolver vicisitudes de la vida

cotidiana.

En el juego, siempre se pretende —tanto en el nifio como en el adulto- salir
victorioso, sea cual fuere éste; se busca el reconocimiento, ser admirado y
apreciado por sus ventajas sobre los demas, aspecto que puede llegar a ser
contraproducente para el proceso de formacién ética, civica, de ahi, la
importancia de mostrar al nifio que mas alla del juego agonal, lo que se busca es
que se cree un espacio adecuado para la busqueda y reconocimiento del ser
intimo, teniendo en cuenta al otro; que el momento del juego permita
encontrarnos en las reacciones y formas de accionar del contrincante; que se
disfrute del juego y éste sirva para habitar realidades paralelas y vernos desde
otra perspectiva para crecer en la medida que se juega y fortalecer el ser civico,
ético, porque en ultimas tal como lo plantea Huizinga “¢Qué quiere decir ganar]?
¢, Qué es lo que se gana? Ganar quiere decir: mostrarse, en el desenlace de un
juego, superior a otro. Pero la validez de esta superioridad patentizada propende
a convertirse en una superioridad en general. Y, con esto, vemos que se ha
ganado algo mas que el juego mismo. Se ha ganado prestigio, honor, y éste
prestigio y honor benefician a todo el grupo al que pertenece el ganador”

(Huizinga, 1943, pag. 85), es decir, si la victoria no sirve para fortalecer las
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dindmicas de accion del ganador con su entorno, se propenderia a formar seres
altivos, individualistas y egodlatras, que poco bien hacen en la sociedad; por el
contrario, se encamina el juego hacia una nocion o vision de juego colectivo, en
donde el horizonte ético no sea el triunfo dentro de la competencia sino la

alteridad, la cooperacion, el liderazgo por las buenas costumbres.

En éste orden de ideas, es preciso mencionar algunos de los juegos llevados a
cabo en los espacios de taller en la sala infantil de la Biblioteca Dario Echandia;
tanto juegos de mesa, como juegos de rol, titeres y obras teatrales, incluso
talleres de creacion literaria colectiva representan mudiltiples formas para
estimular esa nocion ética del juego, que asi sea de tipo agonal puede obtener
resultados valiosisimos para el crecimiento civico, ético desde un enfoque ludico
de la persona, “juego y nifiez recorren caminos paralelos; juego y arte modelan
realidades. Lo incognoscible de la nifiez, lo incognoscible del juego y del arte
comparten un mismo territorio de ilusion, un mismo tiempo de espera, un estado
que, al decir de Graciela Montes (2003), es de cierta eternidad. Comparten cierta
categoria de extrafiamiento relacionada con lo artistico que todo nifio al jugar
crea, y que le permite en el juego el encuentro con lo mas familiar de lo

desconocido.” (Lewin, pag. 370)

Ahora bien, leer y escribir son construcciones sociales indispensables para la
adquisicién de ciudadania, dado que leer el mundo, las imagenes que por él
circulan, implica a su vez hacer una lectura de si mismo; el sujeto se encuentra
en la medida que lee y se identifica o0 no con las historias, las diferentes
perspectivas le aportan conocimientos del medio, que nutren su camino. A través

de la lectura se fortalecen los lazos con el otro, se cimienta la interaccién cultural:

El reto fundamental de un maestro es dar de leer y acompafar a
sus alumnos a leer, creando a la vez, un clima de introspeccion y
unas condiciones de didlogo, para que, alrededor de cada texto,

puedan tejerse las voces, las experiencias y las particularidades de
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cada nifio, de cada nifia, de cada joven de carne y hueso, con su
nombre y con su historia. Si nuestra vida es una sucesion de gestos
que otros han inaugurado Yy que nosotros repetimos,
transformamos y dotamos de sentido, quizds al dar de leer
podemos darle a cada nifio una caja de herramientas que le ayude
en la tarea de inventar su propia vida, entre lo dado y lo posible.
(Reyes, 2013)

8.1 TALLER DEL AHORRO

El ahorro es un ejercicio necesario que posibilita el autocontrol y la disciplina con

el manejo del dinero jVen y aprende a organizar tu dinero!

Figura 33. Taller del Ahorro

Fuente: Autor
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8.1.1 Objetivo general: Ensefiar a los nifios de forma ludica, la importancia del
ahorro y la forma como se logra ésta practica, distinguiendo lo que es una

necesidad y un deseo, para el manejo responsable del dinero.

8.1.2 Objetivos especificos

e Conocer los imaginarios que tienen los nifios acerca del tema: “El ahorro” y
las formas que utilizan para administrar su dinero.

e Observar cual es la reaccibn que tienen los nifios frente al dinero y
direccionarlas desde una perspectiva responsable y ética.

e Propender a las buenas acciones del ahorro en la vida de los nifios, que

interpreten la necesidad de éste, pero también la regulacién con el mismo.

8.1.3 Descripcion del taller: Seria absurdo negar la importancia del dinero dentro
de nuestro sistema socio-econémico actual, de ahi que el nifio deba aprender a
utilizarlo: a ahorrar, a proyectarse; no obstante dentro de esta perspectiva ludica
del arte que se dirige abiertamente a la vida, no busca de ninguna manera
adaptar al nifio a un estado de cosas establecido, pues se considera pasajero;
por el contrario busca liberar al nifio del mundo aparente para permitirle, en uso
autonomo de su creatividad, desear, imaginar nuevos mundos, en este caso,
nuevas formas de organizacion econdmica, partiendo de la diferenciacion entre

las nociones de: valor y costo.

Estamos en un mundo en donde el precio se ha convertido en un criterio ético,
se considera mejor lo que mas dinero cuesta, se toman por sinénimos el costo
y el valor de un objeto, desvirtuando su sentido y alterando el orden de los

deseos humanos.
Lo valioso es principalmente todo lo que tienda a conservar, regenerar y

aumentar la vida; muchas veces lo costoso nos cuesta mas por sus

repercusiones ambientales, culturales, es decir, porque atenta contra esta. El

113



nifo debe aprender, que el maximo valor, que el criterio que sostiene sus

decisiones es y seguira siendo la vida.

8.1.4 poblacion atendida: dirigido a nifios entre 5 a 7 aflos, 8 a 10 afiosy 11 a

14 afos de edad.

8.2 TALLER: LOS NINOS QUE SOMOS LOS JUEGOS QUE JUGAMOS

Ven, disfruta y aprende con los distintos juegos de mesa jQue el asombro, la

agilidad y tu mente entren en juego!

Figura 34. Los nifios somos los juegos que jugamos
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Fuente: Autor

8.2.1 Objetivo general: Comprender que el juego es una actividad que potencia
tanto nuestra capacidad intelectual poniendo a prueba destrezas logicas,
matematicas, imaginativas, motrices a la vez que permitiendo el goce

momentaneo del jugar.
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8.2.2 Objetivos Especificos
= Cultivar el juego en equipo y todo lo que a él se refiere: normas, reglas y
destrezas interactivas.

= Aprender valores y reglas a través del juego.

8.2.3 Descripcion general

Este espacio representa para los asistentes de la sala infantil, un espacio en
el que aprenden de forma ludica a dar coherencia a las decisiones y actos a
través del juego de mesa; aparte de ser un momento fruitivo, es un preambulo

gue permite forjar caracter, habilidades intelectuales y sociales.

8.2.4 Metodologia: La actividad se divide en tres momentos: 1) Formacion de
equipos y seleccion del juego, 2) organizacion y disposicidon de los nifios y nifias
al juego, incluyendo éste momento, la lectura de instrucciones, y aclaracion de
dudas y preguntas planteadas por los jugadores, 3) Inicio del juego que tendra
un tiempo determinado, esperando que los nifios comprendan la seriedad que
estos mismos representan.

Poblacién Atendida: Nifios y nifias de 3 a 18 afios de edad y adultos

8.3 VISITAS GUIADAS

8.3.1 Objetivo general: Incentivar a través de la visita a la Biblioteca Dario
Echandia, el interés por la lectura y el arte en general, a partir de actividades de
promocion lectora, audiovisual, manual, entre otras previamente pensadas,

teniendo en cuenta las caracteristicas de la poblacion a atender.

8.3.2 Objetivos especificos:

e Conocer la Biblioteca con el &nimo de dejar un gusto por el espacio y las
actividades que se desarrollan en él.

e Hacer promocién de lectura y dejar en los usuarios un gusto por la literatura

en su transversalidad con todas las artes.
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e Realizar lectura en voz alta para que los visitantes reconozcan el valor de la
lectura compartida.

e Generar el interés por la escucha.

e Conocer y reconocer los libros de la sala infantil

e Motivar la lectura audiovisual

e Desarrollar la capacidad inventiva a través del dibujo y la pintura, desde
diversas técnicas.

e Hacer inclusion de sectores y grupos vulnerados preparando talleres que
permitan la plena participacién y fruicion del momento.

e Potenciar las capacidades psico-motrices de los nifios visitantes a traves del

material musical con el que cuenta la Biblioteca.

8.3.3 Descripcion: La visita guiada de la Biblioteca Dario Echandia es una
actividad que propende por el conocimiento de qué es una biblioteca, cuales son
sus funciones y como el usuario debe hacer uso de la misma. Especialmente se
ensefa a los visitantes el porqué de una sala infantil y la importancia de la misma
para el desarrollo de la cultura de la region. Pues en la medida que se les brinda
a las gentes un espacio ambientado de acuerdo a las necesidades del momento,
se deja el germen que mas adelante promoverd e incursionara en el mundo del
arte. Interesa especialmente, en lo que respecta a la sala infantil, dar a entender
a través de las actividades y talleres, ademas de la palabra que siempre ejercera
un rol fundamental, que tanto padres de familia, como nifios y jovenes
comprendan gue éste espacio no es una guarderia; al contrario pretende motivar,

sugerir y afianzar los gustos y habitos lecto-escriturales y artisticos.

Por otra parte, la Biblioteca a través de las visitas guiadas tiene como interés
vincular a muchos de los sectores, que aun hoy, estan siendo vulnerados:
fundaciones, tercera edad, grupos con incapacidad de cualquier tipo, entre otros,
que pueden concibir el mundo de una forma nueva, si se les abre los ojos y se
les muestra lo que se puede percibir, pensar y en ultimas vivir a traves del viaje

de la literatura.
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8.3.4 Metodologia: la actividad se desarrolla en los siguientes espacios y

momentos:

Animacion a la lectura: Lectura en voz alta y narracion de cuentos desde
diferentes estrategias: titeres, imagenes, musica, proyeccion de peliculas,
entre otras.

Canto de rondas infantiles (especialmente a los grupos de nifios mas
pequefios) acompafiado de ejercicios que involucren el movimiento del
cuerpo, la coordinacion de movimientos a manera de baile.

Dibujo. Con hojas y crayolas los nifios se expresan mediante el dibujo
ejercitando su motricidad. Recorrido por la biblioteca,

Visita especial a la sala de musica (a los grupos que las docentes les
parezca conveniente) Se realiza un ejercicio de escucha; ademas de utilizar
el espacio para la creacion.

Juegos: Armatodo, rompecabezas, loteria... Tiempo para que los nifios lean
los libros que han sido previamente seleccionados.

Lectura audiovisual: se mira un video que se relacione con la importancia
de las Bibliotecas y de la lectura y escritura.

Visita a las salas de exposiciones: Se les hace un recorrido pensando en

la contemplacién de las obras expuestas en el momento.

8.3.5 Fecha de realizacion: esta actividad se llevoé a cabo los dias: 2, 3,4, 5, 9,
10, 11, 12, 13,16, 17,20, 24, Y 26 de Mazo, en el horario de 8:30am a 11:00am.

8.3.6 Poblacion atendida: los colegios, jardines y fundaciones:

8.3.7 Metodologia: la actividad se desarrolla en los siguientes espacios y

momentos:

e Animacion a la lectura: Lectura en voz alta y narracion de cuentos desde
diferentes estrategias: titeres, imagenes, mdusica, proyeccion de

peliculas, entre otras.
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e Canto de rondas infantiles (especialmente a los grupos de nifios mas
pequefios) acompafiado de ejercicios que involucren el movimiento del
cuerpo, la coordinacién de movimientos a manera de balile.

e Dibujo. Con hojas y crayolas los nifios se expresan mediante el dibujo
ejercitando su motricidad. Recorrido por la biblioteca,

e Visita especial a la sala de musica (a los grupos que las docentes les
parezca conveniente) Se realiza un ejercicio de escucha; ademas de
utilizar el espacio para la creacion.

e Juegos: Armatodo, rompecabezas, loteria...Tiempo para que los nifios
lean los libros que han sido previamente seleccionados.

e Lectura audiovisual: se mira un video que se relacione con la importancia
de las Bibliotecas y de la lectura y escritura.

e Visita a las salas de exposiciones: Se les hace un recorrido pensando en
la contemplacion de las obras expuestas en el momento.

e Presentaciéon de obra de titeres

Figura 35. Visitas Guiadas

Fuente: Autor
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8.4 VISITAS: FUERA DE LA BIBLIOTECA

8.4.1 Objetivo General: Llevar la Biblioteca a los jardines y escuelas de la ciudad
que no tienen la oportunidad de visitarla y lograr a través de talleres y actividades
gue los nifios y nifias se encuentre con los libros y adquieran gusto por la lectura

y el arte.

8.4.2 Objetivos Especificos

Hacer promocién de lectura y dejar en los usuarios un gusto por la literatura en
su transversalidad con todas las artes.

Realizar lectura en voz alta para que los visitantes reconozcan el valor de la
lectura compartida.

Generar el interés por la escucha.

Conocer y reconocer los libros de la sala infantil

Motivar la lectura audiovisual

Desarrollar la capacidad inventiva a través del dibujo y la pintura, desde diversas
técnicas.

Hacer inclusion de sectores y grupos vulnerados preparando talleres que
permitan la plena participacién y fruicion del momento.

Potenciar las capacidades psico-motrices de los nifios visitantes a través del

material musical con el que cuenta la Biblioteca.

8.4.3 Descripcion: La Biblioteca Dario Echandia, a través de la programacion de
talleres y actividades de promocién lectora, realiza visitas de tipo externo a las
veredas y corregimientos aledafios de la ciudad, con el fin de mostrar a la
poblacién infantil y juvenil, cuales son las dinamicas y las estrategias para
acercarnos al mundo de los libros y como a traves de ellos, podemos enriquecer
nuestra vida tanto intelectual como emocionalmente; estas visitas propende por
el conocimiento de qué es una biblioteca, cuales son sus funciones , teniendo
siempre como eje el acercamiento de los nifios y nifias de la ciudad a los habitos

lectores y escritores. Especialmente se ensefia a los visitantes el porqué de
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una sala infantil y la importancia de la misma para el desarrollo de la cultura de
la region. Pues en la medida que se les brinda a las gentes un espacio
ambientado de acuerdo a las necesidades del momento, se deja el germen que

mas adelante promovera e incursionara en el mundo del arte.

Vincular a muchos de los sectores, que aun hoy, estan siendo vulnerados:
fundaciones, tercera edad, grupos con incapacidad de cualquier tipo, entre otros,
qgue pueden concebir el mundo de una forma nueva, si se les abre los 0jos y se
les muestra lo que se puede percibir, pensar y en ultimas vivir a través del viaje

de la literatura, es la intencién de la Biblioteca Dario Echandia.

8.4.4 Poblacion atendida: Colegio Nueva Esperanza, Ubicado En La Vereda La

Miel; 60 nifios y nifias entre los 10 y 13 afios de edad y maestros acompafantes.

8.4.5 Fecha de realizacion: el taller se llevé a cabo el dia 10 de abril en el horario
de 9:00am-12:30pm

8.4.6 Metodologia: La visita se dividi6 en tres momentos fundamentalmente:

a. Queriendo interactuar con los nifios, nifias y maestras se utilizé u tiempo para
el esparcimiento y el compartir, a través de rondas infantiles y escucha de la
musica del cantautor Luis pescetti.

b. Lectura en voz alta de tres libros: 1) Arriba y debajo de Oliver Jeffers 2) En el
bosque de Anthony Browne y 3) El globo de Isol

c. Funcién de titeres con tema central del habito lector.

8.4.7 Poblacién Atendida: Hogar Infantil Copetin, Ubicado En El Barrio De La

ciudad de Ibagué Ambala; nifios y niflas entre los 2 y 5 afios de edad y las

maestras.
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Figura 36. Visitas fuera de la Biblioteca

Fuente: Autor
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9. CONCLUSIONES

A través del juego se va constituyendo el nifio una imagen de si mismo.

A través del arte se puede convivir con el otro alterativamente.

El juego le permite al nifio experimentar sensitivamente el mundo, la realidad.

El juego permite comprender la necesidad de reglas para el funcionamiento de

la estructura social.

El juego ensefa dos principios fundamentales de la vida humana: la competencia

y la cooperacion.

A través del juego se desarrolla un “esfuerzo puro” hacia la vida, el perseverar,

perseguir un ideal.

Las producciones de los nifios tienen muchisimo valor artistico en tanto sus

creaciones manan de una vision de mundo limpida, intuitiva, sensorial Unicas.

El juego desarrolla la capacidad ensofativa, fantasiosa de desear nuevos

mundos.

El juego le permite al nifilo reconocer las raices que tiene su psiquismo con los

origenes de la vida, el hombre y el mundo.

Con el juego se desarrollan habitos saludables, movilizando el cuerpo.

El juego le otorga al nifio un conocimiento de sus propios ritmos vitales.
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Con el juego se aprenden nuevas formas de apreciar el arte y leer los hechos y

posibilidades de su mundo circundante.

En el juego todos los integrantes se conciben como jugadores, sin tener en

cuenta clasificaciones sociales.

El juguete desarrolla facultades psicomotoras: tanto la motricidad fina, como la

motricidad gruesa.

La biblioteca publica es un espacio permite un desarrollo autbnomo de la persona
La capacidad que tienen los nifios para cuestionarse por todos los hechos
fenoménicos que ocurren en su alrededor le hace cada vez mas creativo; de alli
la importancia de que el adulto no limite su curiosidad, sino al contrario que
respete su forma auténtica de percibir el mundo.

El rol del tallerista se centra en preparar actividades, talleres que partan de la
provocacion; este debe contagiar a los nifios con su propio entusiasmo,

conociendo y respetando el proceso personal.

Al jugar el nifio esta viviendo toda una realidad producto de las experiencias

sumadas.

Lo importante del taller es el camino creativo y espiritual que toma cada

participante; se tiene mas en cuenta el proceso que el resultado.

La sala infantil de lectura es un espacio-tiempo de lo lidico, un escenario

El juego permite organizar la informacién
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La experiencia ha comprobado con bastante claridad que a través del juego se

pueden crear obras de arte con muchisimo valor estético.

Cada quien desde su individualidad posee un diamante en bruto que el juego

permite desvelar.

Nada sorprende y entusiasma tanto al niio como encontrarse a si mismo en los

objetos-producto del taller ladico.

Cuando un padre de familia logra ver los mundos que perciben sus hijos a través

de la literatura se obliga a viajar en su compafia y se hace un lector.

Cuando un padre de familia motiva a sus hijos con su propio ejemplo a conocer,

contemplar y vivir el arte; de seguro sus hijos le seguiran.

Una sala de lectura ambientada con las obras de los nifios, sirve de estimulante

para que nuevos visitantes se sientan en la libertad de crear y exponer sus obras.

Una biblioteca infantil que no cuente con una figura carismatica, que promueva
hébitos de lectura y logre desbordar a través de lo que presenta (musica, cine,
literatura, fotografia, pintura...) el impetu creador de los nifios, pierde su sentido
pedagogico; deja de ser un semillero para nuevas generaciones: talentos,

habilidades innatas que se desperdigaran en el tiempo.
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