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RESUMEN: Esta aportacion se centra en el desarrollo de una experiencia de aula en el contexto de las Escuelas de Artesanos de
Valencia durante el curso académico 2016-2017 (Ciclo Formativo de Grado Superior Gestion de Ventas y Espacios Comerciales).
Desde nuestra practica docente pretendemos fomentar el disefio y creacion de materiales en la asignatura de Gestion de Productos
y Promaociones en el Punto de Venta con recursos digitales interactivos.

RECORRIDO EXPERIENCIA DOCENTE:

1. Anélisis del curriculum y desarrollo
curricular

2. Visionado video: Trabajo en equipo

3. Construccion del mapa de contenidos de la
asignatura

4. Elaboracioén de Infografias por tema

5. Creacion de presentaciones animadas por
tema a través de PowToon

6. Eleccidn e Investigacion de unidades
teméticas

7. Para saber mas: Visita a la biblioteca de la
Universitat de Valéncia

8.Disefio y maquetacion de unidades tematicas
9. Disefio y estructuracion de diapositivas
digitales por tema

10. Grabacion y edicion de video-presentacion
de cada tema

11. Comprueba tu aprendizaje: construccion

OBIJETIVOS:
e Potenciar el uso de la TIC como recurso en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en FP implicando al alumnado en el uso
creativo, critico y seguro de las tecnologias.

e Desarrollar las destrezas relacionadas con el acceso a la
informacion, el procesamiento y uso para la comunicacion y la
creacion de contenidos.

Aprender a buscar, seleccionar y gestionar informacion en internet
utilizando entornos digitales actualizados.

Fomentar el disefio, la elaboraciéon y la creacion de nuestros
propios materiales en la asignatura de Gestion de Productos y
Promociones en el Punto de Venta con recursos digitales
interactivos.

de preguntas y respuestas CONCLUSIONES:

12. Busqueda y seleccion de plataformas de

alojamiento de la informacion A modo de discusion y en relacion con lo que hemos planteado formulamos

13. Integracion de contenidos y actividades: las siguientes cuestiones: ¢Qué cambios se han de potenciar en la cultura

PADLET-GPPPV profesional del profesorado para facilitar el disefio de materiales en las aulas

14. Cronograma: planificacion de tareas de FP? ;De qué manera el profesorado puede posibilitar un uso de las
- tecnologias que suponga realmente mayor implicacion de la institucion
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